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Los sistemas GNU/Linux ya no son una novedad; cuentan con una amplia variedad de
usuarios y de ambitos de trabajo donde son utilizados. Su origen se remonta al mes de
agosto de 1991, cuando un estudiante finlandés llamado Linus Torvalds anuncio, en el
newsgroup comp.os.minix que habia creado su propio nucleo de sistema operativo y lo
ofrecié a la comunidad de desarrolladores para que lo probara y sugiriera mejoras para

hacerlo més utilizable.

Este seria el origen del nacleo (o kernel) del operativo que, mas tarde, se llamaria Linux.
Por otra parte, la FSF (Free Software Foundation), mediante su proyecto GNU, producia
software desde 1984 que podia ser utilizado libremente, debido a lo que Richard Stallman
(miembro de la FSF) consideraba software libre: aquel del que podiamos conseguir sus
fuentes (cddigo), estudiarlas y modificarlas, y redistribuirlo sin que nos obliguen a pagar
por ello (Johnson. J:1998). En este modelo, el negocio no esta en la ocultacion del cédigo,
sino en el software complementario afiadido, en la adecuacion del software a los clientes y
en los servicios afiadidos, como el mantenimiento y la formacién de usuarios (el soporte
qgue les ofrezcamos), ya sea en forma de material, libros y manuales, o en cursos de

formacion.

La combinacién (o suma) del software GNU y del kernel Linux es la que nos ha traido a los
actuales sistemas GNU/Linux. Actualmente, tanto los movimientos Open Source, desde
diferentes organizaciones (como FSF) y empresas como las que generan las diferentes
distribuciones Linux (Red Hat, Canonical Ubuntu, Mandrake, Novell SuSe...), pasando por
grandes empresas (como HP, IBM o Sun, que proporcionan apoyos y/o patrocinios), han
dado un empujén muy grande a los sistemas GNU/Linux hasta situarlos al nivel de poder

competir, y superar, muchas de las soluciones propietarias cerradas existentes.

Crear programas Y distribuirlos junto al cédigo fuente no es nuevo. Ya desde los inicios de
la informatica y en los inicios de la red Internet se habia hecho asi. Sin embargo, el
concepto de cddigo abierto como tal, la definicién y la redaccién de las condiciones que

tenia que cumplir, datan de mediados de 1997.
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La migracion a software libre es una problematica actual de gran interés por los gobiernos,
dada la necesidad de independencia tecnolégica y las limitaciones que representan para
los paises en vias de desarrollo las patentes y licencias que rigen actualmente al software
de tipo privativo, o de codigo cerrado. Cuba no es una excepcion en esta regla, y desde
hace varios afios en la isla se han ido adoptando una serie de estrategias cuyo objetivo
final es la adopcion del software libre a nivel nacional en el menor plazo posible. Tales
estrategias plantean la busqueda de alternativas para cada uno de los sistemas
actualmente en explotacion, en caso de que existan, y la transiciébn gradual (por los

efectos que puede causar un cambio radical) hacia esas alternativas de cédigo abierto

Segun Mariana Menchaca (2009). Una de las principales causas atribuidas a la
complejidad de las migraciones hacia software libre estriban en la enorme cantidad de
distribuciones (variantes) del sistema operativo GNU/Linux. Se estima que actualmente
existen mas de mil distribuciones diferentes del mencionado sistema operativo en uso por
todo el mundo, y la cifra se incrementa todos los afios. Se dice que este numero
exagerado entorpece el proceso de comprension por parte de los usuarios, que no tienen

idea de lo que realmente significa.

En nuestro pais se ha tratado de implementar a nivel empresarial el uso del software libre
y esto ha repercutido en que diferentes niveles de ensefianza lo contemplen dentro de sus
contenidos a estudiar. En los politécnicos de informética el plan de estudio del ler afio
cuenta con la asignatura Operacion de computadoras y en la misma se imparten
contenidos referidos al sistema operativo Linux, pero la limitada cantidad de medios que
apoyen la enseflanza de esta asignatura, el poco dominio por parte de los profesores
desde el punto de vista practico debido a que aunque ensefian Linux lo hacen desde
estaciones de trabajo montadas en Windows y el temor al cambio de un sistema conocido
por otro que aunque ya se ha implementado en varias areas y empresas de nuestro pais,
en la educacién no se ha visto el mismo desarrollo y despegue definitivo para una
transicion completa hacia el software libre que trae aparejado poca preparacion para la

adquisicion de los conocimientos.
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Ante esta problematica surgen las siguientes regularidades.

>

Insuficiente dominio de los contenidos béasicos del Sistema Operativo Linux por los

estudiantes.

Poca existencia de productos informaticos dirigidos a los estudiantes para apoyar la

ensefianza del sistema operativo Linux.

Teniendo en cuenta estas carencias se formula el siguiente:

Problema cientifico: ¢Como contribuir al desarrollo de habilidades informaticas en el

sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa

apoyandonos en un sitio web referido al tema?

Objetivo: Disefiar un sitio web para contribuir al desarrollo de habilidades informaticas en

el sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa.

Para el desarrollo de la investigacién se parte de las siguientes preguntas cientificas:

e ¢ Cuales son los fundamentos tedricos que sustentan el uso y desarrollo del sistema

operativo Linux y el Sitio Web?

e ¢ Cudl es el estado actual del desarrollo de habilidades informaticas en el sistema
operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa?

e ;Qué sitio Web es el adecuado para mejorar el desarrollo de habilidades
informaticas en el sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP

Armando de la Rosa?

e ¢ Qué resultados se obtendran en el desarrollo de habilidades informaticas en el
sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa

después de aplicar del sitio web propuesto?
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Tareas cientificas:

e Sistematizacion de los fundamentos teérico y metodoldgico necesarios para el uso y

desarrollo del sistema operativo Linux y el Sitio Web.

¢ Analisis del diagnoéstico del estado actual del desarrollo de habilidades informaticas en

el sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa.

e Elaboracion de un sitio web propuesto para el desarrollo de habilidades informaticas en
el sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la
Rosa.

e Validacion de un sitio web para el desarrollo de habilidades informéticas en el sistema
operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa

Se declara como Variable Independiente: Sitio Web con el contenido y actividades del

Sistema operativo Linux.

e Este contendra ejemplos de distribuciones, asi como explicaciones de cada uno de los
elementos a tratar en dicha ensefianza, ademas contar4 con la ayuda, asi como

explicaciones concretas de cada una de los elementos que componen el mismo.

Como Variable Dependiente: Conocimientos del Sistema Operativo Linux por estudiantes

de primer afio del CP Armando de la Rosa.
Variable ajena: Preparacion de los profesores en el Software libre.

Para la operacionalizacion de la variable dependiente se tuvieron en cuenta dos
dimensiones la cognitiva y la procedimental para poder medir el desarrollo de las

habilidades adquiridas por los estudiantes a lo largo de la investigacion.
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Operacionalizacion de la variable dependiente

@ DIMENSIONES ﬁj
Conocimiento del software Aplicacién del software
l libre (Cognitivo) libre (Procedimental)

Indicadores 1

Conoce el cédigo abierto

Indicadores

Aplica correctamente el lenguaje de

Programacion

g d

Conoce las palabras Aplica correctamente las palabras técnicas
técnicas de Programacion del lenguaje de Programacion
Conoce las aplicaciones Manifiesta habilidades al trabajar con las
aplicaciones

La metodologia empleada asume, el empleo de los métodos, técnicas e instrumentos de la
investigacion educacional del nivel teérico, empirico y matematico que a continuacion se

precisan:

e Los métodos del nivel tedrico en cumplimiento de su funcién epistemoldgica
permitieron revelar las relaciones esenciales del objeto de investigacion no
observables directamente. Participan en las etapas de formulacién del problema y
las preguntas cientificas, asi como en el andlisis de los resultados, estableciendo
una légica mediante la cual los datos obtenidos se transforman en generalizaciones
empiricas; por lo que se utilizan, por tanto, en la construccion y desarrollo de la
teoria cientifica que caracteriza la formacion de habilidades informaticas en

estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa

e Los métodos de andlisis y sintesis e induccion y deduccién, posibilitan el
procesamiento de la informacion tedrica y empirica, la valoracion del estado inicial
en que se expresa la formacién de habilidades informéticas en los estudiantes y sus

particularidades en la poblacion declarada. Resultan de gran utilidad, ademas, en la
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determinacién de inferencias y generalizaciones a partir de las cuales se
establecieron regularidades en funcion de determinar las exigencias del producto
informatico que se propone.

e La modelacion resulta de gran valor al permitir la representacion material o tedrica
del objeto que se estudia para establecer las caracteristicas, relaciones
fundamentales y presentar la estructura del Sitio Web dirigido a la formacién de
habilidades informaticas en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la

Rosa.

Los métodos empiricos permiten descubrir y acumular hechos y datos en relaciéon
con el nivel en que se expresa la formacién de habilidades informéticas en los
estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa, como elemento esencial para
responder a la pregunta cientifica vinculada al diagndstico, asi como la determinacion

de las potencialidades transformadoras producto informatico elaborado.

o La observacion cientifica a la actividad independiente de los estudiantes
permite constatar el nivel de la formacion de habilidades informéticas en los
estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa durante el desarrollo de
las clases practicas de Informatica.

o La prueba pedagdgica es utilizada en diferentes etapas de la investigacion
para constatar el nivel de la formacion de habilidades informaticas en los

estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa.

o La experimentacién, en la variante de pre-experimento posibilita la
validacion del Sitio Web a partir de su implementacion en la practica
pedagogica en cuya aplicacion los sujetos seleccionados actian como grupo de
control y grupo experimental; a partir de un disefio de pretest y postest con
control de la variable dependiente: nivel de formacién de habilidades

informaticas.
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o Los métodos del nivel matematico permiten determinar la composicion de los
sujetos que conforman la poblacién y tabular los datos empiricos obtenidos a

partir de ellos.

o El estadistico descriptivo favorece el procesamiento y andlisis de los datos,
tablas de distribucion de frecuencias para organizar la informacion obtenida y
determinar el comportamiento de los diferentes indicadores en la poblacion

seleccionada.

o El calculo porcentual permite el analisis cuantitativo del comportamiento de los
sujetos sometidos a la investigacion antes y después (etapas de pretest y

postest) de aplicada la experimentacién en la variante del pre- experimento.

La poblacion estuvo conformada por los estudiantes de primer afio del CP Armando de la
Rosa. No fue necesario determinar un criterio de seleccidon muestral pues se trabajé con
toda la poblacion por ser homogénea, ya que los estudiantes tienen similar nivel
académico, las condiciones materiales y sociales son promedio, comparten intereses y

presentan escasos conocimientos sobre el software libre.
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Capitulo I: Fundamentacion Teoérica

Capitulo I. FUNDAMENTOS TEORICOS QUE SUSTENTAN EL DESARROLLO DE
HABILIDADES INFORMATICAS Y LOS SITIOS WEB”

1.1 - El proceso de ensefianza aprendizaje de la informatica.
José Marti al referirse a como debia ser la educacion afirmo:

“‘Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le ha antecedido:
es hacer a cada hombre resumen del mundo viviente, hasta el dia en que vive: es ponerlo
a nivel de su tiempo, para que flote sobre él, y no dejarlo debajo de su tiempo, con lo que

no podra salir a flote; es preparar al hombre para la vida”. (Marti, 1975)

Esta definicion posibilita caracterizar la esencial del proceso docente educativo:
preparar al hombre para la vida, para el trabajo, para la practica social, para una
asimilacion y una transformaciéon creadora de la sociedad. Un proceso de ensefianza

aprendizaje que instruya, eduque y desarrolle a los que intervienen en él.

Precisamente la incorporacion de la ensefianza de la Informética en la escuela
tiene como propdsito central el de contribuir con la formacion integral de las generaciones

que la sociedad necesita.

Refiriéendose a la responsabilidad que tiene el sistema de educacion para su ensefianza
y empleo en el vigésimo primer Congreso Internacional de Informatica Educativa

celebrado en chile se planted:

"Como docentes y formadores de futuras generaciones sentimos la influencia de una
sociedad que exige una adecuaciébn a su vertiginosa evolucibn en el aspecto
tecnologico (...). La informatica se incorpora a la educacion como recurso destinado a

lograr que los objetivos globales educativos se cumplan”. (UNESCO, 2019)
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En Cuba se han trazado lineamientos estratégicos para contribuir con la informatizacion
de la sociedad y referidos a los diferentes subsistemas del Sistema Nacional de Educacion, se

plantea para el nivel medio superior, entre otros aspectos, que la computacion debe:

“..contribuir mediante la enseflanza de conceptos y procedimientos de Ia
computacion como ciencia al desarrollo de capacidades intelectuales, formas de trabajo
y razonamientos, asi como habitos de proceder intelectual que son esenciales para el

uso de las técnicas de computacion.” (MINED, 1998)

“...desarrollar el poder de los alumnos en lo que se refiere a la aplicacién independiente
de los conocimientos, capacidades y habilidades en la solucion de problemas mediante
computadoras, asi como la iniciativa, el espiritu creador y otras cualidades de la
personalidad...” (Ibid.)

Se debe enfatizar qu e una de las vias fundamentales para el cumplimiento de estos
lineamientos, es un desarrollo mas adecuado a nuestros tiempos del proceso de

ensefianza aprendizaje.

Para ello se debe precisar de un estilo de ensefianza que destierre por completo la
ensefianza tradicional en la que el maestro es el centro del proceso de aprendizaje, en
su funcion de transmisor de la informacién y sujeto del proceso de ensefianza; que
piensa y transmite de manera acabada los conocimientos sin dar la posibilidad a que el
alumno elabore y trabaje mentalmente, donde se conforma con brindarles un
cumulo de informacion sin que medie una elaboracion de su propio conocimiento. Este
proceder ha conducido a un aprendizaje pasivo, limitado, lo que ha llevado aparejado
limitaciones en la asimilacion de conocimientos y en el desarrollo de habilidades y

capacidades en los estudiantes.

La Dra. Margarita Silvestre Oramas en el desarrollo del capitulo sobre las exigencias
didacticas para dirigir un proceso de ensefianza aprendizaje desarrollador y educativo

apunta: “El proceso de ensefianza aprendizaje, o la concepcién de la clase como muchos
9
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dirian, esta llamada a una importante remodelacion, en el camino hacia un proceso de
interaccion dinamica de los sujetos con el objeto de aprendizaje y de los sujetos entre si.
Que integre acciones dirigidas a la instruccién, al desarrollo y a la educacion del
estudiante.” (Silvestre, 2000)

Los mayores esfuerzos en la ensefianza de la Informatica, en este sentido, deben estar
encaminados a que los estudiantes apliquen un programa 0 que conozcan
meticulosamente un software, ademéas de ofrecerles los contenidos y los métodos
necesarios para que puedan resolver cualquier problema que le puedan surgir e n esta

sociedad cambiante.
1.1.2 Formacion y desarrollo de habilidades informéticas.

La sociedad actual requiere de personas que puedan pensar, sentir y actuar con
conocimiento de causa de lo que realizan, que actlen con independencia, que sean

creativos en todo lo cual las habilidades desempefian un importante papel.

El concepto de "habilidad" tiene diversas interpretaciones. Segun su etimologia el término
proviene del latin habilitas, es decir, capacidad, inteligencia, disposiciéon para una cosa.
Danilov y Skatkin refieren que son: “un complejo pedagdgico extraordinariamente
complejo y amplio: es la capacidad adquirida por el hombre de utilizar creadoramente
sus conocimientos y habitos tanto durante el proceso de actividad teérica como practica”.
(Danilov, 1978)

Para A. Petrovski la habilidad es "acciones complejas que favorecen el desarrollo de
capacidades. Es lo que permite que la informaciébn se convierta en un conocimiento
real. La habilidad por tanto es un sistema complejo de actividades psiquicas y
practicas necesarias para la regulacion conveniente de la actividad, de los
conocimientos y habitos que posee el individuo” (Petrovski, 1980) En el mismo sentido se

pronuncian

10
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Los citados autores consideran que la habilidad se desarrolla en la actividad y que
implica el dominio de las formas de la actividad cognoscitiva, practica y valorativa, es
decir " el conocimiento en accion", esta es la tendencia de la mayoria de los autores que

se adscriben al denominado enfoque Histérico — Cultural.

"Podemos hablar sobre los conocimientos de los alumnos en la medida en que sean
capaces de realizar determinadas acciones con estos conocimientos (...) los
conocimientos siempre existen unidos estrechamente a unas u otras acciones
(habilidades). Los mismos conocimientos pueden funcionar en gran cantidad de

acciones diversas." (Talizina, 1987).

En el proceso de asimilacion de los conocimientos se produce la adquisicion de
procedimientos, de estrategias que en su unidad conforman las habilidades, su formacion
contribuye al desarrollo del pensamiento, a la formacion de intereses cognoscitivos y

de motivos para la actividad de estudio siempre que esté bien concebido.

Las habilidades, como se ha hecho referencia, se forman en la actividad, en este
proceso se deben conocer sus componentes funcionales, es decir las acciones y

operaciones que debe realizar el alumno.

De esta forma, el énfasis fundamental debe estar encaminado a que el estudiante
asimile los modos de actuacibn necesarios para adquirir, de  manera
independiente, el conocimiento. Asi, el estudiante debe obtener un sistema de
ejecuciones dominadas y sistematizadas, de manera tal, que con un minimo de
esfuerzo sea capaz de realizar su propio aprendizaje, es decir, adquirir los habitos y

habilidades necesarias.

Ademas, se debe tener presente: el sistema de conocimientos sobre la técnica, los
modos de actuacion, la naturaleza, la sociedad y el pensamiento; el sistema de

habilidades y habitos especificos y generales que son parte de multiples actividades

11
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concretas; los sistemas de experiencias de la actividad creadora y el sistema de

normas de relaciones con el mundo.

Realizando un breve analisis de algunos de estos componentes se puede precisar que
los educandos deben tener las condiciones basicas necesarias para la formacion y
desarrollo de las habilidades y los habitos, los que estan acompafiados de procesos
cognoscitivos que exigen de la atencion voluntaria y consciente, la asimilacion real del
sistema de acciones que conforman las habilidades y del conocimiento al cual esta

asociado.

Esta interrelacion se manifiesta claramente durante el proceso de asimilacion de los
conocimientos en el que se va produciendo también la adquisicion de procedimientos,
de estrategias, que en su unidad conforman las habilidades tanto especificas de las
asignaturas como de tipo mas general, como son las que tienen que ver con los
procesos del pensamiento (analisis, sintesis, abstraccion, generalizacion), por ejemplo: la

observacion, la comparacion, la clasificacion, entre otras.

Las habilidades y los habitos constituyen complejos niveles de dominio de la unidad
psiquica instrumentacién ejecutora perteneciente a la esfera de autorregulacion
cognitivo- instrumental donde se sintetiza la ejecucion del sujeto. En ello participan las
unidades psiquicas pertenecientes al subsistema motivacional - afectivo ambas, como se
ha declarado, funcionan con caracter de sistema formando una unidad dialéctica entre lo

cognitivo y lo afectivo.

Habilidades y habitos, al ser formaciones psicolégicas predominantemente ejecutoras se
forman durante el proceso de interaccion del hombre con la realidad objetiva en forma
de actividad segun el contexto en que se desarrollen, primero en forma de acciones
sistematizadas y luego como operaciones resultado de un complejo proceso de
automatizacion. Las acciones estan directamente relacionadas con el objetivo de la

actividad de que se trate y las operaciones con las condiciones en que estas se realizan.

12
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Por su parte el Lic. Ignacio Valdivia en la tesis de opcion para el titulo de master
considera a las habilidades “informéticas rectoras consisten en las acciones
imprescindibles que caracterizan el dominio, por el sujeto, de los elementos basicos,
que constituyen pilares facilitadores del dominio de las técnicas informéticas, de nuevas
y complejas habilidades, perdurables en el mismo ante los cambios y el paso de
nuevas tecnologias informaticas, necesarias por tanto, de ser sistematizadas

convenientemente para hacerlas imperecederas.” (Valdivia, 2003)

Para el tratamiento didactico de la formacion y desarrollo de estas estructuras
psicologicas se hace necesario buscar aquellas ejecuciones necesarias, esenciales, e
imprescindibles de ser sistematizadas, es decir de las invariantes funcionales de la
ejecucion (anexo 1). Este es un término tedrico que permite el estudio con mayor
objetividad de la ejecucién de la actuacion en cualquiera de sus niveles de manifestacion

y por tanto también de las habilidades y los habitos.

El desarrollo de una habilidad depende de la dificultad de la accibn que debe

automatizarse, asi como el tiempo disponible para su formacién. En ésta hay que integrar

con una accion unificada los elementos aislados en una actividad.

El proceso de automatizaciéon en el desarrollo de una habilidad se produce en cuatro

etapas:

1. Orientacion completa sobre los pasos de las acciones que se deben realizar y su orden,
realizacién consciente de cada uno de los pasos del procedimiento.

2. Primer resumen de algunos pasos parciales, comienzo de la funcién en una sola accion,
disminucién gradual de la conciencia y la realizacion del procedimiento.

3. Perfeccionamiento de la automatizacion mediante el resumen total de los pasos
parciales.

4. Aplicacion de la habilidad como componente automatizado: en la adquisicion de otros

conocimientos y otras situaciones
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1.2- El Sitio Web: concepcion tedricay préctica.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones se convierten en un instrumento
cada vez mas indispensable en las instituciones educativas, donde pueden realizar
multiples funciones. El objetivo es dotar a los profesores de conocimientos profesionales,
pero también de habilidades y destrezas que los capaciten para un mejor desempefio
profesional en correspondencia con las exigencias de la educacién contemporanea, la cual

requiere de un profesional que se ajuste a un perfil innovador y revolucionario.

Una de las herramientas que las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
pone a disposicién de los profesionales son los Sitios Web, documentos electronicos
escritos en un lenguaje de computadora escogido por el autor. La informacion que se
divulga en ellas se puede situar en una computadora externa, ya sea en Internet o en una
computadora local. Cada Sitio Web tiene una direccién Unica, llamada URL, (o localizador

uniforme de recursos), que identifica su localizacién en la red.

Una Sitio Web ubicado en un entorno docente puede ser utilizado para mostrar
informacion, imagenes, esquema, manipular una base de datos, hacer consultas,
reuniones y clases virtuales, conferencias a distancia, etc. Mediante un Sitio Web se
pueden contestar y reenviar formularios, descargar informacion desde un sitio FTP,
mantener foros de debate de algun tema, ejecutar mecanismos y busqueda de

informacion.

En muchas ocasiones algunos autores utilizan indistintamente los términos de pagina Web
o sitio Web e independientemente que estén estrechamente relacionados, no son lo
mismo, pues un “sitio Web es un conjunto de archivos electronicos y péaginas Web
referentes a un tema en particular, que incluye una pagina inicial de bienvenida,
generalmente denominada home page, con un nombre de dominio y direccion en Internet

especificos”.
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Actualmente las Sitios Web ya no estan Unicamente disefiados para ser visionados, sino
gue cada vez son mas dinamicos, posibilitan que el usuario participe en ellos mediante

menus interactivos, encuestas, votaciones, opiniones, etc.

El usuario no se limita a buscar y encontrar informacion de una manera pasiva. La mayor
aportacion de las Sitios Web dindmicos se traduce en una sola palabra: interactividad. Un
Sitio Web puede contener elementos que permiten una comunicacion activa entre el

usuario y la informacion, la pagina respondera a sus acciones.

El producto que posee las cualidades anteriormente sefialadas se conoce con el nombre
de Web Dinamica. Una definicibn muy acertada la ofrece una joven especialista cubana:
“‘Una web dinamica esta formada por paginas Web que presentan los textos y las
imagenes con efectos visuales que pueden ser animados y proponen la informacion de
una manera interactiva y dinamica. Para su disefio e implementacién se utilizan las hojas
de estilos y los recursos de programacion, que permiten la obtencién de estos efectos a la

vez que se obtiene un producto de mayor flexibilidad”. (Vega, A., 2003: 17)
Las aplicaciones mas conocidas de las paginas Web dinamicas son:

- Mostrar el contenido de una base de datos, con base en la informacién que solicita

un usuario a través de un formulario de Web.
- Actualizar el contenido de una base de datos.
- Generar paginas Web de contenido estatico.
- Mejorar la interaccion entre el usuario y el sitio Web.

La pagina Principal ofrece una vision general de lo que se puede encontrar en un sitio
Web. Un sitio Web puede constar de una sola pagina, muchas paginas, o unas pocas
paginas extensas, dependiendo de su disefio. Si no hay mucha informacién, la pagina
principal puede ser la Unica pagina. Pero normalmente se encuentran al menos unas

cuantas paginas mas.
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Las paginas Web son muy distintas entre si en lo que a disefio y contenido se refiere, pero
la mayoria usa formato de revista. Una pagina Web también puede contener imagenes

gue estan enlazadas con otros contenidos.

Se reconoce que el texto estéa enlazado o tiene mas detalles cuando los enlaces aparecen
de un color distinto al resto, generalmente en azul y subrayados. Cuando se mueve el
puntero del raton sobre un enlace de texto o una grafica enlazada, éste deja de ser una
flecha y se convierte en una mano. Las palabras resaltadas suelen ofrecer pistas acerca

del enlace que se va a sequir.

Cuando se regresa a una pagina con un enlace que ya se ha visitado, las palabras de
hipertexto estan usualmente en otro color, para que se sepa que ya ese lugar ha sido
visitado, aunque se puede visitar una y otra vez. Aunque puede suceder que en las
proximas visitas la pagina se vea distinta y la informacion haya cambiado. La Internet es
un medio dinamico. Para estimular a los visitantes, algunos editores de sitios Web

cambian las paginas con frecuencia.
1.2.1 Partes que conforman un Sitio Web
Texto: es la parte de contenido de texto.

Banners: cada pagina Web posee un cartel superior o banners, estos pueden ser
cuadrados o rectangulares, muy vistosos y generalmente se encuentran en la parte

superior de la pagina.

Imagenes: se utilizan para ilustrar las ideas que se muestran en la pagina, pero debe
existir un equilibrio entre la calidad y la velocidad. Si la pagina tiene muchas imagenes

tardara mucho en cargarse, si tiene pocas sera de apariencia pobre.

Hipervinculos: son enlaces que vinculan al usuario con otras partes de la pagina o con
otras paginas. Se debe oprimir el boton izquierdo del raton sobre uno de estos vinculos

para "navegar" hacia otra parte.
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Frames: son marcos independientes entre si. Muchas péaginas tienen un pequefo frame
donde se ubican enlaces o links. Por ejemplo, la columna de la izquierda de la pagina

suele utilizarse con estos fines.

Fondos: son imagenes de baja resolucion que no siempre se usan, pero que sirven para

embellecer la pagina.

Otros graficos: los titulos, botones, lineas de separacion y otros elementos que pueden
aparecer en las paginas Web, son gréaficos opcionales que pueden realzar el componente

estético de la pagina o sitio Web.

Para visualizar una pagina o un sitio Web se utilizan los navegadores Web. Unos de los
navegadores mas usados, es Internet Explorer. Hay otros navegadores muy buenos en
uso: Netscape, Hot Java Browser, Opera, Mozilla Firefox, Chrome etc. Sabiendo usar uno
de ellos, se pueden manejar los otros sin demasiadas dificultades, ya que todos son

similares.

17



Desarrollo

Capitulo II: Descripcién de la propuesta y analisis de los resultados

2.1: Fundamentacion de la propuesta.

Estimular el desarrollo del pensamiento mediante el aprendizaje del Sistema Operativo
Linux, requiere del trabajo con variadas fuentes y la correcta expresion y comunicacion de
los conocimientos. Para lograr que los alumnos asimilen todos los elementos que exige la
ensefianza en la actualidad, el docente debe poseer profundos conocimientos sobre
software libre para poder desarrollar formas especificas de actividad cognoscitiva que

faciliten tanto la comprension como la explicacién y la valoracion de estos.

Se debe lograr que el proceder tecnoldgico sea una forma de extender la profesionalidad
pedagdgica, favorecer el paso de los elementos tacticos externos a la exploracion por el
maestro de las caracteristicas esenciales de los objetos o fendmenos tecnolégicos, de sus
nexos internos y lograr una relacion sujeto-objeto activa, emotiva, que pueda conducir a la
generacion de los rasgos esenciales y a la definicion conceptual, esto constituye lo

esencial de este requerimiento.

De ahi la importancia del perfeccionamiento constante del sistema de medios y el porqué
del rol que juegan los mismos para el perfeccionamiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje, que se basa fundamentalmente en la busqueda de la eficiencia de éste, en
lograr desarrollar las habilidades de los estudiantes con una calidad superior y en un

menor tiempo lectivo.

2.2 Caracteristicas del Sitio Web
Descripcidn sobre la concepcion del Sitio Web titulado “Aprendiendo Linux”.

e Fue disefiado sobre la base de las insuficiencias constatadas en el diagnéstico

actual.
e Responde a las caracteristicas de los estudiantes de la escuela politécnica actual.

e Permite la interactividad del alumno con la computadora en la busqueda del

conocimiento.
18



Desarrollo

Capitulo II: Descripcién de la propuesta y analisis de los resultados

Teniendo en cuenta las caracteristicas propias que distinguen los sistemas

multimedia interactivos y especificamente el nuestro, caracterizado por:
- Facil interactividad con el estudiante.
- Demostraciones claras y precisas con simulaciones de acciones.

- Ejercicios evaluadores del desempeiio del estudiante al interactuar con el Sitio
Web.

- Adecuado a los recursos con que cuenta la escuela.

- Ajustado a los contenidos que deben dominar los estudiantes segun Indicaciones

en el plan de estudio.

2.2.1- Metodologia empleada para el disefio y elaboracion del sitio Web

“Aprendiendo Linux”.

Para el disefio de este sitio se seguira la metodologia de disefio WSDM: (Troyer 1998).
WSDM es un método de disefio de sitios Web centrado en el usuario (el punto de inicio es
el conjunto de visitantes potenciales — también llamados audiencia o visitantes - del sitio
Web). En el método, los usuarios se clasifican en clases de usuarios y los datos
disponibles se modelan desde el punto de vista de las diferentes clases de usuarios. Esto
resulta en sitios Web méas adaptados a los usuarios y por tanto lograran mayor uso y gran

satisfaccion.

El método hace una clara distincién entre el disefio conceptual (que esta libre de cualquier
detalle de implementacion) y el disefio de la representacion real que toma en
consideracion el lenguaje de implementacion que se va a utilizar, el agrupamiento en
paginas, el uso de menus, enlaces estaticos y dinAmicos, etc. Esta distincién es similar a
la distincion hecha en el disefio de bases de datos entre el esquema conceptual (por
ejemplo, un esquema E — R o0 un esquema Objeto - Funcién y el esquema logico (por

ejemplo, un esquema relacional). Esta distincion ha probado su utilidad por mas de 15
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afos, ademas permite proponer un método para el disefio de sitios Web que no esté
influenciado por posibles limitaciones de implementacién. Una ventaja ain mas importante

es que el esquema conceptual se le puede ofrecer al usuario.
2.2.2- Carta tecnoldgica para el sitio Web.

Datos generales del producto. “Aprendiendo Linux”

Nombre: Edisbel Ramirez Lovatos.

Fundamentacion.

Conjuntamente con la metodologia, sus técnicas y los procedimientos de apoyo que puede
utilizar el maestro, asi como los requerimientos elaborados para operar con el contenido
informatico, el Sitio Web presentado constituye una alternativa que puede contribuir a un

aprendizaje mas efectivo.

Para aprender es necesario, ademas, que el estudiante movilice aquellos conocimientos y
habilidades que ya posee, es decir, las “experiencias previas” que sirven de base al nuevo
conocimiento. Durante este proceso es preciso realizar el diagndéstico del nivel real del
sujeto, lo cual influira en que el nuevo material sea potencialmente significativo y poder
plantear exigencias a partir de la “zona de desarrollo proximo”, esto sera un estimulo para

el alumno en la busqueda del nuevo conocimiento.

En esta busqueda es necesario que se creen contradicciones que hagan al estudiante
tomar conciencia de su falta de conocimiento en el desarrollo de las habilidades en el
Sistema Operativo Linux, de modo que ponga en tension sus fuerzas para alcanzar el
objetivo. Para que dicha contradiccion pueda promover el desarrollo, el nuevo contenido
no debe ser superior a sus posibilidades; pero tampoco puede estar por debajo de estas.
Se infiere que resulta significativamente importante tanto la actividad del profesor de

computacion, la del estudiante y la estructura l6gica del material que debe enfrentar.
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Si el estudiante establece variadas relaciones con los conocimientos previamente
adquiridos, se lograran conexiones mas profundas y se facilitara que puedan ser aplicadas
a situaciones diversas. Para aprender de forma significativa se requiere reorganizar,
reconstruir, los conocimientos e integrar a otro sistema de experiencias, o que demanda

una implicacion individual.

Todo lo planteado con anterioridad es posible si se logra un desarrollo motivacional en la
adquisicion del conocimiento, mediante un sistema de actividad y comunicaciéon que eleve

de forma gradual creciente las exigencias y potencie las capacidades individuales.

La elaboracion de un sitio Web interactivo que tenga como objetivo el desarrollo de
habilidades informaticas en el SO Linux es de gran utilidad ya que, en él, el estudiante
tiene la posibilidad de acceder a una variada y abundante informacion que no aparece en

los textos tradicionales.

Para el disefio y desarrollo del Sitio Web se utiliz6 como herramienta el WordPress esta
herramienta es un software libre; que permite a disefiadores y programadores, disefiar y
editar, de forma visual, aplicaciones Web basadas en base de datos acelerando la
creacion y distribucién de proyectos que van desde paginas dinamicas y formularios Web,
hasta sistemas para gestion de proyectos de investigacion y aplicaciones de bases de
datos para intranets.

Wordpress esta construido en PHP, que es un lenguaje de programacion para la creacion
de sitios web que se ejecuta en el servidor. PHP sirve para construir paginas basadas en
bases de datos y recursos que se encuentran en el servidor. Con PHP se realiza un
procesamiento de codigo para generar una pagina web, que se envia al cliente o visitante
del sitio. Todas las paginas de Wordpress estan hechas en PHP, por lo cual su cadigo se
pone en marcha en el servidor web para producir el contenido que se sirve al cliente. Pero

cuando decimos todas las paginas, nos referimos a absolutamente todas: tanto la parte del
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sitio web que ven los visitantes de tu sitio, como la parte del sitio web que sirve para

gestionar el contenido.
Descripcion y requerimientos del producto.
Sinopsis: Cuenta con 6 paginas principales:

El sitio Web “Aprendiendo Linux”, estd compuesto por 6 paginas Web (Inicio, Registro,
gnu/linux, una de distribucién, un foro, galeria y una de contacto, interconectadas a través
de hipervinculos. En cada una de ellas se abordan temas o0 aspecto que de una forma
directa 0 no son necesarios para el desarrollo de habilidades en el sistema operativo linux.
El sitio dispone de mecanismos de busqueda, efemérides, fecha, hora, descarga de
informacion y registro, este Ultimo indispensable para la identificacion y el control del
acceso a determinadas paginas a las cuales solo pueden acceder los usuarios

previamente registrados (galeria y foro).
Objetivo

El desarrollo de habilidades informaticas en el sistema operativo Linux en los estudiantes

de primer afio del CP Armando de la Rosa.
Publico al que va dirigido

El sitio Web “Aprendiendo Linux” es un producto informatico dirigido al desarrollo de
habilidades informaticas en el sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del

CP Armando de la Rosa
Prerrequisitos

Dominar los minimos esenciales de operador de computadora (paquete de Open Office

navegacion Web, el uso del correo electrénico, entre otros)
Descripcion general del producto:

El producto cuenta con 6 modulos.

22



Desarrollo

Capitulo II: Descripcién de la propuesta y analisis de los resultados

Modulo 1 “Pagina de Inicio o Informaciéon”

En este primer médulo se brinda una explicacion general acerca del Sitio Web, o sea, se le
informa al usuario cuales son los contenidos que se tratan en ella, asi como el para qué se
decidio confeccionarla y de la ayuda que sera al desarrollo de habilidades informaticas en
los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa También en este médulo se
explica como debe proceder el usuario en la navegacion dentro del mismo y las etapas
gue deben de vencer para tener el acceso a la misma, ya que para poder disfrutar de los

beneficios de todo el software, la persona debe de registrarse como usuario.

Modulo 2 “Pagina de Registro” (anexo 7)

En este modulo el usuario encontrara el cuestionario que debe completar para registrarse

y asociarse. Los parametros que debe completar son:
- Nombre y apellidos
- Contraseina
- Direccién de correo

Es necesario destacar que mucho de los datos que se le solicitan al futuro usuario se
usaran como indicadores de uso de la pagina lo que por consiguiente indicara el grado de

aceptacion y beneficios que brindan los contenidos y temas que posee la misma.
Moédulo 3 “GNU/Linux”

En este moédulo el usuario podra encontrar todo lo referido a etimologia, historia,
significado de GNU y de Linux, asi como las caracteristicas generales del Sistema

Operativo.
Moédulo 4 “Distribuciones”

Aqui el usuario podra consultar las distribuciones mas utilizadas del Sistema Operativo

Linux a nivel mundial
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Mdédulo 5 “Galeria de imagenes”

Este modulo tiene las imagenes que fueron utilizadas en los diferentes modulos anteriores
y desde aqui los usuarios las podran observar de forma ampliada y animadas y realizar

con mas facilidad la actividad de descarga o copiado de las mismas.
Médulo 6 “Foro de discusion”

En este médulo después de estar registrado se puede establecer comunicacion con otros
usuarios en diferentes estaciones de trabajo intercambiando criterios, opiniones y
sugerencias, también puede contactar con los productores del sitio para adquirir
informacion y establecer relaciones de trabajo.

Moédulo 7 “Contactos”

En este mdédulo aparecen los principales datos y direcciones del autor del Sitio Web como

via de establecer comunicacién con el mismo.

Diagramas
Diagrama de caso de uso del negocio.
Actores
Para el sitio Web propuesto tenemos como actores:
1. Administrador
2. Profesores y alumnos
%+ Usuario registrado

¢+ Usuario sin registro
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Diagrama de caso de uso del sistema

%a

Administrador

\\ —

Monitorea, administra y actualiza la informacion del
sitio Web

\_/

— ﬂ/ TN Consulta, sugiere, opina y demanda informacion del
N

sitio Web
Usuario
Registrado
‘ ) onsulta la informacion del sitio We
Usuario sin
registro

Disefio de navegacion

El diagrama de flujo ayudard a modelar la navegacion del usuario, en este caso para el

sitio Web.

Pantalla de informacién

______________

Pantalla de informacién dindmica

Q Bifurcacion
s

Su esquema esta descrito en otra zona del diagrama
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Navegacion

Diagrama de flujo
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Inicio

O

\4

GNU/Linux

E 2

Distribuciones

»

Ejercicios

>

Foro

____________________________

____________________________

Galeria

____________________________

Contactos
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____________________________

o[ oo (e ) Ol Comsiar nformacion |
(3o oo (5 )+ sl Comsiarnfomacin |
o _orsviuciones|o((6 ) (s Consutar iformacien |
o ercioos (7 )+ sl Comular nformacién |
o Foo (e ) s Consutarinfomacion |
o[ catetia (9 ) (el Consular imformacion
o[ comactos  a(10)+¢ ] Comsitar nformacion |

2.3 Validacion experimental del Sitio Web “Aprendiendo Linux”.

\ 4

Para la validacion del Sitio Web se utiliz6 como método el montaje de un pre- experimento
con el objetivo de comprobar la validez del proceso modelado teéricamente, en las

condiciones de la escuela politécnica cubana.

Para la organizacion del pre-experimento se siguio la l6gica del proceso investigativo que

estuvo guiada por las preguntas cientificas ya enunciadas en la introduccion.

e ¢ Cuales son los fundamentos tedricos que sustentan el uso y desarrollo del sistema

operativo Linux y el Sitio Web?
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e (Cual es el estado actual del desarrollo de habilidades informaticas en el sistema

operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa?

e ;Qué sitio Web es el adecuado para mejorar el desarrollo de habilidades
informaticas en el sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP

Armando de la Rosa?

e (;CoOmo evaluar la efectividad en el desarrollo de habilidades informaticas en el
sistema operativo Linux en los estudiantes de primer afio del CP Armando de la Rosa

después de aplicar del sitio web propuesto?

Este tuvo como objetivo comprobar la validez de los métodos y técnicas de investigacion.
Después de aplicados este se hizo necesario concretar su materializacion en la practica,
con lo cual se esperaba verificar su validez al desarrollar en los estudiantes las habilidades

informaticas necesarias para interactuar con el SO Linux.

La organizacion del trabajo experimental se hizo teniendo en cuenta la concepcion del
llamado pre-experimento pedagdgico con caracter secuencial, pues, la medicién y control
de las variedades se realizaron sobre la misma muestra, antes, durante y después de la

aplicacion del tutorial.
Fases del desarrollo del pre-experimento

1. Fase de preparacion tedrica: Se realizé el proceso de busqueda bibliografica que

permiti6 concebir el marco tedrico referencial y la elaboracion del software que
potencia el desarrollo en los estudiantes las habilidades informaticas necesarias

para interactuar con el SO Linux.

2. Fase de preparacion empirica: Se dedico el entrenamiento de la muestra para la

aplicacion del Sitio Web.

3. Fase de realizacion: abarcé la puesta en practica de la propuesta de solucién en.
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» La propia clase

» Los tiempos de maquina.
» Trabajos investigativos
» Seminarios

4. Fase de evaluacion: estuvo dirigida al procesamiento y analisis de la informacion

obtenida.
2.4 Analisis de los resultados.
Analisis de los resultados del corte inicial:
Resultados de la Guia de observacion

Etapa constatacion inicial: para la constatacion inicial se realiz6 una guia de
observacién la evaluacion de los resultados en los tiempos de maquinas y clases de
la asignatura a los estudiantes y se observd su desempefio que posibilitaron medir

los conocimientos que poseian los mismos sobre las habilidades.
Tabla 1: Resultados del corte inicial
Observaciones realizadas: 4

1- muy bien 2- bien 3-promedio 4-mal 5-muy mal

No. ITEM 1 2 3 4 5

1 Muestra interés por desarrollar las 1

habilidades trabajadas en la clase

2 Demuestra dominio de las 2 2

habilidades informaticas
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3 Ejecuta las tareas docentes planificadas 3 1
en correspondencia con las invariantes

de la habilidad planteada.

5 Establece una relacion entre el sistema 4
de conocimiento y la habilidad a formar o

desarrollar

6 Participa activamente en la adquisicion 4

de los conocimientos.

Descripcion cualitativa de la tabla

Como se puede apreciar en ninguno de los tiempos de maquinas observados los
estudiantes obtienen resultados satisfactorios (bien) lo que demuestra que los mismos no
cuentan con las habilidades informaticas necesarias exigidas para la escuela actual.
Obedeciendo esto a que los maestros no disponian de un producto informatico a su

alcance para ser usado para superar estas deficiencias.
Anadlisis de los resultados de la encuesta a los maestros.

1- ¢Cuentas con suficientes materiales bibliograficos digitales? Si__ NO__ Algunos____

2- ¢Son adecuados estas bibliografias para la asignatura operaciones de
computadoras? SI__ NO__ Mas o Menos____

3- ¢Cuentas con software educativos para impartir la docencia? Si__ NO__ Algunos____

4- ;Crees que seria beneficioso contar con un Sitio Web con los contenidos de la

asignatura? Si__ NO__

Etapa constatacion inicial: para la constatacion inicial se realizd una encuesta a los
profesores del departamento de Sistemas Digitales y se constaté la escasa variedad de

productos informaticos para el apoyo a la docencia.
32
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Capitulo II: Descripcién de la propuesta y analisis de los resultados

Tabla 1: Resultados del corte inicial
No. | Docentes SI % NO % Mas o Menos %
1 4 0 0 3 87,5 1 12,5
2 4 1 25 0 0 3 87,5
3 4 0 0 4 100 0 0
4 4 4 100 0 0 0 0

Descripcion cualitativa de la tabla

En la tabla se puede apreciar en los tres primeros indicadores que los docentes coinciden
en que no cuentan con la bibliografia necesaria o con softwares que apoyen al proceso
docente educativo para el desarrollo de habilidades en el Sistema Operativo Linux y
ademas todos concuerdan que seria factible contar con un software para poder optimizar

el proceso de ensefianza aprendizaje.
La prueba pedagdgica Constatacion Inicial

En esta etapa constatacion inicial se realiz6 ademas una prueba pedagdgica a los
estudiantes y se comprobd a través de sus respuestas la situacion real que presentan
logrando observar su desempefio y medir los conocimientos que poseian los mismos
sobre las habilidades informaticas acerca del Sistema Operativo Linux. En dicha prueba se
tuvieron en cuenta las principales habilidades que deben dominar para el grado en que se

encuentran como son:

Reconocer, describir, listar identificar, utilizar y manipular.
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Capitulo II: Descripcién de la propuesta y analisis de los resultados

Habilidades informaticas

Bien

%

Regular

%

Mal

%

Reconocer las diferencias entre el

software libre y el software propietario.

15

60

32

Identificar los elementos del entorno del

sistema operativo gnu/linux ubuntu.

32

10

40

28

Describir la herramienta “configuracion”

del sistema operativo gnu/linux ubuntu.

20

20

80

Listar las principales aplicaciones
respectivas del sistema operativo gnu

linux

23

92

Identificar la estructura y propiedades de

un arbol de directorios del sistema

operativo gnu linux.

25

100

Manipular archivos y directorios creando,
borrando y modificando sus propiedades

en el sistema operativo gnu linux.

25

100

Utilizar el terminal del sistema gnu linux

windows para gestionar archivos vy

carpetas.

25

100

Identificar los diferentes elementos que
componen una ventana en el sistema
operativo funcién

gnu/linux 'y su

respectiva.

25

100
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Capitulo II: Descripcién de la propuesta y analisis de los resultados

En la tabla se puede apreciar que en las dos primeras habilidades los estudiantes tenian
algun conocimiento acerca del tema, no obstante, los demas items no fueron respondidos
con calidad ni mostraron habilidades practicas para alcanzar el estadio necesario para el
nivel en que se encuentran por lo que todo el diagnostico ha demostrado que seria factible
contar con un software para poder optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje y fijar

las habilidades informaticas en el Sistema Operativo Linux.
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Conclusiones

Los fundamentos tedricos que se abordan demuestran que los mayores esfuerzos
en la ensefianza de la Informatica, en el actual contexto de la educacion cubana
deben estar encaminados a que los estudiantes desarrollen sus habilidades a
través de los software, que le ofrezcan los contenidos y los métodos necesarios
para que puedan resolver cualquier problema que le puedan surgir en esta
sociedad cambiante, esencialmente mediante el desarrollo de las habilidades
necesarias.

El diagnostico aplicado permitid constatar que la asignatura de sistemas y las
caracteristicas psicopedagdgicas de los estudiantes de primer afio constituyen
potencialidades para el desarrollo de habilidades en el sistema operativo linux, del
mismo modo pudo determinarse que existen insuficiencias en cuanto al desarrollo
de las habilidades relacionadas con, identificar elementos, ejecutar los
procedimientos, asi como manipular archivos y directorios.

El Sitio Web disefiado presenta una organizacion sistematica la que se determina
por el nivel de implicacion, diferenciacion e independencia, ofreciendo al educando
todo lo necesario para el desarrollo de las habilidades informatica en el Sistema
Operativo Linux.

Los resultados obtenidos después de aplicado el sitio web corroboré la elevacion de
las habilidades de los estudiantes en el sistema operativo Linux, demostrando la
factibilidad del mismo.
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Recomendaciones



» Incluir el sitio Web en la preparacion de los profesores, como material de apoyo a la
docencia, donde se muestren las potencialidades que este posee y que sea validado

por ellos en la practica.

» Publicar en el portal web del Instituto Politécnico “Armando de la Rosa” los contenidos

del sitio Web para su divulgacion.
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Anexos

Anexo 1: Guia de observacion de clases

Objetivo: conocer enqué nivel se encuentra el desarrollo y formacion de habilidades

informaticas.

Escala:
1- muy bien 2- bien 3-promedio 4-mal 5-muy mal
No. ITEM 1 2 3 4

1 Muestra interés por desarrollar las

habilidades trabajadas en la clase

2 Demuestra dominio de las

habilidades informaticas

3 Ejecuta las tareas docentes planificadas
en correspondencia con las invariantes

de la habilidad planteada.

5 Establece una relacién entre el sistema
de conocimiento y la habilidad a formar o
desarrollar

6 Participa activamente en la adquisicion

de los conocimientos.
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Anexo 2:

Titulo: “Encuesta a los profesores”.

Objetivo: Constatar la disponibilidad de materiales digitales educativos para el apoyo al

proceso docente educativo en el desarrollo de habilidades en el SO Linux.

1 ¢ Cuentas con suficientes materiales bibliograficos digitales? Si__ NO__ Algunos____

2 ¢ Son adecuados estas bibliografias para la asignatura operaciones de computadoras?
Si__NO__ Mas o Menos

3 ¢Cuentas con software educativos para impartir la docencia? Si__ NO___ Algunos

4 ¢Crees que seria beneficioso contar con un Sitio Web con los contenidos de la
asignatura? Si__ NO__

100

—
80

70
60
50
40
30 Indicador 3
20

10

M indicador 1

M Indicador 2

M Indicador 4

S|

Mas o %
Menos
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Anexo 3
Prueba pedagogica

Objetivo: Constatar el nivel de la formacion de habilidades informaticas en los estudiantes

de primer afio del CP Armando de la Rosa durante el desarrollo de la clase de Informatica.

Actividades

1. Identifica en el panel superior izquierdo los distintos elementos que aparecen. Entra en
“‘Menu de Aplicaciones” y observa los distintos grupos de aplicaciones que aparecen
debajo de la opcidén Configuracion. Indica en el recuadro inferior el nombre de cada

grupo.

Grupo Nombre

2. En la esquina superior izquierda tiene el “Menu de aplicaciones”. Haz clic en él y abre
dos aplicaciones distintas (relacionadas entre si: dos herramientas de oficina, dos de
multimedia y dos de accesorios). Indica en la tabla inferior los nombres de las
aplicaciones.

Aplicaciones

1

3. Crea una nueva carpeta en el escritorio: Haz clic con el botén derecho del ratén en un
espacio libre del Escritorio y elige la opciéon Crear directorio. Crea una nueva carpeta
llamada Mis ejercicios

4. Crea un lanzador para editor de imagenes.: Minimiza todas las ventanas y haz clic sobre
el escritorio con el boton derecho del raton. Luego elige la opcion Crear lanzador... Se
abrird una ventana.

e Donde dice Nombre, escribe Editor de imagenes.
e Donde dice Comando, haz clic en el icono que parece una carpeta. Se abrira una
ventana como la que esta en la siguiente pagina.
e Arriba a la izquierda (ver circulo rojo), debe aparecer usr/bin. Si no aparece, debe ir
al Sistema de Archivos, luego elegir usr, y luego bin.
Una vez esta en usr/bin, de la lista de archivos, elige Gimp.

Donde dice Icono, haz clic y se abrird una ventana nueva. Elige el icono Gimp y acepta.

Habras creado un icono en el escritorio para abrir la aplicacion Gimp. Compruébalo.
Describe en el cuadro inferior qué sucede.
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Anexo 3 (continuacion)

Habilidades informaticas

Bien

%

Regular

%

Mal

%

Reconocer las diferencias entre el

software libre y el software propietario.

15

60

32

Identificar los elementos del entorno del

sistema operativo gnu/linux ubuntu.

32

10

40

28

Describir la herramienta “configuracion”

del sistema operativo gnu/linux ubuntu.

20

20

80

Listar las principales aplicaciones
respectivas del sistema operativo gnu

linux

23

92

Identificar la estructura y propiedades de

un arbol de directorios del sistema

operativo gnu linux.

25

100

Manipular archivos y directorios creando,
borrando y modificando sus propiedades

en el sistema operativo gnu linux.

25

100

Utilizar el terminal del sistema gnu linux

windows para gestionar archivos vy

carpetas.

25

100

Identificar los diferentes elementos que
componen una ventana en el sistema
funcién

operativo gnu/linux 'y su

respectiva.

25

100
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Anexo 4 Médulos
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Anexo 4 Modulos (continuacion)

®

Disponible Linux Mint 20.3 con el
pragmatismo y la facilidad de
siempre
por Edisbel Ramirez Lovatos

Linux Mint |

Inicdo  GNU/Linux +

Noticias del blog

Linux Mint y Mozilla se alian para
estandarizar el paquete de
Firefox

por Edisbel Ramirez Lovatos | F

como técnic:

leer més

Distribuciones v Blog  Foro  Glosario

GNOME es el escritorio més
popular de 2021

por Edisbel Ramirez Lovatos | Feb 7, 2022
uita
s como quedaba I foto

el turno de los

leer més

[ LibreOfice

1ihenn#fira 7 2 maines s
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Anexo 4 Modulos (continuacion)

@ Inido GNU/Linux v Distribuciones v  Blog  Foro  Glosario

Distribuciones mas populares
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Anexo 4 Modulos (continuacién)

@ Inido  GNU/Linux v Distribuciones v Blog  Foro  Glosario

¢Qué es el software libre

l software libre es un software cuyo codigo fuente puede ser estudiado,

modificado, y utilizado libremente con cuslquier finalidady redistribuido con

[

DEVELOPMENT

cambios 0 mejoras sobre ellas. 1 Su definicion estd asociada al nacimiento del

! movimiento de software libre, encabezado por el activista y experto

”T;Fﬁ Eﬂé informético estadounidense Richard Stallman y la fundacién que presidia e
T TIRAL 1985,2 la Free Software Foundation, una organizacion sin animo de lucro que

pone a fibertad del usuario informatico como propésito ético fundament

5 AT

¢ Qué es GNU/Linux ?

GNU/Linux es la denomi

eciben u

ser de codigo

chard Staliman

0 es difundir e

Libertades del software libre

La libertad de estudiar el La libertad de redistribui copias
funcionamiento del programay para ayudar a los demds
modificario de modo que

Ias tareas como u:

programa como o desee, con

cualquier propdsito
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Anexo 4 Modulos (continuacién)

Lideres del proyecto GNU/Linux

proyecto GNU.
Richard stallman

Linus Torvalds

Contactenos

Por 0 con s para cualquier duda, sugerencia o reporte

. Enviar
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Anexo 4 Modulos (continuacién)

CONTACTENOS siGUENOS

Gilbarto Zequeira 111/ 5an
Julioy Giro Redondo, Sancti
Spiritus, Cuba

\. 54850571 5

B=g soporte nfotecstucioggmai.com
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Anexo 4 Modulos (continuacién)

Etimologia

Creacion
Disefio
Entorno grifico

Como sistema de

programacion

Aplicaciones de usuario

Empresas que

patrocinan su uso
Cuota de mercado
Aplicaciones
Implantacién

Denominacion

GNU/Linux
CONTACTENOS sicuEnos
Gilberto Zequeira 111/ 5an f v o

Julioy Giro Redondo
Spiritus, €
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Anexo 4 Modulos (continuacién)

Debian

Ubuntu

Fedora

. Opensuse

Archlinux

Manjaro

Nova

CONTACTENOS siGUENOS

Gilberto Zequeira 111 / 5an §f v o
Julioy Giro Redondo, Sancti

Spiritus, Cuba

54850578 - 52697545

soporte.infotecstudio@gmail.com

tudio. Todos los

hitne//aliniss infnaldia xve/dictrbiiciones
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Anexo 4 Modulos (continuacion)

Recent Posts

Disponible Linux Mint 20.3 con el pragmatismo y la facilidad de
siempre
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Anexo 4 Modulos (continuacion)

=

Glosario

A

APT | Advance Packaging Tool

Apt-get | viene de APT (Advance Packaging Tool)

Apache | Apache HTTP Server

8

Bash | GNU Bourne -Again Shell

c

CGH-BIN | Common Gateway Interface

Recent Posts

r



