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Pensamiento

La pagina WEB es el soporte interactivo ideal para ofrecer un servicio,
facilitar informacién, hacer negocio, etc. de un modo mas completo y

directo que cualquier otro.

VintonCerf
(1934) Padre de Internet. (Fundador de Internet Society).



Resumen

Resumen

Este trabajo se desarrolla en la UNISS “José Marti Pérez’, Facultad de Ciencias
Técnicas en el departamento de Agronomia, donde la gestion de la informacion
relacionada con el Proyecto de Innovacién Agricola Local (PIAL), se realiza de forma
manual. Los documentos se encuentran en diferentes formatos, lo que incrementa la
posibilidad a introducir errores y lo hace un proceso muy engorroso.Se ha desarrollado
un sistema basado en la tecnologia cliente/servidor capaz de contribuir a un mejor
manejo de la informacién dentro del proyecto PIAL. El flujo de la informacion y el
trabajo con el proyecto fueron las bases para la implementacion del sistema que se
propone. La metodologia utilizada fue Extreme Programing por su amplia difusion y
facilidad de uso. Como herramienta de modelado se utilizé Visual Paradigm5.3 y para
su construccion se utilizé el IDE Sublime Text, que incluye facilidades de desarrollo
para aplicaciones Web, incluyendo generacion de cédigo PHP, Java Script, HTML; el
lenguaje empleado para la persistencia de datos esIMySQL y como servidor web,
Apache. El sistema contribuye a la gestién de informacion y de datos estadisticos en
el proyecto PIAL, que se caracteriza por la consistencia, facilidad de acceso y
seguridad de la informacion, presenta una interfaz con un ambiente amigable, legible y
de facil navegacion,la misma se encuentra almacenada en una base de datos, para su
actualizacion detallada, relacionada con la gestion de la informacién, y de datos

estadisticos mediante los reportes que se generan.



Abstract

Abstract

This work isdeveloped in Jose Marti’s University, in the EngineeringFaculty inthe
Agronomy Department,where the behaviorof the data related with the undertaking of
the novation is earned in manual descriptor. The documents are located in different
formats that thepossibility increases when entering mistakes and it makes a very
slippery  process. We have developed a basedsystem, in the
capableservant/customer technology, the undertaking inside info contributes for a
better management of PIAL.The state of flux of the data and the adversity with the
undertaking were the bases for the development of the system is propounded.The
usedmethodology was the Extreme Programing, because of itswidensdiffusion and
the easeuse byhim. As the kitof mold Visual Paradigm5.3 was used, and the IDE
Sublime Text for the development,and includes the facilities of the development for
the web applications including the coevals of code PHP, Java Script, HTML, the used
languages for the continuity of the data on MySQL, and as a web waiter is Apache,
the public address systemcontributes with the behavior and statistics in data on the
PIAL project, that is constituted on the consistency in the ease of it and the security of
the data,an interface reports witha friendly,clear environment and in easy seafaring,all
of the info is located hoarded on an information, background upfor a data realized for
the info and the statistics, that endows a relevant with the behavior in the data and
how the accounts are generated.
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Introduccién

Introduccion.

En el mundo contemporaneo las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
se han ganado un lugar importante en la vida cotidiana del hombre, al ofrecerle
numerosas propuestas que garantizan el éxito en la direccién y organizacion de la
informacién. Las TIC se han convertido en un medio imprescindible para lograr la
eficiencia de la gestion de la informacion en cualquier institucion donde se necesita la

aplicacion de las tecnologias de la informacion en la actividad diaria(Leal, 2008).

Al estar presentes en todos los niveles de la actividad y ramas de la sociedad, muchas
labores antes realizadas manualmente por el hombre se han sustituido por sistemas
informaticos con el objetivo de disminuir el error humano y permitir el almacenamiento

de una gran cantidad de informacion(Leal, 2008).

Resulta innegable el auge cada vez mayor de las TIC, en las diferentes esferas de la
sociedad a escala mundial. Gracias a la puesta en practica de las mismas el hombre y
la sociedad han progresado crecientemente. Tal es el punto, que el impetuoso
desarrollo alcanzado incide en transformaciones sociales, econémicas y culturales,
abriendo espacios de busqueda cientificas dentro de los elementos que tienen que ver
con el desarrollo y como centro, el conocimiento que se genera y aplica en progreso
de la humanidad(Leal, 2008).

Nuestro pais enfrenta el reto de informatizar su sociedad con vistas a integrarse
plenamente a la infraestructura global de la informacién, asi como a hacer uso 6ptimo
de las tecnologias, lo que permitira lograr incrementos sustanciales en la
productividad y el mejoramiento de la calidad y eficiencia en toda la actividad tanto

industrial como de servicios(Valle, 2013).

Desde los primeros momentos del triunfo de la Revolucion la Educacion constituye un
elemento que distinguiria el proceso revolucionario. Hoy un gran numero de
instituciones educacionales cuentan con sistemas automatizados que tributan al

mejoramiento de la calidad en el proceso educativo(Valle, 2013).

Como parte de la politica educacional que se ha desarrollado en nuestro pais desde
afios anteriores, se va evidenciando que el uso de las TIC tiene que ganar
protagonismo con el objetivo de lograr que la informacibn sea mas viable y
segura(Valle, 2013).

La Universidad de Sancti Spiritus ““José Marti Pérez””, no esta exenta de esta politica

nacional y en ella las TIC han ganado espacios en la automatizacién de sus procesos.



La Facultad de Ciencias Técnicas de esta universidad espirituana a través del
departamento de Agronomia y respondiendo a parte de su encargo social en la
provincia de Sancti Spiritus, se ha dado a la tarea de desarrollar una serie de
proyectos y programas encaminados a mejorar la produccion de alimentos y el
desarrollo comunitario de las &reas agricolas del territorio. Esto lleva consigo la

creacion de empleos y el desarrollo econémico y social de nuestros campos.

El proyecto Programa de Innovacién Agropecuaria Local ha venido a fortalecer y
diversificar la produccion agricola, apoyando al campesino con propuestas
tecnolbgicas que mejoran y hacen sostenible la produccién. La propuesta de mejores
semillas y la eliminacion en parte de los quimicos asi como el aprovechamiento de las
formas orgéanicas de fertilizar y producir energia, ademas de la superacion cultural de

los implicados, caracterizan este proyecto(Reyes, 2013).

Lo antes expuesto mantiene el debate de la problematica actual de la agricultura
cubana en relacién a formas descentralizadas y participativas de innovar, producir,
distribuir y comercializar alimentos. A pesar de las continuas y prolongadas
discusiones aun no esta lo suficientemente claro cuales son las alternativas para
resolver este peliagudo problema. La naturaleza compleja del problema de la
agricultura en Cuba hace pensar que la solucién requiere de la intervencion de

multiples sectores, instituciones y disciplinas(Reyes, 2013).

La implementacion en Cuba del PIAL a lo largo de su trabajo ha venido generando
evidencias que pudieran considerarse alternativas validas para ser implementadas en

el actual y futuro contexto agropecuario cubano(Reyes, 2013).

En la primera fase de PIAL (2001-2006) se introdujo el concepto de mejoramiento
participativo de semillas por la Universidad de Pinar del Rio (Facultad de Montafia de
San Andrés), Instituto Nacional de Ciencias Agricolas (INCA) situado en La Habana ,
Universidad Central de las Villas y La Unidad de Extension e Investigacién Agricola de
Holguin (UEICA). Esta etapa se caracterizd por desarrollar las primeras ferias de
diversidad genética y fortalecer un tejido de agricultores experimentados interesados
en la seleccién y diseminacion de semillas. En esta etapa se demostré que cuando los
agricultores y agricultoras deciden sobre las variedades que se van a cultivar
localmente, los rendimientos, la diversidad y el reconocimiento social se elevan

significativamente(Reyes, 2013).



En la segunda etapa (2007-2010) se disemina la idea de la seleccion y desarrollo
participativo de tecnologias. Las instituciones anteriormente mencionadas junto con La
Estacién Experimental de Pastos y Forrajes Indio Hatuey en Matanzas, La Universidad
de Cienfuegos, La Universidad de Sancti Spiritus, La Universidad de Las Tunas,
Instituto de Investigaciones Jorge Dimitrov de Granma fundan los Centros Primarios
de Diversidad Genética y Tecnoldgica para consolidar el trabajo de los grupos de
innovacion representados en algunos casos por los Centros Primarios de Diversidad

Genética 'y Tecnoldgica (CPDGT) en 45 municipios(Reyes, 2013).

De igual modo las instituciones lideres de cada uno de los territorios desarrollaron los
Centros Locales de Innovacién Agropecuaria (CLIA) para involucrar el tejido de

actores locales y seguir diseminando el programa(Reyes, 2013).

En esta segunda etapa, se consolida una red de innovacién agropecuaria que
involucra instituciones diversas de enseflanza e investigacibn agropecuaria que
genera evidencias en la accion sobre alternativas para la produccion y distribucién de
alimentos sobre bases agroecoldgicas con un fuerte componente participativo
orientado a las relaciones de equidad de género. Esta red de las que se benefician
mas de 50,000 campesinos y campesinas, involucra a 12 instituciones cubana de
ciencia y tecnologia y a su vez se conectan numerosas instituciones

internacionales(Reyes, 2013).

En el departamento de Agronomia de la UNISS se manipula una variada informacion
relativa al proyecto PIAL, la cual en la actualidad, manifiesta problemas en la gestiéon y
manipulacion de la informaciéon antes mencionada, pues se encuentra guardada en
archivos que limitan su disponibilidad, exige ademas reservar espacios para su
almacenamiento y consulta, esta se maneja mediante procesadores de texto y hojas
de célculos realizados en Microsoft Office trayendo como consecuencia una carencia
de inmediatez y seguridad. A peticiébn de especialistas de crear una herramienta se
realizé una entrevista, la cual arroj6 como resultado que el modo de uso actual no les
facilita una adecuada gestiébn de la informacion, esto ha originado una serie de

problemas entre los que se encuentran:

*» Retraso del proceso de recopilacién de informaciéon (requerido para dar
respuesta a todos los organismos y entidades organizativas que estén
interesadas en dichos datos).

= Aislamiento de los datos.

* Problemas de seguridad.



= |nconsistencia de los datos.

Lo anteriormente planteado, nos posibilita reconocer como problema de
investigacién: ¢Cdmo contribuir al proceso de gestion de la informacion en el
Proyecto PIAL del departamento de Agronomia de la Universidad de Sancti Spiritus
""José Marti Pérez”"?

El objeto de estudio de esta investigacion es: el proceso de gestion de la
informacién, como campo de accidn:el proceso de gestibn de la informacion
relacionada con el proyecto PIAL del departamento de agronomia de la UNISS y como
objetivo general: desarrollar una aplicacion web que contribuya a la gestién de la

informacién en el Proyecto PIAL del departamento de Agronomia de la UNISS.

Con el fin de dar cumplimiento del objetivo general se realizaron las siguientes
preguntas de investigacion:

1- ¢Qué fundamentos tedricos y metodoldgicos sustentan la elaboracion de una
aplicacion web para la gestién de la informacion del Programa de Innovaciéon
Agricola Local?

2- ¢Cbomo disefar una aplicacién web que contribuya a la gestion de la informacion
en el Proyecto PIAL del departamento de Agronomia de la Universidad de Sancti
Spiritus ""José Marti Pérez""?

3- ¢Como implementar una aplicacion web que contribuya la gestién de la
informacién en el Proyecto PIAL del departamento de Agronomia de la

Universidad de Sancti Spiritus ""José Marti Pérez""?

Para responder las preguntas cientificas se plantearon las siguientes tareas de
investigacion:

1- Determinar los fundamentos tedricos y metodolégicos que sustentan la
elaboracion de una aplicacion web para la gestion de la informacion en el
proyecto Programa de Innovacién Agricola Local.

2- Disefiar una aplicacion web que contribuya a la gestion de la informacién en el
proyecto PIAL del departamento de Agronomia.

3- Implementar una aplicacion web que contribuya a la gestion de la informacién
en el proyecto PIAL del departamento de Agronomia.

La investigacion se estructurd de la siguiente manera:

Una introduccion, tres capitulos, conclusiones, recomendaciones, bibliografias vy

anexos.



A continuacion se explica brevemente el contenido de los capitulos:
Capitulo 1: Fundamentacion teéricay metodologica.

Este capitulo hace referencia a los elementos teéricos que sustentan la investigacion.
Incluye un estudio de las principales tendencias y tecnologias que satisfacen la
realizacion de la propuesta, asi como la justificacion de las herramientas

seleccionadas para el andlisis, disefio e implementacion de la aplicacion.
Capitulo 2: Descripcion de la aplicacion propuesta.

En este capitulo se describen los artefactos que requiere la metodologia empleada
como son las historias de usuario, las tareas de ingenieria y el plan de entrega,

obteniendo una especifica vision del producto.
Capitulo 3: Construccién de la Aplicacion.

En este capitulo se aborda el desarrollo de la aplicacion, describiendo los artefactos
segun la metodologia seleccionada. Se realizan las pruebas de aceptacion al sistema,
se presentan los diagramas del flujo de trabajo y finalmente se hace una valoracién del

tratamiento de la seguridad en la base de datos.
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Capitulo 1: Fundamentacion Teoérica.

Introduccioén

El uso de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones es primordial para la
expansién y supervivencia de cualquier organizacion, pues constituye un elemento
imprescindible que posibilita un continuo desarrollo. El departamento de Agronomia
de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez” lograria mejorar la gestion de
su informacion con el desarrollo de una aplicacion web que registre la informacién
sobre el proyecto PIAL. EIl presente capitulo contiene la fundamentacion teérica
sobre el tema a desarrollar, se realiza un estudio sobre las tecnologias,
lenguajes y herramientas existentes determinando cuéles van a ser las utilizadas en
el desarrollo del software y que posibilitaran enfrentar exitosamente la situacién

problematica.

1.1 Gestion de lainformacion.

La Gestion de la Informacion no tiene una diferenciacion clara con la gestion
documental o con la llamada archivistica. La primera surge a mediados de la década
de los afios setenta del siglo XX, momento este en que los sistemas informaticos
comienzan a ser comunes en las organizaciones, segun la opinién de(Pulgarin G A. &
Mufioz Cafiavate A, 2009 ) este término se utiliza cuando se quiere hacer énfasis en
un modelo de gestibn documental que, ademas de los elementos tradicionales,
involucra las tecnologias de la informacién y las comunicaciones. En este sentido se
tienen en cuenta también la organizacion, almacenamiento, y recuperacion de

informacion.

A manera de resumen se puede decir que la Gestién de la Informacion, (Girao
GOmez), es un conjunto de procesos que permiten conducir o direccionar el ciclo de
vida de la informacién; este se inicia con la obtencién de la informacién por creacién o
captura, hasta su disposicion final archivada o eliminada. Los procesos de la Gl
también comprenden la extraccién, combinacion, depuraciéon y distribucion de la
informacién a los interesados, mientras que sus objetivos expresan la necesidad de

garantizar la integridad, disponibilidad y confidencialidad de la informacion.

1.2 Gestion de lainformacion mediada por computadoras.

El proceso de gestion de la informacion puede ser mas rapido, y de mayor alcance
utilizando las actuales tecnologias de la informacién. Mediante las computadoras, es

posible utilizar la informacion existente en bases de datos computarizadas a gran
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distancia, compartir criterios con otros usuarios informaticos y someter la informacion a
un proceso de comparacion y validacién a partir del criterio de diferentes autores(Valle,
2013).

El uso de la computacion puede permitir utilizar las posibilidades de la navegacion en
redes informaticas, internet o el intercambio de ideas a través de diferentes vias, todo

lo cual permite a su vez compartir la informacion y precisarla(Valle, 2013).

En las universidades el saber o el conocimiento acumulado se colocan en funcion de
la formacion, la investigacion y la Extension Universitaria. Estas instituciones deben
trabajar en funcién de la pertinencia social, o sea respondiendo a las necesidades y
demandas de la sociedad a nivel local, de pais y global. El uso adecuado de la

informacién permitira alcanzar los resultados esperados(Valle, 2013).

Gestionar la informacion de forma adecuada mediante computadoras permitira a los
profesores y estudiantes utilizarla actualizada, con alto rigor cientifico, compartir

criterios, obtener conocimientos y a su vez divulgar los mismos(Valle, 2013).

En la actualidad todas las organizaciones realizan inversiones que le permitan mejorar
la gestion de la informacion mediante la informética, lo que las hace mas competitivas

en un mundo cada vez mas globalizado(Valle, 2013).

1.3 Programa de Innovacién Agraria Local y sus beneficios.

El Proyecto de Fito mejoramiento Participativo (FP), 2001-2006, y el Proyecto de
Innovacion Agropecuaria Local (PIAL), 2007-2011, han venido generando evidencias
de alternativas vélidas de innovacion agropecuaria para su implementacion en el
actual y futuro contexto agropecuario cubano. Se pudo comprobar que ambos, FP y
PIAL han contribuido a una mejora de la seguridad y soberania alimentaria de los
involucrados y sus familias por un aumento de la eficiencia de los sistemas productivos
integrados, una mejorada calidad de vida con equidad y liderazgo del/a campesino/a y
mas equidad entre mujeres y hombres, creando nuevos espacios de interaccion entre
diferentes actores. La presente propuesta es fruto de reflexiones sobre buenas
practicas y lecciones aprendidas y recomendaciones del estudio de impacto de la fase
anterior. Se encuentra en plena correspondencia y coherencia con las actuales
prioridades del pais, en un momento en que la produccién de alimentos ha sido
declarada por el estado como un elemento clave de seguridad nacional y en el que
existe un fuerte debate sobre los desafios actuales de la agricultura cubana en
relacion a formas descentralizadas y participativas de innovar, producir y comercializar
alimentos(Ortiz, 2012).
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En esta etapa no se pretende extender las acciones del Proyecto a nuevos escenarios,
sino consolidar el trabajo en los ya existentes desde la etapa anterior, beneficiando
directamente al menos a 18900 mujeres y hombres de las comunidades involucradas
de los 45 municipios y las 10 provincias en las que el PIAL ha estado incidiendo, asi
como un estimado de 172800 beneficiarios indirectos(Ortiz, 2012).

El objetivo global del PIAL en esta nueva etapa estd en correspondencia con el de la
etapa anterior, y es el de; “A partir de la capacitacion y aprendizaje contribuir a que las
buenas préacticas aportadas por el sistema de innovacion local sean implementadas
por las estrategias municipales y los grupos de innovacion agropecuaria locales se
consoliden como espacios de participacion para el fomento de la innovacién
agropecuaria local en base a procesos y dinAmicas participativas donde las mujeres

de comunidades rurales participen y se beneficien prioritariamente”(Ortiz, 2012).
Asimismo, los efectos y productos esperados que se reflejan en el marco légico son:

Efecto 1. Buenas practicas aportadas por el sistema de innovaciéon local, son

implementadas por las estrategias municipales e incorporadas a politicas nacionales

Producto 1: Establecidas en 45 municipios plataformas de interaccion, intercambio y
aprendizaje en la accién con la participacion de actores claves municipales y los

Grupos de Innovacién Agropecuaria Local (GIAL).

Producto 2: Implementada estrategia de comunicacion nacional para difundir buenas

practicas.

Efecto 2. Los Grupos de Innovacién Agropecuaria Local se consolidan como espacios
de participacion local para el fomento de la innovacién agropecuaria local en base a

procesos y dindmicas participativas

Producto 3: 95 GIAL han diseminado buenas practicas de produccion, procesamiento
y comercializacion de producciones agricolas méas diversas, agroecolégicas vy

adaptadas al cambio climatico.

Efecto 3. Mujeres de comunidades rurales participan y se benefician de los procesos

de innovacién agropecuaria local.

Producto 4: Generadas oportunidades laborales dentro del sistema de innovacién

agropecuario local para mujeres en 45 municipios(Ortiz, 2012).

En este sentido, se plantea consolidar los logros del sistema descentralizado de la
innovacion agropecuaria local (IAL) al nivel local y su conexion a nivel nacional, asi
como introducir la concepcion del mejoramiento participativo de las cadenas

agroalimentarias mediante la metodologia del aprendizaje e investigacion en la accion
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(AIA). Ademas, se busca preparar la salida del Proyecto PIAL en 2016, una vez que
haya contribuido a que actores locales claves canalicen por si mismos procesos de
Innovacion Agropecuaria local (IAL) en el sector agropecuario a nivel municipal. Esto
significa que al final del Proyecto, estos actores habrian incorporado en sus
estrategias y modos de trabajo las buenas practicas, nuevas capacidades y actitudes
desarrolladas y promovidas por el PIAL en etapas anteriores y que contribuyen a
promover sistemas de innovacion local con un impacto significativo en el bienestar de
la poblacién y la seguridad alimentaria a nivel local. Algunas de estas buenas practicas
son el acceso a la diversidad y al conocimiento; el intercambio y la interaccion
horizontal entre agricultores, técnicos y otros actores; el aprendizaje en la accion, la
participacion y descentralizacion en la toma de decisiones estratégicas en lo local y la

diversificacion de los cultivos, tecnologias y soluciones(Ortiz, 2012).

Al igual que en la etapa anterior, el Proyecto seguira siendo coordinado por el Instituto
Nacional de Ciencias Agricolas, co-dirigido por WELTHUNGEHILFE (WHH, Agro
Accion Alemana), y financiado por la Cooperacién Suiza para el Desarrollo (COSUDE)
y organismos nacionales como el Ministerio de Educacion Superior (James). En las
provincias, el Proyecto seguira siendo implementado por instituciones rectoras
provinciales, que son: la Universidad de Pinar del Rio, la Estacién de Pastos y Forrajes
“Indio Hatuey”, la Universidad de Cienfuegos, la Universidad Central de Las Villas, la
Universidad de Sancti Spiritus, la Universidad de Las Tunas, la Unidad de Extension,
Investigacién y Capacitacion Agropecuaria de Holguin (UEICAH) y el Instituto de
Investigaciones Agropecuarias “Jorge Dimitrov” (IIAJD). Ademas se vinculan otras
instituciones como la Universidad de La Habana, la UNAH, La Universidad de Granma,
La Universidad de Holguin, La Universidad de Oriente(Ortiz, 2012).

Organismos nacionales como el MES, el MINAG, el CITMA y el MINCEX continuaran
siendo actores importantes en la implementacion del Proyecto. Ademas se continuara
trabajando para fortalecer los lazos con los Gobiernos Municipales y con asociaciones
importantes en el &mbito agropecuario como ANAP, ACTAF y ACPA. Se continuaran
formando alianzas estratégicas y metodoldgicas con organizaciones internacionales de
desarrollo y capacitacion como ICRA, USC Canada, la Fundacion Tierra Integral y la
Universidad de Chiapas en temas prioritarios para el Proyecto (Aprendizaje interactivo
en la accion, desarrollo enddgeno local, manejo, conservacion y diseminacion local de
semillas e intercambio de experiencias para agricultores, asi como la evaluacion

participativa de procesos de innovacion)(Ortiz, 2012).

El PIAL Il dard especial atencion al monitoreo y evaluacion participativa y a la difusion

de las experiencias sistematizadas. Ademas, tendra cuatro temas transversales:

9
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“Diversidad Genética y Tecnoldgica”, “Transversalizacién de Género”, “Adaptacion y
Mitigacién al Cambio Climatico” y “Trabajo con Jovenes”, que contribuirdn a los
objetivos, del Proyecto y que ademas contardn con presupuestos especificos(Ortiz,
2012).

1.4 Proceso actual del negocio.

En el Proyecto PIAL del departamento de agronomia de la UNISS maneja gran
cantidad de datos relacionados con los campesinos de la provincia, las fincas y sus
producciones. Los campesinos deben pertenecer a una finca, y estas a su vez a una
forma productiva, la cual debe estar en un municipio y este a una provincia. Un
campesino puede pertenecer a uno o0 mas GIAL al mismo tiempo y puede ser el
representante de uno solo. A los eventos asisten no solo los campesinos, también
pueden asistir los representantes asignados por las instituciones relacionadas con el
proyecto. De las fincas se debe estar al tanto: de los trabajadores, extension, lugar,
propietario, los animales en caso de ser ganadera, especificando su raza y especie
animal a la que pertenece, también se controlara el tipo de sembrado, semillas, asi
como su variedad y tipo de suelo; es necesario conocer que una finca solo puede
pertenecer a una forma productiva. De los trabajadores se desea conocer el carnet de
identidad, tipo de empleo, pertenece 0 no a un GIAL; es necesario saber que un GIAL
tiene que estar formado por un grupo de 3 0 mas personas. De los suelos se debe
estar al tanto del relieve, topografia, tipo de riego color, textura, profundidad,
compactaciéon, entre otros. Los empleos pueden ser parciales o totales, si son

parciales entonces se les tomard la fecha de inicio de contrato y la de fin de contrato

1.5 Antecedentes.

En el departamento de Agronomia de la Facultad de Ciencias Técnicas en la
Universidad de Sancti Spiritus se esta desarrollando el proyecto PIAL. EI mismo
gestionaba la informacién de forma manual, a través de hojas Excel, documentos
Word y aplicaciones de escritorio, todo esto crea inconsistencia, pérdida de datos y
problemas de seguridad lo que motivo la realizacion de un sitio Web que gestionara la
informacion de forma confiable y homogénea. El trabajo actual que se realiza en el
proyecto con las aplicaciones de escritorio no constituye un trabajo acertado, pues
esas aplicacionesno fueron concebidas para guardar los resultados que se obtienen
una vez realizado el trabajo con estas aplicaciones de escritorio por lo cual se pierden
estos datos y en caso de llevarlos a otra maquina es necesario volver a introducir los
datos iniciales para el proceso de la informacion. Destacando que anteriormente no se

habia realizado un trabajo similar en este campo, por lo que las referencias anteriores
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en la provincia y en el pais son muy limitadas. Solamente se hace referencia a este

tema de Gestion de la informacién en el proyecto en noticias en la prensa digital

nacional, en blogs, videos en YouTube y el sitio web (http://www.inca.edu.cu) que se
tom6 como el sitio de referencia a nivel nacional, el cual solo muestra informacién
estatica y no realiza gestiones propias del proyecto que puedan aportar una

informacién mas acabada para la toma de decisiones en este tema.

1.6 Metodologia utilizada para el disefio.

Una metodologia de desarrollo de software es un conjunto de pasos y procedimientos
que deben seguirse para desarrollar software. Una metodologia estd compuesta por:
¢, Como dividir un proyecto en etapas?, ¢;Qué tareas se llevan a cabo en cada etapa?,
¢, Qué restricciones deben aplicarse?, ¢Qué técnicas y herramientas se emplean? y

¢, Como se controla y gestiona un proyecto?(G. Bioul, 2010)

El disefio y desarrollo iterativo e incremental ha sido un método adoptado por
ingenieros desde hace mas de 75 afios y puede ser considerado como la piedra
angular de las metodologias agiles. En la década de los 90 se instalaron las bases de
dichas metodologias en la industria del software. La apreciacion como tales en la
comunidad de la ingenieria de software tiene sus inicios en la creacion de una de las
metodologias utilizada como precursora: Extreme Programming(XP), se basa en
esbozar los valores y principios que deberian permitir a los equipos desarrollar
rapidamente un software de calidad capaz de responder, en forma agil y eficaz, a las
necesidades de cambios que puedan surgir a lo largo de los proyectos. Se pretendia
ofrecer una alternativa a los procesos tradicionales de desarrollo, caracterizados por
ser rigidos y cautivos de condiciones de uso severas plasmadas en una
documentacion extensa a generar en cada una de las etapas de desarrollo.(G. Bioul,
2010)

XP es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como
clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen clima
de trabajo. XP se basa en realimentacién continua entre el cliente y el equipo de
desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes, simplicidad en las
soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios. XP se define como
especialmente adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes,
y donde existe un alto riesgo técnico.(G. Bioul, 2010)

Por lo anteriormente expuesto se considerd que la metodologia mas propicia a utilizar
seria XP, ya que hay un alto riesgo por el poco tiempo de desarrollo con que se cuenta

y el cliente no tiene precisos los requisitos funcionales.
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1.7 Sistema de gestion de contenido (CMS).

Los Content Management Systems (CMS) nos permiten crear y gestionar el contenido
web, ademas de que nos permite reducir los costos de mantenimiento del sitio. Los
CMS son una aplicacion de gestion de contenidos que permite la gestién y
modificacion de los contenidos sin la necesidad de tener conocimientos avanzados de
disefio, programacion o de webmaster. Este tipo de herramientas son una buena
alternativa para profesionales independientes que desean tener presencia en internet

a precios relativamente bajos.(Cafiellas, 2011)

En la actualidad existen varios CMS que se encargan de la gestion de contenido,
ademas de ser muy facil cambiar "en cuestiébn de minutos" todo el disefio del sitio
gracias al sistema de plantillas que utiliza, las cuales se instalan y luego se
seleccionan desde la interfaz administrativa, la que se desea usar por parte del
administrador o del cliente. También permite publicar y administrar los contenidos
principales como: novedades, articulos, titulos, textos e imagenes, que se pueden
editar desde un sencillo editor HTML, que permitird formatear los textos con los estilos
deseados en forma similar como se haria en un editor de texto. A continuacion, se

describeuno de los méas populares(C. O. Rodriguez, 2014):

Drupal permite publicar articulos, imagenes, u otros archivos y servicios afadidos
como foros, encuestas, votaciones, blogs y administracion de usuarios y permisos.
Drupal es un sistema dinamico: en lugar de almacenar tus contenidos en archivos
estéticos en el sistema de ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las
paginas y otras configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan

utilizando un entorno web incluido en el producto(drupal.org, 2013).

Con Drupalse pueden crear facilmente diferentes tipos de paginas web. Es muy facil
de personalizar, tiene una gran cantidad de mdodulos y temas, que permiten crear
complejas aplicaciones. Por ejemplo: E-Commerce, Blogs, Sitios corporativos y
personales, etc. Es ideal tanto para sitios de baja complejidad, como para realizar

sitios bien complejos. (drupal.org, 2013)

Se escoge Drupal 7.34 por ser la herramienta lider en la creacién de las aplicaciones
web, por sus disimiles caracteristicas y facilidades en la gestion de contenido. Es un
programa de codigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y
mantenido por una activa comunidad de usuarios. Destaca por la calidad de su cddigo
y de las péginas generadas, el respeto de los estandares de la web, y un énfasis
especial en la usabilidad y consistencia de todo el sistema, se puede usar

gratuitamente, sus componentes y moédulos estdn abiertos para reutilizar su codigo
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con fines de mejoras y nuevos aportes. Ademas de ir ampliando las funcionalidades
de los portales con nuevas opciones tales como: galerias de imagenes y videos,

tiendas virtuales, foros, multi-idioma.

1.8 Lenguajes de Programacion.

Un lenguaje de programacion es aquel elemento dentro de la informética que permite
crear programas mediante un conjunto de instrucciones, operadores y reglas de
sintaxis; que pone a disposicién del programador para que este pueda comunicarse

con los dispositivos hardware y software existentes.(Rothberg, 2006)

1.9 PHP.

PHP acrénimo recursivo de "PHP: HypertextPreprocessor "(Preprocesador de
Hipertexto), es un lenguaje de programacion interpretado, con licencia Open Source.
Fue originalmente disefiado en Perl, seguido por la escritura de un grupo de CGI
binarios escritos en el lenguaje C por el programador Danés — Canadiense
RasmusLerdorf en el afio 1994 para mostrar su curriculum vital y guardar ciertos
datos, como la cantidad de trafico que su pagina Web recibia(Munz, 2011). Su
interpretacion y ejecucion se da en el servidor en el cual se encuentra almacenada la
pagina, los clientes reciben el resultado de la ejecucién. Cuando el cliente hace una
peticién al servidor para que le envie una pagina Web, enriquecida con cédigo PHP, el
servidor interpretard las instrucciones mezcladas en el cuerpo de la pagina y las
sustituird con el resultado de la ejecucion antes de enviar el resultado a la
computadora del cliente. Permite el uso de las técnicas de Programacion Orientada a
Objetos. El cédigo PHP se incluye entre etiquetas especiales de comienzo y final que

nos permitiran entrar y salir del modo PHP(Munz, 2011).

PHP tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos
tales como UNIX, Linux, Windows y MacOSX, y puede interactuar con los servidores
Web mas populares. Ademas permite la conexién a numerosas bases de datos de
forma nativa tales como: MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, IBMDB2, Microsoft SQL
Server y SQLite(Munz, 2011).

1.10CSS3 (Hojas de estilo en cascada).

Los CSS constituyen un lenguaje sencillo que
complementaeldeHTML,suponiendounapoyofundamentalalahoradedisefiar
paginasWeb,porquepermitenunamayorprecisionenelajustedeloselementosde
disefio.Estatécnicaconsisteenseparareldisefiodelcontenido,demaneraquelas

indicacionesparaconformareldisefioseagrupanenunahojadeestilooarchivofuera
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delcontenidodeldocumentodelapaginaHTML.Loquehacefundamentalmenteel
codigodelashojasdeestilosestransformarlasetiquetasdellenguajeHTMLy
conformarlasalascaracteristicasquesequieradarle;perotambién,yestoeslo
importante,conestecodigosepuedencrearetiquetasnuevas,queseintroducen
dentrodeldocumento.Unadelasventajasdelashojasdeestilosesquesepuede
modificaralgunascaracteristicasdetodoslosdocumentosdeunsitioWebdesdeun archivo,

sin tener que modificarlas en cada uno de los documentos.(Gauchat, 2012)

1.11JavaScript.

Es un lenguaje de programacién que se utiliza principalmente para crear paginas web
dinamicas. Una pagina web dinamica es aquella que incorpora efectos como
texto que aparece y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar

botones y ventanas con mensajes de aviso al usuario.(Barzanallana, 2012)

Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no
es necesario compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los
programas escritos con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier
navegador sin necesidad de procesos intermedios. A pesar de su nombre, JavaScript
no guarda ninguna relacion directa con el lenguaje de programacion

Java.(Barzanallana, 2012)

1.12HTML

HTML, no es un lenguaje de programacion, es un lenguaje de especificacion de
contenidos para un tipo especifico de documentos. Es decir, mediante HTML se puede
especificar, usando un conjunto de etiquetas o tags, cémo va a representarse la
informaciéon en un navegador o browser. Se centra en la representacion en la pantalla

de la informacion. (J. Rodriguez, 2009)

HTML es un lenguaje muy sencillo que permite describir hipertexto, es decir, texto
presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) que conducen
a otros documentos o fuentes de informacion relacionadas, y con
insercionesmultimedia como graficos y sonidos. Contiene varias etiquetas (tags) las
cuales son utilizadas por los desarrolladores para especificar la estructura l6gica del
contenido (titulos, parrafos de texto normal, enumeraciones, definiciones, citas, entre
otros.) asi como los diferentes efectos que se quieren dar, tales como especificar los
lugares del documento donde se debe poner cursiva, negrita, o un grafico
determinado.(J. Rodriguez, 2009)

Ademas el lenguaje HTML, permite a los desarrolladores crear documentos que

14



Capitulo |

pueden ser interpretados en ordenadores que tengan diferentes sistemas operativos.
El HTML es un lenguaje de marcas. Los lenguajes de marcas no son equivalentes a
los lenguajes de programacion aunque se definan igualmente como "lenguajes”. Son
sistemas complejos de descripcion de informacién, normalmente documentos, que se
pueden controlar desde cualquier editor ASCIl. Las marcas mas utilizadas suelen
describirse por textos descriptivos encerrados entre signos de "menor" (<) y "mayor”
(>), siendo lo mas usual que exista una marca de principio y otra de final.(J.
Rodriguez, 2009)

1.13Sistemas Gestores de Bases de Datos.

UnaBasedeDatos(BD)esunconjuntodedatosinterrelacionados,almacenadoscon
caractermasomenospermanenteenlacomputadora,puedeserconsideradauna coleccion

de datos variables en el tiempo(Matos, 2011).

Un Sistema Gestor de Base de Datos(SGBD) es el software que permite la
utilizacion y/olaactualizaciéndelosdatosalmacenadosenuna(ovarias)base(s)dedatospor
uno o varios usuarios desde diferentes puntos de vista y a la vez(Matos, 2011).EI
objetivo fundamental de un SGBD consiste en suministrar al usuario las herramientas
guelepermitanmanipular,entérminosabstractos,losdatos,osea,deformaquenole
seanecesarioconocerelmododealmacenamientodelosdatosenlacomputadora,ni
elmétododeaccesoempleado.Enelmercadoexistenunsinnimerodegestoresde
basededatos,todosconsuscaracteristicasquelohacenunaopciénaescoger,pero la
eleccion, la mayoria de las veces,depende del cliente y no del desarrollador.(Matos,
2011)

AcontinuaciénmostramosunatablacomparativadealgunosdelosSGBDen
cuantoasisonMultiplataformaono,Gratisonoyencuantoaladisponibilidaddel cédigofuente.
Entre lossistemasdegestibndebasededatosmasutilizadosenlacapa de datos se
encuentran MySQL,SQL Server, PostgreSQL, Oracle(Riveros, 2008).
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Multiplataforma | Gratis Codigo Fuente

MsSsQL No No No
MSDE MNo Si No
MySQL Si Si Si
Postgres Si Si Si
Firebird Si Si Si
Interbase Si No Si
SyBase Si No Mo
INFORMIX Si No No
Cracle Si no No

llustracion 1 Tabla comparativa de los SGBD(Riveros, 2008).

1.14MySQL.

MySQL surgié alrededor de la década del 90, creada por la empresa sueca MySQL
AB. MySQL es un gestor de base de datos sencillo de usar e increiblemente rapido.
También es uno de los motores de base de datos mas usados en Internet(Riveros,

2008).

Caracteristicas importantes del Software de Base de Datos MySQL.:

Trabaja en multiples plataformas.

Posee numerosos tipos de datos: enteros con y sin signo, FLOAT, DOUBLE,
CHAR, VARCHAR, TEXT, BLOB, DATE, TIME, DATETIME, TIMESTAMP,
YEAR, SET, y ENUM.

Records de longitud fija y variable.

Soporte de operadores y funciones completo en las clausulas SELECT
y WHERE de las consultas.

Soporte para las clausulas SQL: GROUP BY y ORDER BY. Ademas de
funciones de agrupacién (COUNT (), AVG (), STD (), SUM (), MAX (), MIN (),
and GROUP_CONCAT ().
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1.15Arquitectura de desarrollo de N Capas.

Subdividirunaaplicacidnenparteslégicasesundetallemuyprovechoso.Dividir
softwaredegrantamafioenpartesmaspequefiaspuedehacermassimpleslos
procesosdegenerarlo,reutilizarloymodificarlo. Tambiénpuedeserutilparaacomodardiferen
testecnologiasodiferentesorganizacionesdenegocio.Noobstantepueden
considerarseotrasalternativas.Lamodularidadylareusabilidadsonaspectosuitiles,
peropuedendarlugaraaplicacionesquenoseantanseguras,manejablesorapidas como

podrian ser de otro modo. (Cordero, 2009)

UnejemplodelafactorizaciéndeunaaplicaciéneselmodelodeNCapas,elcual
constituyeunmodelomejoradodesdelaperspectivademésdedoscapas,llamadas
tambiénniveles.Aunque,algunasveces,losnivelesresidenfisicamenteenmaquinas
diferentesdebeenfatizarseenladistribuciénlégicadelosmismos.Losnombresde
estosnivelesdifierendeacuerdoalafuente,noobstanteesbastanteextendidoeluso de las

siguientes referencias en el modelo de 3 capas.(Cordero, 2009)

1.Lacapadepresentacion.Generalmenteesunainterfazgraficaquemuestralos datos a los

usuarios.

2.Lacapadelalégicadenegocios.Esresponsabledeprocesarlosdatosrecuperados y

enviarlos a la capa de presentacion.

3.Lacapa dedatos.Almacenalos datos delaaplicacibnenunalmacénpersistente, tal como
una base de datos relacional o archivos XML.(Cordero, 2009)

1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

S S
N ;
= =
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
CLIENTES NEGOCIACION DE DATOS

llustracion 2 Arquitectura en 3 Capas

17



Capitulo |

1.16 Herramientas a utilizar.

Visual Paradigm es una herramienta UML para el Lenguaje de Modelado de
Unificado (VP-UML), soporta los ultimos estdndares de la notacion y esta disefiada
para una gama muy amplia de usuarios tales como: arquitectos del sistema, ingenieros
de software, analistas del sistema, analistas del negocio y cualquier otro que esté
interesado en la construccion de un sistema de software, ademas es un lenguaje de

modelado orientado a objeto(Cabrera, 2012).

Visual Paradigm es una herramienta CASE: Ingenieria de Software Asistida por
Computacién. La misma propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de
programas informaticos, desde la planificacién, pasando por el analisis y el
disefio, hasta la generacion del cbédigo fuente de los programas y la
documentacién. El mismo ha sido concebido para soportar el ciclo de vida completo
del proceso de desarrollo del software a través de la representacién de todo tipo de
diagramas. Constituye una herramienta de software libre de probada utilidad para el
analista. Fue disefiado para una amplia gama de usuarios interesados en la
construccion de sistemas de software de forma fiable a través de la utilizacion de un

enfoque Orientado a Objetos(Cabrera, 2012).
Caracteristicas:

= Capacidades de ingenieria directa e inversa. Licencia: gratuita y comercial.

= Soporta aplicaciones Web.

= Diagramas de flujo de datos.

» Ingenieria de ida y vuelta. Diagramas de flujo de datos. Generacion de base de
datos-Transformacion de diagramas de Entidad-Relacion en tablas de base de
datos.

» Ingenieria inversa de base de datos: Desde Sistemas Gestores de Base
de Datos (DBMS) existentes a diagramas de Entidad-Relacion.

= Editor de figuras(Cabrera, 2012).

1.17Sublime Text.

Sublime Text es un editor de codigo multiplataforma, ligero y con pocas concesiones

a las florituras. Es una herramienta concebida para programar sin distracciones. Su
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interfaz de color oscuro y la riqueza de coloreado de la sintaxis, centra nuestra

atencion completamente(Roman, 2014).

Permite tener varios documentos abiertos mediantepestanas, e incluso emplear varios
paneles para aquellos que utilicen mas de un monitor. Dispone de modo de pantalla
completa, para aprovechar al maximo el espacio visual disponible de la

pantalla(Roman, 2014).

1.18Lenguaje de Modelacion Unificado (UML).
El Lenguaje Unificado de Modelado Unificado (UML — UnifiedModelingLanguage) es

un lenguaje que permite modelar, construir y documentar los elementos que forman un
producto de software que responde a un enfoque orientado a objetos. Este lenguaje
fue creado por un grupo de estudiosos de la Ingenieria de Software formado por: Ivar
Jacobson, Grady Booch y James Rumbaugh en el afio 1995. Desde entonces, se ha
convertido en el estdndar internacional para definir organizar y visualizar los elementos
gque configuran la arquitectura de una aplicacién orientada aobjetos. Coneste lenguaje,
se pretende unificar las experiencias acumuladas sobre técnicas de modelado e
incorporar las mejores practicas actuales en un acercamiento estandar. UML no es un
lenguaje de programacién sino un lenguaje de propdsito general para el modelado
orientado a objetos y también puede considerarse como un lenguaje de modelado
visual que permite una abstraccion del sistema y sus componentes. Entre sus

objetivos fundamentales se encuentran:

= Ser tan simple como sea posible, pero manteniendo la capacidad de modelar
toda la gama de sistemas que se necesita construir.

= Necesita ser lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos
que se originan en un sistema moderno, tales como la concurrencia y
distribucion, asi como también los mecanismos de la ingenieria de software,
como son el encapsulamiento y los componentes.

= Debe ser un lenguaje universal, como cualquierlenguaje de propésito general.

= Imponer un estandar mundial(Ferra, 2010).
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Conclusiones

En este capitulo se explica todo lo referente al proceso que tiene lugar en el Proyecto
PIAL. Asi como la necesidad de automatizar la gestion de la informacién dentro de
este. Por lo que analizando las tendencias, metodologias y tecnologias actuales, que

se expusieron en este capitulo, se decidio utilizar:

» metodologia XP y el lenguaje UML, por las ventajas que proporcionan y el alto
nivel de aceptacion que han tenido.

» MySql se seleccion6 como SGBD por su caracteristica de ser Open Source y
tener una buena seguridad en su informacién.

» Se escogieron Visual Paradigm 8.0 para el modelado.

» Sublime Text para la implementacion de la aplicacion Web dinamica con
HTML, CSS y JavaScript del lado del cliente y PHP del lado del servidor,

lenguajes usados para la realizacion del sitio web.

20



Capitulo 2

Capitulo 2: Descripcion de la Aplicacion propuesta.

Introduccion.

En este capitulo se realiza un estudio del modelo del negocio, describiéndose
la gestion de informacion en el Proyecto PIAL del Departamento de Agronomia de la
Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”; este proceso permite una mejor
comprension de la problemética. Se exponen las reglas del negocio a respetar para el
disefio de la aplicacibn. Ademéas se muestran los artefactos requeridos por la
metodologia utilizada como son las historias de usuario, las tareas de ingenieria, el

plan de entrega obteniendo una especifica vision del producto.

2.1 Reglas del negocio.

Las reglas del negocio regulan y describen las principales politicas que deben
cumplirse para el adecuado funcionamiento del negocio. A continuacion se presentan

las que fueron identificadas:

1 Una finca debe pertenecer a una forma productiva y a un solo municipio y tener
uno o mas tipos de suelo.

2 Para una finca o un GIAL contratar una persona de forma de forma fijja parcial
debe presentar las siguientes fechas:

2.1 Fecha de inicio del contrato.

2.2 Fecha de vencimiento del contrato.

3 Un campesino debe pertenecer solo a una finca.

4 El GIAL debe ser de tres personas o mas.

5 Las fincas deben ser agropecuarias, ganaderas o ambas.

2.2 Proceso del negocio.

Modelar e identificar el flujo de los procesos que seran objeto de automatizacion de un
sistema informatico, es un elemento clave para lograr un desarrollo exitoso del
producto y una buena comunicacién entre los desarrolladores, los clientes y el usuario
final. A este flujo de trabajo se le denomina: Modelo del Negocio y permite
comprender los problemas actuales de la organizacién y garantizar que los
consumidores, usuarios finales y desarrolladores tengan un entendimiento comdn

de la organizacion.

Seguidamente se describe el proceso de negocio que se lleva a cabo en el Proyecto
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PIAL del Departamento de Agronomia de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti
Pérez”, este proyecto maneja gran cantidad de datos relacionados con los campesinos
de la provincia, las fincas y sus producciones. Los campesinos deben pertenecer a
una finca, las cuales a su vez a una forma productiva, y esta a un municipio y este a
una provincia. Un campesino puede pertenecer a uno o mas GIAL al mismo tiempo y
puede ser el representante de uno solo. A los eventos asisten no solo los campesinos
si no que los representantes asignados por las instituciones relacionadas con el
proyecto.De las fincas se debe estar al tanto de los trabajadores, extension, lugar,
propietario, los animales en caso de ser ganadera, especificando su raza y especie
animal a la que pertenece, también se controlara el tipo de sembrado, semillas, asi
como su variedad y tipo de suelo; es necesario conocer que una finca solo puede
pertenecer a una forma productiva. De los trabajadores se desea conocer el carnet de
identidad, tipo de empleo, pertenece o no a un GIAL; es necesario saber que un GIAL
tiene que estar formado por un grupo de 3 0 mas personas. De los suelos se debe
estar al tanto del relieve, topografia, tipo de riego color, textura, profundidad,
compactacioén, entre otros. Los empleos pueden ser parciales o totales, si son

parciales entonces se les tomara la fecha de inicio de contrato y la de fin de contrato.

2.3 Lista de reserva del sistema

Interfaz: La interfaz estara disefiada de modo tal que le permitira ir de un punto de ella
a otro con gran facilidad. Se cuidard porque la aplicacion sea lo mas interactiva

posible.

Usabilidad:La aplicacion web podra ser usada por aquellos usuarios que no tengan
experiencia en el uso de la computadora, sélo necesitarian un ligero entrenamiento
sobre el funcionamiento de los principales elementos de una interfaz estandar en el
ambiente de los Sistemas Operativos Windows o Linux (uso del mouse, manejo de

menus, botones, cuadros de texto, entre otros.)

Seguridad: La informaciéon manejada por la aplicacion web esta protegida de acceso
no autorizado, se puede acceder a la informacién y modificarla segun los privilegios de

cada usuario.

Integridad: La informacion manejada esta protegida contra la corrupciéon y los
estados inconsistentes pues el técnico del sistema se encargara de que los datos

entrados sean confiables, de calidad y salvado para los casos de errores.

Disponibilidad: Los usuarios tienen garantizado el acceso a la informacion sin ningan

inconveniente y al mismo tiempo.

22



Capitulo 2

Confiabilidad: La aplicaciébn en caso de fallos debe garantizar que las pérdidas
de informacibn sean minimas y los datos almacenados no se pierdan ni se

modifiquen.

Software: La aplicacién funcionara sobre plataforma Windows o Linux, por lo que para
la instalacién de la misma se requiere Windows XP o superior o Sistema Operativo

Linux para soporte de aplicaciones web.

Hardware: Se requiere un servidor de base de datos MySQL, un servidor web apache.

En las estaciones clientes se necesita como minimo un procesador Pentium IV, con
128 MB de RAM o superior.

2.4 Historias de usuario

Las historias de usuario son la técnica utilizada en XP para especificar los requisitos
del software. Se trata de tarjetas de papel en las cuales el cliente describe brevemente
las caracteristicas que el sistema debe poseer, sean requisitos funcionales o no
funcionales. El tratamiento de las historias de usuario es muy dinamico y flexible, en
cualquier momento historias de usuario pueden romperse, reemplazarse por otras mas
especificas o generales, afiadirse nuevas o ser modificadas. Cada historia de usuario
es lo suficientemente comprensible y delimitada para que los programadores puedan

implementarla en unas semanas.

Respecto de la informacion contenida en la historia de usuario, existen varias plantillas
sugeridas pero no existe un consenso al respecto. En muchos casos solo se propone
utilizar un nombre y una descripcibn o s6lo una descripcibn, mas quizds una
estimaciéon de esfuerzo en dias. Beck en su libro presenta un ejemplo de ficha
(customerstory and taskcard) en la cual pueden reconocerse los siguientes contenidos:
fecha, tipo de actividad (nueva, correccion, mejora), prueba funcional, numero de
historia, prioridad técnica y del cliente, referencia a otra historia previa, riesgo,
estimacién técnica, descripciéon, notas y una lista de seguimiento con la fecha, estado

cosas por terminar y comentarios.

A continuacién se muestra una tabla listando la estimacion de esfuerzos por Historias
de usuarios, seguidamente se muestran 5 de las historias de usuario mas importantes.

Para ver el resto de Historias de Usuario ir al Anexo 1.
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Estimacidon de esfuerzos por historias de usuarios

Historias de Usuario Puntos de
estimacion
1. Gestionar usuarios 0.3
2. Autenticar usuario 0.3
3. Gestionar finca 0.6
4, Gestionar provincia 0.4
5. Gestionar municipios 0.3
6. Gestionar Suelo 0.4
7. Gestionar personas 0.3
8. Gestionar Formas Productivas 0.4
9. Gestionar GIAL 0.5
10. Gestionar eventos 0.5
11. Gestionar semillas 0.4
12. Gestionar animales 0.4
13. Gestionar plantaciones 0.6
14. Gestionar rol 0.4
15. Cambiar contrasefia 0.5
16. Mostrar informacion de las personas 0.3
17. Mostrar informacion sobre las fincas 0.6
18. Mostrar informacion sobre los eventos 0.6
19. Mostrar informacién de las semillas 0.5
20. Mostrar informacion sobre las plantaciones 0.5
21. Mostrar informacion sobre los municipios 0.3
22. Mostrar informacion sobre las provincias 0.5
23. Mostrar informacion sobre las Formas Productivas 0.4
24. Mostrar informacion sobre los animales en las fincas 0.3
25. Mostrar informacion sobre el departamento 0.4
26. Mostrar informacion sobre el proyecto 0.4
27. Mostrar una galeria de imagenes 0.5

Tabla 1Lista de Historias de Usuario.
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Historia de Usuario

Numero: 3

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar finca.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.6 Iteraciéon Asignada: 1

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Posibilita gestionar lainformacion relacionada con lafinca
Observaciones: La finca debe pertenecer a una forma productiva, puede tener

varios tipos de suelos, generar empleos que pueden ser fijos o tiempo parcial.

Tabla 2Historia de usuario Gestionar finca

Historia de Usuario

Numero: 7

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar personas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
Puntos estimados: 0.3 Iteracién Asignada: 2
Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Posibilita gestionar las personas.

Observaciones:

Tabla 3Historia de usuario Gestionar persona

Historia de Usuario

Numero: 9

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar GIAL

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignada: 3

Programador responsable: Irving Santana Porcegue

Descripciéon: Posibilita gestionar los GIAL

Observaciones: Un GIAL solo puede estar formado por tres o mas personas,

puede generar empleos que pueden ser fijos o contrata.

Tabla 4Historia de usuario Gestionar GIAL
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Historia de Usuario

Numero: 8

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Formas Productivas
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 3
Programador responsable: Irving Santana Porcegue

Descripciéon: Posibilita gestionar las Formas Productivas

Observaciones:

Tabla 5Historia de usuario Gestionar Formas Productivas

Historia de Usuario

Numero: 5

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Suelo

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignada: 4
Programador responsable: Irving Santana Porcegue

Descripcidn: Posibilita gestionar los Suelos de los suelos

Observaciones:

Tabla 6Historia de usuario Gestionar suelo

2.5 Diagrama Entidad Relacion (ER) de la Base de Datos.

Este modelo es solo y exclusivamente un método del que disponemos para disefiar
estos esquemas que posteriormente debemos de implementar en un gestor de BBDD
(bases de datos). Este modelo se representa a través de diagramas y esta formado
por varios elementos. Ademas de disponer de un diagrama que ayuda a entender los
datos y como se relacionan entre ellos, debe de ser completado con un pequefio
resumen con la lista de los atributos y las relaciones de cada elemento.
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Las tareas de ingenieria son actividades que los programadores conocen que el

sistema debe hacer. Deben ser estimables, su tiempo de implementacion debe ser

corto, aproximadamente entre uno y tres dias, y su objetivo es resolver las historias de

usuario. Una historia de usuario puede tener una o varias tareas de ingenieria, en

dependencia de la funcionalidad a desarrollar.

Pueden existir también tareas de

ingenieria técnicas, que son aquellas que aunque no derivan directamente de una

historia de usuario, es necesaria su consideracion para que el sistema funcione. (Girao

Gbémez, 2013)
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A continuacion se muestran 5 de las Tareas de Ingenieria mas importantes. Para ver

el resto de las Tareas de Ingenieria ir al Anexo 2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea:3 Numero Historia de Usuario:3

Nombre Tarea: Gestionar finca

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a una finca. Para registrar una finca, se
solicitan los datos pertinentes, de estar todo correcto, se ejecuta la accion, en
caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar los datos se
selecciona la finca y se actualizan los campos deseados. Para eliminar se

seleccionarédla finca que se desea eliminar.

Tabla 7 Tarea de Ingenieria Gestionar Finca.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:7 Numero Historia de Usuario:7
Nombre Tarea: Gestionar persona
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacidon correspondiente a una persona. Para registrar una
persona, se solicitan sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se ejecuta la
accion, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar los datos
se selecciona una persona, se actualizan los campos deseados. Para eliminar

se seleccionara la persona que se desea eliminar.

Tabla 8Tarea de Ingenieria Gestionar Persona.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 9 NUmero Historia de Usuario: 9
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Nombre Tarea: Gestionar GIAL
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4
Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a un GIAL. Para registrar un GIAL,
deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se ejecuta la
accion, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar los datos
de esta se selecciona un GIAL, se actualiza el campo deseado. Para eliminar se
debe seleccionar el GIAL que se desea borrar.

Tabla 9Tarea de Ingenieria Gestionar GIAL.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 8 Numero Historia de Usuario: 8

Nombre Tarea: Gestionar FormasProductivas

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados:0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a una forma productiva. Para registrar
una forma productiva, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo
correcto, se ejecuta la accidn, en caso contrario emite un mensaje de error. Para
modificar los datos de esta se selecciona una forma productiva, se actualiza el
campo deseado. Para eliminar se debe seleccionar la forma productiva que se
desea borrar.

Tabla 10Tarea de Ingenieria Gestionar Formas Productivas.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 6 NUmero Historia de Usuario:5

Nombre Tarea: Gestionar suelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué
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Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a un tipo de suelo. Para registrar un
tipo de suelo, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto,
se ejecuta la accién, en caso contrario emite un mensaje de error. Para
modificar los datos de esta se selecciona un tipo de suelo, se actualiza el
campo deseado. Para eliminar se debe seleccionar el tipo de suelo que se desea
borrar.

Tabla 11Tarea de Ingenieria Gestionar Suelo.

Conclusiones.

Este capitulo deja claro como funciona el negocio a través de los artefactos
proporcionados por la metodologia XP vy las reglas del negocio. Ademas se realizé un

estudio para comprender:

» El contexto del sistema (negocio).

» Una descripcion textual con las reglas y procesos del negocio.

» Se definieron las necesidades y cualidades del sistema a implementar,
realizando la lista de reserva del sistema (programa).

» Se realiz6 una descripcion del sistema de acuerdo a la metodologia XP
(historias de usuario).

» Quedod plasmado el analisis y disefio del sistema haciendo énfasis en las

tareas de ingenieria utilizadas por la metodologia XP.
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Capitulo 3: Construccion de la aplicacion propuesta

Introduccion.

La implementacion dentro de la metodologia XP debe realizarse de forma iterativa,
esta caracteristica trae consigo que después del desarrollo de cada iteracién surja un
producto funcional que debe ser mostrado al cliente y previamente probado para
incrementar la visibn de los desarrolladores y clientes, de posibles cambios y
soluciones. En el presente capitulo se muestran los principios de disefio (estandares
en la interfaz de la aplicacion, en formatos de reporte, tratamiento de errores y en la
seguridad) y se detallan las pruebas de aceptacion efectuadas sobre el sistema, asi

como el diagrama de clases persistentes.

3.1 Definiciones de interfaz.

Cuando se va a construir una aplicacion para un cliente determinado hay que tener en
cuenta varios elementos para que el producto final quede con calidad, entre los
principales elementos a tener en cuenta se encuentran las reglas para el disefio de
interfaces, el tratamiento de la excepciones y muy importante el tema de la
seguridad.(Pressman, 2012) A continuacion se expondra de qué manera se traté cada

uno de estos elementos en la aplicacion web en cuestion.

La interfaz se concibe con la mayor sencillez posible, de manera que el trabajo con el
sistema sea facil y ameno. Se utiliza una letra legible para su rapida comprension,
ademas se utiliza un lenguaje conocido por el usuario, sin emplear términos

informaticos.

Para el disefio de las interfaces se siguieron las tres reglas de oro para el disefio de

interfaces graficas segun (Pressman, 2012)

1. Dar el control al usuario
v Definir los modos de interaccién de manera que no obligue a que el usuario
realice acciones innecesarias y no deseadas.
v' Tener en consideracion una interaccion flexible
v Disefiar la interaccion directa con los objetos que aparecen en la pantalla.
2. Reducir la carga de memoria del usuario
v" Reducir la demanda de memoria a corto plazo

v Establecer valores por defecto utiles.
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v' El formato visual de la interfaz se debera basar en una metafora del mundo
real
3. Construir interfaces consecuentes
v' Permitir que el usuario realice una tarea en el contexto adecuado

v'Mantener la consistencia en toda la familia de aplicaciones

3.2 Tratamiento de excepciones.

Durante la fase de implementacion de la aplicacion web se tuvo entre las prioridades
evitar la ocurrencia de excepciones y errores indeseados. Para esto se aprovecharon
las potencialidades del CMS Drupal, ademas se procuré realizar la validacion de la
informacion gestionada de modo tal que la aplicacién no permitiera a los usuarios de la
misma entrar informaciéon en un formato que no fuera valido evitando asi la pérdida

tiempo y la generacion de excepciones.

En los casos donde la operacién anterior no pudiera realizarse se procuré elaborar los
mensajes de error siguiendo las directrices siguientes:

1. No culpar al usuario del problema ocurrido

2. Escribir los mensajes de error en la jerga del usuario

3. Explicarle en el mensaje cual ha sido el error y como recuperarse

4. Utilizar siempre el mismo color y la misma forma para lograr una secuencia

entre los errores y lograr una deteccion casi intuitiva del error.

3.3 Segquridad

La seguridad del sistema se gestion6é a través de la autenticacion de usuarios,
mediante la cual el usuario debe registrar su nombre y contrasefia de manera correcta
para poder tener acceso a las opciones que brinda la aplicacion.

Para lograr esto en la base de datos hay una tabla para los usuarios donde se guardan
sus datos y contrasefia. La gestién de los usuarios de la aplicacion solo la puede
realizar el administrador del sistema, de esta forma y con la asignacion de los roles
correspondientes los usuarios podran acceder a modificar, eliminar o insertar una

informacién solo si tienen permiso.

A continuacion se muestran imagenes de las vistas de la aplicacion web en modo

invitado y modo administrador.
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llustracion 4 Interfaz de usuario andnimo.
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Proyecto PLAL

Gestionar

-

Gestionar

tionar GIAL

s Gestionar Eventos

nar Persona

nar Emple

nar Provincias

Juventud
Subido por admin el Jue, 04/16/2015 - 12:09

Los jovenes y nifios, representan la continuidad y sostenibilidad en el tiempe de |as scciones de gestion
ambiental, produccion agropecuaria, investigacién accion participstiva e innovacion agropecuaria local en
sentido genersl. De scuerdo con esto, en |a etapa anterior del PIAL, se realizaron |as primeras scciones
relacicnadas con involucrar estos grupos etarios en |ss acciones del Proyecto.

Leer mas | Agregsr un nuevo comentario

Género
Subido por admin el Jue, 04/18/2015 - 13:08

El trabajo este tema se disefia como eje transversal, el cual tiene como principio tener en cuenta de manera
proactiva |a equidad de género. Asi, sus acciones serén planificadas y desarrolladas tomando en cuenta los
diferentes roles, pricridades y responsabilidades de las mujeres y los hombres. Para cumplir este propgsito, se
preve planificar participativamente desde |a base presupuestos sensibles a género, teniendo en cuenta la
experiencia de los proyectos pilotos ejecutados en |a fase anteriorn.

Leer mas | Agregar un nuevo comentario

Diversidad Tecnoldgica

o

Subido por admin el Jue, 04/16/2015 - 13:08

Este tema continuara siendo el eje fundamental del PIAL y el puntoc de entrada mas importante para el trabsjo
en las comunidades. Ls seleccion participativa en ferias de diversidad genética y/o tecnoldgica, |s capacitacion
en la accidn e intercambios entre agricultores, la experimentacion en finca, |a conservacion, la multiplicacion y
diseminacion de semillas y conocimiento son los principales elementos de este tema. El trabsjo en el PIAL III

llustracion 5 Interfaz de usuario administrativa.

3.4 Reportes.

A continuacion se muestra el formato de reportes en la siguiente imagen y el
tratamiento de errores, ademas de una vista del formulario de acceso de usuario.
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Adicicnar una forma predudtiva
Provincia

Sancti Spiritus |E|
Municipic

Jativonico |Z|

Buscar

Todas las formas de Produccion

HNombre Lugar Propietarios Forma Produccion Cant. Trabajadores
Fedro Perez Mapo Pedro Perez Finca de preduccion estatal a
La Jutia Purielite  |Juan Frandk UBPC

a

llustracion 6 Disefio de reportes.

0 Verifique que el nombre comience con mayuscula y contenga no menos de 4 caracteres.

Llene los campos requeridos y presione "Agregar”.

ADICIONAR UNA PROVINCIA

Nombre. *
asd

Introduzca el nombre de |2 provincia.

Agregar

llustracion 7 Tratamiento de errores.
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Usuario

Mombre de usuario ™

Contrasena

D

« Crear nueva cuenta
Leva contrasefia

A

L ]

llustracion 8Loguear usuario.

3.5 Pruebas de Aceptaciéon para XP.

Las pruebas de aceptacion, también llamadas pruebas funcionales son supervisadas
por el cliente basandose en los requerimientos tomados de las historias de usuario.
En todas las iteraciones, cada una de las historias de usuario seleccionadas por el
cliente deberd tener una o mas pruebas de aceptacién, de las cuales deberan
determinar los casos de prueba e identificar los errores que seran corregidos. Las
pruebas de aceptaciébn son pruebas de caja negra, que representan un resultado
esperado de determinada transaccion con el sistema. Para que una historia de
usuario se considere aprobada, debera pasar todas las pruebas de aceptacion
elaboradas para dicha historia. Es importante resaltar la diferencia entre las pruebas
de aceptacion y las unitarias en lo que al papel del usuario se refiere. Mientras que en
las pruebas de aceptacion juega un papel muy importante seleccionando los casos
de prueba para cada historia de usuario e identificando los resultados esperados, en
las segundas no tiene ninguna intervencion por ser de competencia del equipo de

programadores(Echeverry, 2007).

A continuacion se muestran 5 de las Pruebas de Aceptacién mas importantes. Para

ver el resto de las Pruebas de Aceptacion ir al Anexo 3
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Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.3 Numero Historia de Usuario:3
Nombre: Probar la correcta gestion de las fincas.
Descripcidn: Se probara que la gestion de las fincas se realiz6 correctamente.
Condiciones de Ejecucion: Para la insercion de las fincas puede o no existir alguna
previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la
modificacion de las fincas debe existir una como minimo, se selecciona la finca
deseada haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para la
eliminacion también es necesario la existencia de al menos una finca y se
seleccionaran de uno en uno.
Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informatico.
-Se seleccionara la opcion Gestionar finca.
-Se seleccionara la opcién Insertar, Modificar,
Eliminar.
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario.
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario.
Resultado Esperado: Finca gestionada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 12 Prueba de Aceptacion para la correcta gestion de las fincas.
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Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.7 Numero Historia de Usuario:7

Nombre: Probar la correcta gestion de las personas.

Descripcidn: Se probara que la gestién de las personas se realizd6 de manera correcta

Condiciones de Ejecucién: Para la insercion de las personas puede 0 no existir
alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la modificacion de las personas debe existir una como minimo, se selecciona la
persona deseada haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que
para la eliminacion también es necesario la existencia de al menos una persona y se
seleccionaran de uno en uno los que se deseen eliminar.
Entrada/PasosdeEjecucion: -Se ejecutara el sistema informatico.

-Se seleccionard la opcion Gestionar persona.

-Se seleccionara la opcién Insertar, Modificar,

Eliminar.

-Se  llenaran o  modificaran  todos los

camposcorrespondientes del formulario.

-Se ejecutara la accion escogida por el usuario.

Resultado Esperado:Persona gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 13 Prueba de Aceptacion para la correcta gestion de personas.

Caso de Prueba Aceptacion

Cdédigo:1.9 Numero Historia de Usuario:14
Nombre: Probar la correcta gestion de GIAL.

Descripcién: Se probara que la gestion de que los GIAL se realiz6 de manera
correcta.

Condiciones de Ejecucion: Para la insercion de los GIAL pueden o no existir alguno
previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la
modificacion de los GIAL debe existir una como minimo, se selecciona sobre el
mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para la
eliminacion también es necesario la existencia de al menos un GIAL y se

seleccionaran de uno en uno todos los que se deseen eliminar.
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Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informatico.
-Se seleccionara la opcion Gestionar GIAL.
-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar,
Eliminar.
-Se llenardn o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario.
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario.

Resultado Esperado: GIAL gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 14 Prueba de Aceptacion para la correcta gestion de GIAL.

Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.8 Numero Historia de Usuario: 15

Nombre: Probar la correcta gestién de formas productivas.

Descripcién: Se probara que la gestion de las formas productivas se realizé de
manera correcta.

Condiciones de Ejecucion: Para la inserciéon de las formas productivaspueden o no
existir alguna previamente insertado y se deben llenar todos los campos del
formulario. Para la modificacion de las formas productivas debe existir una como
minimo, se selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de
datos. Mientras que para la eliminacion también es necesario la existencia de al
menos una forma productiva y se seleccionaran de uno en uno todos los que se

deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informético.
-Se seleccionara la opcién Gestionar Forma
Productiva.
-Se seleccionara la opcién Insertar,
Modificar,Eliminar.
-Se llenardn o modificaran todos los campos
correspondientesdel formulario.
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario.

Resultado Esperado:Forma productiva gestionado correctamente.
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Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 15 Prueba de Aceptacion para la correcta gestion de Formas Productivas.

Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.6 Numero Historia de Usuario: 16

Nombre: Probar la correcta gestion de un tipo de suelo.

Descripcién: Se probara que la gestion de un tipo de suelo se realiz6 de manera
correcta.
Condiciones de Ejecucion: Para la inserciéon de un tipo de suelo pueden o0 no existir
alguno previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la modificacién de un tipo de suelo debe existir uno como minimo, se selecciona
sobre el mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para
la eliminacién también es necesario la existencia de al menos un tipo de suelo y se
seleccionaran de uno en uno todos los que se deseen eliminar.
Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informéatico.

-Se seleccionara la opcion Gestionar Suelo.

-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar,

Eliminar.

-Se llenardn o modificaran todos los campos

correspondientes del formulario.

-Se ejecutara la accion escogida por el usuario.
Resultado Esperado: Suelo gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 16 Prueba de Aceptacion para la correcta gestion de un tipo de suelo.

Conclusiones.

Durante la realizacion de este capitulo se arribaron a las siguientes conclusiones:

1. Serealiz6 el diagrama de clases persistentes conociendo la estructura y el
modelo completo de la base de datos.

2. Se mostraron los principios de disefio como por ejemplo estdndares en la
interfaz de la aplicacion, en formatos de reporte, tratamiento de
excepciones y en la seguridad.

3. Se realizaron las pruebas de aceptacion resultando de esta manera la

validacion del sistema.
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Conclusiones Generales.

1. Se determinaron los fundamentos teéricos y metodolégicos que sustentan el
desarrollo de una aplicacion web para contribuir a la gestion de la informacion

del proyecto PIAL.

2. Se disefié una aplicacion web para contribuir con el proceso de gestién de la
informacion relacionada por el proyecto PIAL del departamento de Agronomia
de la UNISS, utilizando una un patrén de arquitectura de desarrollo de software
de 3 capas, el sistema gestor de base de datos MySQL y como metodologia de
desarrollo XP.

3. Se implementé una aplicacion web para contribuir con el proceso de gestion de
la informacién relacionada por el proyecto PIAL del Departamento de
Agronomia de la UNISS, utilizando el CMS Drupal, que garantiza flexibilidad

para el mantenimiento y las modificaciones.
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Recomendaciones

1. Extender dicha aplicacion web a las demas entidades del pais, para contribuir
al proceso de gestion de la informacion del proyecto PIAL del resto del
territorio.

2. Realizar investigaciones en aras de perfeccionar la aplicacién web afiadiendo
nuevas funcionalidades en relacién a los reportes.
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Anexos.

Anexo 1

Historia de Usuario

Numero: 1

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar usuarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignada: 2

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcidn: Posibilita gestionar los usuarios.

Observaciones:

Tabla 17 Historia de usuario numero: 1.

Historia de Usuario

Ndmero: 2

Nombre de Historia de Usuario: Autenticar usuario.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.6 Iteracion Asighada: 1

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Permite la entrada al sitio del personal autorizado.

Observaciones:

Tabla 18 Historia de usuario numero: 2.
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Historia de Usuario

NUmero:3

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar finca.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.6 Iteracion Asignada: 1

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Posibilita gestionar lainformacion relacionada con la finca.

Observaciones:

Tabla 19 Historia de usuario numero: 3.

Historia de Usuario

NUmero: 4

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar provincia.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignada: 3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcion: Posibilita gestionar las provincias.

Observaciones:

Tabla 20 Historia de usuario numero: 4.

Historia de Usuario

Ndmero: 5

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar municipios.
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Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Posibilita gestionar los municipios.

Observaciones:

Tabla 21 Historia de usuario numero: 5.

Historia de Usuario

Ndmero: 6

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Suelo.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.6 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Posibilita gestionar los Suelos de los suelos.

Observaciones:

Tabla 22 Historia de usuario numero: 6.

Historia de Usuario

Namero: 7

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar personas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.3 Iteracion Asignada: 2
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Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcidn: Posibilita gestionar las personas.

Observaciones:

Tabla 23 Historia de usuario numero: 7.

Historia de Usuario

Ndmero: 8

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Formas Productivas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.3 Iteracién Asignada: 3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcidn: Posibilita gestionar las Formas Productivas.

Observaciones:

Tabla 24 Historia de usuario numero: 8.

Historia de Usuario

Numero: 9
Nombre de Historia de Usuario: Gestionar GIAL.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.
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Descripcién: Posibilita gestionar los GIAL.

Observaciones:

Tabla 25 Historia de usuario numero: 9.

Historia de Usuario

Numero: 10

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar eventos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
Puntos estimados: 0.3 Iteracion Asignada: 1

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcidn: Posibilita gestionar lainformacion relacionada con los eventos.

Observaciones:

Tabla 26 Historia de usuario numero: 10.

Historia de Usuario ‘

Ndmero: 11

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar semillas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignada: 3
Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Posibilita gestionar las semillas de las fincas.
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Observaciones:

Tabla 27 Historia de usuario numero: 11.

Historia de Usuario

Namero: 12

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar animales.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignada: 3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Posibilita gestionar los animales de las fincas.

Observaciones:

Tabla 28 Historia de usuario numero: 12.

Historia de Usuario

Ndmero: 13

Nombre de Historia de Usuario: Gestionarlas plantaciones.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 2

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcion: Posibilita gestionar las plantaciones.

Observaciones:

Tabla 29 Historia de usuario numero: 13.
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Historia de Usuario

Numero: 14

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar rol.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Permite que no todos los usuarios tengan los mismos permisos.

Observaciones:

Tabla 30 Historia de usuario numero: 14.

Historia de Usuario

Namero: 15

Nombre de Historia de Usuario: Cambiar contrasenia.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 2

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcion: Permite cambiar la contrasefia.

Observaciones:

Tabla 31 Historia de usuario numero: 15.

Historia de Usuario

51



NUmero: 16

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacidn de las personas.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Muestra la informacion sobre personas.

Observaciones:

Tabla 32 Historia de usuario numero: 16.

Historia de Usuario

Ndmero: 17

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacion sobre las fincas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Baja

Puntos estimados: 0.3 Iteracion Asignada: 2

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripciéon: Muestra la informacién sobre las fincas.

Observaciones:

Tabla 33 Historia de usuario numero: 17.

Historia de Usuario

NUmero: 18

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacion sobre los eventos.
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Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 2

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripciéon: Muestra la informacién sobre los eventos.

Observaciones:

Tabla 34 Historia de usuario numero: 18.

Historia de Usuario

Namero: 19

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacién de las semillas.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Muestra la informacion sobre las semillas.

Observaciones:

Tabla 35 Historia de usuario numero: 19.

Historia de Usuario

Numero: 20

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacion sobre as plantaciones.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media
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Puntos estimados: 0.3 Iteracion Asignada: 4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcidn: Muestra la informacion referente a las plantaciones.

Observaciones:

Tabla 36 Historia de usuario numero: 20.

Historia de Usuario

Namero: 21

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacion sobre los municipios.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.6 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Muestra la informacion referente a los municipios.

Observaciones:

Tabla 37 Historia de usuario numero: 21.

Historia de Usuario

Namero: 22

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacion sobre las provincias.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 5
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Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Muestra la informacion referente a las provincias.

Observaciones:

Tabla 38 Historia de usuario numero: 22.

Historia de Usuario

Namero: 23

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacién sobre las Formas Productivas.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.3 Iteracion Asignada: 5

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Muestra la informacion referente a las Formas Productivas.

Observaciones:

Tabla 39 Historia de usuario numero: 23.

Historia de Usuario

Numero: 24

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacién sobre los animales.
Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Media
Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 5

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcion: Muestra la informacion referente a los animales en las fincas.
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Observaciones:

Tabla 40 Historia de usuario numero: 24.

Historia de Usuario

Numero: 25

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacidon sobre los del departamento.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.6 Iteracion Asignada:5

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Muestra la informacion sobre el departamento.

Observaciones:

Tabla 41 Historia de usuario numero: 25.

Historia de Usuario

Ndmero: 26

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar informacién sobre el proyecto.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignada: 6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcion: Muestra informacion sobre el proyecto PIAL.

Observaciones:
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Tabla 42 Historia de usuario numero: 26.

Historia de Usuario

Ndmero: 27

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar una galeria de imagenes.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos estimados: 0.7 Iteracion Asignada: 5

Programador responsable: Irving Santana Porcegué.

Descripcién: Muestra una galeria de imagenes del proyecto PIAL.

Observaciones:

Tabla 43 Historia de usuario numero: 27.

Anexo 2

Tarea de Ingenieria

Ndmero Tarea:1l NUmero Historia de Usuario:1

Nombre Tarea: Gestionar usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripciéon: El administrador necesita insertar, modificar o eliminar algun
usuario. La aplicacion muestra los ya existentes y brinda diferentes opciones
antes mencionadas. El administrador selecciona alguna de estas opciones y
completa los formularios, el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo

contrario muestra un mensaje de error.
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Tabla 44 Tarea de Ingenieria 1

Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea:?2 “Numero Historia de Usuario:2

Nombre Tarea: Autenticar usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El usuario debe ingresar el nombre de usuario y la contrasefia en
los campos de texto correspondientes. El sistema debe verificar que los datos
sean correctos. De ser asi el sistema habilitara las opciones que le corresponde
al usuario segun su nivel de acceso, de lo contrario se mostrara un mensaje de

error.

Tabla 45 Tarea de Ingenieria2

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:3 Numero Historia de Usuario:3

Nombre Tarea: Gestionar finca

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a una finca. Para registrar una finca,
deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se ejecuta la
accion, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar los datos

de esta se selecciona la finca y se actualizan los campos deseados. Para
eliminar se debe seleccionar la finca que se desea eliminar.

Tabla 46 Tarea de Ingenieria 3.

Tarea de Ingenieria |

‘ NUmero Tarea: 4 NUmero Historia de Usuario:4 ‘
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Nombre Tarea: Gestionar provincia
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6
Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a una provincia. Para registrar una
provincia, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se
ejecuta la accién, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar
los datos de esta se selecciona una provincia, se actualiza el campo deseado.
Para eliminar se debe seleccionar la provincia que se desea borrar.

Tabla 47 Tarea de Ingenieria 4

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 5 Numero Historia de Usuario:5
Nombre Tarea: Gestionar municipio

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6
Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripciéon: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a un municipio. Para registrar un
municipio, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se
ejecuta la accién, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar
los datos de esta se selecciona un municipio, se actualiza el campo deseado.

Para eliminar se debe seleccionar un municipio que se desea borrar.

Tabla 48 Tarea de Ingenieria 5

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 6 Numero Historia de Usuario:16
Nombre Tarea: Gestionar suelo.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué
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Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a un tipo de suelo. Para registrar un
tipo de suelo, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto,
se ejecuta la accién, en caso contrario emite un mensaje de error. Para
modificar los datos de esta se selecciona un tipo de suelo, se actualiza el
campo deseado. Para eliminar se debe seleccionar el tipo de suelo que se desea
borrar.

Tabla 49Tarea de Ingenieria 6.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:7 Numero Historia de Usuario:7
Nombre Tarea: Gestionar persona
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.5

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacién correspondiente a una persona. Para registrar una
persona, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se
ejecuta la accién, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar
los datos de esta se selecciona una persona, se actualizan los campos

deseados. Para eliminar se debe seleccionar la persona que se desea eliminar.

Tabla 50Tarea de Ingenieria 7.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 8 NUmero Historia de Usuario: 15
Nombre Tarea: Gestionar FormasProductivas
Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados:0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué
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Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informaciéon correspondiente a una forma productiva. Para registrar
una forma productiva, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo
correcto, se ejecuta la accién, en caso contrario emite un mensaje de error. Para
modificar los datos de esta se selecciona una forma productiva, se actualiza el
campo deseado. Para eliminar se debe seleccionar la forma productiva que se
desea borrar.

Tabla 51Tarea de Ingenieria 8.

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 9 Numero Historia de Usuario:
Nombre Tarea: Gestionar GIAL

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4
Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a un GIAL. Para registrar un GIAL,
deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se ejecuta la
accioén, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar los datos
de esta se selecciona un GIAL, se actualiza el campo deseado. Para eliminar se
debe seleccionar el GIAL que se desea borrar.

Tabla 52Tarea de Ingenieria 9.

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea:10 Numero Historia de Usuario:10
Nombre Tarea: Gestionar evento

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3
Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar lainformacién correspondiente a un evento. Para registrar un evento,
deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se ejecuta la
accion, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar los datos
de este se selecciona el evento, se actualizan los campos deseados. Para
eliminar se debe seleccionar el evento que se desea borrar.

Tabla 53 Tarea de Ingenieria 10
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Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea: 11 Numero Historia de Usuario:11

Nombre Tarea: Gestionar semilla

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar lainformacién correspondiente a una semilla. Para registrar una
semilla, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se
ejecuta la accion, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar
los datos de esta se selecciona una semilla, se actualiza el campo deseado.

Para eliminar se debe seleccionar una semilla que se desea borrar.

Tabla 54 Tarea de Ingenieria 11

Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea: 12 “Numero Historia de Usuario:12

Nombre Tarea: Gestionar animales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacién correspondiente a un animal. Para registrar un animal,
deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se ejecuta la
accion, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar los datos
de esta se selecciona un animal, se actualiza el campo deseado. Para eliminar
se debe seleccionar el animal que se desea borrar.

Tabla 55 Tarea de Ingenieria 12

Tarea de Ingenieria |
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NUmero Tarea:13 Numero Historia de Usuario:13
Nombre Tarea: Gestionar plantacion

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4
Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripciéon: El administrador accede al sistema para insertar, modificar o
eliminar la informacion correspondiente a una plantacidon. Para registrar una
plantacion, deben registrarse sus datos pertinentes, de estar todo correcto, se
ejecuta la accién, en caso contrario emite un mensaje de error. Para modificar
los datos de esta se selecciona una plantacion, se actualiza el campo deseado.

Para eliminar se debe seleccionar una plantacion que se desea borrar.

Tabla 56 Tarea de Ingenieria 13

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 14 Numero Historia de Usuario: 14
Nombre Tarea: Gestionar rol

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El administrador necesita insertar, modificar o eliminar algun rol.
La aplicacion muestra los ya existentes y brinda diferentes opciones antes
mencionadas. El administrador selecciona alguna de estas opciones y completa
los formularios, el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario

muestra un mensaje de error.

Tabla 57 Tarea de Ingenieria 14

Tarea de Ingenieria

Ndmero Tarea: 15 NUmero Historia de Usuario: 15
Nombre Tarea: Cambiar contrasefia
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

63



Descripcién:El usuario necesita cambiar su clave de acceso. Para ello el sistema le
muestra un formulario en el que aparece su nombre de usuario fijo. El usuario
introduce la clave anterior, la nueva clave y confirma esta Gltima con el propésito de
evitar posibles equivocaciones. Una vez que el usuario introduce los datos, el
sistema valida la informacién. Si no es valida el sistema muestra un mensaje de
error y no efectlia la modificacién. En caso contrario la clave de acceso es cambiada

satisfactoriamente.

Tabla 58 Tarea de Ingenieria 15

Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea: 16 “Numero Historia de Usuario:16

Nombre Tarea: Mostrar informacion sobre las personas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la
opcion Mostrar personas, e inmediatamente se muestra la informacién

solicitada.

Tabla 59 Tarea de Ingenieria 16

Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea:17 “Numero Historia de Usuario:17

Nombre Tarea: Mostrar informacion sobre las fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la

opcion Mostrar fincas, e inmediatamente se muestra la informacion solicitada.

Tabla 60 Tarea de Ingenieria 17

Tarea de Ingenieria |
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NUmero Tarea: 18 NUmero Historia de Usuario:18

Nombre Tarea: Mostrar informacion sobre los eventos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la

opcion Mostrar eventos, e inmediatamente se muestra la informacion solicitada.

Tabla 61 Tarea de Ingenieria 18

Tarea de Ingenieria |

Ndmero Tarea: 19 Numero Historia de Usuario: 19

Nombre Tarea: Mostrar informacion sobre las semillas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.5

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la
opcion Mostrar semillas, e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Tabla 62 Tarea de Ingenieria 19

Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea: 20 NUmero Historia de Usuario: 20

Nombre Tarea: Mostrar informacién sobre las plantaciones

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la
opcion Mostrar plantaciones, e inmediatamente se muestra la informacion

solicitada.

Tabla 63 Tarea de Ingenieria 20

Tarea de Ingenieria

| NUmero Tarea:21 NUmero Historia de Usuario: 21
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Nombre Tarea: Mostrar informacion sobre los municipios

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El usuario accede al menu principal del Sitio y selecciona la opcidn

Mostrar municipios, e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Tabla 64 Tarea de Ingenieria 21

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:; 22 Numero Historia de Usuario: 22

Nombre Tarea: Mostrar informacion sobre las provincias

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El usuario accede al menu principal del Sitio y selecciona la opcidn
Mostrar provincias, e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Tabla 65 Tarea de Ingenieria 22

Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea: 23 Numero Historia de Usuario: 23

Nombre Tarea: Mostrar informacion sobre las Formas Productivas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcién: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la
opcion Mostrar Formas Productivas, e inmediatamente se muestra la

informacion solicitada.

Tabla 66 Tarea de Ingenieria 23

Tarea de Ingenieria |

NUmero Tarea: 24 NUmero Historia de Usuario: 24

Nombre Tarea: Mostrar informacién sobre los animales en las fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué
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Descripcién: El usuario accede al menu principal del Sitio y selecciona la opcion
Mostrar animales en las fincas, e inmediatamente se muestra la informacién

solicitada.

Tabla 67 Tarea de Ingenieria 24

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 25 Namero Historia de Usuario: 25

Nombre Tarea: Mostrar informacidn sobre el departamento

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la
opcion Mostrar departamento, e inmediatamente se muestra la informacion

solicitada.

Tabla 68 Tarea de Ingenieria 25

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 26 “NUmero Historia de Usuario: 26

Nombre Tarea: Mostrar informacidn sobre el proyecto

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué

Descripcion: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la

opcion PIAL, e inmediatamente se muestra lainformacion solicitada.

Tabla 69 Tarea de Ingenieria 26

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 27 NUmero Historia de Usuario: 27

Nombre Tarea: Mostrar galeria de imagenes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Irving Santana Porcegué




Descripcién: El usuario accede al mena principal del Sitio y selecciona la
opcién Galeria de imagenes, e inmediatamente se muestra la informacion
solicitada.

Tabla 70 Tarea de Ingenieria 27

Anexo 3

Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.1 Numero Historia de Usuario: 1

Nombre: Probar la gestion de usuarios

Descripcién: Se probara la insercion, modificacién o eliminacién de los datos

referentes a los usuarios.

Condiciones de Ejecucion: Para la insercion de los usuarios puede 0 no existir
alguno previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario.
Para la modificacion del usuario debe existir uno como minimo, se selecciona sobre
el mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para la
eliminacién también es necesario la existencia de al menos un usuario y se

seleccionaran de uno en uno todos los que se deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informatico
-Se seleccionara la opcién Gestionar
-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar, Eliminar
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario
Resultado Esperado: Usuario gestionado correctamente

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 71Caso de Prueba de Aceptacion 1

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.2 Numero Historia de Usuario:2
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Nombre: Probar que el usuario se autentica de forma correcta

Descripcidn: Se probara que la autenticacion de usuario se realizé6 de manera

satisfactoria permitiéndole al mismo acceder al sistema.

Condiciones de Ejecucion: Para la autenticacion de usuario este tiene que estar
registrado como usuario del sitio y luego llenar los campos correspondientes al
usuario y la contrasena.
Entrada/Pasos de Ejecucién: -Se ejecutara el sistema informatico.

-Se seleccionard la opcioén iniciar sesion.

-Se llenaran los campos del formulario.

-Se ejecutara la accion.

Resultado Esperado: Usuario autenticado correctamente

Evaluaciéon de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 72 Caso de Prueba de Aceptacion 2

Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.4 Numero Historia de Usuario:4

Nombre: Probar la correcta gestion de las provincias

Descripcién: Se probara que la gestion de que las provincias se realiz6 de
manera correcta

Condiciones de Ejecuciéon Para la insercién de las provincias pueden o no
existir alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del
formulario. Para la modificacion de las provincias debe existir una como
minimo, se selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada
de datos. Mientras que para la eliminacién también es necesario la existencia de
al menos una provincia y se seleccionardn de una en una todos los gue se

deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucién:  -Se ejecutara el sistema informatico
-Se seleccionaré la opcion Gestionar provincia
-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar,
Eliminar -Se

llenardn o modificaran todos los campos
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correspondientesdel formulario

-Se ejecutara la accion escogida por el usuario

Resultado Esperado: Provincia gestionada correctamente

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 73Caso de Prueba de Aceptacion 4

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.5 Numero Historia de Usuario:5

Nombre: Probar la correcta gestion de los municipios

Descripcién: Se probara que la gestion de los municipios se realiz6 de manera correcta

Condiciones de Ejecucién Para la insercion de los municipios puede o0 no existir
alguna previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la modificacion de los municipios debe existir una como minimo, se selecciona sobre
la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para la
eliminacién también es necesario la existencia de al menos un municipio y se

seleccionaran todos los que se deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucién: -Se ejecutara el sistema informéatico
-Se seleccionara la opcion Gestionar municipio
-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar, Eliminar
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientesdel formulario
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario
Resultado Esperado: Semilla gestionado correctamente

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 74Caso de Prueba de Aceptacion 5

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.6 NUumero Historia de Usuario:6

Nombre: Probar la correcta gestion de un tipo de suelo

Descripcién: Se probara que la gestion de un tipo de suelo se realiz6 de manera
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correcta

Condiciones de EjecuciénPara la insercién de un tipo de suelo pueden o no existir
alguno previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario.
Para la modificacién de un tipo de suelo debe existir uno como minimo, se
selecciona sobre el mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos.
Mientras que para la eliminacion también es necesario la existencia de al menos un
tipo de suelo y se seleccionaran de uno en uno todos los que se deseen eliminar.
Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informatico

-Se seleccionara la opcion Gestionar Suelo

-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar, Eliminar

-Se llenaran o modificaran todos los campos

correspondientesdel formulario

-Se ejecutara la accion escogida por el usuario
Resultado Esperado: Suelo gestionado correctamente
Evaluacioén de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 75Caso de Prueba de Aceptacion 6

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.7 Numero Historia de Usuario:7

Nombre: Probar la correcta gestién de las personas

Descripcién: Se probara que la gestion de las personas se realizé de manera correcta

Condiciones de Ejecucién Para la insercién de las personas puede o no existir alguna
previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la
modificacion de las personas debe existir una como minimo, se selecciona sobre la
misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para la
eliminacién también es necesario la existencia de al menos una persona y se

seleccionaran de uno en uno los que se deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informatico
-Se seleccionara la opcién Gestionar persona
-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar, Eliminar
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario
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-Se ejecutara la accion escogida por el usuario

Resultado Esperado:Persona gestionado correctamente
Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 76Caso de Prueba de Aceptacion 7

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.8 NUumero Historia de Usuario:15

Nombre: Probar la correcta gestién de formas productivas.

Descripcién: Se probara que la gestién de las formas productivas se realizd6 de
manera correcta.

Condiciones de Ejecucion: Para la insercién de las formas productivaspueden o no
existir alguna previamente insertado y se deben llenar todos los campos del
formulario. Para la modificacion de las formas productivas debe existir una como
minimo, se selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de
datos. Mientras que para la eliminacion también es necesario la existencia de al
menos una forma productiva y se seleccionaran de uno en uno todos los que se

deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informético.
-Se seleccionara la opciébn Gestionar Forma
Productiva.
-Se seleccionara la opcién Insertar,
Modificar,Eliminar.
-Se llenardn o modificaran todos los campos
correspondientesdel formulario.
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario.

Resultado Esperado:Forma productiva gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 77 Prueba de Aceptacion 8.
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Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.9 Numero Historia de Usuario: 14
Nombre: Probar la correcta gestion de GIAL.
Descripcién: Se probara que la gestion de que los GIAL se realiz6 de manera
correcta.
Condiciones de Ejecucion: Para la insercion de los GIAL pueden o no existir alguno
previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la
modificacion de los GIAL debe existir una como minimo, se selecciona sobre el
mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para la
eliminacion también es necesario la existencia de al menos un GIAL y se
seleccionaran de uno en uno todos los que se deseen eliminar.
Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informatico.
-Se seleccionara la opcion Gestionar GIAL.
-Se seleccionara la opcién Insertar, Modificar,
Eliminar.
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario.
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario.

Resultado Esperado: GIAL gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 78 Prueba de Aceptacion 9.

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.10 Numero Historia de Usuario:10

Nombre: Probar la correcta gestién de eventos

Descripcién: Se probara que la gestion de evento se realizé de manera
satisfactoria.

Condiciones de Ejecucién Para la insercién de los eventos puede o no existir
alguno previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario.
Para la modificacion de | los eventos debe existir uno como minimo, se selecciona
sobre el mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que

para la eliminacion también es necesaria la existencia de al menos un evento y se
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seleccionaran de uno en uno los que se deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucién:  -Se ejecutara el sistema informatico
-Se seleccionara la opcién Gestionar evento
-Se seleccionard la opcién Insertar, Modificar, Eliminar
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario

Resultado Esperado: Evento gestionado correctamente

Evaluaciéon de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 79Caso de Prueba de Aceptacion 10

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.11 Numero Historia de Usuario:11

Nombre: Probar la correcta gestion de las semillas

Descripcién: Se probara que la gestion de las semillas se realizé de manera correcta

Condiciones de Ejecucién Para la insercion de las semillas puede o no existir alguna
previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la
modificacion de las semillas debe existir una como minimo, se selecciona sobre la
misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para la
eliminacién también es necesario la existencia de al menos una semilla y se
seleccionaran todos los que se deseen eliminar.
Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informatico

-Se seleccionara la opcién Gestionar semilla

-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar, Eliminar

-Se llenaran o modificaran todos los campos

correspondientes del formulario

-Se ejecutara la accion escogida por el usuario
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Resultado Esperado: Semilla gestionado correctamente
Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 80Caso de Prueba de Aceptacion 11

Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.12 Numero Historia de Usuario:12

Nombre: Probar la correcta gestién de los animales

Descripcién: Se probara que la gestion de que los animales se realiz6 de manera
correcta

Condiciones de EjecucionPara la insercion de los animales pueden o no existir
alguno previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario.
Para la modificacién de los animales debe existir una como minimo, se selecciona
sobre el mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para
la eliminacién también es necesario la existencia de al menos un animal y se

seleccionaran de uno en uno todos los que se deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucion: - Se ejecutara el sistema informatico
-Se seleccionard la opcién Gestionar animales
-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar, Eliminar
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientesdel formulario
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario

Resultado Esperado:Animal gestionado correctamente

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 81Caso de Prueba de Aceptacion 12

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.13 NUumero Historia de Usuario:13

Nombre: Probar la correcta gestiéon de las plantaciones

Descripcion: Se probara que la gestion de plantaciones se realiz6 de manera correcta
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Condiciones de Ejecucion Para la insercion de las plantaciones puede o no existir
alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la modificacion de las plantaciones debe existir una como minimo, se selecciona
sobre el mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que para
la eliminacion también es necesario la existencia de al menos una plantacién y se

seleccionaran todos los que se deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutara el sistema informéatico
-Se seleccionard la opcién Gestionar plantacién
-Se seleccionard la opcién Insertar, Modificar, Eliminar
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario

Resultado Esperado: Plantacion gestionada correctamente

Evaluaciéon de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 82Caso de Prueba de Aceptacion 13

Caso de Prueba Aceptacion

Cédigo:1.14 Numero Historia de Usuario: 14

Nombre: Probar Gestion de los roles de usuario

Descripcién: Se probara gestion de los roles de usuario

Condiciones de Ejecucidén: Para la insercién de un rol puede o no existir alguno
previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la
modificacion de un rol determinado debe existir uno como minimo, se selecciona
sobre el mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de datos. Mientras que
para la eliminacion también es necesario la existencia de al menos un rol y se

seleccionaran todos los que se deseen eliminar.

Entrada/Pasos de Ejecucion:  -Se ejecutara el sistema informatico
-Se seleccionara la opcion Gestionar rol
-Se seleccionara la opcion Insertar, Modificar, Eliminar
-Se llenaran o modificaran todos los campos
correspondientes del formulario

-Se ejecutara la accion escogida por el usuario
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Resultado Esperado: Rol gestionado correctamente

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 83 Caso de Prueba de Aceptacion 14

Caso de Prueba Aceptacion

Cddigo:1.15 Numero Historia de Usuario: 15

Nombre: Probar el cambio de la contrasefia de usuario

Descripcién: Se probara el cambio de la contrasefia de usuario

Condiciones de Ejecucion: Para el cambio de la contrasefia el usuario se debe
haber autenticado previamente luego debe Illenar todos los campos del
formulario.
Entrada/Pasos de Ejecucion: -Se ejecutard el sistema informatico
-Se seleccionara la opcion Cambiar contrasefia
-Se llenaran todos los campos correspondientesdel
formulario
-Se ejecutara la accion escogida por el usuario

Resultado Esperado: Contrasefia cambiada

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 84Caso de Prueba de Aceptacion 15
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