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Resumen

Este trabajo esté dirigido al Departamento de Relaciones Internacionales de la Universidad de
Sancti Spiritus “José Marti Pérez’. La necesidad de perfeccionar el tratamiento de la
informacién y ofrecer mayor visibilidad a la misma, ha demandado la utilizacion de aplicaciones
informaticas que permitan mejores resultados en el trabajo. El objetivo general del trabajo es
desarrollar una aplicacion web para la gestion de informacion de estudiantes extranjeros en la
Universidad de Sancti Spiritus José Marti Pérez. Ademas se describen todas las etapas
pertenecientes a la metodologia Xtreme Programming (XP) utilizada en el desarrollo del
sistema. El sistema se implementd haciendo uso del CMS Drupal el cual incluye facilidades de
desarrollo para aplicaciones web. Se utiliz6 PHP como lenguaje de programacion lo que
proporciond un cdédigo eficiente, para la persistencia de los datos se utiliz6 MySql por ser
confiable y de gran rapidez, como servidor web se escogié Apache por la seguridad y
estabilidad que presenta.



Abstract

This work is directed to the Department of International Relations at the University of Sancti
Spiritus “José Marti Pérez”’. The need to improve the processing of information and provide
greater visibility to it, has demanded the use of computer applications that allow better results at
work. The overall objective of this work is to develop a web application for managing information
about foreign students at the University of Sancti Spiritus José Marti Pérez. Besides all stages
belonging to the Xtreme Programming (XP) methodology used in developing the system are
described. The system was implemented using the Drupal CMS which includes facilities for web
applications development. PHP was used as a programming language which provided an
efficient code for persistent data used by MySql be reliable and quickly as Apache Web server

was chosen for the security and stability it presents.
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Introduccion

En el mundo contemporaneo las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), se
han ganado un lugar importante en la vida cotidiana del hombre, al ofrecerle numerosas
propuestas que garantizan el éxito en la direccion y organizacion de la informacion. Las TIC se
han convertido en un medio imprescindible para lograr la eficiencia de la gestion de la
informacién en cualquier institucibn donde se necesita la aplicacion de las tecnologias de la

informacién en la actividad diaria (Leal, 2008).

Al estar presentes en todos los niveles de la actividad y ramas de la sociedad, muchas labores
antes realizadas manualmente por el hombre se han sustituido por sistemas informéaticos con el
objetivo de disminuir el error humano y permitir el almacenamiento de una gran cantidad de

informacioén (Leal, 2008).

Resulta innegable el auge cada vez mayor de las TIC, en las diferentes esferas de la sociedad a
escala mundial. Gracias a la puesta en practica de las mismas el hombre y la sociedad han
progresado crecientemente. Tal es el punto, que el impetuoso desarrollo alcanzado incide en
transformaciones sociales, econémicas y culturales de la sociedad, abre espacios de busqueda
cientificas dentro de los elementos que tienen que ver con el desarrollo y como centro, el

conocimiento que se genera y aplica en progreso de la humanidad (Leal, 2008).

Nuestro pais enfrenta el reto de informatizar su sociedad con vistas a integrarse plenamente a
la infraestructura global de la informacion, asi como a hacer uso 6ptimo de las tecnologias, lo
que permitira lograr incrementos sustanciales en la productividad y el mejoramiento de la

calidad vy la eficiencia en toda la actividad tanto industrial como de servicios (Dante, 1998).

Como parte de la politica que se ha desarrollado en nuestro pais desde afios anteriores se va
evidenciando que el uso de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC)
tienen que ganar protagonismo con el objetivo de lograr que la informacién sea mas viable y

segura (Sagar6 del Campo & Jiménez, 2007).

La Universidad de Sancti Spiritus (Uniss), no esta exenta del uso de las TIC que han ganado

espacios en la automatizacion de sus procesos.

El Departamento de Relaciones Internacionales de la Uniss, es el encargado de llevar un
control de toda la informacion referente a los estudiantes extranjeros quienes se encuentran
cursando sus estudios en nuestro centro (datos personales, carrera y afio que cursan,

nacionalidad, local en la beca, etc.)



Muchas de las actividades que se llevan a cabo se manejan con el uso de los procesadores de
textos, u hojas de célculo; herramientas que impiden la obtencién de interrelaciones entre la
informaciéon manipulada y otras posibilidades que proporcionan los sistemas de gestion

informacién existentes.

Actualmente toda la gestion de la informacion relacionada con todos los datos de los
estudiantes extranjeros carece de inmediatez y seguridad, ya que se encuentra guardada en
archivos que limitan su disponibilidad y exige ademas reservar espacios para su
almacenamiento y consulta. Esto retarda el proceso de recopilacién de informacion requerido
para dar respuesta a todos los organismos y entidades organizativas que estén interesadas en
dichos datos, como el Ministerio de Educacién Superior (MES), las distintas facultades de la

Uniss, asi como la maxima direccion de la universidad.

A partir de lo planteado anteriormente, se impone el siguiente Problema Cientifico: ¢Como

contribuir a la gestién de la informacion de los estudiantes extranjeros en la Uniss?

Se define como objeto de estudio la gestion de la informacién y como campo de accién el

disefio de una aplicacion web para la gestién de la informacion.

A patrtir del problema se define como objetivo general desarrollar una aplicacion web para la

gestion de la informacién de estudiantes extranjeros en la Uniss.
Para dar cumplimiento al objetivo general se realizan las siguientes preguntas cientificas:

1-¢Cuales son las bases tedricas y metodolégicas que fundamentan el uso de una aplicacion

web para la gestion de la informacion?

2-¢,Cémo disefiar una aplicacion web para la gestion de la informacion de estudiantes

extranjeros en la Uniss?

3-¢Coémo implementar una aplicacion web para la gestion de la informacion de estudiantes

extranjeros en la Uniss?
Para organizar el proceso investigativo se trazaron las siguientes tareas de investigacion:

1-Determinacién de las bases teoricas y metodologicas que fundamentan el uso de una

aplicacion web para la gestion de la informacion.

2-Disefio de un sitio web para la gestion de la informacion de estudiantes extranjeros en la

uniss.



3-Implementacion de un sitio web para la gestion de la informacion de estudiantes

extranjeros en la Uniss.

Para dar solucion a la problematica existente la investigacion se estructuré de la

siguiente manera:
Una introduccion, tres capitulos, conclusiones, recomendaciones, bibliografias y anexos.
A continuacion se explica brevemente el contenido de los capitulos:

Capitulo 1: Fundamentacién tedrica y metodolégica que sustentan el desarrollo de una
aplicacion web para la gestion de la informacion de los estudiantes extranjeros en la

uUniss.

En este capitulo se aborda los principales conceptos asociados al dominio del problema. Se
describe el objeto de estudio y los sistemas existentes vinculados con el campo de accién,
comparando las soluciones existentes con la propuesta. También incluye un estudio sobre las
principales tendencias y tecnologias que se pueden utilizar para la solucién del problema, asi
como las tecnologias y la justificacion de las herramientas seleccionadas para el andlisis,

disefio e implementacion de la aplicacion.

Capitulo 2: Descripcién de la aplicacién propuesta para la gestién de la informaciéon de

los estudiantes extranjeros en la Uniss.

Este capitulo se realiza a partir de la metodologia Extreme Programming (XP), las historias de
usuarios generadas por los requerimientos funcionales del sistema, las tareas de ingenieria y el
diagrama de clases persistentes pertenecientes a la fase de planificacion y disefio brindando asi

una visién mas clara del producto y una mejor comprensiéon del negocio.

Capitulo 3: Construccién de la aplicacion propuesta para la gestién de la informacion de

los estudiantes extranjeros en la Uniss.

En este capitulo se representan los principios y estandares utilizados para la concepcién del
sistema (definiciones de disefio que se aplican, tratamiento de errores, seguridad, interfaz y
concepcion de la ayuda) y se muestran los resultados de las pruebas de aceptacion realizadas

al sistema.



Capitulo 1: Fundamentacién teérica y metodolégica que sustentan el
desarrollo de una aplicacién web para la gestidén de la informacion de

estudiantes extranjeros en la Uniss.

Introduccion

El uso de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones es esencial para la expansion
y estabilidad de cualquier organizacion, pues constituye un elemento imprescindible que
posibilita un continuo desarrollo; el Departamento de Relaciones Internacionales de la
Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez” lograria mejorar la gestion de su informacion
con el desarrollo de una aplicacién web que registre la informacion sobre los estudiantes
extranjeros, trabajadores y otras de las informaciones que se manejan en dicha institucion. El
presente capitulo contiene la fundamentacion teérica sobre el tema a desarrollar, se realiza
un estudio sobre las tecnologias, lenguajes y herramientas existentes determinando
cudles van a ser las utilizadas en el desarrollo del software y que posibilitaran enfrentar

exitosamente la situacion problemética.
1.1 Definiciones y Conceptos asociados al dominio del problema.

1.1.1 Aplicacion web

Una aplicacién web es un conjunto de paginas que interactian unas con otras y con diversos
recursos en un servidor web, incluidas bases de datos. Esta interaccidon permite implementar
caracteristicas en su sitio como catalogos de productos virtuales y administradores de noticias y
contenidos. Adicionalmente podra realizar consultas a bases de datos, registrar e ingresar
informacién, solicitudes, pedidos y multiples tipos de informacién en linea en tiempo real (Zurdo,
2009).

1.1.2 Gestién de lainformacién
Es un conjunto de procesos que permiten conducir o direccionar el ciclo de vida de la
informacion; este se inicia con la obtencion de la informacion - por creacion o captura, hasta su

disposicion final - archivada o eliminada (Martinez, 2013).

1.2 La Universidad “José Marti Pérez” de Sancti Spiritus. Caracterizacion
La provincia de Sancti Spiritus esta situada geogréficamente en el centro este del archipiélago

cubano. Los estudios de nivel superior en el territorio tienen como antecedentes particulares sus



inicios a partir de la Filial Universitaria, que como parte de la Universidad Marta Abreu de Las
Villas (UCLV) propicio a partir de 1976 la formacion en cursos para trabajadores de licenciados
en la rama economica e ingenieros agronomos. En una segunda etapa y a partir de 1994, la
Sede Universitaria de Sancti Spiritus (SUSS) continu6 siendo parte de la estructura de la UCLV.
En el afio 2003 la SUSS se transforma en el Centro Universitario de Sancti Spiritus, (CUSS) ya
desvinculado de la estructura organica de la UCLV y con Personalidad juridica propia. Este
periodo se extendié hasta el 2010 cuando se constituyo la Universidad de Sancti Spiritus “José
Marti Pérez” (Uniss).

Esta institucion desarrolla quince carreras universitarias en tres tipos de cursos.

Entre ellas destaca en el curso diurno la Ingenieria Informatica, iniciada en el afio 2005.
Respondia esta decision a una necesidad y demanda de la provincia de Sancti Spiritus y
constituyd a su vez una respuesta al avance de las tecnologias de la informacion en funcion del
desarrollo economico-social del territorio. Este centro de educacion manifestaba un limitado
desarrollo informatico durante la década de los ochenta. En 1989 la institucién poseia 6
computadoras personales, siendo la mas moderna de ellas una 486. En 1990 se conformé el
primer laboratorio de computacién con los nuevos equipos recibidos y en el afio 1997 se mont6
el segundo mucho mas moderno y conectado en red a través de servidores. Cerca de quince
computadoras ofrecieron servicios a profesores y estudiantes en un local climatizado (actual
laboratorio de idiomas).

A partir de ese momento se ha desarrollado un progresivo ascenso del uso de la informatica en
la institucion. En estos momentos la red Uniss posee 704 computadoras distribuidas en sus
cinco facultades, siete filiales universitarias municipales y en otras areas docentes,
investigativas y de apoyo a los procesos universitarios.

La universalizacion de los estudios universitarios constituyd a partir del 2001 un
redimensionamiento de la misién de esta institucidn universitaria. La estructura actual para la
gestion de la red informéatica Uniss se caracteriza por la existencia de un grupo de
administracion. Los diez servidores que se utilizan en estos momentos son computadoras de
mesa con prestaciones que les permiten dar respuesta a la conexion con Internet, ftp,
mensajeria electronica, la conexion con los municipios y otras.

En los momentos actuales persisten y surgen nuevas necesidades vinculadas con el desarrollo
de la comunicacion entre los actores de los procesos universitarios. Existe una nueva etapa en
la Educacion Superior, en la institucion y en el territorio; en este sentido las principales

dificultades quedan resumidas a continuacion (Martinez, 2013):



Necesidad de una politica de ampliacién y mejoramiento de la red y de sus posibilidades
técnicas internas.

Lograr un mejor ancho de banda e interconectividad con toda la infraestructura fisica de
la Uniss.

La comunidad universitaria debe desarrollar una cultura organizacional que se ajuste a
las exigencias de una sociedad informatizada e identificada plenamente con los
principios y retos del proyecto social cubano. Debe ser reflejo de su compromiso e
identidad con la universidad.

La red Uniss se encuentra mal disefiada y su explotaciébn no estad al nivel de las
demandas de su comunidad.

La relativamente joven provincia de Sancti Spiritus heredé una insuficiente
infraestructura tecnoldgica, arquitecténica y de recursos humanos, lo que se refleja en
las posibilidades para promover el desarrollo informatico, lo que implica en lo cultural,
tecnolégico, econdémico y ambiental hasta la diversidad del municipio.

Existe ademas una demanda potencial no satisfecha por las organizaciones y grupos,
acerca de informacion agil, dinamica y segura que no siempre se le logra dar respuesta.
La gestion que desarrolla el BUS en la Uniss debe ser extendida a todos sus miembros
a través de nuevas formas y vias que lo faciliten.

No existe conocimiento exacto de las necesidades y posibilidades que puede aportar el
uso de la informatizacion en los resultados de la actividad sindical en la Uniss. Esto
provoca el no uso correcto de las plataformas informaticas en este sentido

El desconocimiento de las potencialidades informéticas que posee la universidad y el
BUS desfavorece el compromiso de los propios actores involucrados en la busqueda del
cambio, lo que lleva a la poca participacion en tales acciones y al no enriquecimiento de
la cultura de mejoramiento mediante el uso de la informatica.

El desarrollo universitario y de la carrera de ingenieria informatica debe contemplar y
asumir de forma activa acciones que den respuesta a las necesidades de los diferentes
niveles organizativos en la institucion.

El BUS de la universidad en Sancti Spiritus necesita revalorar su actual estrategia de
comunicacion con sus afiliados, a partir de las nuevas concepciones vinculadas con la

informatica, sus necesidades y potencialidades.



1.2.1 El Departamento de Relaciones Internacionales. Misién. Visiéon. Funciones

El Departamento de Relaciones Internacionales de la Uniss, es el encargado de llevar un
control de toda la informacion referente a los estudiantes extranjeros que se encuentran
cursando sus estudios en nuestro centro (datos personales, carrera y afo que cursan,

nacionalidad, local en la beca, etc.).

Mision:

Contribuir a la integracion de la dimensién internacional con las funciones sustantivas de la
Uniss mediante la gestion permanente de los procesos de internacionalizacion, asi como la
orientacion sobre la cooperacion internacional hacia el cumplimiento de los objetivos
estratégicos de la organizacién y promover las relaciones de solidaridad hacia Cuba y la

visibilidad y reconocimiento de la educacién superior cubana.

Vision:

Constituir un espacio de internacionalizacion de referencia mediante el cual se canalicen las
relaciones internacionales concretadas en la extensién de bienes, servicios y productos
tecnologicos de alto nivel, respondiendo a demandas de instituciones nacionales y extranjeras
identificadas en actividades académicas y cientificas realizadas en Cuba y el exterior. Los

convenios internacionales organizan las relaciones internacionales y potencian el desarrollo.

Principales funciones del departamento:

1. Dirigir, gestionar y promover la colaboracion internacional de la Uniss.

2. Asesorar a la DGD y a la direccion de la Uniss en la aplicacion de la politica de
relaciones internacionales orientada por el Partido, el Gobierno y el Estado.

3. Implementar en el centro la politica de relaciones internacionales orientada por el
Partido, el Gobierno y el Estado.

4. Orientar y controlar el cumplimiento de la politica exterior cubana, en la colaboracion
universitaria del sistema Ministerio de Educacion Superior establecida por el Estado
Cubano y el Ministerio de Relaciones Exteriores como organismo encargado de ejecutar
la politica exterior cubana.

5. Dirigir metodolégicamente la preparacion, orientacion de profesores y directivos para

cumplir la politica a seguir con los organismos internacionales, organismos regionales,



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

redes, fundaciones y asociaciones cumpliendo las indicaciones del Ministerio de
Relaciones Exteriores y del Ministerio del Comercio Exterior y la Inversion Extranjera.
Velar por el cumplimiento de los compromisos suscritos en los acuerdos con la
Republica Popular de Angola que se ejecutan a través de ANTEX.

Velar por el cumplimiento de los compromisos contraidos con los paises del ALBA.
Orientar metodologicamente y aplicar la politica trazada por el Ministerio de Educacion
Superior sobre becas de postgrado en el extranjero.

Cumplir y orientar para el cumplimiento de las normas migratorias de profesores e
investigadores que viajan al extranjero y extranjeros que visitan Cuba.

Orientar y aplicar las indicaciones para la solicitud de visado en las misiones
diplomaticas acreditadas en Cuba o aquellas que se hacen acreditar. Realizar el tramite
correspondiente.

Gestionar y promover en el centro, los servicios académicos internacionales, que incluye
internacionalistas cubanos en otros paises, asistencia técnica exportada en el pregrado
y postgrado de extranjeros en Cuba, velando por el cumplimiento de la politica
establecida al respecto por el Partido y el Gobierno.

Gestionar y promover actividades académicas dentro y fuera de la Uniss con el
proposito de extender la actividad de colaboracién a niveles superiores.

Gestionar becas de pregrado y posgrado para estudiantes y profesores de la Uniss y
orientarlos para su aplicacion efectiva.

Organizar y garantizar la atencion adecuada a estudiantes extranjeros becados en la
Uniss.

Contribuir a la formaciéon de los becarios extranjeros siguiendo lo establecido por el
Ministerio del Comercio Exterior y la Inversion Extranjera.

Gestionar y tramitar la documentacion necesaria para la realizaciéon de actividades
internacionales dentro y fuera de la Uniss.

Velar y dar seguimiento a la implementacién y cumplimiento de los compromisos
contraidos mediante convenios de colaboracion internacional.

Garantizar el cumplimiento de las normas protocolares para la atencion a las
delegaciones extranjeras, actividades de caracter nacional y otras actividades del

Rector.



1.3 Metodologia usada para el disefio

Para el disefio de la presente investigacion, se utilizd una metodologia de desarrollo agil
debido a que el cliente no tiene claro los requerimientos funcionales por lo cual el entorno del
sistema es muy cambiante y el equipo de desarrollo es de una persona, presentando poco
tiempo de desarrollo y alto riesgo. La metodologia agil que se utilizara serd Extreme
Programming (XP) porque esta disefiada para entregar el software en el momento que el cliente
lo necesite y alienta a los desarrolladores a responder a los requerimientos cambiantes de los

clientes, aun en fases tardias del ciclo de vida del desarrollo.

1.3.1 Extreme Programming (XP)

Extreme Programming fue creada por Kent Beck en 1996 y define una manera de reunir a
clientes y programadores en un equipo firmemente integrado, con condiciones de trabajo que
promueven la comunicacion y solucion de un problema. Debido a la interaccién intensa,
funciona mejor para equipos pequefios y medianos requiriendo de una gran colaboracion y

disciplina.

Extreme Programming se encuentra entre las Metodologias Agiles, que surgieron como una
alternativa a los procesos de desarrollo de software tradicionales. Sus principios fundamentales
son: Realimentacion entre el cliente y el equipo de desarrollo. Comunicacion fluida entre todos

los participantes. Simplicidad en las soluciones implementadas (Castillo, 2009).

Entre las principales caracteristicas de XP que la diferencian de otras metodologias de
desarrollo se encuentran: Es una metodologia adecuada para proyectos con requisitos
imprecisos y muy cambiantes, y donde existe un alto riesgo técnico. Es una de las metodologias
de desarrollo de software con mas éxito en la actualidad. Se utiliza en proyectos con equipo de
desarrollos pequefios y con plazo de entrega corto. La metodologia consiste en una
programacion rapida o extrema. Una particularidad es que tiene como miembro del equipo al
usuario final (Castillo, 2009).

Esta metodologia de desarrollo del software esta dividida en 4 fases (Castillo, 2009):

» Fase 1: Planificacion del proyecto. En esta fase se describen las historias de usuarios
las cuales son realizadas con la misma finalidad que los casos de usos pero con
algunas diferencias. También se hace necesario la creacibon de un plan de
publicaciones o "Release plan” para indicar las historias de usuarios correspondientes
gue serdn publicadas en las versiones del programa. El proyecto se divide en

iteraciones de corta duracién y al comenzar cada iteracion es donde se seleccionan las
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historias de usuario definidas anteriormente en el plan. El objetivo principal es mostrar
una version nueva a cada instante para mostrarle al cliente, saber lo que opina y luego
seguir programando de forma que se mantenga la comunicacién entre el cliente y los
desarrolladores. Para lograr una planificacion eficiente es necesario desarrollar
reuniones diarias para que los desarrolladores expongan sus problemas, soluciones e
ideas de forma conjunta.

» Fase 2: Disefo. Sugiere disefios simples, sencillos y libres de complejidad. Usar
glosarios de términos y una correcta especificacion de los nombres de métodos y clases
gue ayude a comprender el disefio y facilite sus posteriores ampliaciones y la
reusabilidad del cédigo. Propone ademas usar la técnica de refactorizar lo que significa
mejorar y modificar la estructura y codificacién de cddigos ya creados sin alterar su
funcionalidad.

» Fase 3. Implementacion. Para la codificacién se utilizan patrones de codificacién ya
creados y estandares. El modelo de trabajo se realiza usando repositorios de cédigos y
modelos de desarrollo colectivo.

» Fase 4: Pruebas Hay que asegurarse de que todo lo que se hace funcione
correctamente. Para ello, lo mejor es desarrollar la prueba desde el momento que se
conocen los casos de uso (o, segun XP, las historias del usuario). Por ello, lo mejor es
desarrollar las pruebas antes de generar el cédigo para tener una prueba mas objetiva

del correcto funcionamiento de éste.

1.4 Descripcién de los sistemas existentes.
A continuacion se presentan los sistemas informaticos que han sido desarrollados hasta la

actualidad y que estan relacionados con el campo de accion:

1.4.1 SACBEXT: Sistema Automatizado de Control de Becarios Extranjeros

Fue desarrollado durante los afios 1998-2000, para la manipulacion de informacion de
Estudiantes Extranjeros en la ONABE. El sistema gestiona en un alcance general la
informacion de los estudiantes a nivel nacional, permitiendo asi la gestion de esta
informacion .SACBEXT logr6 mejorar el proceso de control y la rapidez en la toma de
decisiones por la ONABE. EIl sistema se destaca en las posibilidades brindadas para la
obtencién de resumenes y reportes de la informacion almacenada y el envio por correo de los
reportes generados por el sistema. Las exigencias presentes en ese periodo requirieron
una gestion generalizada y resumida de la informacion pues SACBEXT no profundizo

en los parametros que podrian diferenciar y a la vez identificar con mas precisién a los
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estudiantes extranjeros. La accesibilidad al sistema es limitada, ya que los Centros de
Estudio donde radican los estudiantes y donde son mejor conocidos no tienen acceso directo
a esta herramienta por cuestiones de seguridad que no fueron implementadas, aunque en
general se puede afirmar que SACBEXT ha dado buenos resultados y ha estado en uso
hasta la actualidad (Puertas, 2014).

1.4.2 Aplicacion Web para la gestion de informacién en la Residencia Estudiantil

Este proyecto fue desarrollado en el 2014 en la Universidad de Sancti Spiritus con el objetivo de
llevar un control de toda la informacion referente a la Residencia Estudiantil. El sistema facilita
la gestion de la informacion de modo que todo queda almacenado en una base de datos con la
cual se puede interactuar mediante una interfaz Web con el objetivo de dar mayor seguridad y
fiabilidad a la informacion que se procesa en la residencia estudiantil. El sistema maneja de
forma general toda la informacién referente a los estudiantes ya sean cubanos o extranjeros
(Puertas, 2014).

El sistema propuesto es superior a sus antecesores pues mejora y agiliza el proceso de gestion
de informacién de los estudiantes extranjeros en la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti
Pérez” ya que se centra solamente en estos estudiantes, almacena la informacion de forma
segura y fiable a la cual se accede desde una interfaz Web, ademas esta disefiada para tener
un registro actualizado de la informacién referente a la beca, carrera y afio, entre otros datos

que alli se manejan.

1.5 Tendencias y metodologias actuales

El conocimiento de las tecnologias actuales es uno de los factores claves en el desarrollo de
cualquier sistema informatico por muy sencillo que este resulte representa uno de los aspectos
determinantes en el funcionamiento de las empresas e instituciones. En la medida en que el
concepto calidad tecnolégica sea mayor, se lograra alcanzar los objetivos trazados de una
forma eficiente y efectiva. Se necesita realizar una correcta eleccion de las tecnologias a
emplear, en dependencia de las necesidades y recursos propios con los que se cuenta. Una

correcta seleccion permitira lograr un producto final con calidad y eficiencia (Febles, 2005).

En los epigrafes que vienen a continuacion se pretende ofrecer un camino informativo a través

de las tecnologias que se encuentran entorno de las requeridas para el desarrollo del sistema
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propuesto, analizando las ventajas y desventajas que las caracterizan, con el fin de poder

justificar el lenguaje, y otros software utilizados.

1.5.1 Arquitectura Web

Arquitectura cliente / servidor

Es un modelo de hardware y software adecuado para el proceso distribuido, en el que la
comunicacion se establece de uno a varios. Un proceso es un programa en ejecucion. Proceso
cliente es el que solicita un servicio. Proceso servidor es el capaz de proporcionar un Sservicio.
Un proceso cliente se puede comunicar con varios procesos servidores y un servidor se puede
comunicar con varios clientes. Los procesos pueden ejecutarse en la misma maquina o en
distintas méquinas comunicadas a través de una red. Por lo general, la parte de la aplicacion
correspondiente al cliente se optimiza para la interacciéon con el usuario, ejecutdndose en su
propia maquina, a la que se denomina Terminal o cliente, mientras que la parte correspondiente
al servidor proporciona la funcionalidad multiusuario centralizada y se ejecuta en una maquina
remota, denominada de forma abreviada, simplemente, servidor («Arquitectura
Cliente/Servidor», 2007).

Entre las principales caracteristicas de la arquitectura Cliente/Servidor, se pueden destacar las

siguientes:

» El servidor presenta a todos sus clientes una interfaz Unica y bien definida.
» El cliente no necesita conocer la légica del servidor, sélo su interfaz externa.
» El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de equipo fisico en el

gue se encuentra, ni de su sistema operativo.

Los cambios en el servidor implican pocos o ninglin cambio en el cliente.

La arquitectura Cliente/Servidor es una infraestructura versatil, modular y basada en mensajes
gue mejora la portabilidad, la interoperabilidad y la escalabilidad de los sistemas (Méndez
Céaceres, 2005): Una aplicacion cliente/servidor tipica es un servidor de base de datos al que
varios usuarios realizan consultas simultdneamente. Los sistemas distribuidos pueden consistir
en diversos servidores que alojen datos, de forma que el cliente no tiene por qué conocer
exactamente donde se encuentran, simplemente hace una peticion de servicio, y es el sistema
servidor el encargado de localizarlos y proporcionar el resultado de la consulta al usuario que

hizo la peticion («Arquitectura Cliente/Servidor», 2007).
Arquitectura en N capas
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La programacion por capas es un estilo de programacion en la que el objetivo primordial es la
separacion de la logica de negocios de la l6gica de disefio, un ejemplo basico de esto es
separar la capa de datos de la capa de presentacion al usuario. La ventaja principal de este
estilo, es que el desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles y en caso de algun cambio,
s6lo se modifica el nivel requerido sin tener que revisar todo el codigo. Ademas permite
distribuir el trabajo de creacion de una aplicacion por niveles, de este modo, cada grupo de
trabajo esta totalmente abstraido del resto de niveles, simplemente es necesario conocer la
Interfaz de Programacion de Aplicaciones (Application Programming Interface - API por sus
siglas en Inglés) que existe entre los niveles. En el disefio de sistemas informéticos actual se
suele usar las arquitecturas multinivel o Programacién por capas, teniendo en cuenta las
ventajas que esta ofrece. En dichas arquitecturas a cada nivel se le confia una mision simple, lo
que permite el disefio de arquitecturas escalables es decir que pueden ampliarse con facilidad

en caso de que las necesidades aumenten.
El disefio mas usado en la actualidad es el de tres capas:

» Capa de presentacion
» Capa de logica de negocio
» Capa de datos

Capa de presentacion: Esta capa provee la interfaz de usuario (IU). Aqui es donde la
aplicacion presenta informacion a los usuarios y acepta entradas o visualiza respuestas.
Idealmente, la IU no desarrolla ningin procesamiento de negocios o reglas de validacién de
negocios. Por el contrario, la IU deberia relegar sobre la capa de negocios para manipular estos
asuntos. Esto es importante, especialmente hoy en dia, debido a que es muy comun para una

aplicacion tener multiples IU.

Capa de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, recibiendo las peticiones
del usuario y enviando las respuestas tras el proceso. Se denomina capa de negocio (e incluso
de logica del negocio - LN) pues es aqui donde se establecen todas las reglas que deben
cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de presentacion, para recibir las solicitudes y
presentar los resultados, y con la capa de datos, para solicitar al gestor de base de datos el

almacenamiento o la recuperacion de los mismos.

Capa de datos: La capa de acceso a datos (AD) esta formada por uno o mas Sistemas
Gestores de Bases de Datos (SGBD) que se encargan del almacenamiento y recuperacion de

los datos que necesita la capa de negocio. Todas estas capas pueden residir en un mismo
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equipo. Lo mas usual es que haya una multitud de computadoras donde resida la capa de
presentacion, es decir los clientes de la arquitectura cliente/servidor, y una computadora central
que ejerce la funcidon de servidor en dicha arquitectura. Las capas de negocio y de datos
pueden residir en un mismo servidor y si el crecimiento de las necesidades lo aconseja se
pueden separar en dos 0 més servidores. Asi mismo, si el tamafio o la complejidad de la base
de datos aumentaran, se puede separar en varios servidores de datos, los cuales recibiran las

peticiones del servidor donde reside la capa de negocio.

Dentro de la arquitectura de N Capas se encuentra el patrén Modelo-Vista-Controlador (MVC),

el cual es usado en este trabajo.
Modelo Vista Controlador (MVC)

Patron Modelo-Vista-Controlador (MVC) ElI Modelo-Vista-Controlador se cre6 para
Smalltalk30 a finales de los setenta. A partir de entonces su uso se ha ido extendiendo cada dia
mas para la construccion de sistemas software con interfaz grafica. MVC es un patrén de
arquitectura utilizado en sistemas Web para separar los datos de una aplicacion, la interfaz de
usuario y la légica de control en tres componentes distintos permitiendo flexibilidad y facilidad a
la hora de hacer futuros cambios. La Vista es la informacion presentada al usuario. Una vista
puede ser una pagina Web o una parte de una pagina. EI Controlador actia como
intermediario entre el Modelo, la Vista y cualquier otro recurso necesario para generar una
pagina, es el objeto que proporciona significado a las érdenes del usuario actuando sobre los
datos representados por el Modelo. El Modelo representa las estructuras de datos. Tipicamente
el modelo de clases contendra funciones para consultar, insertar y actualizar informacion de la
base de datos. En los afios en los que se cre0 este patron, los patrones como se entienden hoy
en el mundo de la informatica no existian pero a lo largo de estos afios, y debido a su gran
aplicacion en el mundo de las aplicaciones Web sobre todo, se ha convertido en uno de los
patrones mas conocidos. MVC es particularmente apropiada para aplicaciones Web

interactivas, aplicaciones donde un usuario Web interacciona con un sitio Web (Lago, 2007).
1.6 Lenguajes a utilizar del lado del servidor

1.6.1 PHP

PHP, acrénimo de "PHP: HypertextPreprocessor”, es un lenguaje "Open Source" interpretado
de alto nivel, especialmente pensado para desarrollos web, el cual puede ser incrustado en
paginas HTML. La mayoria de su sintaxis es similar a C, Java y Perl y es facil de aprender. La

meta de este lenguaje es permitir escribir a los creadores de paginas web, paginas dinamicas
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de una manera rapida y facil, aunque se pueda hacer mucho mas con PHP (Manual de PHP,
2010).

Al ser un lenguaje libre, dispone de una gran cantidad de caracteristicas que lo convierten en la
herramienta ideal para la creacion de paginas web dindmicas (Manual de PHP, 2010):

» Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS
SQL Server, Informix, entre otras.

» Integracién con varias bibliotecas externas, permite generar documentos en PDF, hasta
analizar codigo XML.

» Perceptiblemente mas facil de mantener y poner al dia que el cédigo desarrollado en
otros lenguajes.

» Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de cédigo
abierto, PHP goza de la ayuda de un gran grupo de programadores, permitiendo que los
fallos de funcionamiento se encuentren y reparen rapidamente.

» El cbdigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones del lenguaje para
ampliar las capacidades de PHP. Con PHP se puede hacer cualquier cosa que podemos
realizar con un script CGl (Common Gateway Interface), como el procesamiento de
informacion en formularios, foros de discusién, manipulacion de cookies y péaginas

dindmicas.
1.7 Lenguajes a utilizar del lado del cliente.

1.7.1 HTML5

(HyperTextMarkupLanguage, version 5) es la quinta version importante del lenguaje basico de
la World Wide Web, HTML. HTML5 especifica dos variantes de sintaxis para HTML: un
<<clasico>> HTML (text/html), la variante conocida como HTML5 y una variante XHTML
conocida como sintaxis XHTML5 que debera ser servida como XML (XHTML)

(application/xhtml+xml) (Hickson, 2009).
Dentro de sus principales ventajas (Hickson, 2009):

» Sencillo, que permite describir hipertexto.

» Texto presentado de forma estructurada y agradable.

> No se necesita de grandes conocimientos cuando se cuenta con un editor de paginas
web o WYSIWYG( What You See Is What You Get).

» Despliegue rapido.

» Lenguaje de facil aprendizaje.
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» Lo admiten todos los exploradores.

Y sus desventajas (Hickson, 2009):

» Lenguaje estatico.

» Lainterpretacion de cada navegador puede ser diferente.
» Guarda muchas etiquetas que pueden convertirse en “basura” y dificultan la correccién.
» El disefio es mas lento.
» Las etiquetas son muy limitadas
1.7.2 CSS3.

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que describe
como se va a mostrar un documento en la pantalla, o como se va a imprimir, o incluso como va
a ser pronunciada la informacién presente en ese documento a través de un dispositivo de
lectura. Esta forma de descripcién de estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre

estilo y formato de sus documentos (Huguet, 2012).

1.7.3 JavaScript.

Javascript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear paginas web
dinamicas. Una pagina web dinamica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece
y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con

mensajes de aviso al usuario.

Técnicamente, java script es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no es

necesario compilar los programas para ejecutarlos (Pérez, 2008).
Ventajas (Pérez, 2008):

» Lenguaje de scripting seguro y fiable.
» Los script tienen capacidades limitadas, por razones de seguridad.

» El cédigo Java Script se ejecuta en el cliente.

Desventajas: (Pérez, 2008)
» Cadigo visible por cualquier usuario.

» El cédigo debe descargarse completamente.
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1.8 Tecnologias y herramientas existentes.

1.8.1 Sistema de gestion de contenido (CMS).

Los sistemas de gestién de contenidos (Content Management Systems o CMS) son software
gue se utilizan principalmente para facilitar la gestion en la web, ya sea en Internet o en una
Intranet, y por eso también son conocidos como gestores de contenidos web (Web Content
Management o WCM). Hay que tener en cuenta, sin embargo, que la aplicacion de los CMS no
se limita sdlo a la web (Alonso, 2013).

1.8.2 Drupal

Drupal es un sistema de administracion de contenido para sitios web. Permite publicar
articulos, imagenes, u otros archivos y servicios afiadidos como foros, encuestas,
votaciones, blogs y administracion de usuarios y permisos. Drupal es un sistema dinamico: en
lugar de almacenar tus contenidos en archivos estaticos en el sistema de ficheros del servidor
de forma fija, el contenido textual de las paginas y otras configuraciones son almacenados en
una base de datos y se editan utilizando un entorno web incluido en el producto (Garcia, 2010).

Caracteristicas generales:

¢ Ayuda on-line Un robusto sistema de ayuda online y paginas de ayuda para los médulos
del 'nlcleo’, tanto para usuarios como para administradores.

e Busqueda Todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo real y se
puede consultar en cualquier momento.

e Codigo abierto El codigo fuente de Drupal esta libremente disponible bajo los términos
de la licencia GNU/GPL. Al contrario que otros sistemas de 'blogs' o de gestion de
contenido propietarios, es posible extender o adaptar Drupal segun las necesidades.

e Mobdulos La comunidad de Drupal ha contribuido muchos médulos que proporcionan
funcionalidades como 'pagina de categorias', autenticacién mediante jabber, mensajes
privados, bookmarks, etc.

e Personalizacion Un robusto entorno de personalizacion estd implementado en el nucleo
de Drupal. Tanto el contenido como la presentacion pueden ser individualizados de
acuerdo las preferencias definidas por el usuario.

e URLs amigables Drupal usa el mod_rewrite de Apache para crear URLs que son

manejables por los usuarios y los motores de basqueda.
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1.8.3 Joomla

Joomla es un sistema de contenido premiado de gestion (CMS), que le permite construir sitios
web y aplicaciones en lineas potentes, ademas de otros aspectos como su facilidad de uso y
extensibilidad. Lo mejor de todo, es que Joomla es una solucién de cédigo abierto que esta
disponible gratuitamente para todos en la red. La principal ventaja de Joomla frente a sus
competidores son precisamente dichas aplicaciones, en Joomla podemos encontrar
aplicaciones gratuitas (y también de pago) de practicamente todo lo que uno pueda imaginar
que desea para su web; blog, traductores, acceso privado, calendario, todo tipo de galerias
multimedia, slideshows, herramientas para crear y gestionar tiendas y comunidades online,

herramientas de 3d, reproductores de video y audio etc. (Garcia, 2011).

1.8.4 osCommerce

osCommerce es una aplicacion web de cédigo abierto (Open Source) que permite montar una
tienda virtual en cuestibn de minutos para vender en Internet. Consta de dos partes:
principalmente el front y el back-end, es decir, la parte que todos pueden ver, la tienda virtual en
si y la parte de administracion, donde podras mantener tu propia tienda virtual, actualizando
productos, insertando nuevas ofertas, categorias, idiomas, monedas, consultar los pedidos, los
clientes y sin coste ninguno por parte del vendedor y sin necesidad alguna de saber

programacion (Tértola, 2014).

Después de estudiar cada uno de los CMS antes expuestos se escoge Drupal 7.23 por ser la
herramienta lider en la creaciéon de las aplicaciones web, por sus disimiles caracteristicas y
facilidades en la gestion de contenido. Es un programa de cddigo abierto, con licencia
GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y mantenido por una activa comunidad de usuarios.
Destaca por la calidad de su cddigo y de las paginas generadas y el respeto de los estandares
de la web, se puede usar gratuitamente, sus componentes y modulos estan abiertos para
reutilizar su cédigo con fines de mejoras y nuevos aportes. Ademas de ir ampliando las
funcionalidades de los portales con nuevas opciones tales como: galerias de imagenes y

videos, tiendas virtuales, foros, multi-idioma.

1.9 Sistemas Gestores de Bases de Datos

Un Sistema Gestor de Base de Datos(SGBD) es el software que permite la utilizacion y/o
actualizacion de los datos almacenados en una (o varias) base(s) de datos por uno o varios
usuarios desde diferentes puntos de vista y a la vez. El objetivo fundamental de un SGBD
consiste en suministrar al usuario las herramientas que le permitan manipular, en términos

abstractos, los datos ,0 sea, de forma que no le sea necesario conocer el modo de
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almacenamiento de los datos en la computadora, ni el método de acceso empleado (Cumbicus
Rivera, 2010).

Segun lo declarado por (Valdés, 2007): Un Sistema Gestor de Base de Datos SGBD es una
coleccion de programas que permiten a los usuarios crear y mantener una base de datos.
Sistema, software de proposito general que facilita los procesos de definicion, construccion y
manipulacion de la base de datos para distintas aplicaciones

» Definicién de las bases de datos: especificar tipos de datos, estructuras y restricciones.
» Construccion de las bases datos: almacenar datos.

» Manipulacién de las bases de datos: consultar, actualizar el disefio y generar informes.

Si la base de datos son los datos almacenados, el Sistema gestor de Base de Datos es el
programa o conjunto de programas que gestionan y mantienen consistentes estos datos.

Ventajas de usar un SGBD (Valdés, 2007):

1) Control de la redundancia: almacenamiento de los mismos datos varias veces (datos
repetidos).Problemas de la redundancia: cada vez que hay que actualizar un dato hay
que hacerlo varias veces en los distintos sitios; si no: inconsistencias (datos
incoherentes).

2) Restriccion de accesos no autorizados.

3) Suministro de almacenamiento persistente de objetos y estructuras de datos de
programas: datos accesibles desde otros programas y lenguajes de programacion.

4) Representar vinculos complejos entre datos (relaciones).

5) Capacidad de poner restricciones de integridad.

6) Suministro de mdltiples interfaces de usuario.

7) Sistema de copias de seguridad (backup) y recuperacion ante fallos. Ante un fallo hay

mecanismos para que la base de datos quede consistente.

1.9.1 MySQL.
MySQL, sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario, es open
source, ademas de ser muy répido, fiable y muy facil de usar. Entre sus principales

caracteristicas se encuentran (Manual MySQL, 2011):

» Interioridades y portabilidad.

» Escrito en Cy en C++.
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Funciona en diferentes plataformas.
Usa tablas en disco B-tree (MylISAM) muy rapidas con compresion de indice.
Un sistema de reserva de memoria muy rapido basado en threads.

YV V V VY

Joins muy rapidos usando un multi-join de un paso optimizado.

» Tablas hash en memoria, que son usadas como tablas temporales.

Las funciones SQL estan implementadas usando una libreria altamente optimizada y deben ser

tan rapidas como sea posible.

1.9.2 PostgreSQL.

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional, distribuido bajo
licencia BSD y con su cédigo fuente disponible libremente. Utiliza un modelo cliente/servidor y
usa multiprocesos en vez de multihilos para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en
uno de los procesos no afectaré el resto y el sistema continuara funcionando (Rivero, 2008).

Los gestores de base de datos antes mencionados, presentan caracteristicas que lo hacen muy
buenos para el desarrollo de la solucién propuesta, pero entre los requerimientos del cliente se
propone usar MySQL ya que es libre, confiable, seguro y de gran rapidez, posee gran
cantidad de librerias que facilitan su instalacion y configuracion, estas caracteristicas lo
hacen uno de los sistemas de mayor aceptacion y altamente conveniente para la gestién de

datos en grandes y pequefios volimenes.

1.10 Servidor Web.

Servidor que se dedica a prestar servicios relacionados a la WWW, especialmente para que un
sitio web esté disponible en internet.
Ademas de la computadora y la conexion a internet, el sistema debe contar con una serie de
programas basicos para dar servicio web. Existen algunas combinaciones de programas muy
utilizadas para tal fin: WAMP, LAMP, FAMP, MAMP, entre otras (Alegsa, 2013).

1.10.1 Apache.

Se trata del servicio web nativo UNIX de cddigo abierto bajo licencia GNU para poder hacer
peticiones por los protocolos HTTP y HTTPS a nuestra direccion IP local. Es uno de los
servidores con mas aceptaciéon del mundo, concretamente el 70% de los servidores web de
Internet hacen servir este sistema. Ha ido evolucionando desde el 1995 admitiendo mayor
compatibilidad de lenguajes como PHP, Python y el reciente Ruby. Su principales ventajas son
gue es un sistema modular, de codigo abierto, multiplataforma, extensible y facil de conseguir
(Puertas, 2014).
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Caracteristicas (Puertas, 2014):

» Es una tecnologia gratuita y de codigo abierto, lo que proporciona transparencia en
todo el proceso de instalacion.

» Es préacticamente universal por su disponibilidad en multitud de sistemas operativos.

» Posee una alta configurabilidad en la creacidén y gestion de logs, de este modo es
posible tener un mayor control sobre lo que sucede en el servidor.

» Facil integracion con varios lenguajes de programaciéon como: Java, Perl y
especialmente PHP. Dicha relacién ha dado lugar al desarrollo de aplicaciones como
el APPSERV y XAMPP, los cuales instalan el Apache y el PHP configurados para su

uso.

1.10.2 Internet Information Server (lIS).

Un servidor web construido alrededor de Internet Information Server para Windows Server es un
servidor web flexible, seguro y facil de administrar. Desde los medios de trasmision a la
aplicacion de alojamiento web, la arquitectura escalable y abierta de IIS estd lista para manejar

las tareas mas exigentes (Ramirez, 2008).

Ambos servidores web tienen muy buenas caracteristicas y usabilidad, pero una de las
desventajas de IIS es que no es multiplataforma y es propietario, mientras que Apache es uno
de los servidores web libres mas utilizados en el mundo, ademas para Drupal se recomienda el
uso de Apache como servidor web, por lo que se hace una opcion viable para la propuesta de

solucion.
1.11 Herramientas utilizadas en la propuesta de solucidn

1.11.1 Sublime Text

Sublime Text es un editor de cédigo multiplataforma, ligero y con pocas concesiones a las
florituras. Es una herramienta concebida para programar sin distracciones. Su interfaz de color
oscuro y la riqueza de coloreado de la sintaxis, centra nuestra atencion completamente.
Sublime Text permite tener varios documentos abiertos mediante pestafas, e incluso emplear
varios paneles para aquellos que utilicen mas de un monitor. Dispone de modo de pantalla
completa, para aprovechar al maximo el espacio visual disponible de la pantalla("Sublime Text,"
2010).
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1.12 Herramientas Case.

1.12.1 Visual Paradigm.

Visual Paradigm para UML es una herramienta profesional que soporta el ciclo de vida completo
del desarrollo de software: andlisis y disefio orientados a objetos, construccién, pruebas y
despliegue. El software de modelado UML ayuda a una mas rapida construccion de
aplicaciones de calidad, mejores y a un menor coste. Permite dibujar todos los tipos de
diagramas de clases, codigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar

documentacion (Turner, 2013).

1.12.2 Rational Rose Enterprise.

Rational Rose Enterprise es el producto mas completo de la familia Rational Rose. Todos los

productos Rational Rose incluyen soporte UnifiedModelingLanguage (UML).

Soporta patrones de ANSI C++, Rose J y Visual C++, Enterprise JavaBeans 2.0, e ingenieria

directa e inversa para algunas de las construcciones mas comunes de Java.

Es capaz de analizar la calidad del codigo y de generar cédigo gracias a las capacidades de
sincronizacion configurable entre el modelo y el cddigo, ademas de una gestion mas detallada y
el uso de modelos con la funcibn de componentes de modelos controlables por separado.
Incluye un complemento de modelado web, que proporciona la capacidad de visualizacion y el
modelado, y herramientas para desarrollar aplicaciones web. Permite el modelado UML para
disefiar bases de datos, con la posibilidad de representar la integracién de los requisitos de

datos y aplicaciones mediante disefios l6gicos y fisicos (Rational Rose Enterprise, 2010).

Visual Paradigm es la herramienta case que se utilizara para el desarrollo de la soluciénya que
esta es multiplataforma al igual que el Rational Rose pero con la gran diferencia que es creada
bajo la licencia gratuita y comercial, es de software libre, soporta varios idiomas y aplicaciones
web, su disefio es centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de

mayor calidad y facil de instalar y actualizar.

1.13 Lenguaje Unificado de Modelado (UML)
El UML es el lenguaje estandar especificado por OMG para visualizar, especificar, construir y
documentar los artefactos de un sistema, y ademas sirve para el modelado del negocio y

sistemas de software. Este ofrece un estandar para describir los modelos, incluyendo aspectos
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conceptuales como procesos de negocio, funciones del sistema, expresiones de lenguajes de
programacion, esquemas de bases de datos y componentes reutilizables (El Lenguaje Unificado
de Modelado, 2012).

UML cuenta con un conjunto de notaciones y diagramas estandar para modelar sistemas
orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos diagramas y simbolos
significan. UML es una notacion, por lo que no puede ser considerado un método. (Modelado de
Sistemas con UML.) En UML es necesario lograr modelos enriquecidos a fin de que las
transformaciones automaticas planteadas por MDE puedan ser soportadas y logradas en su
totalidad. La intencion de los perfiles es brindar un mecanismo sencillo para la adaptacion de
una meta modelo existente con construcciones que son especificas de un dominio particular,

plataforma o método (El Lenguaje Unificado de Modelado, 2012).

1.14 Gestor Bibliografico EndNote

Durante muchos afos tuvimos un abanico de posibilidades muy limitadas. Por una parte, eran
escasos los recursos de informacién que permitian exportar registros bibliograficos a gestores
de referencias, exceptuando algunas bases de datos de ambito internacional. Por otro lado, el
sector estaba practicamente controlado por una multinacional —ISI Thompson— que tenia el
monopolio con ProCite y Reference Manager, y cuando aparecié un producto nuevo que podia

ser competitivo lo compro y lo comercializd, como sucedié con EndNote (Ruiz, 2013).

Los gestores bibliograficos son aplicaciones informaticas destinadas a manejar bases de datos
de referencias bibliograficas obtenidas a partir de distintas fuentes de informaciéon: Medline, Mla,
EconlLit, LISA, catalogos, sitios Web u otros, capaces de crear, mantener, organizar y dar forma
a dichas referencias, segun diferentes estilos de citacion. Estos son programas que permiten
crear, organizar, buscar y dar forma a referencias bibliogréficas, facilita también la incorporacion
de citas y referencias en los manuscritos, para lo que se utilizan distintas normas de estilo
(APA, Vancouver, Harvard, EPIC...) (Ruiz, 2013).

El gestor bibliografico Endnote es una herramienta de gestion de gran utilidad para docentes,
investigadores, estudiantes y bibliotecarios.

Elementos como el titulo, el autor, la fecha de edicién u otros, que describen la fuente de donde
se extrajo la informacion (libro, revista, tesis, pagina Web, etc.), se unen en la bibliografia sobre
la base de un formato o estilo bibliografico, que indican la forma y el orden en que deben

presentarse estos elementos.
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¢ Qué permite EndNote?(Ruiz, 2013).

>
>
>

Crear una base de datos personalizada.

Organizar la bibliografia personal.

Construir tanto bibliografias, referencias como indices de imagenes para introducirlos en
documentos Word de una forma rapida y sencilla.

Insertar imagenes referenciadas.

Escoger entre casi 1000 estilos de citaciébn organizados por materia asi como plantillas
para la creacién de documentos.

Permite a cualquier investigador, estudiante o bibliotecario consultar bases de datos

bibliogréficas online o0 en CD-ROM.

1.15 Conclusiones Parciales

Después de realizado el estudio del siguiente capitulo donde se explica todo lo referente al

proceso que tiene lugar dentro del Departamento de Relaciones Internacionales en la Uniss y

analizando las tendencias, metodologias y tecnologias actuales, que se expusieron en este

capitulo, se decidié utilizar:

(XP) como metodologia de desarrollo.

Como lenguajes: PHP 5 del lado del servidor, HTML5, CCS3 y JavaScript por parte del
cliente.

Drupal como CMS de desarrollo.

MySql como gestor de base de datos.

Apache como servidor web.

Sublime Text para la implementacién de la aplicacién.

Visual Paradigm para el modelado de prototipos y de la base de datos.
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Capitulo 2: Descripcidon de la aplicacion propuesta para la gestion de

informacion de los estudiantes extranjeros en la Uniss.

Introduccion.

Después de haber analizado el marco tedrico referencial y elegido las herramientas y
metodologia a utilizar, estamos en condiciones de comenzar el desarrollo del siguiente capitulo,
en el mismo se desarrollan las fases de Planificacién y Disefio propias de la metodologia
propuesta para el desarrollo del sistema asi como los artefactos generados en dichas fases.

2.1 Reglas del negocio
Las reglas del negocio describen politicas que deben cumplirse o condiciones que deben
satisfacerse, por lo que regulan algun aspecto del negocio (Grau, 2010).

A continuacion se definen las siguientes reglas del negocio:

» El estudiante puede solicitar residencia una vez matriculado en alguna carrera de la
universidad y solo asi se le asigna un cuarto.

» La solicitud de cambio de cuarto es autorizada por la direccion de la Residencia
Estudiantil.

» Se considera estudiante becado aquel que es financiado por el gobierno cubano o por
su propio gobierno.

» El estudiante autofinanciado no se considera becado aunque si se le es otorgado un
cuarto en la Residencia Estudiantil.

» El estudiante solo se puede asignar a un solo local dentro de la Residencia
Estudiantil.

» Cuando las instancias superiores solicitan alguna informacion, esta se considera de

caracter urgente y debe ser elaborada en un margen de tiempo relativamente corto.

2.2 Proceso del negocio

Para iniciar el modelo del negocio debemos capturar y definir los procesos de negocio de la
organizacion que se estudia. Los procesos de negocio son un grupo de tareas relacionadas
l6gicamente que se llevan a cabo en una determinada secuencia y forma, y que emplean los

recursos de la organizacion para dar resultados que apoyen sus objetivos (Grau, 2010).

Basados en el concepto anterior se identificd el siguiente proceso de negocio:
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» Solicitar matricula en la universidad.

» Solicitar viaje: Proceso mediante el cual el estudiante solicita una salida a otra provincia
la cual es autorizada por la direccion del Departamento de Relaciones Internacionales.

» Solicitar beca: Proceso mediante el cual el estudiante solicita una beca para ingresar en
la Residencia Estudiantil.

» Solicitar cambio de cuarto: Proceso mediante el cual el estudiante solicita que se
le traslade de cuarto dentro de la Residencia Estudiantil.

» Solicitar baja: Proceso mediante el cual el estudiante solicita la baja de la Residencia
Estudiantil.

» Solicitar informacion: Proceso mediante el cual se le solicita informacion al

departamento de Relaciones Internacionales, referente a los estudiantes.

2.3 Lista dereserva del sistema

Apariencia o interfaz externa:

v' La interfaz estara disefiada de modo tal que el usuario pueda tener en todo momento el
control de la aplicacién, lo que le permitira ir de un punto a otro dentro de ella con gran

facilidad. Se cuidara porque la aplicacion sea lo mas interactiva posible.

Usabilidad:

v' La aplicacién web podra ser usada por aquellos usuarios que no tengan experiencia en
el uso de la computadora, sélo necesitarian un ligero entrenamiento sobre el
funcionamiento de los principales elementos de una interfaz estandar en el ambiente de
los Sistemas Operativos Windows o Linux (uso del mouse, manejo de mends, botones,

cuadros de texto, entre otros.)

Rendimiento:

v" No se requiere de una capacidad de procesamiento alta, pues la aplicaciéon no ejecutara

algoritmos complejos.
Soporte:

v' Se requiere un servidor de bases de datos con soporte de volimenes medianos de
informacion. Se documentara la aplicacion para garantizar su soporte. Se realizara
mantenimiento a fin de aumentar las funcionalidades del mismo a través de versiones

posteriores y segun las nuevas necesidades de los productores y la empresa.
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Portabilidad:
v' Podré ser usado bajo los Sistemas Operativos Windows o Linux.
Seguridad:

v' Debe garantizar la conectividad e integridad de los datos almacenados a través de la
red. Esto esta garantizado por el Sistema Operativo.

v' Debe garantizar la confidencialidad para proteger la informacién de acceso no
autorizado. Esto estara garantizado por el Sistema Gestor de Base de Datos.

v' La informaciéon debera estar disponible a los usuarios en todo momento, limitada
solamente por las restricciones que estos tengan de acuerdo con la politica de seguridad

del sistema.
Integridad:

v La informacién manejada esta protegida contra la corrupcién y los estados
inconsistentes pues el editor y el administrador del sistema se encargara de que los

datos entrados sean confiables, de calidad y salvado para los casos de errores.
Disponibilidad:

v Los usuarios tienen garantizado el acceso a la informacién sin ningn inconveniente y al

mismo tiempo.
Confiabilidad:

v' La aplicacion en caso de fallos debe garantizar que las pérdidas de informacién

sean minimas y los datos almacenados no se pierden ni se modifiquen.

Hardware:

v Debera tener como minimo un Procesador Pentium Il con 1 GHz de frecuencia o
superior, 256 Mb de Memoria RAM y 40 GB de Disco Duro.

Software:

v' Se debe disponer de un sistema operativo compatible. El sistema debe poderse ejecutar
en entornos Windows y/o Linux (Multiplataforma).

v' Se utilizara Apache como servidor Web y como Gestor de Base de Datos MySQL.

(\

PHP 5 o superior como lenguaje de programacion.

v' Se recomienda Mozilla Firefox 7.0 o superior.
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2.4 Historias de Usuarios

En XP la gestién de requisitos se basa en artefactos sencillos que posibilita el avance del
equipo de desarrollo, el cliente escribe y prioriza las historias de usuario que expresan las
necesidades del sistema. Las historias de usuario tienen el mismo propésito que los casos de
uso de las metodologias tradicionales. Siendo descritas de forma conjunta por los clientes y el
equipo de desarrollo, tal y como ven ellos las necesidades del sistema. Por tanto seran
descripciones cortas y escritas en el lenguaje del usuario, sin terminologia técnica. Las historias
de usuario deben tener el detalle minimo como para que los programadores puedan realizar
una estimacion poco riesgosa del tiempo que llevard su desarrollo. Cuando comience la
implementacién, los desarrolladores dialogaran directamente con el cliente para obtener todos
los detalles necesarios. También conduciran el proceso de creacion de los test de aceptacion
(Abrahantes, 2013).

Durante este proceso se identificaron 32 historias de usuarios. A continuacién se muestran las

historias de usuarios mas significativas:

Tabla 1: Representacion de la Historia de Usuario Nro.1

Ndmero: 1

Nombre de Historia de Usuario: Autenticar Usuario

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracion Asignhada: 1

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite la entrada a la aplicacion

Observaciones:
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Tabla 2: Representacion de la Historia de Usuario Nro.3

Numero: 3

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Estudiante

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracién Asignada: 1

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcién: Permite controlar toda la informacidn referente a los estudiantes

Observaciones:

Tabla 3: Representacion de la Historia de Usuario Nro.4

Ndmero: 4

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Carrera

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracion Asignhada: 1

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcién: Permite el control delas carreras

Observaciones: Un estudiante solo puede pertenecer a una carrera
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Tabla 4: Representacion de la Historia de Usuario Nro.8

Numero: 8

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Local

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 2

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite el control de los locales en la beca

Observaciones: Un estudiante solo puede pertenecer a un local

(Ver anexos 1-28)

2.5 Diagrama Entidad-Relacién de la Base de Datos
El modelo fisico de datos, representa la estructura o descripcion fisica de las tablas de la base

de datos, obtenido a partir del modelo l6gico de datos (Grau, 2010).
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Figura 1: Representacion del Diagrama Entidad Relacién de la Base de Datos

2.6 Tareas de Ingenieria
Cada HU como funcionalidad de la aplicacién estd compuesta por una o varias tareas de

programacion, éstas no son mas que pasos légicos a seguir por el programador para realizar la
implementacion de una HU. Son tarjetas que se elaboran para ayudar y simplificar la

programacion de una historia de usuario (Abrahantes, 2013).

Tabla 5: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro.1

NUmero de tarea: 1 NUmero Historia de Usuario: 1

Nombre Tarea: Autenticar usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.5
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Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcién: El usuario debe introducir el nombre de usuario y la contrasefia. El
sistema verifica que los datos sean correctos, luego el sistema habilitara las
opciones que se le ha otorgado al usuario segun el permiso tenga, si no son
correctos los datos se mostrard un mensaje de error.

Tabla 6: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro.3

NUmero de tarea: 3 NUmero Historia de Usuario: 3

Nombre Tarea: Gestionar estudiante

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcién: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario
para insertar, modificar o eliminar un estudiante. Para eliminar o modificar un
estudiante debe existir al menos uno insertado. El editor o administrador selecciona
alguna de estas opciones y completa el formulario, el sistema verifica que los datos
sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de error.

Tabla 7: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro.4

NUmero de tarea: 4 NUmero Historia de Usuario: 4

Nombre Tarea: Gestionar carrera

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia
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Descripcién: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario
para insertar, modificar o eliminar una carrera. Para eliminar o modificar una carrera
debe existir al menos una insertada. El editor o administrador selecciona alguna de
estas opciones y completa el formulario, el sistema verifica que los datos sean
correctos, de lo contrario muestra un mensaje de error.

Tabla 8: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro.8

Numero de tarea: 8 Numero Historia de Usuario: 8

Nombre Tarea: Gestionar local

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcién: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario
para insertar, modificar o eliminar un local. Para eliminar o modificar un local debe
existir al menos uno insertado. El editor o administrador selecciona alguna de estas
opciones y completa el formulario, el sistema verifica que los datos sean correctos,
de lo contrario muestra un mensaje de error.

(Ver anexos 29-56)

2.7 Conclusiones Parciales

En este capitulo se realiz6 el proceso de disefio de la aplicaciébn web teniendo en cuenta lo
planteado por la metodologia de desarrollo agil XP. Se especifican las historias de usuario y la
lista de reserva del producto, ademas se muestran las tareas de ingenieria generadas a partir

de las historias de usuarios. Se muestra el DER de la base de datos.
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Capitulo 3. Construcciéon de una aplicacién web para la gestidén de la

informacion de los estudiantes extranjeros en la Uniss.

Introduccion

La implementacién dentro de la metodologia XP debe realizarse de forma iterativa, esta
caracteristica trae consigo que después del desarrollo de cada iteracion surja un producto
funcional que debe ser mostrado al cliente y previamente probado para incrementar la vision de
los desarrolladores y clientes de posibles cambios y soluciones. En este capitulo se representan
los principios y estandares utilizados para la concepcién del sistema (definiciones de disefio que
se aplican, tratamiento de errores, seguridad, interfaz y concepcién de la ayuda) y se muestran
los resultados de las pruebas de aceptacion realizadas al sistema.

3.1 Principios y estandares utilizados para la concepcion de la aplicacion

Interfaz

La interfaz de una aplicacién, es uno de los factores que influyen en el criterio de los usuarios
a la hora de su uso, es por ello que se necesita lograr un disefio sencillo y amigable.
La interfaz de la Aplicacién Web para la gestion de informacion de los estudiantes extranjeros
en la Uniss se concibe con la mayor sencillez posible, de manera que el trabajo con la
aplicacion sea facil y ameno. Se utilizan colores agradables a la vista y una letra legible para su
rapida comprension, ademas se utiliza un lenguaje conocido por el usuario, sin emplear

términos informaticos.

La navegacion del sistema es sencilla, existe una distribucion en las paginas que muestran la
informacién necesaria evitando sobrecargas, las cuales varian en dependencia del rol de
cada usuario. La entrada de la informacién se realiza mediante formularios; cada ventana
muestra un encabezado, permitiendo orientar a los usuarios sobre que operaciones puede
realizar en ella, los mensajes de error aportan la informacién necesaria sobre que esta

ocurriendo en el sistema.
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studiantes ~ APLICACION WEB PARA LA GESTION DE LOS
aranjoro: - ESTUDIANTES EXTRANJEROS EN LA UNISS

NICIO CONTACTENOS

INICIO DE SESION

Nombre de usuario *

Contraseiia

= Crear nueva cuenta
« Solicitar una nueva contrasefia

SE EFECTUO CON EXITO EN SANTI SPIRITUS EL FESTIVAL DE P ——
LA AMISTAD 2015

FESTIVAL DE ARTISTAS AFICIONADOS UNISS 2015

QUIEN ESTA CONECTADO
Posted by admin on Thursday, 30 April 2015

SE CELEBRA EN LA UNISS EL FESTIVAL DE ARTISTAS Hay actualmente 0 usuarios
. cone dos
AFICIONADOS CON LA PARTICIPACION DE LOS onectado

ESTUDIANTES EXTRANJEROS

Leer mas Inicie sesion o registrese para comentar

FESTIVAL DE LA AMISTAD 29,30 Y 1 DE FEBRERO

Posted by admin on Monday, 2 February 2015

El Festival de la Amistad se realizd los dias 30, 31 deeneroy 1. de
febrero de 2015. Tuvo como proposito divulgar la cultura de los
paises en que viven los estudiantes extranjeros de las
universidades de la provincia espirituana. La UNISS José Marti
Pérez representé a Angola, Jamaica y Santa Lucia como paises

Leer mas Inicie sesion o registrese para comentar

INSTRUCCIONES PARA EL TRABAJO DE RELACIONES
INTERNACIONALES

Posted by admin on Thursday, 29 January 2015

Tramitacion, aprobacion y desarrollo de misiones en el exterior

1 Las Facultades, CUMs y departamentos independientes son los responsables
de elaborar en el mes de noviembre el plan de salidas de sus profesores e
investigadores a ejecutar al siguiente afio

Leer mas Inicie sesion o registrese para comentar

ENLACES DE INTERES CONTACTENOS CALENDARIO DE EVENTOS

Correo Ave. de los Martires
Nimero 360 «2015>
Sancti Spiritus
CRAI CP60100

Campus Virtual

<Junio»

Ma Mi Ju Vi Sa

2 3 4 5 6

<«

-4 Contacto por correo ° 1 12 13

Uniss - 16 18 19 20
23 24 25 26 27

Minrex

30 1 2 3 4

Revistas Telf: (041)-329173

Unissva

Copyright © 2015, Estudiantes Extranjeros en la Uniss Universidad de Sancti Spiritus "Jose Marti Perez” Uniss

Figura 2: Pantalla Interfaz de la Aplicacion
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Seguridad

La aplicacion mantiene un fuerte mecanismo de seguridad, basado en un nombre de usuario y
contrasefla para el acceso al mismo. Las personas encargadas de actualizar cualquier
informacién presente en la base de datos de la aplicacién, tendrdn nombres de usuario y
contrasefias Unicas, evitando que esta accion pueda ser realizada por cualquier otro
usuario. Ademas los usuarios del sistema tendrdn solamente permiso de acceso a las

funcionalidades correspondientes a su rol.

sudantos  APLICACION WEB PARA LA GESTION DE LOS

aranjoros - ESTUDIANTES EXTRANJEROS EN LA UNISS

INICIO  MISION Y VISION DOCUMENTACION GALERIA IMAGENES CONTACTENOS

INICIO DE SESION

Nombre de usuario *

Contrasefia *

« Crear nueva cuenta
« Solicitar una nueva contrasefia
| Iniciar sesion

A

Estudiantes angolanos en la Universidad de Sancti Spiritus (Uniss)

FESTIVAL DE ARTISTAS AFICIONADOS UNISS 2015 QUIEN ESTA CONECTADO
Hay actualmente 0 usuarios conectados

Posted by admin on Thursday, 30 April 2015

SE CELEBRA EN LA UNISS EL FESTIVAL DE ARTISTAS
AFICIONADOS CON LA PARTICIPACION DE LOS

ESTUDIANTES EXTRANJEROS

Leer mds 1 comentario Inicie sesion o registrese para comentar

Figura 3: Pantalla Autenticar Usuario

Tratamientos de errores

El sistema propuesto valida constantemente la informacion, con el propésito de minimizar las
posibilidades de introducir errores por parte del usuario. En caso de errores se le

comunica al usuario a través de un mensaje de alerta en un lenguaje facil de comprender.
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Gestionar Locales ®

Inicio » Administracion » Configuracion » Locales de la Beca

@ ® Verifique el nombre, debe comenzar con maytscula y con un minimo de 4 caracteres .
® Verifique la capacidad, debe ser un nimero .
® Verifique el Nivel, debe ser un nmero: 102 .

Introduzca los datos necesario y presione "Agregar Local".

ADICIONAR UN NUEVO LOCAL EN LA BECA

Nombre.
12345

Introduzca el nombre del local.

Capacidad del local.

nueve

Introduzca la capacidad de estudiantes en el local.

Nivel del local.

l2 |

Introduzca el nivel donde se encuentra el local.

Agregar Local

Figura 4: Pantalla Gestionar Local

Estandares de codificaciéon

Establecer un estandar de codificacién a usar es necesario para una mayor comprension del

sistema, en este trabajo se llega al siguiente consenso:

Las variables, nombres de funciones, de consultas y objetos del documento son cortos, claros y
describen su propoésito. Los nombres de las clases y las variables se escriben con mindsculas y
las funciones que estan compuestas por mas de una palabra se escriben con minusculas
separadas por un guion bajo. Los objetos o tipos de control se nombran segun el valor de su
contenido. Los inicios y cierre de ambito se encuentran alineados debajo de la declaracion a la

gue pertenecen y se evitan si hay so6lo una instruccién.

Los signos légicos y de operacion se separan por un espacio antes y después de los mismos. El
cbdigo se encuentra comentado de modo que no sea necesario revisar todo el cdédigo

para entender lo que esta programado.
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3.2 Pruebas de Aceptacion

Las pruebas de aceptacion son pruebas de caja negra que se crean a partir de las historias de

usuario. Durante las iteraciones las HU seleccionadas seradn traducidas a pruebas de

aceptacion. En ellas se especifican, desde la perspectiva del cliente, los escenarios para probar

que una HU ha sido implementada correctamente. Una HU puede tener todas las pruebas de

aceptacion que necesite para asegurar su correcto funcionamiento. El objetivo final de éstas es

garantizar que los requerimientos han sido cumplidos y que el sistema es aceptable. Una HU no

se considera completa hasta que no ha pasado por sus pruebas de aceptaciébn(Abrahantes,

2013).

Tabla 9: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro.1

Cddigo: 1.1 “Numero Historia de Usuario: 1

Nombre: Probar que el usuario se autentica de forma correcta

Descripcion: Se probara que el usuario se autentique de forma correcta

Condiciones de ejecucion: Para la autenticacidén de usuario este tiene que estar
registrado como usuario y luego llenar los campos correspondientes al usuario y
contrasefa

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico

Se llenan los campos del formulario correspondiente a Iniciar Sesion
Se ejecuta la opcion

Resultado Esperado: Usuario autenticado correctamente

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 10: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro.3

Cédigo: 1.3 Numero Historia de Usuario: 3

estudiantes.

Nombre: Probar la insercién, modificacion o eliminacién de los datos referentes a los

39



Descripcién: Se probara la insercion, modificacién o eliminacién de los datos referentes a
los estudiantes.

Condiciones de ejecucion: Para la insercion de los estudiantes puede o no existir alguno
previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la eliminacién
o modificacion de un estudiante debe existir uno como minimo, se selecciona sobre el
mismo haciéndose necesaria la correcta entrada de los datos para realizar la operacion
correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Estudiante

Se seleccionara la opcion Adicionar, Maodificar o Eliminar.

Se llenaradn o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Estudiante gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 11: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro.4

Cédigo: 1.4 Numero Historia de Usuario: 4

Nombre: Probar la insercion, modificacion o eliminacion de los datos referentes a las
carreras.

Descripcion: Se probara la insercion, modificacion o eliminacion de los datos referentes a
las carreras.

Condiciones de ejecucion: Para la insercion de las carreras puede o no existir alguna
previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la eliminacién
o modificacion de una carrera debe existir una como minimo, se selecciona sobre la misma
haciéndose necesaria la correcta entrada de los datos para realizar la operacién
correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Carrera.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaran o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Carrera gestionada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.
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Tabla 12: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro.8

Cédigo: 1.8 Numero Historia de Usuario: 8

Nombre: Probar la inserciéon, modificacion o eliminaciéon de los datos referentes a loslocales.

Descripcidn: Se probara la insercion, modificacion o eliminacion de los datos referentes a
los locales.

Condiciones de ejecucién: Para la insercion de los locales puede o no existir alguno
previamente insertado y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la eliminacion
o modificacion de un local debe existir una como minimo, se selecciona sobre el mismo
haciéndose necesaria la correcta entrada de los datos para realizar la operacién
correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:
Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Local.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaran o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.
Se ejecuta la opcidn escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Local gestionado correctamente.

Evaluaciéon de la Prueba: Prueba satisfactoria.

3.3 Conclusiones Parciales

En el presente capitulo se mostraron los resultados de implementacion del sistema,

se

desarrollaron las pruebas de aceptacion y se describieron una serie de estandares a seguir para

mantener la integridad del sitio, tales como el disefio de la interfaz, la concepcion del

tratamiento de errores, los principios generales de disefio, el formato de los reportesy la

seguridad de la aplicacion.
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Conclusiones Generales

» El estudio de los fundamentos tedricos y metodolégicos para la elaboracion de un
software que facilite la gestibn de la informaciéon de los estudiantes extranjeros
permitid determinar que la metodologia XP es la adecuada para el analisis, disefio,
implementacion 'y documentacién del sistema, lo cual posibilitd la apropiada

documentacion de la solucion propuesta.

» Se disefi6 un sistema capaz de perfeccionar la gestién de los estudiantes extranjeros en
la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”. EI mismo se sustenta en los
preceptos del software libre, la arquitectura en tres capas y la programacién orientada a
objeto, todo esto le brinda flexibilidad y posibilidades para futuras modificaciones y

mejoras.

» Se implement6 una aplicacién web utilizando como lenguaje de programacion PHP y
para la interfaz de usuario HTML, ademas del uso de JavaScript para las validaciones
de entradas del usuario y CSS para el estilo y apariencia. Para la implementacion se
utilizé el Sublime Text y MySQL como SGBD.
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Recomendaciones

» Desarrollar modulo para imprimir o exportar la informacion recopilada.

» Desarrollar modulo para controlar el estado de salud de los estudiantes.
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Anexos
Historias de Usuarios

Anexo 1: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 2

Numero: 2

Nombre de Historia de Usuario: Cambiar contrasefia

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracién Asignada: 1

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite cambiar la contrasefa de los usuarios registrados

Observaciones:

Anexo 2 Representacion de la Historia de Usuario Nro. 6

Numero: 6

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar asignaturas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados:0.6 Iteracidn Asignada: 1

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite controlar la informacién referente a las asignaturas

Observaciones:

Anexo 3: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 7

Numero: 7

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Profesor

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.6 Iteracién Asignada: 2

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite el control de los profesores
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Observaciones:

Anexo 4: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 5

Numero: 5

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Facultad

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 1

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite controlar la facultad a la que pertenece cada carrera

Observaciones:

Anexo 5: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 9

Numero: 9

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Nacionalidad

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracidn Asignada: 2

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite controlar el pais al que pertenece cada estudiante

Observaciones:

Anexo 6: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 10

Numero: 10

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Salida

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 2

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite el control de las salidas de los estudiantes

Observaciones:
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Anexo 7: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 11

Numero: 11

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Provincia

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracidn Asignada: 2

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite gestionar las provincias de los municipios

Observaciones:

Anexo 8: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 12

Numero: 12

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Municipio

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracidn Asignada: 2

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite controlar el municipio al que pertenece una salida

Observaciones:

Anexo 9: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 13

Numero: 13

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar listado de estudiantes

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracion Asignada: 3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar todos los estudiantes existentes

Observaciones:
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Anexo 10: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 14

Numero: 14

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar estudiantes financiados

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite mostrar los estudiantes financiados

Observaciones:

Anexo 11: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 15

Numero: 15

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar estudiantes por carrera, afio y cuarto

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracidn Asignada: 3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar los estudiantes por carrera, afio y cuarto

Observaciones:

Anexo 12: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 16

Numero: 16

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar estudiantes por carrera, pais y sexo

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracidn Asignada: 3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite mostrar los estudiantes por carrera, pais y sexo

Observaciones:
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Anexo 13: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 17

Numero: 17

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar listado de asignaturas

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracidn Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar un listado con todas las asignaturas

Observaciones:

Anexo 14: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 18

Numero: 18

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar asignaturas por profesor

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracidn Asignada: 3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar las asignaturas que imparte un profesor

Observaciones:

Anexo 15: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 19

Numero: 19

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar asignaturas por carrera, afio y semestre

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracidn Asignada: 3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar las asignaturas por carrera, afio y semestre

Observaciones:
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Anexo 16: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 20

Numero: 20

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar listado de profesores

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar un listado con todos los profesores

Observaciones:

Anexo 17: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 21

Numero: 21

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar datos de un profesor

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar los datos de un profesor

Observaciones:

Anexo 18: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 22

Numero: 22

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar profesores por categoria docente

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar los profesores con categoria docente

Observaciones:
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Anexo 19: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 23

Numero: 23

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar profesores por categoria cientifica

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite mostrar los profesores con alguna categoria cientifica

Observaciones:

Anexo 20: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 24

Numero: 24

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar listado de salidas

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracidn Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar todas las salidas efectuadas

Observaciones:

Anexo 21: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 25

Numero: 25

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar salidas por fecha salida

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar salidas por fecha salida

Observaciones:
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Anexo 22: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 26

Numero: 26

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar salidas por fecha regreso

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracién Asignada: 4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite mostrar las salidas por fecha de regreso

Observaciones:

Anexo 23: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 27

Numero: 27

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar listado de carreras

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracidn Asignada: 5

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar un listado con todas las carreras

Observaciones:

Anexo 24: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 28

Numero: 28

Nombre de Historia de usuario: Mostrar carreras por facultad

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracidn Asignada: 5

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite mostrar las carreras que pertenecen a una facultad

Observaciones:
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Anexo 25: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 29

Numero: 29

Nombre de Historia de usuario: Mostrar listado de facultades

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracidn Asignada: 5

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar todas las facultades

Observaciones:

Anexo 26: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 30

Numero: 30

Nombre de Historia de usuario: Mostrar listado de locales

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracidn Asignada: 5

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar un listado con los locales donde existen estudiantes

Observaciones:

Anexo 27: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 31

Numero: 31

Nombre de Historia de usuario: Mostrar datos de un local

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 Iteracion Asignada: 5

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: Permite mostrar los datos de un local

Observaciones:
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Anexo 28: Representacion de la Historia de Usuario Nro. 32

Numero: 32

Nombre de Historia de usuario: Mostrar municipios por provincia

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 Iteracidn Asignada: 5

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: Permite mostrar los municipios de una provincia

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Anexo 29: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 2

Numero de tarea: 2 Numero Historia de Usuario: 2

Nombre Tarea: Cambiar contrasefia

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario debe estar previamente registrado. Selecciona la opcidn solicitar una
nueva contrasena, el sistema muestra un formulario con los campos correspondientes para
realizar la operacién. El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario sean correctos
para que se pueda cambiar la contraseia, de lo contrario se mostrara un mensaje de error.

Anexo 30: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 5

Numero de tarea: 5 Numero Historia de Usuario: 5

Nombre Tarea: Gestionar facultad

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia
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Descripcidn: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario para insertar,
modificar o eliminar una facultad. Para eliminar o modificar una facultad debe existir al menos una
insertada. El editor o administrador selecciona alguna de estas opciones y completa el formulario,
el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de error.

Anexo 31: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 6

Numero de tarea: 6 Numero Historia de Usuario: 6

Nombre Tarea: Gestionar asignatura

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario para insertar,
modificar o eliminar una asignatura. Para eliminar o modificar una asignatura debe existir al
menos una insertada. El editor o administrador selecciona alguna de estas opciones y completa el
formulario, el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de
error.

Anexo 32: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 7

Numero de tarea: 7 Numero Historia de Usuario: 7

Nombre Tarea: Gestionar profesor

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario para insertar,
modificar o eliminar un profesor. Para eliminar o modificar un profesor debe existir al menos uno
insertado. El editor o administrador selecciona alguna de estas opciones y completa el formulario,
el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de error.

Anexo 33: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 9

Numero de tarea: 9 Numero Historia de Usuario: 9

Nombre Tarea: Gestionar nacionalidad

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.5
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Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El editor o administrador deben llenar todos los datos del formulario para insertar,
modificar o eliminar una nacionalidad. Para eliminar o modificar una nacionalidad debe existir al
menos una insertada. El editor o administrador selecciona alguna de estas opciones y completa el
formulario, el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de
error.

Anexo 34: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 10

Numero de tarea: 10 Numero Historia de Usuario: 10

Nombre Tarea: Gestionar salida

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario para insertar,
modificar o eliminar una salida. Para eliminar o modificar una salida debe existir al menos una
insertada. El editor o administrador selecciona alguna de estas opciones y completa el formulario,
el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de error.

Anexo 35: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 11

Numero de tarea: 11 Numero Historia de Usuario: 11

Nombre Tarea: Gestionar provincia

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario para insertar,
modificar o eliminar una provincia. Para eliminar o modificar una provincia debe existir al menos
una insertada. El editor o administrador selecciona alguna de estas opciones y completa el
formulario, el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de
error.

Anexo 36: Representacion de la tarea de Ingenieria Nro. 12

Numero de tarea: 12 Numero Historia de Usuario: 12
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Nombre Tarea: Gestionar municipio

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.6

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El editor o el administrador deben llenar todos los datos del formulario para insertar,
modificar o eliminar un municipio. Para eliminar o modificar un municipio debe existir al menos
uno insertado. El editor o administrador selecciona alguna de estas opciones y completa el
formulario, el sistema verifica que los datos sean correctos, de lo contrario muestra un mensaje de
error.

Anexo 37: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 13

Numero de tarea: 13 Numero Historia de Usuario: 13

Nombre Tarea: Mostrar listado de estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El usuario selecciona la opcidon Mostrar listado de estudiantes e inmediatamente se
muestra la informacidn solicitada.

Anexo 38: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 14

Numero de tarea: 14 Numero Historia de Usuario: 14

Nombre Tarea: Mostrar estudiantes financiados

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidn Mostrar estudiantes financiados, selecciona la opcién
por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Anexo 39: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 15

Numero de tarea: 15 Numero Historia de Usuario: 15
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Nombre Tarea: Mostrar estudiantes por carrera, cuarto y afio

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El usuario selecciona la opcidon Mostrar estudiantes por carrera, cuarto y afio,
selecciona la carrera, cuarto y afio por el que desea buscar e inmediatamente se muestra la
informacidn solicitada.

Anexo 40: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 16

Numero de tarea: 16 Numero Historia de Usuario: 16

Nombre Tarea: Mostrar estudiantes por carrera, pais y sexo

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidon Mostrar estudiantes por carrera, pais y sexo,
selecciona la carrera, pais y el sexo por el que desea buscar e inmediatamente se muestra la
informacién solicitada.

Anexo 41: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 17

Numero de tarea: 17 Numero Historia de Usuario: 17

Nombre Tarea: Mostrar listado de asignaturas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidon Mostrar listado de asignaturas e inmediatamente se
muestra la informacion solicitada.

Anexo 42: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 18
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Numero de tarea: 18 Numero Historia de Usuario: 18

Nombre Tarea: Mostrar asignaturas por profesor

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidon Mostrar asignaturas por profesor, selecciona la opcidn
por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Anexo 43: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 19

Numero de tarea: 19 Numero Historia de Usuario: 19

Nombre Tarea: Mostrar asignaturas por carrera, afio y semestre

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidn Mostrar asignaturas por carrera, afio y semestre,
selecciona la carrera, afio y semestre por el que desea buscar e inmediatamente se muestra la
informacion solicitada.

Anexo 44: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro.20

Numero de tarea: 20 Numero Historia de Usuario: 20

Nombre Tarea: Mostrar listado de profesores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidon Mostrar listado de profesores e inmediatamente se
muestra la informacidn solicitada.

Anexo 45: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 21
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Numero de tarea: 21 Numero Historia de Usuario: 21

Nombre Tarea: Mostrar datos de un profesor

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidn Mostrar datos de un profesor, selecciona el profesor
por el que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Anexo 46: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 22

Numero de tarea: 22 Numero Historia de Usuario: 22

Nombre Tarea: Mostrar profesores por categoria docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El usuario selecciona la opcidon Mostrar profesores por categoria docente,
selecciona la categoria docente por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la
informacion solicitada.

Anexo 47: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 23

Numero de tarea: 23 Numero Historia de Usuario: 23

Nombre Tarea: Mostrar profesores por categoria cientifica

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidon Mostrar profesores por categoria cientifica,
selecciona la categoria cientifica por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la
informacién solicitada.
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Anexo 48: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 24

NuUmero de tarea: 24 Numero Historia de Usuario: 24

Nombre Tarea: Mostrar listado de salidas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El usuario selecciona la opcidon Mostrar listado de salidas e inmediatamente se
muestra la informacion solicitada.

Anexo 49: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 25

Numero de tarea: 25 Numero Historia de Usuario: 25

Nombre Tarea: Mostrar salidas por fecha de salida

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidon Mostrar salidas por fecha de salida, selecciona la
fecha por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Anexo 50: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 26

Numero de tarea: 26 Numero Historia de Usuario: 26

Nombre Tarea: Mostrar salidas por fecha de regreso

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El usuario selecciona la opcidon Mostrar salidas por fecha de regreso, selecciona la
fecha por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacidn solicitada.
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Anexo 51: Representacion de la tarea de Ingenieria Nro. 27

Numero de tarea: 27 Numero Historia de Usuario: 27

Nombre Tarea: Mostrar listado de carreras

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El usuario selecciona la opcidon Mostrar listado de carreras e inmediatamente se
muestra la informacion solicitada.

Anexo 52: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 28

Numero de tarea: 28 Numero Historia de Usuario: 28

Nombre Tarea: Mostrar carreras por facultad

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidn Mostrar carreras por facultad, selecciona la opcién
por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Anexo 53: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 29

Numero de tarea: 29 Numero Historia de Usuario: 29

Nombre Tarea: Mostrar listado de facultades

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidon Mostrar listado de facultades e inmediatamente se
muestra la informacidn solicitada.




Anexo 54: Representacion de la Tarea de Ingenieria Nro. 30

Numero de tarea: 30 Numero Historia de Usuario: 30

Nombre Tarea: Mostrar listado de locales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcion: El usuario selecciona la opcidon Mostrar listado de locales e inmediatamente se
muestra la informacion solicitada.

Anexo 55: Representacion de la tarea de Ingenieria Nro. 31

Numero de tarea: 31 Numero Historia de Usuario: 31

Nombre Tarea: Mostrar datos de un local

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidn Mostrar datos de un local, selecciona el local por el
que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacién solicitada.

Anexo 56: Representacion de la tarea de Ingenieria Nro. 32

Numero de tarea: 32 Numero Historia de Usuario: 32

Nombre Tarea: Mostrar municipios por provincia

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.4

Programador responsable: Duviel Ramos Garcia

Descripcidn: El usuario selecciona la opcidn Mostrar municipios por provincia, selecciona la
provincia por la que desea buscar e inmediatamente se muestra la informacion solicitada.
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Pruebas de Aceptacion

Anexo 57: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 2

Cédigo: 1.2 NUumero Historia de Usuario: 2

Nombre: Probar que el usuario cambie de forma correcta su contrasefia

Descripcién: Se probara que el usuario cambié de forma correcta su contrasefia

Condiciones de ejecucion: Para cambiar la contrasefa el usuario tiene que estar
registrado como usuario y luego llenar los campos correspondientes al usuario y
contrasefna

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico

Se selecciona la accion Solicitar una nueva contrasefia
Se llenan los campos del formulario

Se ejecuta la opcion

Resultado Esperado: Contrasefia cambiada correctamente

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Anexo 58: Representacion de la Prueba de Aceptacién Nro. 5

Cédigo: 1.5 NUumero Historia de Usuario: 5

Nombre: Probar la insercion, modificacidon o eliminacion de los datos referentes a las
facultades.

Descripcién: Se probara la insercion, modificacion o eliminacion de los datos
referentes a las facultades.

Condiciones de ejecucién: Para la insercion de las facultades puede o no existir
alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la eliminacion o modificacién de una facultad debe existir una como minimo, se
selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos para
realizar la operacién correspondiente.




Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Facultad.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaran o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.

Se ejecuta la opcidn escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Facultad gestionada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 59: Representacion de la Prueba de Aceptacién Nro. 6

Cddigo: 1.6 Numero Historia de Usuario: 6

Nombre: Probar la insercion, modificacion o eliminacion de los datos referentes a las
asignaturas.

Descripcién: Se probara la insercion, modificacion o eliminaciéon de los datos
referentes a las asignaturas.

Condiciones de ejecucion: Para la insercion de las asignaturas puede o no existir
alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la eliminacion o modificacion de una asignatura debe existir una como minimo, se
selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos para
realizar la operacion correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Asignatura.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenardn o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.

Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Asignatura gestionada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.
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Anexo 60: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 7

Cddigo: 1.7 Numero Historia de Usuario: 7

Nombre: Probar la insercion, modificacion o eliminacion de los datos referentes a los
profesores.

Descripcién: Se probara la insercion, modificacion o eliminacion de los datos
referentes a las carreras.

Condiciones de ejecucion: Para la insercion de los profesores puede o no existir
alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la eliminacion o modificacion de un profesor debe existir una como minimo, se
selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos para
realizar la operacion correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Profesor.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaran o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Profesor gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 60: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 9

Cédigo: 1.9 Numero Historia de Usuario: 9

Nombre: Probar la insercidon, modificacion o eliminacion de los datos referentes a las
nacionalidades.

Descripcién: Se probara la insercion, modificacion o eliminacion de los datos
referentes a las nacionalidades.

Condiciones de ejecucién: Para la insercion de las nacionalidades puede o no
existir alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del
formulario. Para la eliminacion o modificacién de una nacionalidad debe existir una
como minimo, se selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada
de datos para realizar la operacion correspondiente.




Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Nacionalidad.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaradn o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.

Se ejecuta la opcidn escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Nacionalidad gestionada correctamente.

Evaluaciéon de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 61: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 10

Cddigo: 1.10 Numero Historia de Usuario: 10

Nombre: Probar la insercidon, modificacion o eliminacion de los datos referentes a las
salidas.

Descripcién: Se probara la insercion, modificacion o eliminacién de los datos
referentes a las salidas.

Condiciones de ejecucion: Para la insercion de las salidas puede o no existir alguna
previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para la
eliminacion o modificacién de una salida debe existir una como minimo, se selecciona
sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos para realizar la
operacién correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Salida.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaran o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Salida gestionada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.
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Anexo 62: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 11

Cdédigo: 1.11 Numero Historia de Usuario: 11

Nombre: Probar la insercién, modificacion o eliminacién de los datos referentes a las
provincias.

Descripcidn: Se probara la insercion, modificacion o eliminacion de los datos
referentes a las provincias.

Condiciones de ejecucion: Para la insercion de las provincias puede o0 no existir
alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la eliminacion o modificacion de una provincia debe existir una como minimo, se
selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos para
realizar la operacion correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informéatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Provincia.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaran o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Provincia gestionada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 63: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 12

Codigo: 1.12 Numero Historia de Usuario: 12

Nombre: Probar la insercién, modificacion o eliminacién de los datos referentes a los
municipios.

Descripcién: Se probara la insercion, modificacion o eliminacion de los datos
referentes a los municipios.

Condiciones de ejecucioén: Para la insercion de los municipios puede o no existir
alguna previamente insertada y se deben llenar todos los campos del formulario. Para
la eliminacion o modificacién de los municipios debe existir una como minimo, se
selecciona sobre la misma haciéndose necesaria la correcta entrada de datos para




realizar la operacion correspondiente.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Gestionar Municipio.

Se seleccionara la opcion Adicionar, Modificar o Eliminar.

Se llenaran o modificaran todos los campos correspondientes del formulario.

Se ejecuta la opcidn escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Municipio gestionado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 64: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 13

Cddigo: 1.13 Numero Historia de Usuario: 13

Nombre: Probar que se muestra el reporte listado de estudiantes

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte listado de estudiantes

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre el listado de estudiantes debe
existir al menos uno insertado.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar listado de estudiantes.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte listado de estudiantes mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.
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Anexo 65: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 14

Cédigo: 1.14 Numero Historia de Usuario: 14

Nombre: Probar que se muestra el reporte estudiantes financiados

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte estudiantes financiados

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre el listado de estudiantes
financiados debe existir al menos un estudiante insertado.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar estudiantes financiados.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte estudiantes financiados mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 66: Representacion de la Prueba de Aceptaciéon Nro. 15

Cdédigo: 1.15 Numero Historia de Usuario: 15

Nombre: Probar que se muestra el reporte estudiantes por carrera, afio y cuarto

Descripcion: Se probara que se muestra el reporte estudiantes por carrera, afo y
cuarto

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre los estudiantes por carrera, afio y
cuarto debe existir al menos un estudiante, un afio y un cuarto asignado a este.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar estudiantes por carrera, afio y cuarto.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.




Resultado Esperado: Reporte estudiantes por carrera, afio y cuarto mostrado
correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 67: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 16

Cédigo: 1.16 NUumero Historia de Usuario: 16

Nombre: Probar que se muestra el reporte estudiantes por carrera, pais y sexo

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte estudiantes por carrera, pais y
sexo

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre los estudiantes por carrera, pais y
sexo debe existir al menos un estudiante, una carrera y el sexo asignada a este.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar estudiantes por carrera, pais y sexo.
Se ejecuta la opcion escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte estudiantes por carrera, pais y sexo mostrado
correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 68: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 17

Cédigo: 1.17 NUumero Historia de Usuario: 17

Nombre: Probar que se muestra el reporte listado de asignaturas

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte listado de asignaturas

Condiciones de ejecucién: Para que se muestre el listado de asignaturas debe
existir al menos una insertada.




Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informético.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar listado de asignaturas.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte listado de asignaturas mostrado correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 69: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 18

Cddigo: 1.18 Numero Historia de Usuario: 18

Nombre: Probar que se muestra el reporte asignaturas por profesor

Descripcion: Se probara que se muestra el reporte estudiantes financiados

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre el listado asignaturas por profesor
debe existir al menos una asignatura insertada con el profesor que la imparte.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar asignaturas por profesor.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte asignaturas por profesor mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 70: Representacion de la Prueba de Aceptacién Nro. 19

Cédigo: 1.19 NUumero Historia de Usuario: 19

Nombre: Probar que se muestra el reporte asignaturas por carrera, afio y semestre




Descripcién: Se probara que se muestra el reporte asignaturas por carrera, afio y
semestre

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre las asignaturas por carrera, afio y
semestre debe existir al menos una asignatura con la carrera, afio y semestre
asignada a esta.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar asignaturas por carrera, afio y semestre.

Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte asignaturas por carrera, afio y semestre mostrado
correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 71: Representacion de la Prueba de Aceptacién Nro. 20

Cddigo: 1.20 Numero Historia de Usuario: 20

Nombre: Probar que se muestra el reporte listado de profesores

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte listado de profesores

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre el listado de profesores debe existir
al menos uno insertado.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar listado de profesores.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte listado de profesores mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.
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Anexo 72: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 21

Cédigo: 1.21 Numero Historia de Usuario: 21

Nombre: Probar que se muestra el reporte datos de un profesor

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte datos de un profesor

Condiciones de ejecucién: Para que se muestren los datos de un profesor debe
existir al menos un profesor insertado.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar datos de un profesor.

Se ejecuta la opcion escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte datos de un profesor mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 73: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 22

Cédigo: 1.22 NUumero Historia de Usuario: 22

Nombre: Probar que se muestra el reporte profesores por categoria docente

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte profesores por categoria docente

Condiciones de ejecucién: Para que se muestren los profesores por categoria
docente debe existir al menos un profesor insertado con la categoria docente
asignada a este.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar profesores por categoria docente.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte profesores por categoria docente mostrado
correctamente.




Evaluaciéon de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 74: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 23

Cédigo: 1.23 Numero Historia de Usuario: 23

Nombre: Probar que se muestra el reporte profesores por categoria cientifica

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte profesores por categoria
cientifica

Condiciones de ejecucién: Para que se muestren los profesores por categoria
cientifica debe existir al menos un profesor insertado con la categoria cientifica
asignada a este.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar profesores por categoria cientifica.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte profesores por categoria cientifica mostrado
correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 75: Representacion de la Prueba de Aceptaciéon Nro. 24

Cddigo: 1.24 Numero Historia de Usuario: 24

Nombre: Probar que se muestra el reporte listado de salidas

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte listado de salidas

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre el listado de salidas debe existir al
menos una salida insertada.




Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar listado de salidas.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte listado de salidas mostrado correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 76: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 25

Cédigo: 1.25 Numero Historia de Usuario: 25

Nombre: Probar que se muestra el reporte salidas por fecha de salida

Descripcion: Se probara que se muestra el reporte salidas por fecha de salida

Condiciones de ejecucion: Para que se muestren las salidas por fecha de salida
debe existir al menos una salida insertada.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar salidas por fecha de salida.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte salidas por fecha de salida mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 77: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 26

Cédigo: 1.26 NUumero Historia de Usuario: 26

Nombre: Probar que se muestra el reporte salidas por fecha de regreso




Descripcién: Se probara que se muestra el reporte salidas por fecha de regreso

Condiciones de ejecucion: Para que se muestren las salidas por fecha de regreso
debe existir al menos una salida insertada.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar salidas por fecha de regreso.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte salidas por fecha de regreso mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 78: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 27

Cédigo: 1.27 Numero Historia de Usuario: 27

Nombre: Probar que se muestra el reporte listado de carreras

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte listado de carreras

Condiciones de ejecucién: Para que se muestre el listado de carreras debe existir al
menos una carrera insertada.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar listado de carreras.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte listado de carreras mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.
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Anexo 79: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 28

Cédigo: 1.28 Numero Historia de Usuario: 28

Nombre: Probar que se muestra el reporte carreras por facultad

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte carreras por facultad

Condiciones de ejecucion: Para que se muestren las carreras por facultad debe
existir al menos una carrera con la facultad correspondiente insertada.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar carreras por facultad.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte carreras por facultad mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 80: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 29

Cédigo: 1.29 Numero Historia de Usuario: 29

Nombre: Probar que se muestra el reporte listado de facultades

Descripcion: Se probara que se muestra el reporte listado de facultades

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre el listado de facultades debe existir
al menos una facultad insertada.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar listado de facultades.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte listado de facultades mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.




Anexo 81: Representacion de la Prueba de Aceptacion Nro. 30

Cédigo: 1.30 NUumero Historia de Usuario: 30

Nombre: Probar que se muestra el reporte listado de locales

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte listado de locales

Condiciones de ejecucion: Para que se muestre el listado de locales debe existir al
menos un local insertado.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar listado de locales.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte listado de locales mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 82: Representacion de la Prueba de Aceptacién Nro. 31

Cédigo: 1.31 NUumero Historia de Usuario: 31

Nombre: Probar que se muestra el reporte datos de un local

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte datos de un local

Condiciones de ejecucién: Para que se muestren los datos de un local debe existir
al menos un local insertado.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar datos de un local.
Se ejecuta la opcién escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte datos de un local mostrado correctamente.




Evaluaciéon de la Prueba: Prueba satisfactoria.

Anexo 83: Representacion de la Prueba de Aceptacién Nro. 32

Cédigo: 1.32 NUumero Historia de Usuario: 32

Nombre: Probar que se muestra el reporte municipios por provincia

Descripcién: Se probara que se muestra el reporte municipios por provincia

Condiciones de ejecucién: Para que se muestren los municipios por provincia debe
existir al menos un municipio insertado con la provincia a la que pertenece.

Entrada/Pasos de ejecucion:

Se ejecuta el sistema informatico.

Se autentica el usuario.

Se selecciona la accion Mostrar municipios por provincia.

Se ejecuta la opcion escogida por el usuario.

Resultado Esperado: Reporte municipios por provincia mostrado correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria.
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Pantallas de la aplicacion

sutins \PL|CACION WEB PARA LA GESTION DE LOS

njors - ESTUDIANTES EXTRANJEROS EN LA UNISS

INCIO  MISIONYVISION ~ DOCUMENTACION ~ GALERIAIMAGENES  CONTACTENOS

Estudiantes angolanos en la Universidad de Sancti Spiritus (Uniss)

FESTIVAL DE ARTISTAS AFICIONADOS UNISS 2015

Posted by admin on Thursday, 30 April 2015

SE CELEBRA EN LA UNISS EL FESTIVAL DE ARTISTAS
AFICIONADOS CON LA PARTICIPACION DE LOS

ESTUDIANTES EXTRANJEROS

Leermas 1 comentario Inicie sesion o registrese para comentar

Anexo 84: Pantalla principal de la aplicacién

am

INICIO DE SESION

Nombre de usuario*

aamin

Contrasefia*

+ Crear nueva cuenta

+ Solicitar una nueva contrasefia

Iniciar sesion

QUIEN ESTA CONECTADO

Hay actualmente 0 usuarios conectados.

82



unsaze  AP| [CACION WEB PARA LA GESTION DE LOS

wacpern ESTUDIANTES EXTRANJEROS EN LA UNISS

CE=SHoN

@ Naoraldsdes

METOMIES
FESTIVAL DE ARTIETA S AFICYONADOE UNIZ S 2016

¢ Noars ado de saudarces

= Y B B

Foaad by ademn on Thareday 20 Lort it e o Motrar aszidisress Saanciads
SE CRATAA SN LA NSS SLSRSTIVAL O ASTISTAS € HATI L o cEa
ASIDCNADSS CON LA PARTIOSACON oS

SSTUOANTIS SXTRANGACS

o Poarar Mo de 3aigracaa

<+ Noara Jaipranyas Oor Profes

< Noara DraTras O )
Sy eaaAT e

Leer miz | comenters | comentarc nuevs  Aflecr nuevs
comentee

<+ Noarss Mmao de taldae
o Nodrar 223dae 0or Facha regrads
+ Aot rar 20ldae 0o Fecha salas
< Mot rar a0 da (raesores
FESTIVAL DE LA AMISTAD 28,30 Y 1 DE FEERERO X
<+ Modras daca daon
Foand Sy adnin an Monsay, 2 Catruary 203 -
1
- Seprow ce s Arreaied e resizd oz Oz 30 3T ceevec y ' cde Neres & A Tar (roBAsoel Dor camOer e
¥ ve come preplats Svuger s oluas de 'S Dafaes en Gue vven £ R
<+ Noarae oo de oosies
AR ECIEPESE Of IEX STVREEROEE O8 B DrOVINCE syt uane. .
<+ Noara dama Se U oo
Matd Perex reprapets 8 Argoia. Jsmecs Y Saoia Luc's come o NotTar MEIo 36 S aras
& NOATA Caverad 0o Bad
+ Motrar s de Boumdes
e TR ANSSr moees comentEs + Motrar rorkciploa par pranincia
INSTRUCCIONE 2 PARA EL TRAEBAJO DE RELACIONE S SUSNIA O ususeo

INTERNACIONALE S

Fosmd by adetn on Tharaday, 38 carsaary 105
I MENEOor, ST bEocn ¢ JuaTolO O IMEacTed e o BcteTcr

L Tacs teduws TUV ¢ CepetaTer 0 ot decen S et tee B0 T2

MEIDOIREDSEE OF SElOrE @0 8 TEE O8 NOVIETENe § a0 O ISCER O8 BoE CUEEN =SA CONSCr ADT
profercres & PAAIUDECoIeR 3 eclw ¥ dpsete =c
3 ALRANTATE T ROATC Laralaol.
e Mz AlecSr nowes comentens PRp—
DAL CIOONTORES CONTACTONGS CALDNDARIO T OVONTOS
TS
~2016~
~ o=
Co LuMa M Ju W 2
211 2 3 4 36
- xrerr T 2 W
-naz 4 MmMm T ED
D TR M BT
2 J/VW 2T 3 A

Anexo 85: Pantalla principal Administracion
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Gestionar Profesor ®

Inicio » Administracion » Configuracion » Profesor

Introduzca los datos necesario y presione "Agregar Profesor”.

ADICIONAR UN NUEVO PROFESOR

Nombre ¥

|

ntroduzca el nombre del profesor

?rimer apellido *

Intruduzca el primer apellido del profesor
Segundq apellido *

Intruduzca el sequndo apellido de profesor
Categorfa Docente

Auxiliar B

ntroduzca la categoria docente del profesor
Categorfa Cientffica

B

ntroduzca la categoria cientifica del profesor

ntroduzca el correo

Agreqar Profesor Cancelar

Anexo 86: Pantalla Adicionar profesor
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Gestionar Profesor ® ADICIONAR PROFESOR | ELIMINAR/MODIFICAR PROFESOR

Inicio » Administracién » Configuracién » Profesor » Gestionar Profesor

A continuacién podra eliminar o modificar los profesores existentes, elija al menos un elemento y presione "Eliminar
o Modificar Profesor”.

ELIMINAR O MODIFICAR PROFESORES EXISTENTES
MARQUE AL MENOS UN ELEMENTO DE LA TABLA PARA ELIMINAR O MODIFICAR.

PRIMER SEGUNDO CATEGORIA CATEGORIA
NOMBRE - CORREO
APELLIDO APELLIDO DOCENTE CIENTIFICA
" Doctor en
° Duviel Ramos Garcia Instructor S duvier@uniss.edu.cu
Ciencias
i - Master en i
Dagoberto  Gonzales Toste Auxiliar o dago®@uniss.edu.cu
Ciencias
s . Master en
Yanli Romero Goémez Auxiliar i i yanli@uniss.edu.cu
Ciencias
Doctor en
Pepe Rodriguez Ramos Titular R pepe®@uniss.edu.cu
Ciencias
Eliminar Profesor Modificar Profesor

Anexo 10: Pantalla Eliminar/Modificar Profesor
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Gestionar Estudiantes @

e » Admintatracien » Configaracion » Extudrins eetraarct

Introduzca los datos pecasario y presions “Agregar Estudlants”,
ADIOONAR UN NUEVD ESTUDINTE

Nombra. *
Introduzca o nombre el extudlante
Primar Apaliido. *
Irtrodwzcs o primar apalido del mtedlant.
Introdeaca o 1agunde apelide del artudama
Swo.

Masc E
Sewczicne ol 1eas ol astudiarts
Camet da Identictad ¢

Introdsaca of Carnat de Indantided dol satedlants
Pyt t

Introdeaca ¥ puasgerta

Pk,

Aemanla E

Seezciene el pun

EspadorLnaranrs L'—_]

Sweccionn ln carmers e artudianty,

Ao on o qua 50 encuntra of ashudnte.

chene o 190 a0 o conl 10 ancuantra ol astudients

textranjeros/admin/config/ri_estudiante/config_estudiante?render=overlay#

Anexo 87: Pantalla Adicionar estudiante
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Gestionar Estudiantes ®

Inicio » Administracion » Configuracion » Estudiantes extranjeros

@ o El campo Pasaporte. es obligatorio.
¢ Carnet de |dentidad solo admite 11 caracteres numéricos .
¢ Verifique el nombre, debe comenzar con maytscula y con un minimo de 4 caracteres, solo letras .
¢ Verifique el primer apellido, debe comenzar con maytscula y con un minimo de 4 caracteres, solo letras .
¢ Verifique el segundo apellido, debe comenzar con maytscula y con un minimo de 4 caracteres, solo letras.

Introduzca los datos necesario y presione "Agregar Estudiante”.

ADICIONAR UN NUEVO ESTUDIANTE

Nombre. *

dafgdfgBd5654

Introduzca el nombre del estudiante.

Primer Apellido. *
123

Introduzca el primer apellido del estudiante

Anexo 88: Pantalla Adicionar estudiante (Validacion)
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Anexo 89: Pantalla Principal de los usuarios



FOTOS DE LOS ESTUDIANTES EXTRANJEROS EN LA

UNISS

Vista Editar ~ Seguimiento

Postad oy sdmin on Monosy, 2 Febraary 2013

Anexo 90: Pantalla Galeria de Imagenes

GESTION

o Estdiames
© Cararas

o Faculiades
o Asignsiues
o Profasives

o Locales

o Saldas

o Muicihls

o Provinzies

o Natlonslidades

REPORTES

0 MOSTY 15800 e esiudiaTes

0 MosTy asiudiames financiacas

o Mosys Estudiamias por Carera, Pals |
Sex0

0 Mosys Estudiamias por Carera, Afo y
Sy

o MosYdr 15730 g2 asignsiuras

0 MosTy Asignairas Do

0 NosTy Asignaturas pr C
Samesre

0 STy lisiado e sslides

0 Mosyar saiidas por &

o MosYy salicas por
MOSTSr 153800 g2 O

o Mosyar 157500 g2 locsles

o MosTy ad=ios o2 un ots

0 NOsSTY 157500 g2 Caneras
o MosSTy Careras por iacuriad
0 NSy lisiado de facuhades

8 STy municipios pr orovincla

FUIFNTA NE LI IARN
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INICIO MISION DOCUMENTACION GALERIA IMAGENES CONT.

CUMENTOS

REPOSITORIO DE DOCUMENTOS

Editar Seguimiento Traducir

Posted by 3dmin on Monday, 18 Jamuary 2015

GESTION

Locales

Estudiantes Extranjeros:

Adjunto Tamafio

Salidss

Municiois

o Prosncias

- o Naclnalidaoes
; Base Dato RASD ACNUR 15.33 KB
) | Base Dato RASD ACNUR.xisx

Informe diciembre ‘oo 35 KB REPORTES

Mostrar {istadto o2 estudiames

B
o

Estudiantes por annos y paises 2014-2015.doc 102.5 KB o Mostrar estudiames MNanclases
“ sudlames por Carrera Pais y
Becas: o W dlames por Carrera, Afio
Adjunto Tamano 5
«
Lo .
~  Requisitos Becas Rusia 2014 15,42 KB
o
-y ot
o ) s3ikdas por
COMO OBTENER UNA BECA.docx 15.51 KB

o Mostrar 51300 o2 profesores

o Mosirar a3mos o2 un profesor

feitac /dafanld/filac /Raca Nata RACSH ACKNILIR view

Anexo 91: Pantalla Documentacion

~ B

Ha elegido abrir:

nicko »

REPOSITORIO DE DOCUMENTOSY (] Base Dato RASD ACNUR.xlsx

que es: Hoja de calcule de Microsoft Excel (15,3 KB)
Editar Seguimiento Traducir de: http://localhost

MR T :Qué deberia hacer Firefox con este archivo?
Estudiantes Extranjeros:

[ Microsoft Excel (predeterminada) . ]

) DownThemAll!

Base Dato RASD ACNUR ) dTa OneClick! 3 [D:\ v]

= ) Guardar archive
Informe diciembre 2015
[T] Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

Estudiantes por snnos y paises 2014-2015.d4)

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Requisitos Becas Rusia 2014 15.42 KB

COMO OBTENER UNA BECA dock 15.51 KB

Ve o o0 e

e At mimes M

Anexo 92: Pantalla Abrir Documento seleccionado
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Gestionar asignaturas &

Inicio » Administracion » Configuracion » Asignaturas

Introduzca los datos necesario y presione "Agregar asignatura”,

ADICIONAR UNA NUEVA ASIGNATURA

Nombre. *

Introduzca al nombra da la as gn;‘,u'a

Salecciona ol samastra

Profesor.

Salacciona ol profasor da la signatura

Agregar asignatura Cancelar

Anexo 93: Pantalla Adicionar asignaturas
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GESTION

Mostrar Estudiantes por Carrera, Afio y Cuarto

Seleccionar Estudiantes por:

Criterios de seleccion:

. Carrera
Afo

Local

Carrera

Espariol-Literatura

Afo

1

Local

Habitacién 12

Buscar

Nombre 1er 2do Carrera Pais

Apellido Apellido.

Pepe Aftert Rkcdtl Masculino Espafiol- Alemania
Literatura

Ario

1

Habitacion
12

Estudiantes
Carreras
Facultades
Asignaturas
Profescres
Locales
Saslidas
Municipios
Provinciss

Nacionalidades

REPORTES

Maostrar listado de estudiantes
Maostrar estudiantes financiados
Mostrar Estudiantes por Carrers,
Pais y Sexo

Meostrar Estudiantes por Camers,
Afio y Cuarto

Mostrar listado de asignsturas
Mostrar Asignsturas por Profesor
Mostrar Asignaturas por Carrers,
Afio y Semestre

Mostrar listado de salidss
Mostrar salidas por Fecha regreso
Mostrar salidas por Fecha salida
Mostrar listado de profesores
Mostrar datos de un profescr
Mostrar profesores por categoria
cientifica

Mostrar profesores por categoria
docente

Mostrar listado de locales
Mostrar datos de un local
Mostrar listado de cameras
Mostrar camreras por facultad
Mostrar listado de facultades

Mostrar municipios por provincis

Anexo 94: Pantalla Reporte Mostrar estudiantes por carrera, afio y cuarto
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