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Resumen

La presente investigacion se llevo a cabo en el departamento de la Direccidn
Docente Metodoldgica perteneciente al vicerrectorado de Formacion del
profesional en la Universidad de Sancti Spiritus José Marti Pérez, donde se
gestiona la informacion referente a los controles a clases, las actividades
docentes-metodologicas y las actividades cientificas-metodologicas. Este
proceso presenta algunas limitaciones en lo referente al tratamiento de los datos
y a la emisién de informes, por lo que el objetivo general de este trabajo es
desarrollar una aplicacién web que facilite la gestion de la informacién en dicho
departamento. Para la elaboracién del software se utilizd la metodologia de
desarrollo agil XP, el “Lenguaje Unificado de Modelado” (UML) y como
herramienta CASE al Visual Paradigm 8.0. Para implementar el sistema se utilizé
Python 3.7.1 como lenguaje de programacion lo que proporcion6é un cédigo
eficiente, Django 2.0.2 fue utilizado como framework web, para la persistencia
de los datos se utilizé6 MySQL y PyCharm como herramientas para la edicion del

codigo y automatizacion de tareas.



Abstract

The present investigation was carried out in the department of the Educational
Methodological Address belonging to the vicerrectorado of the professional's
Formation in the University of Sancti Spiritus José Marti Pérez, where the
information referents is negotiated to the controls to classes, the educational-
methodological activities and the scientific-methodological activities. This
process presents some limitations regarding the treatment of the data and to the
emission of reports, for what the general objective of this work is to develop an
application web that facilitates the management of the information in this
department. For the elaboration of the software the methodology of agile
development XP was used, using you as language to the Unified "Language of
Modeling" and (UML) | eat tool he/she MARRIES to Visual Paradigm 8.0. To
implement the system Python it was used 3.7.1 as programming language what
provided an efficient code, Django 2.0.2 were used as framework web, for the
persistence of the data it was used MySQL and PyCharm like tools for the edition

of the code and automation of tasks.
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Introduccioén

Sin duda alguna, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) han
transformado de manera vertiginosa la vida cotidiana y social de los seres
humanos, algunos ejemplos estdn en el uso de los teléfonos moviles, los
computadores, el internet y sus herramientas de comunicacion, la television
digital, aplicaciones como Google Earth, Google Maps, museos virtuales, entre

otros.

Estas transformaciones han permeado los ambitos profesionales y educativos
para facilitar el desempefio en actividades como el acceso a la informacion, el
procesamiento de datos, la comunicacion inmediata, sincrénica y asincronica, la
difusion de informacion o para contactar con cualquier persona en cualquier lugar
del mundo. De hecho, ya no es necesario compartir el mismo espacio fisico para
desarrollar una reunién de trabajo, o para elaborar algun tipo de escrito o
proyecto, e incluso, cada vez mas estudiantes llegan a cursar sus estudios de

pregrado o postgrados, sin haber asistido a una universidad tradicional.

Esta situacién no ha sido ajena al campo de la investigacion cientifica, donde
cada vez mas los académicos utilizan las TIC para resolver problemas propios
de la gestion personal de su trabajo o de la gestidon de la investigacion misma,
qgue sin el uso de estos recursos tecnologicos seria dispendiosa en términos
econdémicos y de tiempo. Sin embargo, se corre el riesgo de confundir el medio
con el fin, es decir, de llegar a pensar que las herramientas que ofrecen las TIC
al investigador son un fin en si mismas y no un medio para resolver situaciones

propias del proceso de investigacion.

Por otra parte las TIC pueden contribuir al acceso universal a la educacion, la
igualdad, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad; facilitan
ampliar la informacién, mejorar la calidad y garantizar la integracion. Sin dudas
han impactado los procesos de enseflanza-aprendizaje mediando las relaciones

entre alumnos y profesores de diferentes maneras.

La aplicacién de las TIC en la mejoria de la educacion depende de diversos

factores, entre los que se destacan la accesibilidad a los materiales basicos, tales
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como una computadora con conexion a internet, y la capacidad del profesor y el

alumno para el manejo de estas tecnologias.

La calidad de los docentes y su superacion profesional permanente son
fundamentales para alcanzar los retos que la educacion contemporanea tiene
ante si, a esto contribuye la Vvirtualizacion de procesos de formacion,

actualizacion y capacitacion a distancia. (Arancibia, Soto, & Contreras, 2010)

En Cuba como en muchos otros paises del mundo se incrementa el uso de las
TIC. A pesar de las dificultades econdémicas, el Estado cubano no ha frenado sus
proyectos de desarrollo tecnolégico. Esta decision quedd expresada en los
lineamientos aprobados durante el VI Congreso del Partido, donde se planted la
necesidad de sostener los resultados en la Industria del Software y el proceso
de informatizacion de la sociedad, asi como otros servicios cientificos y

tecnolégicos de alto valor.

A pesar de la propaganda en su contra, el cerco econémico, la vigilancia
redoblada y las guerras de cuarta generacién. Cuba se conecta digitalmente con
el mundo, no solo para nutrirse de esa inmensa fuente de conocimientos que es
la "autopista de la informacion”, sino para poner en ella lo mejor de nuestra
cultura, educacion, conocimiento y humanismo, que son el nucleo fundacional
de la Revolucién cubana y del pensamiento de sus lideres. La informatizacion,
gue se ejecuta desde hace varios afios, demuestra la voluntad politica del pais
por acercar cada vez mas las nuevas tecnologias a la poblacion.

(Comunicaciones, 2017)

Sobre el proceso de informatizacion de la sociedad, Miguel Diaz-Canel

Bermudez ha expresado:

“La informatizacion de la sociedad marca una posibilidad de modernidad. Es un

tema que ha sido lider en los asuntos de nuestro gobierno y tenemos que seguir

avanzando al respecto” (Cubahora, 2019)

‘La gente debe entender el impacto y alcance de la informatizacion de la

sociedad. Es importante el apoyo de las universidades en la capacitacion de

estudiantes de pregrado y postgrado” (Peridodico Escambray, 2019)



El uso de las TIC en la gestion de las universidades cubanas comienza en la
década de los 90, con la introduccién, por decision del MES, del sistema
ASSETS para las areas de Recursos Humanos, Economia, Contabilidad,
Finanzas y Planificacion. Posteriormente, desde el inicio de la década del 2000,
se implementd el sistema SIGENU (Sistema de Gestion de la Nueva
Universidad), como el resultado de la accion mancomunada de varios centros de
Educacién Superior (IES), en el desarrollo de modulos que automatizarian la
gestion de los procesos fundamentales y de apoyo de las universidades:
matricula, proceso docente, postgrado, relaciones internacionales, investigacion,
etc. No obstante los esfuerzos realizados por los desarrolladores y la direccion
del MES, hasta la actualidad, sélo se ha extendido a todos las IES el médulo de

matricula y promocion. (Alina Ruiz Jhones, 2018)

La Universidad de Sancti Spiritus José Marti Pérez (Uniss) también se encuentra

enfrascada en la informatizacion de todos sus procesos.

El proceso de formacién de pregrado cuenta con una plataforma virtual de
aprendizaje que alberga mas de 600 cursos, correspondientes a las asignaturas
gue se imparten en esta instancia. Los mismos representan el 75% de los cursos
requeridos. Para este proceso también se utiliza el médulo de Secretaria de la
plataforma SIGENU (Sistema Nacional de Gestion de Informacion para Centros
de Educacion Superior), aunque se desaprovechan las potencialidades que tiene
el mismo en otros médulos desarrollados, por ejemplo para la toma de

decisiones.

Por su parte, el proceso de formacion de posgrado cuenta con mas de 100
aulas virtuales destinadas a la docencia, representando estas el 65% de las
materias que se imparten. No obstante, se requiere de un sistema capaz de
gestionar el proceso de posgrado desde el punto de vista organizativo, pues la
plataforma Moodle que se utiliza para la gestion de aulas virtuales carece de
funcionalidades que le permitan gestionar completamente el proceso de
formacion de posgrado adecuado a las caracteristicas de la educacion superior

cubana.

El proceso de ciencia, tecnologia e innovacién cuenta con una serie de

herramientas informaticas que lo apoyan, las que en su mayoria fueron



elaboradas por un equipo de la UNISS o adquiridas mediante terceros en otras
universidades del pais. Sin embargo se requiere del desarrollo de herramientas
debidamente contextualizadas, capaces de interoperar con otros sistemas

informaticos en el ambito universitario.

Los procesos de recursos humanos y de recursos materiales y financieros
se gestionan a partir del sistema Assets, que funciona de manera estable en el
sub-nodo del edificio administrativo de la universidad. Este es un sistema
propietario adquirido a través de gestiones del Ministerio de Educacion Superior
que debe ser extendido a otros usuarios, ya que la informacién que se gestiona
a través del mismo puede aportar un valor agregado a la toma de decisiones en

el &mbito universitario.

Los procesos de extension universitaria, internacionalizacion y de
relaciones interinstitucionales se encuentran en un grado de informatizacion
primario, pues so6lo disponen de los espacios habilitados en la Intranet de la

UNISS para publicar informacién, aunque esta no se actualiza con periodicidad.

Particularmente en el Departamento de direccion de formacién de pregrado se
maneja un conjunto de experiencias y vivencias que determinan la calidad de los
procesos prestados por los docentes, las actividades metodol6ogicas que
realizan, el tipo de desempefio profesional que poseen, ademas de todos los
aspectos relacionados con los centros universitarios exteriores a la universidad,
entre otros elementos. A partir de esa informacion, los trabajadores de dicho

departamento elaboran informes relacionados con:

Controles a clases

Actividades docentes y metodoldgicas
Actividades cientificas y metodol6gicas
Datos de profesores

Datos de carreras

vV V. V V V VY

Datos de facultades
» Datos de los centros universitarios municipales(CUM)
Varios de estos informes se realizan de forma manual y otros utilizando el Word

o el Excel, por lo que algunos se encuentran en formato digital y otros en formato



duro, lo que dificulta la actualizacion constante de los datos y la confeccion de
tablas extensas, razones que complejizan el trabajo.
Esta realidad a su vez ocasiona que la informacién se encuentre:

» Expuesta a errores humanos.

» Exista dificultad para buscar un dato especifico.

» Problemas para modificar un dato especifico.

» Problemas para consultar un dato especifico.

Todos estos precedentes causan debilidades en la gestion de la informacion del
control docente y metodolégico y conducen al siguiente Problema de
investigacion: ¢Como contribuir a la gestion de la informacion sobre el control
docente y metodoldgico en la Universidad de Sancti Spiritus José Marti Pérez?
Para dar solucion al problema planteado anteriormente se define como objetivo
general de la investigacion: Desarrollar una aplicacion web para contribuir a la
gestién de la informacion sobre control docente y metodoldgico en la Uniss.
Para dar cumplimiento al objetivo general se determinaron las siguientes
preguntas de investigacion:

1. ¢Cudles son los fundamentos tedricos metodologicos que sustentan el
desarrollo de una herramienta informatica para contribuir el proceso de
gestién de la informacién del control docente y metodolégico en la Uniss?

2. ¢Como disefiar una aplicacion web para contribuir a la gestion de la

informacion del control docente y metodoldgico en la Uniss?

3. ¢Como implementar una aplicacién web para contribuir a la gestion de la
informacion del control docente y metodoldgico en la Uniss?

Para logar el objetivo y dar respuesta a las preguntas de investigacion se
plantean las siguientes tareas de investigacion:

1. Determinar los fundamentos tedricos y metodolégicos que sustentan el
desarrollo de una herramienta informética que contribuya en el proceso
de gestion de la informacion del control docente y metodologico.

2. Disefiar una aplicacién web para contribuir en el proceso de gestiéon de la
informacion del control docente y metodoldgico en la UNISS.

3. Implementar una aplicacion web para contribuir a la gestion de la

informacion del control docente y metodologico en la Uniss.

Estructura de la investigacién:



El presente trabajo estd estructurado en: Introduccion, tres capitulos,

conclusiones generales, recomendaciones, bibliografia y anexos.

Capitulo I: Fundamentacién tedrica y metodolégica para el desarrollo de una
aplicacion web que contribuya a la gestion de la informacion del control docente
y metodologico en la Universidad de Sancti Spiritus José Marti Pérez.

En este capitulo se abordan los principales conceptos asociados al dominio del
problema. Se describe el objeto de estudio referente a la gestiébn de la
informacion del control docente y metodoldgico y la situacion actual del mismo.
También incluye un estudio sobre las principales metodologias y lenguajes que

se pueden utilizar para la solucion del problema

Capitulo Il: Desarrollo de la aplicacion web para la gestion de la informacion del

control docente y metodoldgico en la Uniss.

En este capitulo se describe el modelo del negocio, identificando los procesos
involucrados en él y las reglas que lo rigen. Se realiza la descripcion de la lista
de reserva del producto. Ademas, se confeccionan las historias de usuario con
su debida estimacion de tiempos, se muestra el diagrama entidad relacién de la

base de datos y se describen las tareas de ingenieria.

Capitulo Ill: Construccion de la aplicacion web propuesta para facilitar la gestiéon

de la informacién del control docente en la Uniss.

En este capitulo se describe la forma en que se realiza la implementacion del
sistema a través de la descripcion del tratamiento de excepciones, seguridad,
interfaz visual y la ayuda de la aplicacion web. Se definen las pruebas de

aceptacion necesarias para corroborar el correcto funcionamiento del sitio.



Capitulo |: Fundamentacion teorica y metodologica para el desarrollo de una
aplicacién web que contribuya a la gestion de la informacion del proceso docente

y metodoldégico en la Universidad de Sancti Spiritus José Marti Pérez.

En este capitulo se realiza un estudio de las tecnologias actuales sobre las que
se apoya esta investigacion, ademas de un estudio de las distintas metodologias,
arquitecturas y lenguajes de programacion que posteriormente se utilizaran en

la implementacién del software.

1.1Caracterizacion del proceso de gestion de la

informacion.

El término gestionar desde su punto de vista como concepto no es mas que llevar
adelante una empresa o proyecto, administrar o manejar una compainiia, o liderar
o conducir una situacion especifica. Asimismo, gestionar es liderar o dirigir un
proyecto, tener la iniciativa y tomar las decisiones necesarias para su desarrollo.,
gestionar también se refiere al manejo o conduccibn de una situacién

problematica. (Significados, 2019)

Sin embargo, en el contexto de las aplicaciones informaticas gestionar incluye

la insercion, modificacién y eliminacién de datos.

Por otra parte el concepto de informacion es muy abarcador. Resumiendo sus
caracteristicas se puede decir que es: recurso estratégico, tactico y operativo,
sustento de los procesos decisionales, de significativa importancia para el

desarrollo, equilibrio y adaptabilidad de un sistema. (Significados, 2019)

La gestion de informacion es el proceso mediante el cual se obtienen, despliegan
o utilizan recursos basicos (econdémicos, fisicos, humanos, materiales) para
manejar informacion dentro y para la sociedad a la que sirve. Tiene como
elemento basico la gestion del ciclo de vida de este recurso y se desarrolla en

cualquier organizacion. (Monografias, 2019)



Segun Woodman es “todo lo relacionado con la obtencién de la informacion
adecuada, en la forma correcta, para la persona indicada, al costo adecuado, en
el tiempo oportuno, en el lugar apropiado, para tomar la accion correcta”.
(Monografias, 2019)

Gestionar informacion es ir en busca de nuevos significados, andlisis, aplicar el
principio de que el todo, es mas que la suma de las partes. Es producir un
impacto en el ambiente de cualquier organizacion. Es un proceso que debe estar
presente en cada uno de los pasos de la organizacion, es un proceso y a la vez
un subproceso. Requiere accion, decision y evaluacion. Mediante la gestion se
proporcionan los recursos de informacion necesarios para una buena toma de
decisiones, se desarrollan nuevos conocimientos que posibilitan calidad y

eficiencia en los servicios y productos de las organizaciones.

Los servicios de informacion, como parte esencial de la infraestructura para la
gestion del conocimiento, suministran informacion, impulsan la generacion del
conocimiento para la busqueda de soluciones a los problemas que enfrentan las
organizaciones, analizan su impacto sobre los resultados de las empresas e
influyen en el comportamiento de los individuos ante la informacion. La gestion
de la informacion se vincula con la generacién y la aplicacion de estrategias, el
establecimiento de politicas, asi como con el desarrollo de una cultura
organizacional y social dirigida al uso racional, efectivo y eficiente de la

informacion.

Las estrategias actuales para la gestién de la informacién y el conocimiento
deben responder a los nuevos tipos de demandas, resultantes de la aparicion de
tendencias gerenciales mas modernas en las organizaciones. En la creacion de
los nuevos sistemas de gestion de la informacién es imprescindible considerar
las fuentes fotograficas (datos), documentales y no documentales, los sistemas
informaticos, la cultura de informacién, los modelos de comunicacion, entre otros
elementos. Segun los requerimientos de los procesos internos de trabajo y los
flujos de informacion propios, todos ellos deben propiciar la gestién del
conocimiento organizacional y la implementacion de sistemas de gestion de la
calidad para la evaluacion de los resultados y los proyectos de la institucion. Se
requiere, ademas, de la incorporacion de nuevos valores a los productos y

servicios de informacion, asi como de una diseminacion muy bien dirigida, con
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el fin de que ellos lleguen a aquellos individuos y secciones cuya actividad de
generacion o aplicacion del conocimiento y de toma de decisiones es mas

importante para la entidad. (Quiroga, 2002)

1.2 Herramientas informaticas para la gestion de

informacion.

La sociedad de la informacién y el conocimiento, en la que vive hoy gran parte
de la poblaciéon mundial, se caracteriza por la proliferaciéon de herramientas que
facilitan el alcance de los ciudadanos comunes, empresarios, estudiantes y
personas de modo general a estos dos recursos cada dia mas valiosos. (Frias,
2013)

Entre las principales herramientas para la gestion de informacion se encuentran:
1. Blogs

Un blog esta basado en la idea de que cualquiera puede escribir en linea y
construir un espacio conversacional que contribuya a reforzar las relaciones
sociales. En un blog, es posible publicar texto, imagenes, audio, video,
enlaces a contenidos externos y en otros casos actividades de aprendizaje.
Los blogs se han convertido en una excelente herramienta de expresion,
comunicacién y socializacion, que ha servido para tejer un complejo
subespacio de comunicacion que conocemos como blogosfera. Los blogs
pueden utilizarse como un recurso propio del modelo constructivista dentro
de la docencia. Establecen un canal de comunicacion informal entre profesor
y alumno, promueven la interaccion social, dotan al alumno con un medio
personal para la experimentacion de su propio aprendizaje. Las
caracteristicas de los blogs y su enfoque patrticipativo dentro de la filosofia de
las redes sociales, estan constituyéndose como una herramienta esencial

para la educacion. (Chiu, 2011)
2. Wikis
Un Wiki (del hawaiano wiki wiki, «rapido») es un sitio web colaborativo que

puede ser editado por varios usuarios. Los usuarios de una wiki pueden asi

crear, editar, borrar o modificar el contenido de una pagina web, de una forma



interactiva, facil y rapida; dichas facilidades hacen de una wiki una

herramienta efectiva para la escritura colaborativa. (Garcia A. V., 2010)

Algunas de las principales caracteristicas de la wikis son:

% La publicacién de forma inmediata usando sélo el navegador web
(ejemplo: Explorer, Firefox, Mozilla, etc.).
+%* El control del acceso y de permisos de edicién. Pueden estar abiertos a

todo el mundo o solo a aquellos que invitemos.
*¢* Debe quedar registrado quién y cuando se ha hecho la modificacion en

las paginas del wiki, por lo que es muy facil hacer un seguimiento de

intervenciones.

>

** El acceso a versiones previas a la ultima modificacion asi como su

restauracion, es decir queda almacenado y con posible acceso todo lo
gue se va guardando en distintas intervenciones y a ver los cambios
hechos.

% Subir y almacenar documentos y todo tipo de archivos que se pueden
enlazar dentro del wiki para que los alumnos los utilicen (imagenes,
documentos PDF)

L)

L)

* Enlazar paginas exteriores e insertar audios, videos, presentaciones.

3. Gestion de referencias bibliograficas
La investigacion es un proceso que culmina, o deberia culminar siempre,
con la publicacion de sus resultados. Un trabajo cientifico debe ser
publicado para que este se difunda y tenga validez; debe estar bien
documentado, con un correcto uso de las citas, y la inclusién de ellas en
el texto; esto tiene como objetivo: dar a conocer trabajos previamente
publicados que sirvan de apoyo a las informaciones, teorias, que
mantenemos, y darle fiabilidad a nuestro trabajo documentando el origen
de las afirmaciones y contenidos permitiendo su verificacion, reconocer
los méritos ajenos, impidiendo el plagio y permitir al lector ampliar
determinados apartados del trabajo. Escribir y publicar es la meta de todo
investigador, la busqueda bibliografica es el primer paso del proceso de

investigacion cientifica. El creciente aumento en la produccion de la
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informacion que se dispone actualmente, requiere de un proceso de

bldsqueda que resulte exitoso en el menor tiempo posible. (Ledo, 2013)

También son consideradas herramientas para la gestion de informacion las

siguientes:

Almacenamiento y lectura rapida de informacién
Almacenamiento de informacion, anotacion y edicion
Suscripcién a contenidos

Favoritos sociales

Servicios de oficina online

© © N o o b

Almacenamiento de archivos en la nube

1.3 Aplicacion web.

En el afio 1969 Estados Unidos crea una red exclusivamente militar, con el
objetivo de que, en el hipotético caso de un ataque ruso, se pudiera tener acceso

a la informacién militar desde cualquier punto del pais.

Estared se llamé ARPANET, en principio contaba con 4 ordenadores distribuidos
en distintas universidades del pais. Dos afios después, ya contaba con unos 40
computadoras conectadas. Tanto fue el crecimiento de la red que su sistema de
comunicaciéon se quedd obsoleto. Entonces dos investigadores crearon el
Protocolo TCP/IP, que se convirti6 en el estAndar de comunicaciones dentro de
las redes informéaticas. A partir de este momento, el desarrollo de las redes fue

abismal.

En 1985 la Internet ya era una tecnologia establecida, aunque conocida por unos

pOCOS.

La publicacion web o la programacion web. Son términos adecuados para
describir el proceso general que engloba el disefio y la creacidén de un sitio web.
En un principio la web era sencillamente una coleccion de paginas estaticas para
consultar o descargar. Posteriormente aparecen las paginas dinamicas que
permitieran que lo mostrado tuviese caracter dinAmico (es decir, generado a

partir de los datos de la peticion). Este método fue conocido como CGI
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("Common Gateway Interface"”) y definia un mecanismo mediante el que se

puede pasar informacién entre el servidor y programas externos. (Morales, 2010)

Se denomina aplicacién web al software que se puede utilizar accediendo a un
servidor web a través de Internet o de una intranet mediante un navegador. Las
aplicaciones web son populares debido a lo practico del navegador web como
cliente ligero, a la independencia del sistema operativo, asi como a la facilidad
para actualizarlas y mantenerlas. Existen sitios web que son auténticas
aplicaciones web como la Wikipedia, twitter, Facebook, los web mails, wikis,

weblogs, los servicios de Google, entre otros.

Una péagina Web puede contener elementos que permiten una comunicacion
activa entre el usuario y la informacion, haciendo que éste acceda a los datos de
forma interactiva, permitiéndole publicar e interactuar con los contenidos, rellenar

y enviar formularios, participar en juegos, entre otros.

Desde que Internet y la Web fueron creados, una cantidad infinita de
posibilidades se han abierto, quizés, la mas importante y usual sea el acceso de
datos e informacion desde cualquier sitio. Por otro lado, internet se esta

desarrollando para su introduccion en los hogares.

Gracias a Internet y las conexiones de alta velocidad que lo acompafan, se ha
podido mejorar de manera significativa la manera de trabajar de algunas
personas al poder hacerlo desde sus hogares, Internet ha permitido a estas

personas mayor flexibilidad en términos de horarios y de localizacién.

Actualmente las aplicaciones web estan intimamente relacionadas con el
almacenamiento de datos en la nube, ya que toda la informacion se guarda de
forma permanente en servidores web, los cuales ademas de alojar dicha
informacion, nos la envian a nuestros dispositivos moviles o equipos informaticos
en cada momento que sea requerida, realizando copias temporales de estos

envios dentro de los equipos y dispositivos que se utilicen

El desarrollo de una aplicacion web tiene una serie de ventajas entre las que se

destacan:
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No es necesario instalarlas, son independientes del ordenador donde se
utilice.

No hay problemas de compatibilidad: Basta tener un navegador
actualizado para poder utilizarlas.

Se pueden usar desde cualquier sistema operativo porque solo es
necesario tener un navegador.

No ocupan espacio en nuestro disco duro.

Los virus no dafian los datos porque éstos estan guardados en el servidor
de la aplicacion.

Los navegadores ofrecen cada vez mas y mejores funcionalidades para
crear aplicaciones web mas ricas.

Son accesibles desde dispositivos moviles. Aunque requiere de un disefio
responsivo para facilitar la adaptacion para estos dispositivos y los
diferentes contextos de uso.

Pueden ofrecer informacion sobre el comportamiento del usuario.

Las aplicaciones Web pueden tener numerosos usos, permite a los usuarios:

Guardar datos de formularios directamente en una base de datos, ademas
de extraer datos y crear informes basados en la Web para su analisis.
Ejemplos de ello son las paginas de los bancos en linea, las paginas de
tiendas en linea, las encuestas y los formularios con datos suministrados
por el usuario.

Actualizar informacion cuyo contenido cambia constantemente. Los
proveedores de contenido, como los editores de noticias, proporcionan el

contenido a la aplicacion Web y ésta actualiza el sitio automaticamente.

1.4 Aplicaciones web para la gestion de informacion.

Resulta innegable el auge que han tomado las aplicaciones web en todo el

mundo. En Cuba se han utilizado en la solucion de multiples problemas, se

desatacan aquellos relacionados con la gestion de la informacién. En la

Universidad de Sancti Spiritus se registran multiples trabajos de diplomas

desarrollados en esta linea, algunos de ellos se detallan a continuacion.
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» Aplicacién web para la gestidon de los procesos en el departamento de
Direccion Docente y Metodoldgica del Vicerrectorado de Formacion del

Profesional.

La investigacion se centro en desarrollar una aplicacion web que permita a los
metoddlogos gestionar informacion de los profesores segun sus categorias
docentes, los profesores principales de afo, las matriculas de las diferentes
carreras por afios asi como controlar todo el trabajo docente educativo y

metodologico desarrollado en la Uniss.

Las etapas llevadas a cabo en la elaboracion del software fueron las planteadas
por la metodologia de desarrollo agil XP, utilizandose como lenguaje al “Lenguaje
Unificado de Modelado” (UML) y como herramienta CASE al Visual Paradigm
8.0. Para implementar el sistema se utiliz6 PHP 5.5.12 como lenguaje de
programacion lo que proporciond un codigo eficiente, Yii fue utilizado como
framework web, para la persistencia de los datos se utiliz6 MySQL y php stotm
como herramientas para la edicién del codigo y automatizacion de tareas. (Pérez
L. 1., 2016)

» Aplicacién web para la administracién del capital humano en la Empresa

de Construccién y Montaje de Sancti Spiritus

En este caso el autor realiz6 un sistema que permite gestionar datos de los
trabajadores para luego conformar expedientes laborales, los cuales son
utilizados de forma general para recopilar un conjunto de experiencias laborales
y vivenciales que determinan la calidad de los servicios prestados por la persona,
y ademas obtener los datos necesarios para el célculo de salarios de los

trabajadores y otros reportes que son utilizados en los distintos niveles.

En el desarrollo de esta aplicacién se utilizé la metodologia XP (eXtreme
Programming) y UML (Lenguaje Unificado de Modelado).En la implementacién
de esta aplicacion se utilizé el framework de desarrollo Symfony, los lenguajes
de programacion PHP y HTML y el gestor de base de datos seleccionado fue
MySQL. (Toledo., 2018)
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» Aplicacion Web para la gestién financiera y gestion de solicitudes de
servicios en el departamento de informatica provincial de Salud Publica

de Sancti Spiritus.

En este caso el autor desarroll6 una aplicacién web para gestionar los procesos
de gestion financiera y de gestidn de solicitudes de servicios en el departamento

de informatica de Salud Publica Provincial de Sancti Spiritus.

Para el desarrollo de este sistema se utilizé la metodologia XP y UML como
lenguaje de modelado. En la implementacién de la aplicacion web se empleo el
framework de desarrollo Django 1.6 y JetBrains PyCharm 5.0 como interfaz de

desarrollo. El gestor de bases de datos utilizado fue MySQL. (Fumero., 2016)

» Sistema para la gestion de historias clinicas oftalmoldgicas del Hospital

Camilo Cienfuegos en Sancti Spiritus

La autora de esta investigacion se trazé como objetivos disefiar e implementar
un software para gestionar historias clinicas. En busca de mejorar las
condiciones de trabajo en el Departamento de Oftalmologia y de esa forma evitar
pérdidas de estos importantes documentos, blsquedas prolongadas, contenido

ilegible, entre otros factores.

Se seleccion6 como guia la metodologia Proceso Unificado de Desarrollo y como
lenguaje de modelaciéon el Lenguaje Unificado de Modelado, apoyado en la
herramienta de modelado Rational Rose. El software se implementé en el
NetBeans 6.9 con un disefio de interfaz adecuado a los requerimientos del
cliente. Se utiliz6 Java como lenguaje de programacion, sistema de gestor de
base de datos PostgreSQL 8.4 y JDBC como la interface de aplicaciones (API)

de Java para ejecutar sentencias SQL. (Mesa, 2013)

1.5 Control docente en la Universidad de Sancti Spiritus

José Marti Pérez.

El 21 de junio de 2018 es publicada en la Gaceta Oficial nimero 25 la Resolucion
Ministerial # 2 de 2018. En la seccidon novena articulo 102 queda plasmado que

el control al proceso docente educativo es parte del contenido del trabajo
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metodoldgico y una de sus funciones. Es el medio fundamental para conocer la
calidad de dicho proceso, evaluar sus resultados y dirigirlo hacia el cumplimiento

de sus objetivos, y comprende, en lo fundamental:

a) El control a la planificacion y organizacion del proceso docente educativo en

sus distintos niveles organizativos.
b) El control a la calidad de la ejecucion del proceso docente educativo.
c) El control a la preparacién adquirida por los egresados.

De igual manera en cada institucion de educacion superior es el rector quien
responde por el control de la planificacién, organizacion y ejecucion del proceso
docente educativo en los diferentes tipos de curso, y para ello establecera el
sistema de control a seguir. Este control abarcara todas las formas y tipos del

trabajo metodolégico y del trabajo docente educativo.

Los departamentos, las facultades, los centros universitarios municipales y las
filiales centraran su control, fundamentalmente, en la calidad de la labor
educativa, docente y metodoldgica que realizan los profesores de manera
individual y colectiva. Se utilizara el analisis colectivo para encontrar soluciones
acertadas a los problemas que se presenten en el trabajo de las disciplinas y las
asignaturas. El control en estos niveles de direccion se caracterizara tanto por

su agilidad, como por la profundidad de los analisis que se realicen.

En la Universidad espirituana el proceso antes descrito se gestiona desde el
departamento de Direccion de Formacion de Pregrado. Todos los datos
necesarios para ello son registrados y controlados desde alli, para luego ser

informados de forma permanente a la direccién de la universidad.

1.6 Lenguajes utilizados.

1.6.1Java Script

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, orientado a objetos,
basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico. Se utiliza
principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado como

parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y
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paginas web dindmicas aunque existe una forma de JavaScript del lado del
servidor (Herranz J. J., 2012)

De manera general este lenguaje se caracteriza por:

v Se ejecuta en el propio navegador, a diferencia de tecnologias como PHP.

v" No se compila, sino que se interpreta en tiempo de ejecucion.

v" Manipula objetos, pero no permite la creacién de objetos en la clasica
estructura de jerarquia de clases.

v' Hace la comprobacion de tipos en ejecucion.

v' Es capaz de modificarse a si mismo, asi como generar nuevas
construcciones sobre la marcha.

v Realiza conversiones implicitas de tipos de datos, sin requerir definicién
explicita de tipos.

1.6.2 HTML

HTML es una coleccion de estandares para el disefio y desarrollo de paginas
web. Esta coleccion representa la manera en que se presenta la informacion en
el explorador de internet y la manera de interactuar con ella. HTML 5 permite
una mayor interaccion de las paginas web con contenidos de reproduccion
digital (Videos, audio, juegos, entre otros) y facilidad a la hora de maquetar una
pagina web. (Martinez Victor, 2014).

Ademas define los nuevos estandares de desarrollo web, redisefiando el cédigo
para resolver problemas y actualizandolo asi a nuevas necesidades. No se limita
solo a crear etiquetas o atributos, sino que incorpora muchas caracteristicas
novedosas y proporciona una plataforma de desarrollo de complejas
aplicaciones web.

Algunas de las caracteristicas de HTML5 son:

e Nuevas etiguetas semanticas para estructurar los documentos HTML,
destinados a remplazar la necesidad de tener una etiqueta <div> que
identifique cada bloque de la pagina.

e La incorporacion de nuevos elementos multimedia como <audio> y

<video>.
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e Laintegracion de graficos vectoriales escalables (SVG) en sustitucion de
los genéricos <object>, y un nuevo elemento <canvas> que permite
dibujar en él.

e EIl cambio, redefinicion o estandarizacion de algunos elementos, como
<a>, <cite> 0 <menu>.

e MathML para férmulas matematicas.

¢ Almacenamiento local en el lado del cliente. (pvn, 2013)

1.6.3CSS

CSS (Cascading Style Sheets, u Hojas de Estilo en Cascada) es la tecnologia
desarrollada por el World Wide Web Consortium (W3C) con el fin de separar la
estructura de la presentacién. Usando CSS se evita hacer los archivos
demasiado grandes y pesados, y se puede definir el "estilo visual" de un sitio
web entero sin necesidad de hacerlo etiqueta por etiqueta, para cada una de las
paginas. Por otro lado, se trabaja con estandares, y se separa hasta cierto punto
la estructura (el c6digo) de la presentacién, logrando una manera mas clara de

trabajar.

Ademas de la versatilidad que proporciona el uso de CSS en lo que respecta a
la visualizacion del documento, también hace mas facil el mantenimiento de un
sitio web, ya que mediante la modificacion de la hoja de estilos es posible
cambiar completamente el aspecto de una web sin necesidad de revisar cada
documento HTML. (Herranz J. J., 2012)

1.7 Metodologia XP.

XP es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales
como clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en
equipo, preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando
un buen clima de trabajo. XP se basa en realimentacion continua entre el cliente
y el equipo de desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes,
simplicidad en las soluciones implementadas y coraje para enfrentar los
cambios. El ciclo de desarrollo de un proyecto XP consiste (a grandes rasgos)

en los siguientes pasos (Letelier, 2010)
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El cliente define el valor de negocio a implementar.

2. El programador estima el esfuerzo necesario para su implementacion.
El cliente selecciona qué construir, de acuerdo con sus prioridades y las
restricciones de tiempo.

4. El programador construye ese valor de negocio.

5. Vuelve al paso 1.

En todas las iteraciones de este ciclo tanto el cliente como el programador
aprenden. No se debe presionar al programador a realizar mas trabajo que el
estimado, ya que se perdera calidad en el software o no se cumpliran los plazos.
De la misma forma el cliente tiene la obligacién de manejar el &mbito de entrega
del producto, para asegurarse que el sistema tenga el mayor valor de negocio

posible con cada iteracion.
El ciclo de vida ideal de XP consiste de cuatro fases:
Planificacion

Disefo

Codificacion

A

Pruebas

1.8 Gestor de Bases de Datos.

Los sistemas gestores de base de datos(SGBD) son herramientas que permiten
la creacion , administracion y explotacion de base de datos .Una base de datos
se define como una serie de datos organizados y relacionados entre si, los
cuales son recolectados y explotados por los sistemas de informacién de una
empresa 0 negocio en particular. Resulta decisiva la seleccién de un potente
gestor de bases de datos que garantice la fiabilidad, disponibilidad e integridad

de los datos. (Metodologia de desarrollo de software, 2016)

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario, fue escrito en C y C++ y destaca por su adaptacion a diferentes
entornos de desarrollo, permitiendo su interaccién con los lenguajes de

programacion mas utilizados como PHP, Perl y Java y su integracion en distintos
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sistemas operativos. (Garcia A. , 2007) segun (Pérez.M.T.G, 2010) sus
principales ventajas son:

e Facilidad de uso. Es un sistema de base de datos de alto rendimiento,
pero relativamente simple y es mucho menos complejo de configurar y
administrar que sistemas mas grandes.

e Capacidad de gestion de lenguajes de consulta. MySQL comprende SQL,
el lenguaje elegido para todos los sistemas de bases de datos modernos.

e Pueden conectarse muchos clientes simultdneamente al servidor. Los
clientes pueden utilizar varias bases de datos simultaneamente. Ademas,
esta disponible una amplia variedad de interfaces de programacion para
lenguajes como C, Perl, Java, PHP y Python.

e Conectividad y seguridad. MySQL estad completamente preparado para el
trabajo en red y las bases de datos pueden ser accedidas desde cualquier
lugar de Internet. Dispone de control de acceso.

e Portabilidad. MySQL se puede utilizar en una gran cantidad de sistemas
Unix diferentes, asi como bajo Microsoft Windows.

e Facilidad de configuracion de instalacion.

e Velocidad a la hora de realizar las operaciones, lo que le hace uno

gestores con mejor rendimiento.

1.8.1 Manejo de las bases de datos en DJANGO

“Django es un framework donde cada uno de los modelos de datos utilizados
tiene su correspondencia en una tabla de la Base de Datos, por ello Django esta
preparado para soportar las mas comunes en el mercado simplemente
cambiando la variable DATABASE_ENGINE en el settings.py.” (Cumba Armijos,
2012)

Antes de la parte de configuracion se debe instalar y configurar nuestro servidor
MySQL. Django solo admite la versién 4 o superior de MySQL, y ademas se debe
descargar e instalar el paquete  MySQLdb, disponible en:
http://www.djangoproject.com/r/python-mysql/. Posteriormente  solo  se
necesitara ir al archivo settings.py en la raiz de nuestro proyecto y cambiar los

valores del diccionario DATABASES con los especificos para MySQL.
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1.9 Framework Web

El concepto framework se emplea en muchos ambitos del desarrollo de sistemas
software, no solo en el ambito de aplicaciones web. Se pueden encontrar
frameworks para el desarrollo de aplicaciones médicas, de visibn por
computador, para el desarrollo de juegos, entre otros. En general, este término
se refiere a una estructura software compuesta de componentes personalizables
e intercambiables para el desarrollo de una aplicacion. En otras palabras, un se
puede considerar como una aplicacion genérica incompleta y configurable a la
gue se le afladen las dltimas piezas para construir una aplicacion concreta.

Los objetivos principales que persigue un framework son: acelerar el proceso de
desarrollo, reutilizar cédigo ya existente y promover buenas practicas de
desarrollo como el uso de patrones. Por tanto, puede definirse como un conjunto
de componentes que combinan un disefio reutilizable que facilita y agiliza el

desarrollo de sistemas Web. ( Gutiérrez, 2012)

1.9.1 Django

Es un framework de desarrollo de aplicaciones web libre, de cédigo abierto que
promueve las buenas préacticas de disefio y permite el desarrollo rapido. Se
trabaja para optimizar su desarrollo de aplicaciones y ayuda a garantizar un
producto final eficiente, extensible y mantenible.

La estabilidad de este proyecto, el rendimiento y la comunidad han crecido

enormemente en los ultimos diez afios desde la creacion del framework.

v' Tutoriales y buenas practicas se pueden encontrar en la web y en los
libros.
v' Por otro lado el framework sigue afiadiendo nuevas funcionalidades

importantes como las migraciones de bases de datos con cada version.
v' Ademas posee su propio mapeador objeto-relacional

En resumen, es un sélido framework, con una arquitectura que lo convierte en
un framework multiplataforma, una soélida APl de bases de datos, un sistema
extensible de plantillas basado en etiquetas, con herencia de plantillas, un
despachador de URLs basado en expresiones regulares, soporte de
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internacionalizacion, incluyendo traducciones incorporadas de la interfaz de
administracion, consola de Administracion de Proyectos, caracteristicas que
llevan a que se seleccione este framework en su version 2.0.2 como framework
para el desarrollo de la aplicacion web de esta investigacion. Django es un

framework web para el lenguaje de programacion Python. (Garcia S. , 2015)

1.9.2 Python

Este lenguaje de programacion aparecié por primera vez en 1991, y desde
entonces ha cambiado mucho, siendo un lenguaje de lo mas completo en cuanto
a funciones y caracteristicas, ademas de ser seguro y, sobre todo, sencillo de
comprender a la hora de leer y analizar el codigo.

Por otra parte permite separar un programa en modulos que pueden reusarse en
otros programas en Python, posee una gran coleccion de modulos estandar que
se pueden usar como base de programas, 0 como ejemplos para empezar a
aprender a programar en este lenguaje. Algunos de estos moédulos proveen
cosas como entrada/salida a archivos, llamadas al sistema, sockets, e incluso
interfaces a sistemas de interfaz grafica de usuario. Python es un lenguaje
interpretado, lo cual puede ahorrarte mucho tiempo durante el desarrollo ya que
no es necesario compilar ni enlazar. (Guido, 2017)

Los programas en Python son tipicamente mas cortos que sus programas
equivalentes en C, C++ o Java por varios motivos; algunos de ellos son:

* Los tipos de datos de alto nivel permiten expresar operaciones complejas en
una sola instruccion

* La agrupacion de instrucciones se hace por sangria en vez de llaves de
apertura y cierre

* No es necesario declarar variables ni argumentos.

1.10 PyCharm

Dentro de las herramientas IDEs utilizadas se encontro a JetBrains PyCharm
2017.2.1, ambiente de desarrollo integrado para programar en Python con
soporte para varios frameworks de desarrollo, entre ellos Django. PyCharm
2017.2.1, posee soporte para todas las versiones liberadas de Python. Incluye
analisis de codigo, unidad de pruebas integradas y un depurador grafico.

Entre sus principales caracteristicas se tiene:
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e Finalizacién e inspeccion del codigo.
e Depuracion avanzada
e Soporte para la programacion web y marcos como Django vy
FlaskBesides.Resulta comodo para trabajar debido a las caracteristicas
que se mencionan a continuacion:
e Permite completar cédigo.
PyCharm permite una finalizacion mas suave del cédigo, ya sea
para un paquete integrado o externo.
e Tiene SQL Alchemy como depurador.
e Posee Visualizacion Git en Editor.
e Permite cobertura de cédigo en el editor.

e Permite gestion de paquetes.

Ademas PyCharm Soporta varios lenguajes anidados como HTML 5, CCS 3,
JavaScript; y algunos de los frameworks JavaScript mas populares como
Angular, React, entre otros.

Para la realizacion de este proyecto se utilizo el JetBrains PyCharm 2017.2.1,
una herramienta que proporciona un editor de cddigo rico e inteligente para
Python con resaltado de sintaxis, configuracibn de formateo del cédigo
extendido, comprobacion de errores sobre la marcha y terminaciéon de cédigo
inteligente, ademas de ofrecer numerosas opciones para depurar el cédigo
Python. (JetBrains, 2014)

Conclusiones Parciales

Tras concluir la busqueda de los fundamentos tedricos metodologicos para la

aplicacion web para la Gestion de la informacion del control docente y

metodoldgico en la Universidad de Sancti Spiritus José Marti Pérez. El autor ha
decidido utilizar:

e La metodologia de desarrollo XP porque es practica para pequefios

equipos de desarrollo y por su gran popularidad en el &mbito internacional.

e EIl framework web Django por ser libre, seguro, rapido y brindar altas

prestaciones, por su compatibilidad con la gran mayoria de gestores de
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bases de datos ademas trabaja sobre Python el cual posee baja curva de
aprendizaje.

e El sistema gestor de base de datos MySQL ya que propicia el disefio de
una base de datos resistente y segura. PyCharm como IDE de desarrollo
por su facil manejo y condiciones para el programador.

Capitulo 2: Descripcién de la aplicacion propuesta para la gestion de la
informacion del control docente en la Universidad de Sancti Spiritus José Marti
Pérez

En este capitulo se describen los procesos de negocio que tienen lugar en
departamento de Direccion de Formacion de Pregrado de la UNISS, se
especifica a través de la aplicacion de la metodologia agil XP el proceso de
desarrollo de la aplicacién web, se enumeran las historias de usuarios, las tareas
de ingenieria, entre otros aspectos. Ademas, se muestra el diagrama Entidad

Relacion.

2.1 Descripcion del negocio.

En la Direccién de Formacién de Pregrado se gestionan diferentes actividades y

procesos relacionados con el area de formacion entre los cuales se destacan:

+«+ Control a clases por carreras.

% Control a clases por departamentos docentes.

% Control a clases por categorias docentes.

+«+ Control a clases por facultades/CUM.

+«+ Controles realizados por los cuadros y jefes de colectivos.
% Controles realizados por tipos de clases por carreras.

% Controles de tipos de clases por carrera.
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% Control de los diferentes tipos de trabajos metodologicos.

Actualmente todos estos procesos se gestionan manualmente, mientras que la
informacion correspondiente se encuentra en documentos Word y en tablas de
Excel. Eso trae consigo un aumento de la complejidad al elaborar los informes
que periédicamente deben rendir los metodologos y, por tanto, pérdidas de
tiempo y en ocasiones el no cumplimiento con las fechas de entrega de la
informacion.

A través de entrevistas realizadas al vicerrector y a la directora del departamento
Direccion Docente Metodoldgica se pudo detectar una serie de dificultades,

entre los mas significativos estan:

v' La informacién del control docente solo puede ser consultada por el
personal autorizado.

v' Cuando se incorporan nuevos datos deben ser actualizados en varios
documentos y, en ocasiones en diferentes formatos.

v" Los datos se encuentran descentralizados

<\

Falta de uniformidad en la informacion guardada.

v" Es notable la falta de un sistema moderno para agilizar los procesos.

Esto provoca que la entidad se plantee la necesidad de crear una aplicacion que

resuelva dichos problemas y facilite la gestidén de los trabajadores.

2.1.1 Reglas del negocio

Las reglas del negocio ofrecen una poderosa herramienta para simplificar el
proceso del negocio a analistas y desarrolladores. Estas facilitan la
comunicacién con los clientes y regulan y describen las principales politicas que
deben cumplirse para el adecuado funcionamiento del negocio.

En el presente trabajo se identificaron las siguientes reglas del negocio:

e Seran encargados de gestionar los procesos los profesores de la
direccion de formacion de pregrado asi como los decanos y vicedecanos
de facultades.

e Se deben insertar todos los profesores que imparten docencia.

e Pueden existir profesores sin categoria cientifica.
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e Lainformacion sera consultada por la direccién de la universidad asi como

por los metodologos del departamento de formacion de pregrado.

e La facultades solo pueden ser gestionadas por los decanos vy
vicedecanos.
e La carreras seran modificadas por los decanos y vicedecanos de las

facultades a la que pertenecen, asi como por los jefes de carreras.

2.2 Lista de reserva del producto

Requerimiento de Interfaz: La interfaz estara disefiada de modo tal que le
permitird al usuario ir de un punto de ella a otro con gran facilidad. La aplicacion
debera ser lo mas interactiva posible.

Requerimiento de Usabilidad: La aplicacion web podra ser empleada por
aguellos usuarios que no tengan experiencia en el manejo de la computadora,
s6lo necesitarian un ligero entrenamiento sobre el funcionamiento de los
principales elementos de una interfaz estandar en el ambiente del Sistema
Operativo Windows (uso del mouse, manejo de menus, botones, cuadros de

texto, entre otros.)

Requerimiento de Seguridad: La informacion manejada por la aplicaciéon web
estara protegida de acceso no autorizado, se podra acceder a la informacion y
modificarla segun los privilegios de cada usuario.

Requerimiento de Integridad: La informacién manejada estara protegida contra
la corrupcion y los estados inconsistentes pues el técnico del sistema se
encargara de que los datos entrados sean confiables y tengan la calidad

requerida.

Requerimiento de Disponibilidad: Los usuarios tienen garantizado el acceso
a la informacién sin ningun inconveniente siempre que tengan los permisos

requeridos.

Requerimiento de Software: La aplicacion funcionarda sobre plataforma
Windows o Linux, para la instalacion de la misma se requiere un servidor web

Apache y un Gestor de base de datos MySQL.
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Requerimientos de Hardware:

Para la puesta en practica del proyecto se requieren maquinas con los siguientes
requisitos:
v" Una méaquina que funcione como servidor, la cual debe tener
como minimo:
o Un Procesador Intel o AMD que funcione a 1 GHz de
frecuencia o superior.
o 512 Mb o mas de memoria RAM
o 20 GB de disco duro.
v' Las computadoras situadas en los puestos de trabajo de los
usuarios requerirdn como minimo:
o Un Procesador Intel o AMD que funcione a 1 GHz de
frecuencia o superior.
o 256 Mb de memoria RAM
o Deben estar conectadas con el servidor a través de una
tarjeta de red de 100 Mbps

Restricciones en el disefio y laimplementacion:

v' La interfaz del sistema debe ser a través de una pagina web, con
determinadas caracteristicas de acuerdo con el tipo de usuario que
acceda al sistema.

v’ Utilizacién del lenguaje de programacion Python.

v' Empleo de herramientas de disefio, programacion y documentaciéon como
Python.

v' Empleo de la metodologia de desarrollo de software XP.

2.3 Proceso de desarrollo de la aplicacion siguiendo la

metodologia XP.

Segun la metodologia XP el proceso de desarrollo de software se divide en
cuatro tipos de actividades:
v Planificacion.

v" Disefio.
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v Caodificacion.
v Pruebas.
Y entre sus principales artefactos se encuentran:
v’ Historias de Usuario.
v' Tareas de Ingenieria.

v Pruebas de Aceptacion.

2.3.1 Historias de usuario

Las historias de usuario son utilizadas por la metodologia XP como una técnica
para especificar los requisitos del mismo, tanto requisitos no funcionales como
funcionales. Se trata de tablas en las cuales el usuario describe las
caracteristicas que el sistema debe poseer, de forma muy breve. (Metodologia
de desarrollo de software, 2016) Las caracteristicas fundamentales del método

son:

Las historias de usuarios deben contener el detalle minimo para que los
programadores puedan realizar la estimacion de tiempo que llevar4d su
desarrollo.

En esta investigacion identificaron un total de 29 Historias de Usuarios, las cuales
se enumeran en la tabla Nol, donde se especifican ademas los puntos

estimados y los reales de cada Historia de Usuario.

Tabla 1Relacion de las historias de usuarios

Iteracion Nam. Historias de Usuario.
Historia
1 1 2 Gestionar universidad.
3 4 Gestionar facultades.
5 6 Gestionar CUM.
2 7 8 Gestionar departamentos.
9 10 Gestionar carreras.
11 12 Gestionar profesores.
3 13 14 Gestionar control a clases.
15 16 Gestionar actividades docente metodolégica.
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17 18 Gestionar actividades cientifica metodoldgica.
19 20 Mostrar claustro de profesores por carreras.
21 22 Mostrar claustro de profesores por departamentt
23 24 Mostrar controles a clases.
25 26 Mostrar actividades docente metodoldgicas
27 28 Mostrar actividades cientifico metodologicas
29 30 Mostrar total de controles a clases por catec
docentes. Facultades
31 32 Mostrar total de controles a clases por catec
docentes. Departamentos Independientes
33 34 Mostrar total de controles a clases por catec
docentes. CUM
35 36 Mostrar total de controles a clases por catec
docentes. Uniss
37 38 Mostrar controles realizados por los jefe:
colectivos y cuadros de las facultades
39 40 Mostrar controles realizados por los jefe:
colectivos y cuadros de los dptos. independiente
41 42 Mostrar controles realizados por los jefe:
colectivos y cuadros de los CUM
43 44 Mostrar controles realizados por los jefe:
colectivos y cuadros de la Uniss
45 46 Mostrar control a las diferentes tipos de tr
docente metodoldgico de las facultades
47 48 Mostrar control a las diferentes tipos de tr
docente metodologico de los departam
independientes.
25 Mostrar control a las diferentes tipos de tr
docente metodologico de los CUM
26 Mostrar control a las diferentes tipos de tr
docente metodoldgico por carreras
27 Autenticar usuario.
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6 28 Gestionar usuario.

A continuacion se presentan algunas de las historias de usuario desarrolladas
durante la ejecucion del proyecto. Las demas Historia de Usuarios pueden ser

consultadas en el Anexo # 1.

Tabla 2 Historia de usuario gestionar universidad

Historia de Usuario

NUmero: 1

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar universidad.

Iteracién Asignada: 1

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador.

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.6

Puntos reales: 0.6

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna.

Descripcion: Permita insertar, modificar y eliminar los siguientes datos de la
universidad: su nombre, la provincia a la que pertenece, asi como las facultades

con que cuenta.

Observaciones:

e La informacion de la universidad solo puede ser consultada por el personal
autorizado.

e Los datos de la universidad solo pueden ser modificados por el personal
autorizado.

e Los datos de la universidad se deben actualizar anualmente.

Tabla 3 Historia de usuario gestionar facultades.

Historia de Usuario
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NUmero: 2

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar facultades.

Iteracion Asignada: 1

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador.

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.6

Puntos reales: 0.6

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna.

Descripcion: Permita insertar, modificar y eliminar los siguientes datos de las

facultades entre los que se encuentra el nombre y el nombre del decano.

Observaciones:

e La informacion de la facultad solo puede ser consultada por el personal
autorizado.

e Los datos de la facultad solo pueden ser modificados por el personal
autorizado(decanos y vicedecanos docentes)

e Los datos de la facultad se deben actualizar anualmente.

Tabla 4 Historia de usuario gestionar CUM

Historia de Usuario

NUmero: 3

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar CUM

Iteracién Asighada:l

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.6

Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios insertar, modificar y eliminar los siguientes
datos: nombre del CUM, municipio en el cual se encuentra ubicado, las carreras

gque se imparten

Observaciones:
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e Las datos correspondientes a los CUM seran gestionados y consultadas
por la direccion del centro asi como por los directores de los CUM

correspondientes.

Tabla 5 Historia de usuario gestionar control a clase

Historia de Usuario

NUmero:7

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar control a clases

Iteracion Asighada:3

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.6

Puntos reales:0,6

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios insertar, modificar y eliminar los siguientes
datos : el niumero del control, asi como los datos del controlado y los del

controlador, la evaluacion recibida y la fecha en que se realiza(mes, afio)

Observaciones:
e Los controles a clases seran gestionados y consultadas por la direccién del
centro asi como por los decanos y vicedecanos de las facultades, los jefes

de carreras y los jefes de departamentos.

2.4 Tareas de Ingenieria.

Las tareas de ingenieria se usan para realizar un andlisis en mayor detalle de los
requerimientos del cliente tomando como fundamento las historias de usuario
definidas anteriormente.

Las tareas de ingenieria son escritas por los programadores detallando los
siguientes elementos: numero de la tarea, numero de la historia de usuario a la
que pertenece la tarea, nombre de la tarea, tipo de tarea, puntos estimados,
fecha de inicio y fin que tomara desarrollar la tarea y una descripcién breve de la

tarea. (Fabian Alonso Flores, 2012)
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En latabla se observan las tareas de ingenierias correspondientes a las historias

de usuarios anteriormente referidas.

6 Tareas de Ingenieria correspondientes a las historias de usuarios identificadas

HU Tarea de ingenieria
A-1 Disefio de la interfaz gestionar universidad.
1 Implementacion de operaciones CRUD para gestionar
Az universidad.
B-1 Disefio de la interfaz gestionar facultades.
? B-2 Implementacion de operaciones CRUD gestionar facultades.
C-1 Disefio de la interfaz gestionar CUM.
3 C-2 Implementacién de operaciones CRUD para gestionar CUM.
D-1 Disefio de la interfaz gestionar departamentos.
4 Implementacion de operaciones CRUD para gestionar
o2 departamentos
E-1 Disefio de la interfaz gestionar carreras.
> E-2 Implementacion de operaciones CRUD para gestionar carreras
F-1 Disefio de la interfaz gestionar asignatura.
6 Implementacibn de operaciones CRUD para gestionar
F2 asignatura.
G-1 Disefio de la interfaz gestionar control a clase.
7 Implementacién de operaciones CRUD para gestionar control a
G2 clase.
Disefio de la interfaz gestionar actividades docentes
i metodoldgicas.
8 Implementacibn de operaciones CRUD para gestionar
e actividades docentes metodologicas.
Disefio de la interfaz de gestionar actividades cientifico
- metodoldgicas.
? o Implementacion de operaciones CRUD para gestionar
actividades cientifico metodologicas.
10 |31 Disefo de la interfaz para mostrar los claustros de profesores por

carreras
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Implementacion de operaciones CRUD para mostrar los claustros

2 de profesores por carreras
Disefio de la interfaz para mostrar los claustros de profesores por
1 departamentos
H Implementacion de operaciones CRUD para mostrar los claustros
" de profesores por departamentos
L-1 Disefio de la interfaz para mostrar controles a clases.
12 L-2 Implementacion de operaciones para mostrar controles a clases.
M-1 Disefio de la interfaz mostrar actividades docente metodoldgicas
13 Implementacibn de operaciones para mostrar actividades
V-2 docente metodolbgicas
N-1 Disefio de la interfaz mostrar actividades cientifico metodoldgicas
14 Implementacibn de operaciones para mostrar actividades
-2 cientifico metodologicas
. Disefio de la interfaz mostrar total de controles a clases por
Nt categorias docentes. Facultades
o . Implementacién de operaciones para mostrar total de controles a
-2 clases por categorias docentes. Facultades
Disefio de la interfaz mostrar total de controles a clases por
o categorias docentes. Departamentos Independientes
16 Implementacién de operaciones para mostrar total de controles a
02 clases por categorias docentes. Departamentos Independientes
Disefio de la interfaz mostrar total de controles a clases por
P categorias docentes. CUM.
L . Implementacion de operaciones para mostrar total de controles a
i clases por categorias docentes. CUM
Diseflo de la interfaz mostrar total de controles a clases por
o categorias docentes. UNISS
18 Implementacion de operaciones para mostrar total de controles a
Q-2
clases por categorias docentes. UNISS
19 | Ro1 Disefio de la interfaz mostrar Controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de las Facultades
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Implementacion de operaciones para mostrar controles

Rz realizados por los jefes de colectivos y cuadros de las Facultades
Disefio de la interfaz mostrar controles realizados por los jefes de
>t colectivos y cuadros de los Dptos. Independientes
20 Implementacion de operaciones para mostrar controles
S-2 realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los Dptos.
Independientes
Disefio de la interfaz mostrar controles realizados por los jefes de
b colectivos y cuadros de los CUM
o1 Implementacibn de operaciones para mostrar controles
e realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los CUM
Disefio de la interfaz mostrar controles realizados por los jefes de
. colectivos y cuadros de la UNISS
2 Implementacibn de operaciones para mostrar controles
Uz realizados por los jefes de colectivos y cuadros de la UNISS
Disefio de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de
23 v trabajo docente metodoldgico. Facultades
Implementacién de operaciones para mostrar control a las
Ve diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico. Facultades
Disefio de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de
24 W trabajo docente metodoldgico. Departamentos Independientes.
Implementaciébn de operaciones para mostrar control a las
W-2 diferentes tipos de trabajo docente metodol6gico. Departamentos
Independientes.
Disefio de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de
2 Xt trabajo docente metodoldgico. CUM
Implementacion de operaciones para mostrar control a las
Xz diferentes tipos de trabajo docente metodologico. CUM
Diseflo de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de
26 v trabajo docente metodoldgico por carreras
Voo Implementacion de operaciones para mostrar control a las

diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico por carreras
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27 Z-1 Autenticar usuario.

Z-2 Implementacion de operaciones para autenticar usuario.
28 Aa-1 | Disefio de interfaz Disefio de interfaz gestionar usuario.
Aa-2 Implementacion de operaciones CRUD para gestionar usuario.

A continuacién, estan las tareas de ingenieria correspondientes a las historias
de usuario representadas anteriormente, las demas se pueden consultar en el

Anexo 2.

Tabla 7 Tareas de Ingenieria: Disefio de la Interfaz gestionar universidad

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A-1 NUmero Historia de Usuario:1

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz gestionar universidad.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tabla 8 Tareas de Ingenieria: Implementacion de operaciones CRUD para gestionar universidad

Tarea de ingenieria

NUumero Tarea: A-2 NUmero Historia de Usuario:1

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para gestionar

universidad

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la
Informacién de la universidad. Para insertar, deben registrarse sus datos

pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accién, en caso contrario se
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emite un mensaje de error. Para modificar los datos primeramente se
selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para eliminar se debe
seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se escoge la opcion

de eliminar de forma definitiva.

Tabla 9 Tareas de Ingenieria: Disefio de la Interfaz gestionar control-clase.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: G-1 NUmero Historia de Usuario:7

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz gestionar control-clase.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tabla 10 Tareas de Ingenieria: Implementacion de operaciones CRUD para gestionar control-clase

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: G-2 NUmero Historia de Usuario:7

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para gestionar control-

clase

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la
Informacién de la actividad de control a clase. Para insertar, deben registrarse
sus datos pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accion, en caso
contrario se emite un mensaje de error. Para modificar los datos primeramente
se selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para eliminar se debe
seleccionar lo que se desea borrar, posterior a esto se escoge la opcion de

eliminar de forma definitiva.

Tabla 11 Tareas de Ingenieria: Disefio de la Interfaz mostrar claustro de profesores por carreras
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Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: K-1 NUmero Historia de Usuario:11

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar claustro de profesores por

carreras.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con

conocimientos béasicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tabla 12 Tareas de Ingenieria: Implementacién de operaciones CRUD mostrar claustro de profesores por
carreras

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: K-2 NUmero Historia de Usuario:11

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para mostrar claustro

de profesores por carreras.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de los claustros

de profesores por carreras.

2.5 Diagrama Entidad Relacion (DER).

El Modelo Entidad Relacion es un modelo de datos basado en una percepcion
del mundo real que consiste en un conjunto de objetos basicos llamados
entidades y relaciones entre estos objetos representados en forma gréfica.
(Storti, 2007)
Pasos para la construccion del Diagrama Entidad Relacion segun (Storti,
2007).

+ l.ldentificar las entidades

s 2.Determinar las claves primarias

«» 3.Describir los atributos de las entidades

X/
L X4

4 Establecer relaciones entre las entidades

+ 5.Dibujar el modelo de datos
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% 6.Realizar comprobaciones
El DER resultante del andlisis que se realiz6 en esta investigacion cuenta con 15
tablas que almacenan la informacién concerniente al proceso productivo y la de
los elementos no productivos que intervienen en este. Ver figura

llustracion 1 Diagrama Entidad Relacion de la base de datos (DERBD).

CATATATA T4 T4 T4 T4 T2

N
N
N
N
N
N
0 |
N
N

Zw

T4 T4 T4 T4 T4 T4 T4 T4 ¢4 4

Conclusiones Parciales
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Este capitulo deja claro cdmo funciona el negocio a través de los artefactos
proporcionados por la metodologia XP y las reglas del negocio, entre otros.
Ademas, contiene una descripcion general del sistema identificando los
requerimientos funcionales, la lista de reserva del sistema y los procesos del

negocio. La construccion de todos estos artefactos propicié que:

% Se esclareciera como es el flujo de eventos que se realiza en cada uno
de los procesos del negocio.
+ Se establecieran las relaciones de cada uno de los actores del sistema

con las diferentes funcionalidades a implementar.

Capitulo 3: Construccion de la aplicacion propuesta
para la gestidon de la informacion del control docente
y metodoldgico en la Universidad de Sancti Spiritus

José Marti Pérez.

3.1 Principios de disefo

Para el disefio de las interfaces se siguieron las tres reglas de oro propuesta por
(Pressman, 2012) las que consisten en:
1. Dar el control al usuario

e Definir los modos de interaccion de manera que no obligue a que el

usuario realice acciones innecesarias y no deseadas.

e Tener en consideracion una interaccion flexible.

e Disefiar la interaccion directa con los objetos que aparecen en la pantalla.
2. Reducir la carga de memoria del usuario

¢ Reducir la demanda de memoria a corto plazo.

e Establecer valores por defecto Utiles.

e EIl formato visual de la interfaz se debera basar en una metafora del

mundo real.
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3. Construir interfaces consecuentes
e Permitir que el usuario realice una tarea en el contexto adecuado.

¢ Mantener la consistencia en toda la familia de aplicaciones.

3.2 Tratamiento de excepciones y seguridad.

Hay que tener en cuenta determinadas caracteristicas cuando se va a construir
una interfaz de usuario para un cliente especifico, para que el producto final
tenga la calidad deseada, para esto se consideran algunos elementos como son
las reglas para el disefio de interfaces, el tratamiento de excepciones y la
seguridad que va a tener el producto. A continuacion, se explica de qué manera

fueron tratados cada uno de los elementos en la aplicacién web en cuestion.

3.2.1 Tratamiento de excepciones.

Durante la fase de implementacion de la aplicacion web se tuvo entre las
prioridades evitar la ocurrencia de excepciones y errores indeseados. Para esto
se aprovecharon las potencialidades del Framework Django, ademas se procuro
realizar la validaciéon de la informacion gestionada de modo tal que la aplicacion

no permitiera a los usuarios entrar informacion en un formato que no fuera valido.

Se elaboraron los mensajes de error para las operaciones que en el caso

anterior no pudieran realizarse siguiendo las directrices siguientes:

Escribir el mensaje de error en la jerga del usuario.
Explicarle en el mensaje cual ha sido el error y como recuperarse.

No culpar al usuario del problema ocurrido.

0N

Utilizar siempre el mismo color y la misma forma para lograr una
consecuencia entre los errores y lograr una deteccién casi intuitiva del

error.
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llustracion 2llustra la ventana de autenticar usuarios

Usuario y Contrasefia

‘ Usuario

[ [contrasefia

De igual forma la figura 3.1 muestra la pantalla principal del sitio

llustracion 3Prototipo de interfaz inicio

@ INICIO <3 GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

1 2 1 1

FACULTADES DEPARTAMENTOS CARRERAS PROFESORES

Control al Proceso Docente Educativo

El control al proceso docente educativo es parte del contenido del trabajo metodolégico y una de sus funciones. Es
el medio fundamental para conocer la calidad de dicho proceso, evaluar sus resultados y dirigirlo hacia el
cumplimiento de sus objetivos, y comprende, en lo fundamental:

El control a la planificacion y organizacion del proceso docente educativo en sus distintos niveles organizativos.
El control a la calidad de la ejecucion del proceso docente educativo.

El control a la preparacion adquirida por los egresados.
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llustracion 4Prototipo de interfaz gestionar universidad.

R INICIO <& GESTION DE INFORMACION

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

# GESTIONAR UNIVERSIDAD
Mostrar| 5 v Buscar|
Nombre Uni i inci “ Acciones
José Marti Sancti Spiritus
Barrenas de mas de metros Santiago de Cuba
Mostrar 1 de 2 de 2 registros
<« < - > >

llustracion 5Prototipo de interfaz gestionar CUM

@ INICIO <& GESTION DE INFORMACION & AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

& GESTIONAR CUM

Mostrar 5 v Buscar|

Nombre CUM Municipio CUM “ Acciones

raul dias cabaiguan

julio A Mella Trinidad

Mostrar 1 de 2 de 2 registros
RN ' BEE

3.3 Segquridad

La seguridad del sistema se gestion6 a través de la autenticacién de usuarios el
cual debe registrar su nombre y contrasefia de manera correcta para poder tener
acceso a las opciones que brinda la aplicaciéon. Para el logro de la autenticacion
de usuarios se utilizé la administracion de Django. La gestién de los usuarios de
la aplicacion solo la puede realizar el administrador del sistema, de esta forma y
con la asignacién de los roles correspondientes los usuarios podran acceder a

modificar, eliminar o insertar una informacién solo si tienen permiso, a
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continuacion, se muestra en la figura 3.4 la interfaz de usuarios que permite la
administracion de Django y la figura 3.5 muestra como permitir los roles a los

usuarios

llustracion 6Prototipo de interfaz de usuario de Django

Administracion de Django

Por favor introeduzea el nombre de usuario v la
clave comrectos para una cuenta de personal.
Observe que ambos campos pueden ser sensibles a
miayusculas.

Maombre de usuaric:

yaike]

Contrasefia:

llustracion 7Prototipo de interfaz de usuario por roles de Django

Adminis de Django

BIENVENIDO/A, CUM. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASENA / TERMINAR SESION

Inicio » Autenticacion y autorizacion » Grupos » Administradores

Modificar grupo

Nombre: Administradores|

Permisos permisos Disponibles permisos elegidos

Q | Filtro admin | entrada de registro | Can add log entry E|

admin | entrada de registro | Can change log entry

- admin | entrada de registro | Can delete log entry
auth | grupo | Can add group
auth | grupo | Can change group
auth | grupo | Can delete group

s auth | permiso | Can add permission s

Eliminar todos

Mantenga presionado "Control” o "Command” en un Mac, pars seleccionar mas de una opcion.
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3.4 Manual de usuario

El manual de usuario que se construyo explica como trabajar con las interfaces
de la aplicacion implementada para gestionar los procesos que se llevan a cabo
en el departamento de la Direccion de Formacion de Pregrados de la Uniss
proporcionando asi una guia, medio para aclarar alguna duda sobre el

funcionamiento de la misma.

llustracion 8Interfaz de ayuda

{2 INICIO < GESTION DE INFORMACION & AYUDA

Estimado usuario usted acaba de acceder a la opcion de ayuda del Sistema de Control Docente y Metodologico de
la Universidad de Sancti Spiritus José Marti Perez.A continuacion usted podra realizar una busqueda a partir de
diferentes preguntas elaboradas con el objetivo de aclarar dudas que pueda encontrar para introducir la
informacion al sistema

. ¢Como gestionar Universidad?

- ;Como gestionar Facultades?

+ ¢,Cémo gestionar CUM?

« ¢ Como gestionar Departamentos?

- ;Cémo gestionar Carreras?

. Coémo gestionar Profesores?

« ¢ Como gestionar Control a Clases?

« ;Cémo gestionar Actividades Docentes y Metodolégicas?
- ¢Cémo gestionar Actividades Cientificas y Metodolégicas?
- ¢ Como gestionar Reportes?

llustracion 9lnterfaz de ayuda Gestionar actividades docentes y metodolégicas

@} INICIO <& GESTIOND

Gestionar Actividades Docentes y Metodologicas

Para gestionar los dates alas Docentes y Metodol
primeramente debe precionar la opcion Gestion de Informacion

Su segundo paso debe ser precionar la opcion Controles Docentes.

Estimado usuario usted ace como tercer paso debe presionarla opcion { Docentes y bgi itrol Docente Yy Metodolégico
de la Universidad de Sanct ) . salizar una busqueda a partir
de diferentes preguntas elg P !"seer dalos debe preconaria opcion NUEVO ontrar para introducir Ia
inforrnaCién al SiSlema Si usted desea Moedificar los datos ya insertades anteriomente debe precionar la opcion

) ACCION y luego precionar MODIFICAR.
- ¢Como gestionar Universidad'

. ¢Como gestionar Facultades?
. ¢Como gestionar CUM?

Si los dates pueden ser eliminados,puede urecionarACClON v luego la opcion
ELIMINAR.

. ¢Como gestionar Departamen

. (Como gestionar Cameras? CERRAR
. §Como gestionar Profesores?

. ¢Como gestionar Control a Clases?

. i Como gestionar Actividades Docentes y Metodolégicas?

. ¢Como gestionar Actividades Cientificas y Metodologicas?

. ¢Como gestionar Reportes?
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3.5 Fase de prueba segun XP. Pruebas de aceptacion.

Segun la propia metodologia XP, con base en las historias de Usuario se crean las
pruebas de aceptacion las cuales son disefiadas antes de iniciar la codificacion

y supervisadas por el cliente.

En todas las iteraciones cada una de las historias de usuarios seleccionadas por
el cliente para implementar en la iteracion debera pasar una o varias pruebas de
aceptacion. Las pruebas de aceptacion son pruebas de caja negra que
representan el resultado esperado de determinada accion, para que una historia
de usuario se considere finalizada debera pasar exitosamente las pruebas de

aceptacion correspondientes.

Tabla 13: Prueba de Aceptacion: gestionar universidad

Cddigo :P1 Numero de Historia de usuario:1

Nombre: Probar la insercién, modificacién o eliminacion de los datos referentes

a la universidad.

Condiciones de Ejecucion: Debe estar registrado un usuario que tenga

permisos para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informéatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién datos universidad

4 Se selecciona la opcion universidad.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se selecciona la universidad a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la universidad a eliminar. Se verifica que fue

eliminada correctamente)
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Resultados esperados: universidad gestionada correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 14: Prueba de Aceptacion: gestionar facultades

Cadigo :P2 Numero de Historia de usuario:2

Nombre: Probar la insercién, modificacion o eliminacién de los datos

referentes a las facultades.
Condiciones de Ejecucion: Debe estar registrado un usuario que tenga

permisos para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién datos universidad

4 Se selecciona la opcion facultades.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se selecciona la facultad a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la facultad a eliminar. Se verifica que fue eliminada

correctamente)

Resultados esperados: facultades gestionada correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 15: Prueba de Aceptacion: gestionar CUM

Cddigo :P3 Numero de Historia de usuario:3
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Nombre: Probar la insercién, modificacién o eliminacién de los datos

referentes a los CUM.

Condiciones de Ejecucion: Debe estar registrado un usuario que tenga

permisos para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcidn gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién datos universidad

4 Se selecciona la opcion CUM.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se selecciona el CUM a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona el CUM a eliminar. Se verifica que fue eliminada

correctamente)

Resultados esperados: CUM gestionado correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 16: Prueba de Aceptacion: gestionar departamento

Cddigo :P4 Numero de Historia de usuario:4

Nombre: Probar la insercién, modificacion o eliminacion de los datos

referentes a los departamentos.

Condiciones de Ejecucion: Debe estar registrado un usuario que tenga

permisos para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informéatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcién informacion docente

4 Se selecciona la opcion departamentos.
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5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se selecciona el departamento a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)
c. Eliminar (Se selecciona el departamento a eliminar. Se verifica que fue

eliminada correctamente)

Resultados esperados: Departamento gestionado correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 17: Prueba de Aceptacion: gestionar carreras

Cadigo :P5 Numero de Historia de usuario:5

Nombre: Probar la insercién, modificacion o eliminacion de los datos

referentes a las carreras.

Condiciones de Ejecucion: Debe estar autenticado un usuario con permisos

para ejecutar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informéatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién informacion docente

4 Se selecciona la opcion carreras.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se selecciona la carrera a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la carrera a eliminar. Se verifica que fue eliminado

correctamente)

Resultados esperados: Carreras gestionado correctamente
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Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 18: Prueba de Aceptacion: gestionar profesores

Cédigo :P6 Numero de Historia de usuario:6

Nombre: Probar la insercion, modificacion o eliminacion de los datos

referentes a los profesores.

Condiciones de Ejecucion: Debe estar autenticado un usuario con permisos

para ejecutar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién informacion docente

4 Se selecciona la opcién profesores.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se selecciona el profesor a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona el profesor a eliminar. Se verifica que fue eliminado

correctamente)

Resultados esperados: Profesores gestionado correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 19: Prueba de Aceptacion: gestionar control a clase

Cddigo :P8 Numero de Historia de usuario:8

Nombre: Probar la insercion, modificacion o eliminacion de los datos
referentes al control a clases.
Condiciones de Ejecucion: Debe estar autenticado un usuario con permisos

para ejecutar esta accion.
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Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién controles docentes

4 Se selecciona la opcién control a clase.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se seleccionan los datos a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se seleccionan los datos a eliminar. Se verifica que fue eliminado

correctamente)

Resultados esperados: Control a clase gestionado correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 20: Prueba de Aceptacion: gestionar actividades docentes y metodoldgicas

Cddigo :P9 Numero de Historia de usuario:9

Nombre: Probar la insercion, modificacion o eliminacion de los datos

referentes a Actividades Docente Metodoldgicas.

Condiciones de Ejecucion: Debe estar autenticado un usuario con permisos

para ejecutar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién controles docentes

4 Se selecciona la opcion actividades docentes y metodoldgicas.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados

correctamente)
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b. Modificar (Se seleccionan los datos a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)
c. Eliminar (Se seleccionan los datos a eliminar. Se verifica que fue eliminado

correctamente)

Resultados esperados: Actividad docente metodolégica gestionado

correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 21: Prueba de Aceptacion: gestionar actividades cientificas y metodolégicas

Cddigo :P10 Numero de Historia de usuario:10

Nombre: Probar la insercion, modificacion o eliminacién de los datos

referentes a las Actividades Cientifico Metodoldgicas

Condiciones de Ejecucion: Debe estar autenticado un usuario con permisos

para ejecutar esta accion.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién controles docentes

4 Se selecciona la opcion actividades cientificas y metodolégicas.

5 Se elige una de las opciones:

a. Nuevo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Modificar (Se seleccionan los datos a modificar y se cambian los datos
deseados. Se verifica que los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se seleccionan los datos a eliminar. Se verifica que fue eliminado

correctamente)
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Resultados esperados: Actividad Cientifico Metodolégicas gestionado

correctamente

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Conclusiones del Capitulo

En este capitulo se realizé el proceso de codificacion de la aplicacion web
teniendo en cuenta lo planteado por la metodologia de desarrollo agil XP. Se
trataron los principios de disefio de interfaz de usuario tomados en cuenta para
disefiar la aplicaciobn, ademas se presentaron las especificaciones que se
siguieron para la seguridad y el tratamiento de excepciones. Finalmente se

elaboran las pruebas de aceptacion.

Conclusiones

El estudio de los fundamentos tedricos metodologicos permitié concluir que una
aplicacion web resulta pertinente para resolver el problema planteado, tomando

en cuenta las caracteristicas de la entidad y su respaldo tecnoldgico.

Se disefid una aplicacion web siguiendo los pasos planteados por la
metodologia de desarrollo agil XP, la que permitié identificar 28 historias de
usuario y sus correspondientes tareas de ingenierias. Se model6 el diagrama

Entidad-Relacién de la BD, formado por 9 tablas.

Se implementd una aplicacion web, para minimizar el tiempo requerido para
la emisidén de controles, facilitar el acceso a la informacién y garantizar su
seguridad. Se realizaron las pruebas de aceptacion previstas con resultados

favorables.
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Recomendaciones

Al concluir esta investigacion se recomienda:

1. Desarrollar los médulos correspondientes al resto de los procesos de la

Direccion de Formacion de Pregrado de la Uniss, para lograr su completa
informatizacion.
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Anexos

Anexo 1: Historias de Usuarios

Gestionar Departamentos

Historia de Usuario

NUmero:4

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Departamentos

Iteracion Asignada:2

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios insertar el nombre del departamento, asi
como la cantidad de profesores y su categoria, de la misma forma modificar o

eliminar datos relacionados con los departamentos.

Observaciones:

Los departamentos seran gestionados y consultadas por la direccion del
centro asi como por los decanos y vicedecanos de las facultades.
Los departamentos deben almacenar en sus datos la categoria de cada

uno de sus profesores.

Historia de Usuario

NUumero:5

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Carreras

Iteracién Asighada:2

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.5




Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios insertar el nombre de la carrera, los afios y el
de estudio, asi como la modalidad, de la misma forma modificar o eliminar datos

relacionados con las carreras.

Observaciones:
e Las carreras seran gestionados y consultadas por la direccion del centro asi
como por los decanos y vicedecanos de las facultades y los jefes de

carreras.

Gestionar Carreras

Historia de Usuario

NUmero:6

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Profesores

Iteracion Asignada:2

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.6

Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios insertar los datos de los profesores entre los
gue se encuentra su nombre y apellidos, carnet de identidad, direccién particular,
categoria docente, categoria cientifica, disciplina a la que pertenece y la
asignatura que imparte, de la misma forma modificar o eliminar datos relacionados

con los profesores

Observaciones:
e Los profesores seran gestionados y consultadas por la direccion del centro
asi como por los decanos y vicedecanos de las facultades, los jefes de

carreras y los jefes de departamentos.

Gestionar Profesores



Historia de Usuario

NUmero:10

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Actividades Docente-Metodolédgicas

Iteracion Asignada:3

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios insertar los datos de la actividad docente
metodoldgica, el numero de la misma en el control docente, asi como los datos de
la facultad, carrera, disciplina, afio, asignatura y tipo de actividad en que se realiza
la misma, de la misma forma modificar o eliminar datos relacionados con las

actividades docentes metodolédgicas

Observaciones:
e Las actividades docentes metodoldgicas seran gestionados y consultadas
por la direccién del centro asi como por los decanos y vicedecanos de las
facultades, los jefes de carreras y los jefes de departamentos.

Gestionar Actividades Docente -Metodoldgicas

Historia de Usuario

Numero:11

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Actividades Cientifico-Metodoldgicas

Iteracion Asignada:3

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna




Descripcion: Permite a los usuarios insertar los datos de la actividad cientifico
metodoldgica, el numero de la misma en el control docente, asi como los datos de
la facultad, carrera, disciplina, afio, asignatura y tipo de actividad en que se realiza
la misma, de la misma forma modificar o eliminar datos relacionados con las

actividades cientifico metodol6gicas

Observaciones:
e Las actividades cientifico metodoldogicas seran gestionados y consultadas
por la direccién del centro asi como por los decanos y vicedecanos de las

facultades, los jefes de carreras y los jefes de departamentos.

Gestionar Actividades Cientifico-Metodologicas.

Historia de Usuario

NUmero:13

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar claustro de profesores por

departamentos.

Iteracién Asignada:4

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con los

claustros de profesores por departamentos.

Observaciones:

Mostrar claustro de profesores por departamentos.

Historia de Usuario

NUmero:12




Nombre de Historia de Usuario: Mostrar claustro de profesores por carreras.

Iteracion Asignada:4

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con los

claustros de profesores por carreras

Observaciones:

Mostrar claustro de profesores por carreras.

Historia de Usuario

Nimero:14

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar controles a clases.

Iteracién Asignada:4

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.6

Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con los

controles a clases

Observaciones:

Mostrar controles a clases.

Historia de Usuario

Numero:15

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar actividades docente metodoldgicas

Iteracion Asignada:4

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,5




Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con las

actividades docente metodoldgicas.

Observaciones:

Mostrar actividades docente metodoldgicas

Historia de Usuario

NUmero:16

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar actividades cientifico metodologicas

Iteracién Asignada:4

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con las

actividades cientifico metodoldgicas.

Observaciones:

Mostrar actividades cientifico metodolégicas

Historia de Usuario

NUmero:17

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Total de controles a clases por

categorias docentes. Facultades

Iteracion Asignada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,5

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidon: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con el total

de controles a clases por categorias docentes. Facultades




Observaciones:

Mostrar Total de controles a clases por categorias docentes. Facultades

Historia de Usuario

NUmero:18

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Total de controles a clases por

categorias docentes. Departamentos Independientes

Iteracion Asignada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con el total

de controles a clases por categorias docentes. Departamentos Independientes

Observaciones:

Mostrar Total de controles a clases por categorias docentes.

Departamentos Independientes

Historia de Usuario

NUmero:19

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Total de controles a clases por

categorias docentes. CUM

Iteracion Asignada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidon: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con el total

de controles a clases por categorias docentes. CUM

Observaciones:

Mostrar Total de controles a clases por categorias docentes. CUM



Historia de Usuario

NUmero:20

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Total de controles a clases por

categorias docentes. UNISS

Iteracion Asignada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con el total

de controles a clases por categorias docentes. UNISS

Observaciones:

Mostrar Total de controles a clases por categorias docentes. UNISS

Historia de Usuario

Numero:21

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Controles realizados por los jefes de

colectivos y cuadros de las Facultades

Iteracién Asighada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con los

controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de las Facultades

Observaciones:

Mostrar Controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de las

Facultades



Historia de Usuario

NUmero:22

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Controles realizados por los jefes de

colectivos y cuadros de los Dptos. Independientes

Iteracion Asignada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con los
controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los Dptos.

Independientes

Observaciones:

Mostrar Controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los

Dptos. Independientes

Historia de Usuario

NUmero:23

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Controles realizados por los jefes de

colectivos y cuadros de los CUM

Iteracién Asighada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.4

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con los

controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los CUM

Observaciones:

Mostrar Controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los
CUM



Historia de Usuario

NUmero:24

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Controles realizados por los jefes de

colectivos y cuadros de la UNISS

Iteracion Asignada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.4

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con los

controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de la UNISS

Observaciones:

Mostrar Controles realizados por los jefes de colectivos y cuadros de la
UNISS

Historia de Usuario

NUmero:25

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Control a las diferentes tipos de trabajo

docente metodoldgico. Facultades

Iteracion Asignada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con el

control a las diferentes tipos de trabajo docente metodologico. Facultades

Observaciones:

Mostrar Control a las diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico.

Facultades

Historia de Usuario




NUmero:26

docente metodoldgico. Departamentos Independientes

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Control a las diferentes tipos de trabajo

Iteracion Asighada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.4

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con el
control a las diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico. Departamentos

Independientes

Observaciones:

Mostrar Control a las diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico.

Departamentos Independientes

Historia de Usuario

NUmero:27

docente metodolégico. CUM

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Control a las diferentes tipos de trabajo

Iteracién Asighada:5

Prioridad en negocio: media Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: media Puntos estimados: 0.5

Puntos reales:0,4

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite a los usuarios visualizar los datos relacionados con el

control a las diferentes tipos de trabajo docente metodologico. CUM

Observaciones:

Mostrar Control a las diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico.
CUM



Autenticar usuario.

Historia de Usuario

NUmero:28

Nombre de Historia de Usuario: Autenticar usuario.

Iteracion Asighada:6

Prioridad en negocio: alta Usuario: Administrador

Riesgo en Desarrollo: alta Puntos estimados: 0.6

Puntos reales:0,6

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Permite la entrada de los usuarios al sistema.

Observaciones:

Anexo 2: Tareas de Ingenieria

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: B-1 NUmero Historia de Usuario:2

Nombre Tarea: Disefo de la interfaz gestionar facultades.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con

conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacién lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

Numero Tarea: B-2 NUmero Historia de Usuario:?2

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD gestionar facultades.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la

Informacién de las facultades. Para insertar, deben registrarse sus datos




pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accion, en caso contrario se
emite un mensaje de error. Para modificar los datos primeramente se
selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para eliminar se debe
seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se escoge la opcion

de eliminar de forma definitiva.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: C-1 NUmero Historia de Usuario:3

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz gestionar CUM.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUumero Tarea: C-2 NUmero Historia de Usuario:3

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD gestionar CUM

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la
Informacién de los CUM. Para insertar, deben registrarse sus datos
pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accioén, en caso contrario se
emite un mensaje de error. Para modificar los datos primeramente se
selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para eliminar se debe
seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se escoge la opcion

de eliminar de forma definitiva.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: D-1 NUmero Historia de Usuario:4




Nombre Tarea: Disefo de la interfaz gestionar departamentos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos béasicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: D-2 NUmero Historia de Usuario:4

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para las gestionar

departamentos

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la
Informacién de los departamentos. Para insertar, deben registrarse sus datos
pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accion, en caso contrario se
emite un mensaje de error. Para modificar los datos primeramente se
selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para eliminar se debe
seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se escoge la opcion

de eliminar de forma definitiva.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: E-1 NUumero Historia de Usuario:5

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz gestionar carreras.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria




NUmero Tarea: E-2 NUmero Historia de Usuario:5

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para las gestionar

carreras.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la
Informacién de las carreras. Para insertar, deben registrarse sus datos
pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accion, en caso contrario se
emite un mensaje de error. Para modificar los datos primeramente se
selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para eliminar se debe
seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se escoge la opcion

de eliminar de forma definitiva.

Tarea de ingenieria

NUamero Tarea: F-1 NUmero Historia de Usuario: 6

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz gestionar profesores.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NuUmero Tarea: F-2 NUmero Historia de Usuario: 6

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para las gestionar

profesores.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la

Informacion de los profesores. Para insertar, deben registrarse sus datos




pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accion, en caso contrario se
emite un mensaje de error. Para modificar los datos primeramente se
selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para eliminar se debe
seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se escoge la opcion

de eliminar de forma definitiva.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: H-1 NUmero Historia de Usuario:8

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz gestionar actividades docentes

metodoldgicas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: H-2 NUmero Historia de Usuario:8

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para las gestionar

actividades docentes metodolégicas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la
Informacion de las actividades docentes metodoldgicas. Para insertar, deben
registrarse sus datos pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accién,
en caso contrario se emite un mensaje de error. Para modificar los datos

primeramente se selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para




eliminar se debe seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se
escoge la opcién de eliminar de forma definitiva.

Tarea de ingenieria

NUamero Tarea: I-1 NUmero Historia de Usuario:9

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz gestionar actividades cientifico
metodologicas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: |-2 NuUmero Historia de Usuario:9

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para las gestionar

actividades cientifico metodolégicas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: El usuario accede al sistema para insertar, modificar o eliminar la
Informacién de las actividades cientifico metodolégico. Para insertar, deben
registrarse sus datos pertinentes; de estar todo correcto, se ejecuta la accion,
en caso contrario se emite un mensaje de error. Para modificar los datos
primeramente se selecciona, y luego se actualiza el campo deseado. Para
eliminar se debe seleccionar el dato que se desea borrar, posterior a esto se

escoge la opcion de eliminar de forma definitiva.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: K-1 NUmero Historia de Usuario:11




Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para mostrar los claustros de profesores
por departamentos

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: K-2 NUmero Historia de Usuario:11

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para mostrar los

claustros de profesores por departamentos

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: El usuario accede al sistema mostrar los datos de los claustros

de profesores por departamentos.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: L-1 NUmero Historia de Usuario:12

Nombre Tarea: Disefo de la interfaz para mostrar controles a clases.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NuUmero Tarea: L-2 NUmero Historia de Usuario: 12

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar controles a

clases.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna




Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de los controles a

clases.

Tarea de ingenieria

NUamero Tarea: M-1 NUmero Historia de Usuario:13

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar actividades docente

metodologicas

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUamero Tarea:M-2 NUmero Historia de Usuario:13

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar actividades

docente metodoldgicas

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de las actividades

docente metodoldgicas

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: N-1 NUmero Historia de Usuario: 14

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar actividades cientifico

metodoldgicas

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.




Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:N-2 NUmero Historia de Usuario:14

Nombre Tarea: Implementacidn de operaciones para mostrar actividades

cientifico metodologicas

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: El usuario accede al sistema mostrar los datos de actividades

cientifico metodolégicas

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: N-1 NUmero Historia de Usuario: 15

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Total de controles a clases por

categorias docentes. Facultades

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

Numero Tarea:N-2 NUmero Historia de Usuario:15

Nombre Tarea: Implementacibn de operaciones para mostrar Total de
controles a clases por categorias docentes. Facultades

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de controles a

clases por categorias docentes. Facultades

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: O-1 NUmero Historia de Usuario:16

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Total de controles a clases por
categorias docentes. Departamentos Independientes




Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:0-2 NUmero Historia de Usuario:16

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar Total de

controles a clases por categorias docentes. Departamentos Independientes

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de controles a
clases por categorias docentes. Departamentos Independientes

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: P-1 NUmero Historia de Usuario:17

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Total de controles a clases por

categorias docentes. CUM.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:P-2 NUmero Historia de Usuario:17

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar Total de

controles a clases por categorias docentes. CUM

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna




Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de controles a

clases por categorias docentes. CUM

Tarea de ingenieria

Nuamero Tarea: Q-1 Numero Historia de Usuario:18

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Total de controles a clases por

categorias docentes. UNISS

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

Namero Tarea:Q-2 Numero Historia de Usuario:18

Nombre Tarea: Implementaciébn de operaciones para mostrar Total de

controles a clases por categorias docentes. UNISS

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de controles a

clases por categorias docentes. UNISS

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: R-1 NUmero Historia de Usuario:19

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de las Facultades

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.




Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:R-2 NUmero Historia de Usuario:19

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar Controles

realizados por los jefes de colectivos y cuadros de las Facultades

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: El usuario accede al sistema mostrar los datos de los controles

realizados por los jefes de colectivos y cuadros de las Facultades

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: S-1 NUmero Historia de Usuario: 20

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de los Dptos. Independientes

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:S-2 NUmero Historia de Usuario: 20

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar Controles
realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los Dptos. Independientes

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de los controles

realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los Dptos. Independientes

Tarea de ingenieria

NUamero Tarea: T-1 NUmero Historia de Usuario:21

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de los CUM




Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:T-2 NUmero Historia de Usuario:21

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar Controles

realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los CUM

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de los controles
realizados por los jefes de colectivos y cuadros de los CUM

Tarea de ingenieria

NUumero Tarea: U-1 NUmero Historia de Usuario:22

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar Controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de la UNISS

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:U-2 NUmero Historia de Usuario:22

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar Controles

realizados por los jefes de colectivos y cuadros de la UNISS

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna




Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos de los controles
realizados por los jefes de colectivos y cuadros de la UNISS

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: V-1 NUmero Historia de Usuario: 23

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de

trabajo docente metodologico. Facultades

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informética, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:V-2 NUmero Historia de Usuario: 23

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones para mostrar control a las

diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico. Facultades

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos del control a las

diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico. Facultades

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: W-1 NUmero Historia de Usuario: 24

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de

trabajo docente metodoldgico. Departamentos Independientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.




Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:W-2 NUmero Historia de Usuario: 24

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar control a las
diferentes tipos de trabajo docente metodolégico. Departamentos

Independientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar los datos del control a las
diferentes tipos de trabajo docente metodologico. Departamentos

Independientes.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: X-1 NUmero Historia de Usuario: 25

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de

trabajo docente metodolégico. CUM

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:X-2 NUmero Historia de Usuario: 25

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para mostrar control a las

diferentes tipos de trabajo docente metodologico. CUM

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: El usuario accede al sistema mostrar los datos del control a las

diferentes tipos de trabajo docente metodologico. CUM

Tarea de ingenieria

Numero Tarea: Y-1 NUmero Historia de Usuario: 26




Nombre Tarea: Disefio de la interfaz mostrar control a las diferentes tipos de
trabajo docente metodologico por carreras

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:Y-2 NUmero Historia de Usuario: 26

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones para mostrar control a las

diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico por carreras

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: El usuario accede al sistema mostrar los datos del control a las

diferentes tipos de trabajo docente metodoldgico por carreras

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:; Z-1 NUmero Historia de Usuario:27

Nombre Tarea: Autenticar usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcién: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con
conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NuUmero Tarea:Z-2 NUmero Historia de Usuario: 27

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones para autenticar usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna




Descripcion: El usuario accede al sistema mostrar la autenticacion de los

usuarios

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: Aa-1 NUmero Historia de Usuario: 28

Nombre Tarea: Disefo de interfaz Disefio de interfaz gestionar usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcion: Crear una interfaz amigable, de facil manejo para usuarios con

conocimientos basicos de informatica, que permita gestionar la informacion lo

mas eficiente posible.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea:Aa-2 NUmero Historia de Usuario: 28

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para gestionar usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Programador responsable: Yaikel Juviel Reyna

Descripcidn: El usuario accede al sistema mostrar los datos de gestionar

usuario.

Anexo 3: Pruebas de Aceptacién

Cddigo :P10 Numero de Historia de usuario:10

Nombre: Probar la opciéon de mostrar claustro de profesores por carreras

Condiciones de Ejecucion: Para esta accion es necesario que se encuentre los

datos necesarios de los profesores y las carreras

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico




2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcidn reportes generales
4 Se selecciona la opcion claustro de profesores por carreras.

Resultados esperados: Mostrar claustro de profesores por carreras efectuada

correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Caddigo :P11 Numero de Historia de usuario:11

Nombre: Probar la opcion de mostrar claustro de profesores por

departamentos
Condiciones de Ejecucién: Para esta accion es necesario que se encuentre los

datos necesarios de los profesores y los departamentos

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcién claustro de profesores por departamentos.

Resultados esperados: Mostrar claustro de profesores por departamentos

efectuada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P12 Numero de Historia de usuario:12

Nombre: Probar la opcién de mostrar controles a clases

Condiciones de Ejecucién: Para esta accidn es necesario que se encuentre los

datos necesarios de los controles a clases

Entrada/Pasos de Ejecucion:




1 Se ejecuta el sistema informatico
2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a clases.

Resultados esperados: Mostrar controles a clases efectuada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cadigo :P13 Numero de Historia de usuario:13

Nombre: Probar la opcion de mostrar actividades docente metodoldgicas

Condiciones de Ejecucién: Para esta accidn es necesario que se encuentre los

datos necesarios de las actividades docente metodologicas

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion actividades docente metodoldgicas

Resultados esperados: Mostrar actividades docente metodolégicas efectuada

correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P14 Numero de Historia de usuario:14

Nombre: Probar la opcién de mostrar actividades cientifico metodoldgicas

Condiciones de Ejecucion: Para esta accion es necesario que se encuentre los

datos necesarios de las actividades cientifico metodolédgicas

Entrada/Pasos de Ejecucion:
1 Se ejecuta el sistema informatico
2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales




4 Se selecciona la opcion actividades cientifico metodoldgicas

Resultados esperados: Mostrar actividades cientifico metodologicas efectuada

correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P15 Numero de Historia de usuario:15

Nombre: Probar la opcion de mostrar total de controles a clases por categorias

docentes. Facultades

Condiciones de Ejecucién: Para esta accidn es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles a clases por categorias docentes. Facultades

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a clases por categorias docentes

Resultados esperados: Mostrar controles a clases por categorias docentes.

Facultades

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P16 Numero de Historia de usuario:16

Nombre: Probar la opcion de mostrar total de controles a clases por categorias

docentes. Departamentos Independientes

Condiciones de Ejecucion: Para esta accion es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles a clases por categorias docentes.

Departamentos Independientes

Entrada/Pasos de Ejecucion:
1 Se ejecuta el sistema informatico
2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.




3 Se selecciona la opcién reportes generales
4 Se selecciona la opcion controles a clases por categorias docentes

Resultados esperados: Mostrar controles a clases por categorias docentes.

Departamentos Independientes

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Caodigo P17 Numero de Historia de usuario:17

Nombre: Probar la opcion de mostrar total de controles a clases por categorias

docentes. CUM
Condiciones de Ejecucién: Para esta accidn es necesario que se encuentre los

datos necesarios de los controles a clases por categorias docentes. CUM

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a clases por categorias docentes

Resultados esperados: Mostrar controles a clases por categorias docentes.

CUM
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P18 Numero de Historia de usuario:18

Nombre: Probar la opcion de mostrar total de controles a clases por categorias

docentes. UNISS
Condiciones de Ejecucién: Para esta accidn es necesario que se encuentre los

datos necesarios de los controles a clases por categorias docentes. UNISS

Entrada/Pasos de Ejecucion:
1 Se ejecuta el sistema informatico
2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.




3 Se selecciona la opcién reportes generales
4 Se selecciona la opcion controles a clases por categorias docentes

Resultados esperados: Mostrar controles a clases por categorias docentes.

UNISS
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cadigo :P19 Numero de Historia de usuario:19

Nombre: Probar la opcidon de mostrar total de controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de las Facultades

Condiciones de Ejecucién: Para esta accidn es necesario que se encuentre los

datos necesarios de los controles realizados por los jefes de colectivos y

cuadros de las Facultades

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a clases por los jefes de colectivos y

cuadros

Resultados esperados: Mostrar controles realizados por los jefes de colectivos

y cuadros de las Facultades

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P20 Numero de Historia de usuario:20

Nombre: Probar la opcidon de mostrar total de controles realizados por los jefes
de colectivos y cuadros de los Dptos. Independientes

Condiciones de Ejecucidn: Para esta accion es necesario que se encuentre los

datos necesarios de los controles realizados por los jefes de colectivos y

cuadros de los Dptos. Independientes




Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a clases por los jefes de colectivos y

cuadros

Resultados esperados: Mostrar controles realizados por los jefes de colectivos

y cuadros de los Dptos. Independientes

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cadigo P21 Numero de Historia de usuario:21

Nombre: Probar la opcidon de mostrar total de controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de los CUM

Condiciones de Ejecucién: Para esta accidn es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles realizados por los jefes de colectivos y

cuadros de los CUM

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a clases por los jefes de colectivos y

cuadros

Resultados esperados: Mostrar controles realizados por los jefes de colectivos

y cuadros de los CUM

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P22 Numero de Historia de usuario:22




Nombre: Probar la opcidon de mostrar total de controles realizados por los jefes

de colectivos y cuadros de la UNISS

Condiciones de Ejecucién: Para esta accion es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles realizados por los jefes de colectivos y
cuadros de la UNISS

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico

2 Se selecciona la opcidn gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a clases por los jefes de colectivos y

cuadros

Resultados esperados: Mostrar controles realizados por los jefes de colectivos
y cuadros de la UNISS

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P23 Numero de Historia de usuario:23

Nombre: Probar la opciéon de mostrar control a los diferentes tipos de trabajo

docente metodoldgico. Facultades

Condiciones de Ejecucién: Para esta accion es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles a los diferentes tipos de trabajo docente

metodoldgico. Facultades

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.
3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcién controles a los diferentes tipos de trabajo docente

metodoldgico.

Resultados esperados: Mostrar controles realizados a los diferentes tipos de

trabajo docente metodologico. Facultades

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.




Cddigo :P24 Numero de Historia de usuario:24

Nombre: Probar la opcion de mostrar control a los diferentes tipos de trabajo

docente metodoldgico. Departamentos Independientes

Condiciones de Ejecucion: Para esta accion es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles a los diferentes tipos de trabajo docente

metodolégico. Departamentos Independientes

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcidn controles a los diferentes tipos de trabajo docente
metodoldgico.

Resultados esperados: Mostrar controles realizados a los diferentes tipos de

trabajo docente metodoldgico. Departamentos Independientes

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P25 Numero de Historia de usuario:25

Nombre: Probar la opciéon de mostrar control a los diferentes tipos de trabajo

docente metodolégico. CUM

Condiciones de Ejecucién: Para esta accion es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles a los diferentes tipos de trabajo docente

metodoldgico. CUM

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informatico

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcion controles a los diferentes tipos de trabajo docente
metodoldgico.

Resultados esperados: Mostrar controles realizados a los diferentes tipos de

trabajo docente metodoldgico. CUM




Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P26 NuUmero de Historia de usuario:26

Nombre: Probar la opcion de mostrar control a los diferentes tipos de trabajo

docente metodoldgico. carreras

Condiciones de Ejecucion: Para esta accion es necesario que se encuentre los
datos necesarios de los controles a los diferentes tipos de trabajo docente

metodologico. Carreras

Entrada/Pasos de Ejecucion:

1 Se ejecuta el sistema informético

2 Se selecciona la opcién gestion de informacion.

3 Se selecciona la opcién reportes generales

4 Se selecciona la opcidn controles a los diferentes tipos de trabajo docente
metodoldgico.

Resultados esperados: Mostrar controles realizados a los diferentes tipos de

trabajo docente metodoldgico. Carreras

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Cddigo :P27 Numero de Historia de usuario:27

Nombre: Probar que el sistema autentifique.

Condiciones de Ejecucion: Para esta accion es necesario el usuario exista y

tenga una contrasefa valida.

Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se ejecutara el sistema informatico
2. Seingresan los datos requeridos correctamente.

3. Se ejecutara la accién escogida por el usuario

Resultados esperados: Usuario autentificado correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.




Cadigo :P28 NuUmero de Historia de usuario:28

Nombre: Comprobacién de los datos en la gestion del usuario.

Condiciones de Ejecucion: Se debe contar con un ordenador con conexion a
la aplicacion web. El usuario debe haberse autenticado previamente y tener

permisos para realizar esa funcién.

Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Solicitar en el menu la pestafia Usuario
2. Se elige una de las opciones:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se insertan

los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Modificar (Se selecciona y se cambian los datos deseados. Se verifica
gue los datos fueron modificados correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona los datos a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente)

Resultados esperados: Gestionar usuario efectuada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Anexo 4: Vistas del Software

@ INICIO <& GESTION DE INFORMACION

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y
METODOLOGICO.

Hola cum!

Autenticar



SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y
METODOLOGICO.

{8 INSERTAR UNIVERSIDAD

Nombre Universidad:

Provincia:

— .
GUARDAR CANCELAR @

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y
METODOLOGICO.

& INSERTAR UNIVERSIDAD

Nombre Universidad:

| l

+ Este valor es obligatorio.

Provincia:

N

+ Este valor es obligatorio.

GUARDAR CANCELAR @

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

@ INSERTAR UNIVERSIDAD

€ Esta idad se i Intente con ofra,

MNombre Universidad:

Provincia




f INICIO <3 GESTION DE INFORMACION & AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

{5 MODIFICAR UNIVERSIDAD

Nombre Universidad:
José Marti

Provincia:

Sancti Spiritus A

{2 INICIO <€ GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

5 GESTIONAR FACULTADES
NUEVO @
Mostrar| s v Buscar:

Nombre Facultad Acciones*
ciencias tecnicas y empresariales ACCION ~

Mostrar 1 de 1 de 1 registros
« | > e




2 INICIO <3 GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

{8 INSERTAR FACULTADES

Nombre Facultad

GUARDAR CANCELAR

f INICIO <& GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

{5 GESTIONAR CUM
Mostrar | 5 A Buscar:
Nombre CUM Municipio CUM 4 Acciones
raul dias cabaiguan
julio A Mella Trinidad

Mostrar 1 de 2 de 2 registros
« | < > | »

2 INICIO <€ GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

% GESTIONAR DEPARTAMENTOS

NUEVO ®
Show | 5 v Search:
Nombre Departamento Tipo de Departamento 4 Acciones
centro de idioma Central
ingenieria informatica Docente

Showing 1 to 2 of 2 records Page 1 . of1



X INICIO & GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

& INSERTAR DEPARTAMENTO

Nombre Departamento:

Tipo de Departamento:

R T

GUARDAR CANCELAR @

@ INICIO <& GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

i GESTIONAR CARRERAS
Mostrar| s v Buscar:
Nombre Carrera Facultad que Pertenece 4 Departamento que Pertenece Acciones
ingenieria informatica ciencias tecnicas y empresariales ingenieria informatica

Mostrar 1 de 1 de 1 registros
« | < s | o»

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

{8 INSERTAR CARRERAS

Mombre Carrera:

Facultad

R v

Departamento que Pertenece:

GUARDAR CANCELAR



{2 INICIO <3 GESTION DE INFORMACION £ AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

#* GESTIONAR PROFESORES
NUEVD ®
Mostrar | 5 v Buscar:

Nombre Carnet de Identidad® Categoria Docente Categoria Cientifica Disciplina a la que Pertenece  Asignatura Acciones

juan jimenes 87623278628 Profesor Asistente Master en Ciencias lengua inglesa didactica de la
lengua inglesa

Mostrar 1 de 1 de 1 registros
« | < > s

f INICIO <3 GESTION DE INFORMACION € AYUDA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL CONTROL DOCENTE Y METODOLOGICO.

# GESTIONAR CONTROL A CLASES

NUEVO @
Mostrar| s v Buscar:
Profesor Controlado  Modalidad del Controlado +  Evaluacion Fecha de control Acciones
pedro garcia Curso Diurno 4 15 de Junio de 2019
Mostrar 1 de 1 de 1 registros
< < - > |

Gestionar Departamentos

T R O WP, N0 ST Y0

== -
Estimado usuario usted acé r.q gestionarios sates alesD ; gebe precionaria 101 Docente y Metodologico
de la Universidad de Sancti opcion Gestion de Infomacién alizar una busqueda a partir
de diferentes preguntas ela ontrar para introducir la

informacién al sisiema Su segundo paso debe ser precionar la opcion Infermacion Docente.

a . _ . Como tercer paso debe presionar la opcion Departamentos
. §Cémo gestionar Universidad’ P " peenHep

. f,C(’)ITIO gestionar Facultades? Para Insertardatos debe precionar la opcion NUEVO.
- fle)ITIO ge‘:‘tb“ar cum? Si usted desea Modificar los datos ya insertados anteriormente,debe precionar la opcién
. ;Como ges“o“ar Deugrlamen ACCIONyIuegu precionar MODIFICAR.

¢Como gestionar Cameras? Silos datos pueden ser eliminados, puede precionar ACCION y luego la opcién
ELIMINAR,

. ¢Como gestionar Profesores?
¢Como gestionar Control a Clz
. ¢Como gestionar Actividades | CERRAR




Estimado usuario usted ace
de la Universidad de Sanct|
de diferentes preguntas ela
informacién al sistema
. ¢Como gestionar Universidad
. ¢ Como gestionar Facultades?
. ¢Como gestionar CUM?
« ¢Como gestionar Departamen
. iComo gestionar Cameras?
- ¢Como gestionar Profesores?
« ¢Como gestionar Control a Ch
. ¢Como gestionar Actividades

Gestionar Carreras

Para gesti los datos a las Carmreras pri debe precionar |a opcion
Gestion de Informacion

Su segundo paso debe ser precienar la opcién Informacion Docente.
Como tercer paso debe presionar la opcicn Cameras
Para Inserar dates debe precionar la opeion NUEVQ.

Si usted desea Modificar los dates ya insertados anteriormente, debe precionar la opcion
ACCION ¥ luege precienar MODIFICAR.

Si los dates pueden ser eliminados, puede precion ar ACCION v luego la opcion
ELIMINAR.

itrol Docente y Metodolégico
:alizar una busqueda a partir
ontrar para introducir la

Estimado usuario usted ac:
de la Universidad de Sanct
de diferentes preguntas ela
informacion al sistema
. ¢Como gestionar Universidad'
. ¢Como gestionar Facultades?
. ¢Como gestionar CUM?
. ¢Como gestionar Departamen
« ¢Como gestionar Cameras?
. ¢Como gestionar Profesores?

Gestionar Actividades Docentes y Metodologicas

Para gestionar los datos alas Docentes y
primeramente debe precionar la opcidn Gestion de Infermacion

Su sequndo pazo debe ser precionar |a opcidn Controles Docentes.
Como tercer paso debe presionar |a opcion Actividades Docentes y Metodologicas
Para Inserar datos debe precionar la opcién MUEVO.

i usted desea Modificar los datos ya insertados anteriommente, debe precionar la opcion
ACCION y luege precienar MODIFICAR.

Si los dates pueden ser eliminados, puede pre:lonarAGCle v luego la opcion
ELIMINAR.

CeRRR

. {COmo gestionar Control a Clases?

. iComo gestionar Actividades Docentes y Metodologicas?
. ¢Como gestionar Actividades Cientificas y Metodologicas?

. ¢Como gestionar Reportes?

ttrol Docente y Metodolégico
walizar una blsqueda a partir
ontrar para introducir la



