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Resumen

En el Ministerio de Salud Publica Provincial la informacion referente al Departamento de
Planificacion es gestionada por el personal capacitado para esta funcién, los mismos
gestionan la informacion manualmente a través de documentos de tipo Office dificultando
el manejo de la misma. Debido a esto, al deterioro, la perdida de documentos y al tiempo
considerable que demora tanto introducir como modificar la informacién de forma manual
se desarroll6 una aplicacion web para contribuir a la gestion de la informacion del
departamento de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud, utilizando tecnologias
web. Para el desarrollo de este sistema se utilizé la metodologia Extreme Programming
(XP) y el Lenguaje Unificado de Modelado (UML). En la implementacion se utilizé el
framework de desarrollo Django 1.6, los lenguajes de programacion Python 2.7, HTML 5
y Pycharm 5 como IDE de desarrollo, el gestor de base de datos seleccionado fue
MySQL.



Abstract:

In the Provincial Ministry of Public Health, the information referring to the Department of
Planning is managed by the personnel trained for this function, they manage the
information manually through Office-type documents, making it difficult to manage it. Due
to this, the deterioration, the loss of documents and the considerable time it takes both to
introduce and modify the information manually was developed a web application to
contribute to the information management of the Planning Department of the Provincial
Health Directorate, using web technologies. For the development of this system the
methodology Extreme Programming (XP) and the Unified Modeling Language (UML) was
used. In the implementation we used the Django 1.6 development framework, the
programming languages Python 2.7, HTML 5 and Pycharm 5 as development IDE, the

database manager selected was MySQL.
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Introduccion

Los avances tecnoldgicos se estan haciendo cada vez mas evidentes en el desarrollo de
la humanidad por lo que la tecnologia se ha convertido en un recurso vital para todas las
empresas e instituciones por lo que se ven forzadas a continuar en la vanguardia, en
disimiles areas como la educacion, la industria,la robotica, la seguridad y por supuesto la
utilizacion de sistemas de computo con el fin de automatizar procesos manuales y
engorrosos que frenan el desarrollo,agilizando asi la gestion y procesamiento de la
informacion para facilitar la toma de decisiones y poder estar a la altura de un mercado
laboral cada vez mas automatizado y eficaz en aras de un mejor funcionamiento en las

entidades y empresas.

Todos estos factores traen implicados el desarrollo de las Tecnologias de la Informética
y las Comunicaciones (TIC) haciéndose evidente el mismo a nivel mundial. Por lo que las
diferentes empresa e instituciones las estan incluyendo en la realizacion de sistemas
automatizados para lograr una mayor calidad y eficiencia en la realizacién de cualquier
proyecto. Debido a estos factores, se tuvo en cuenta llevar a cabo el proceso de
informatizacion o digitalizacion de la informacion. Debido al surgimiento y desarrollo de
las nuevas tecnologias, se ha llevado a cabo la expansion de conocimientos en todas las

ramas de la sociedad.

Para asegurar la calidad de la informacién y los procesos, las organizaciones actuales
hacen importantes inversiones en recursos para el empleo de las Tecnologias de la
Informatica y las Comunicaciones (TIC), apoyando, de esta manera, los procesos de

negocio y garantizando el cumplimiento de los objetivos del trabajo.

La informatica en la salud o informatica médica es la aplicacion de la informéatica y las
comunicaciones al area de la salud mediante el uso del software médico o de asistencia
a los procesos de soporte, y forma parte de las tecnologias sanitarias. Su objetivo
principal es prestar servicio a los profesionales de la salud para mejorar la calidad de la
atencion. Es la interseccion de las ciencias de la informacion, las ciencias de la

computaciéon y la atencion de la salud. Se ocupa de los recursos, los dispositivos y los
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métodos necesarios para optimizar la adquisicién, almacenamiento, recuperacion y
utilizacion de la informacion en salud y en biomedicina. Los instrumentos informéticos de
la salud incluyen no solo los ordenadores, sino también guias de practica clinica,

terminologia médica formal, y de sistemas de informacion y comunicacion. (Coiera, 2005)

Segun (Salamea., 2003): La Informatica Médica es una especialidad interdisciplinaria que
se alimenta y relaciona con diferentes areas de la investigacion, educacion meédica, de la
practica clinica, de las ciencias de la informacion y la computacion.
Se basa en cuatro pilares los cuales buscan el desarrollo de un nuevo paradigma para el
manejo de la informacion, en lo relativo al campo de la salud, estos son:
e Primeramente, producir estructuras para representar datos y conocimiento.
e Desarrollar métodos para una correcta y ordenada adquisicion y representacion
de los datos.
e Manejar el cambio entre los procesos y las personas involucradas para optimizar
el uso de la informacion.

e Integrar la informacion de diferentes fuentes.

Se ocupa de los recursos, los dispositivos y los métodos necesarios para optimizar la
adquisicién, almacenamiento, recuperacion y utilizacion de la informacién en salud y en
biomedicina. Los instrumentos informaticos de la salud incluyen no solo los ordenadores,
sino también guias de practica clinica, terminologia médica formal, y de sistemas de

informacion y comunicacion. (Salamea., 2003).

En Cuba se dan pasos para el ordenamiento de un trabajo continuo, destinado a impulsar
el uso y desarrollo de las TIC en cada uno de los centros laborales del pais, atendiendo
no solo a las grandes ventajas que posee el uso de estas, sino también con el fin de
incorporarse en el mercado a nivel mundial. Una de las organizaciones interesadas en la
utilizacion de las TIC, existente hoy en el pais, es el Ministerio de Salud Publica (MINSAP)
donde se ejecuta el proceso de gestion de la informacion del departamento de

planificacién que posee vital importancia para la institucion.



Tomando como punto de partida lo planteado anteriormente, se desprende como
Situacion Problémica: no existe un sistema informatico que contribuya a la Gestion de
la Informacion del Departamento de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud en
Sancti Spiritus, lo que repercute en la organizacion, manejo, el deterioro y la conservacion
de los documentos impidiendo una correcta gestion de los mismos, limitando a la entidad

en sus capacidades de gestionar y controlar estos datos.

De la Situacién Problémica planteada anteriormente, se deriva el siguiente Problema de
Investigacion: ¢Como contribuir a la Gestion de la Informacién en el Departamento de

Planificacion de la Direccién Provincial de Salud de Sancti Spiritus?

En correspondencia con lo anterior se plantea entonces como Objetivo General de la
investigacion: Desarrollar una aplicacion web, que gestione la Informacion en el
Departamento de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus.
Preguntas Cientificas:

1. ¢Cuales son los fundamentos tedricos-metodoldgicos que sustentan el desarrollo de
una aplicacion informatica para la Gestion de la Informacién en el Departamento de
Planificacion de la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus?

2. ¢Como diseflar una aplicacion web para la Gestion de la Informacién en el
Departamento de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus?

3. ¢Como implementar una aplicacibn web para Gestion de la Informacion en el

Departamento de Planificacion de la Direccién Provincial de Salud de Sancti Spiritus?

Tareas de Investigacion:

1. Determinar los fundamentos tedricos-metodolégicos que sustentan el desarrollo de
una aplicacion informatica para la Gestion de la Informacion en el Departamento de
Planificacion de la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus.

2. Disefiar una aplicacién web para la Gestion de la Informacién en el Departamento de

Planificacion de la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus.



3.

Implementar una aplicacion web para la Gestion de la Informacion en el Departamento

de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus.

El presente trabajo esta estructurado de la siguiente forma: Introduccion, tres
capitulos, que incluyen todo lo relacionado con el trabajo investigativo, asi como el
disefio e implementacion del sistema, Conclusiones de cada capitulo y las Generales,

recomendaciones, Bibliografia y Anexos:

En el Capitulo I: Fundamentacion tedrico-metodolégica que sustenta el
desarrollo de una aplicacion informética para la Gestiéon de la Informacién en el
Departamento de Planificacion de la Direccién Provincial de Salud de Sancti
Spiritus.

En este capitulo se abordan los principales conceptos asociados al dominio del
problema. Se describe el objeto de estudio y la situacion actual del mismo. También
incluye un estudio sobre las principales metodologias y lenguajes que se pueden
utilizar para la solucion del problema, asi como las tecnologias y la justificacion de las
herramientas seleccionadas para el andlisis, disefio e implementacién de la

aplicacion.

En el Capitulo Il: Descripcion de la aplicacion propuesta.

Se describe el Modelo del negocio, identificando los procesos involucrados en ély las
reglas que lo rigen. Se realiza la descripcién de la Lista de reserva del producto.
Ademas, se realizan las Historias de usuario con su debida estimacion de tiempos, se
muestra el Diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos y la descripcion de las

Tareas de ingenieria.

En el Capitulo Ill: Construccion de la aplicacion

En este capitulo se describe la forma en que se realizard la implementacion del
sistema a través de la descripcion del tratamiento de excepciones, seguridad, interfaz
visual y Ayuda de la aplicacion web propuesta. Se definen las Pruebas de aceptacion

necesarias para corroborar el correcto funcionamiento del sitio.



CAPITULO |: Fundamentacion tedrico-metodologica
que sustenta el desarrollo de una aplicacidon
informatica para la Gestion de la Informacion
Departamento de Planificacibn de La Direccion

Provincial de Salud en Sancti Spiritus.

Introduccion

El presente capitulo abarca la fundamentacion tedrico-metodolégica asociada al tema de
la investigacién. Describe los principales conceptos asociados al problema, brinda un
analisis de los sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accion.
Ademas, se realiza un estudio detallado de las distintas metodologias, tecnologias y
herramientas actuales de desarrollo utilizadas para el andlisis, disefio e implementacion

del sistema sobre las cuales se apoya la propuesta de trabajo.

1.1 Antecedentes de la gestién de lainformacién de planificacién.

En la actualidad las grandes empresas e instituciones a nivel internacional cuentan con
servicios informaticos para la gestion de la informacién referente a la planificacion
confeccionados por ellos, asimismo existen softwares propietarios que brindan similares
prestaciones como el software ERP (Enterprise Resource Planning) SAP esta aplicacion
integra funciones para la gestién de clientes, la gestion del capital humano o la gestion
financiera, entre otros. Ademas, dispones de servicio cloud, para que puedas conectarte
alla donde quieras y a través de cualquier dispositivo. Esta herramienta utiliza una
tecnologia muy eficaz que permite una comunicacion eficaz y a tiempo real, también esta

documentado el software INFOR ofrece multiples funcionalidades y servicios adicionales
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que mejoran la experiencia del usuario. Ademas, puedes hacer uso de su servicio en la
nube, para estar siempre conectado, y personalizarlo, segun tus necesidades. Estos
tienen varios modulos o subprogramas ofertando una buena calidad del servicio, aunque
no cumple con las necesidades del cliente y como estos son propietarios representan

gastos muy elevados al pais y a la entidad por conceptos de licencias y mantenimiento.

1.2 Algo de historia: Red Infomed y el Sistema Integral de
Informacion.

A inicios de la década de los afios 90 se inician proyectos de automatizacion por el Centro
Nacional de Informacion de Ciencias Médicas (CNICM). Desde las primeras etapas se
combiné el desarrollo de redes locales y una red amplia que permitiera la vinculacién del
conjunto de instituciones del sistema entre si y con otras redes nacionales e
internacionales. (Historia, 2016)

“El proyecto de desarrollar una red para mejorar los servicios de informacion en el pais
se da en el contexto de una revolucion en esta esfera a nivel internacional, un potencial
humano con calificacion acumulada durante mas de 20 afios, la existencia de
determinada infraestructura y organizacién, asi como la decision politica de no abandonar
los esfuerzos por desarrollar los servicios de informacion y los esfuerzos para el
desarrollo. En este contexto, el 18 de diciembre de 1992 se comenzé a desarrollar en el
CNICM una red de computadoras llamada Red Electronica de Informacion en Salud
(Infomed). Su objetivo entonces era facilitar el intercambio de informacién entre los
profesionales, los académicos, los investigadores y los funcionarios del Sistema Nacional
de Salud cubano.” (Historia, 2016)

“El surgimiento de esta red vino, por una parte, a dar respuesta a la dificil situacién que
sufria el pais por la aguda crisis econémica que lo afectaba desde finales de 1989, la cual
conllevé muchas dificultades para adquirir y diseminar la informacion cientifico médica y,
por otra parte, a posibilitar la asimilacion gradual de las modernas tecnologias que se
estaban imponiendo respecto a la generacién y el uso de nuevos productos y servicios
de informacién. Por ello, desde el mismo momento en que Infomed comenzé a funcionar

se orientaron los esfuerzos a ampliar y fortalecer su infraestructura, con una estrategia
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de progresiva incorporacion de servicios soportados en esas tecnologias, que ofrecen
alternativas relativamente econémicas para diseminar informacion a muchos grupos de
personas con intereses comunes.” (Historia, 2016)

El proyecto de desarrollo de la Red Infomed, se ha caracterizado por el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién con una vision social y a partir del
desarrollo de las capacidades locales. Fue la primera red nacional cubana que utilizé el
sistema operativo GNU/Linux en todos sus servidores, facilitando el acceso a contenidos
nacionales y servicios adecuados a su sistema de salud. (Historia, 2016)

La voluntad politica y el apoyo del Gobierno cubano y la colaboracién recibida, tanto a
escala nacional como internacional, han constituido factores clave para la creacion y
desarrollo de Infomed. (Historia, 2016)

En una nueva etapa de desarrollo de la red, Infomed 2.0 es el hombre que sintetiza la
propuesta de asumir una filosofia de trabajo, que se sustente cada vez més en el trabajo
colectivo de sus miembros. (Historia, 2016)

Como parte del proceso de informatizacion, el departamento informatico de Salud Publica
Provincial de Sancti Spiritus, perteneciente al Ministerio de Salud Publica (MINSAP),
desarrolla varias soluciones informaticas con el fin de automatizar el funcionamiento de
las instituciones de salud en la provincia. Entre los proyectos de desarrollo se puede
mencionar el Sistema Integral de Informacién (Sll), para la automatizacion de los

procesos informaticos en la provincia.

1.3 Gestion de la Informacioén

En el Harrod's Librarian's Glossary, gestidon de la informacion se define como un "término
impreciso” que sirve para designar un conjunto de actividades orientadas a la generacion,
coordinacién, almacenamiento o conservacion, busqueda y recuperaciéon de la
informacion tanto interna como externa contenida en cualquier soporte (Prytherch,
2000:372)



Para Hill (2000), la Gestion de la Informacion debe garantizar que la informacion esté
disponible para cada persona de la organizacion en el momento requerido, para lo cual

desarrolla las siguientes tareas:

a) Implantar sistemas para conservar, organizar y recuperar cualquier tipo de informacion
interna, de caracter técnico, informes de inteligencia competitiva o cualquier otro tipo de
informacion para lo cual utiliza el formato y los niveles adecuados de acceso segun el

usuario.

b) Garantizar el acceso a la informacion externa bien en formato electrénico o no,

incluyendo el acceso a la Web, a lo que afiado: en cualquier otro soporte.

c) Mantener un sistema de expertos sobre informacion actualizada en cuanto a las
limitaciones, legislacion y condiciones del uso y explotacion de la informacion por lo que

refiere a propiedad intelectual y legislacién sobre la proteccion de datos.
d) Desarrollar sistemas modernos y flexibles de diseminacion selectiva de la informacion.

e) Crear y mantener sistemas de comunicacién para que la informacién fluya con rapidez
y eficacia entre los miembros de la organizacion, por ejemplo, mediante la creacién de

una Intranet.

f) Evaluar de forma continua el sistema de informacion para mantener los niveles de
calidad esperados, y para eliminar aquellos recursos de informacién subutilizados.
(Marcial, 2006)

La Gestion de la informacién se trataria de la explotacion de la informacién para la
consecuciéon de los objetivos de la entidad. Su creacion, adquisicion, procesamiento y
(LinkedIn Corporation , 2017) difusion (Arévalo, 2008). Josep Curto se centra en el
significado etimoldgico del concepto y lo define como un proceso que incluye operaciones
como extraccidon, manipulacion, tratamiento, depuracidén, conservacién, acceso y/o

colaboracion de la informacion adquirida a través de diferentes fuentes y que gestiona el
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acceso Yy los derechos de los usuarios sobre la misma. Se establece, por lo tanto, como
una disciplina transversal que aparece entrelazada en las diferentes capas o tejidos de
una organizacion, en los conceptos de management (recursos humanos, marketing,

finanzas, estrategias, operaciones) y les proporciona soporte (Curto, 2006).

1.4 Planificacion

Accion y efecto de planificar. Plan general, metédicamente organizado y frecuentemente
de gran amplitud, para obtener un objetivo determinado, tal como el desarrollo armonico
de una ciudad, el desarrollo econémico, la investigacion cientifica, el funcionamiento de

una industria, etc. (Real Academia Espafiola, 2017)

1.5 Sistema Integral de Informacion

El Sistema Integral de Informacion, disponible para todos los informaticos de las unidades
de salud de la provincia, es una aplicacion web desarrollada con el objetivo de facilitar el
trabajo del departamento de informética de Salud Publica provincial de Sancti Spiritus.
Cuenta con una seria de médulos que permiten automatizar procesos tales como control
de AFT, transporte, Recursos Humanos, planificacion, entre otros; haciendo mas sencillo
el trabajo de los trabajadores de los distintos departamentos.

Actualmente se encuentra en estado de explotacién y de desarrollo constante, y sus

modulos en desarrollo son el objetivo de trabajo de la entidad.

1.6 Aplicaciones Informaticas

En informatica, una aplicacion es un tipo de programa informatico disefiado como
herramienta para permitir a un usuario realizar uno o diversos tipos de trabajos. Esto lo
diferencia principalmente de otros tipos de programas, como los sistemas operativos (que
hacen funcionar la computadora), los utilitarios (que realizan tareas de mantenimiento o
de uso general), y los lenguajes de programacion (para crear programas informaticos).
(Cornejo, 2006)



En la actualidad las aplicaciones informaticas se pueden clasificar como aplicacion
desktop (o de escritorio), aplicaciones para moviles (apps) o aplicaciones web. (Cornejo,
2006) (Real Academia Espafiola, 2017)

1.6.1 Aplicaciones Desktop

Una aplicacién de escritorio es aquella que se encuentra instalada en el ordenador o
sistema de almacenamiento (USB) y se puede ejecutar sin internet en el sistema
operativo, al contrario que las aplicaciones en la nube que se encuentran en otro

ordenador (servidor) al que se accede a través de la red o internet. (Gassée, 2013).

Es un programa encargado de realizar la funcionalidad del software implementado que
se instalara en cada puesto de trabajo y se conectara a través de Internet con la base de
datos. La principal ventaja de este sistema sera la rapidez de uso ya que se podra
incorporar todos los controles de escritorio y todos los eventos asociados a ellos.
(Gassée, 2013).

Como principal desventaja se tiene la gestion de actualizaciones que nos obligara a
actualizar todos los programas instalados en cada puesto de la empresa cuando se
implementen evoluciones o se corrijan fallos. Esto nos obligara a disefiar un sistema
automatico de gestion de actualizaciones ya que un usuario con un software obsoleto

puede dafar la base de datos. (Gassée, 2013). (Amargot Valdivia, 2015)
Otra desventaja importante es la escasa portabilidad ya que, si se implementa para un

entorno Windows, solo en equipos de ese tipo funcionarad y no se puede usar en una

Tablet o un teléfono.
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1.6.2 Aplicaciones Web

Conceptualmente, una aplicacion web ha sido tratada por varios especialistas. A
continuacion, se presentara algunos de estos criterios.

“Una aplicacion web (web-based application) es un tipo especial de aplicacion
cliente/servidor, donde tanto el cliente (el navegador, explorador o visualizador) como el
servidor (el servidor web) y el protocolo mediante el que se comunican (HTTP) estan
estandarizados y no han de ser creados por el programador de aplicaciones.” (Lujan
Mora, 2002)

“Las aplicaciones web son populares debido al gran uso del havegador web como cliente
gue necesita pocos requerimientos para su funcionamiento. La facilidad para actualizar y
mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software en miles de potenciales
clientes es otra razén de su popularidad. La aplicacion web no sustituye a los sistemas
informaticos que ya tienen las empresas, es la interfaz que los transforma en servicio,
permite acceder a los datos de la empresa para ofrecer informacion actualizada.”
(Granados, 2016)

“Las aplicaciones web generan dinamicamente una serie de paginas en un formato
estandar, soportado por navegadores web comunes como HTML o XHTML. Se utilizan
lenguajes interpretados del lado del cliente, tales como Java Script, para afadir
elementos dindmicos a la interfaz de usuario. Generalmente cada pagina web individual
es enviada al cliente como un documento estatico, pero la secuencia de paginas provee

de una experiencia interactiva.” (Pefafiel, 2016)

Basados en los conceptos anteriores, se podra concluir que una aplicacion web es en su
conjunto una capa de datos, un servidor web y una interfaz grafica. La primera es donde
se almacenard todos los datos e informaciones de la misma. La segunda es la que se
encarga de traducir el cédigo interno de la aplicacion al disefio propio de la interfaz

entendible por el usuario; y la tercera la que muestra la informacion de un modo
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entendible al usuario. En otras palabras, debido a su contenido dinamico, una aplicacion

web permite la interaccion del usuario con el sistema.

Con el desarrollo actual de las plataformas web y la evolucién cada vez mayor hacia un
mundo sobre la internet, una aplicacion web es la opciébn mas adecuada y la
seleccionada para resolver el problema de investigacién. También se debe tener en
cuenta que, mientras una aplicacion desktop corre solamente sobre un sistema operativo
determinado y una aplicacion movil sobre un sistema para movil prestablecido; las
aplicaciones web son totalmente multiplataforma, solo se necesita un navegador web (de
los cuales existen multiples versiones para todos los sistemas operativos existentes ya
sean de computadoras, tabletas o moviles) en el dispositivo mediante el cual se vaya a
acceder a la misma. Adicionalmente se debe tener en cuenta que los méddulos
desarrollados en esta tesis tienen como finalidad integrarse al Sll, del cual ya se ha
hablado previamente y se ha descrito como una aplicacién web.

El desarrollo de una aplicacion web resulta una tarea compleja tanto desde el punto de
vista de la tecnologia y de la ingenieria. Como consecuencia se hace necesario el uso de
metodologias que guien el proceso de desarrollo de software, durante el desarrollo de
todo el ciclo de vida del proyecto, para asi desarrollar un producto de calidad y que cumpla

con las necesidades exigidas por el cliente.

1.7 Metodologia de desarrollo de software. XP

La metodologia de desarrollo de software es utilizada por lo general para el desarrollo de
sistemas corporativos para el cumplimiento de los objetivos y se define como un conjunto
de procedimientos, herramientas y técnicas que se usan para el desarrollo de software.
Estas técnicas estan pensadas para que el desarrollo del proyecto esté mas estructurado,
planeado y controlado y como consecuencia de esto la calidad del mismo es mayor.

Este trabajo esta encaminado por la necesidad de encontrar una metodologia que se
adapte al proceso de Gestion de la Informacién del Departamento de Planificacién de la

Direccion Provincial de Salud en Sancti Spiritus, lo que llevo a una revision de la literatura
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sobre metodologias agiles para decidir la mas adecuada a este tipo de proyectos,
decidiéndose por Extreme Programming (XP).

“XP fue introducida como metodologia agil de desarrollo de software sobre finales de los
1990s. Uno de los conocidos “caso de éxito” fue publicado a fines de 1998, cuando Kent
Beck introdujo la nueva metodologia en el proyecto de desarrollo denominado C3

(Chrysler Comprehensive Compensation) para la firma Chrysler.” (Joskowicz, 2008).

Esta es una metodologia agil que fue desarrollada, buscando guiar equipos de desarrollo
de software pequeiios o medianos, entre dos y diez desarrolladores, en ambientes de
requerimientos imprecisos o cambiantes. XP tiene como base cinco valores: Simplicidad,

Comunicacion, Retroalimentacion, Respeto y Coraje

Para la realizacion de este trabajo se selecciona esta metodologia como herramienta de
desarrollo ya que permite tomar los requerimientos del usuario y realizar entregas
pequefias del proyecto, iniciando con una pequefia parte Gtil del proyecto que proporcione
funcionalidad al sistemay que poco a poco va incrementando su funcionalidad en funcion
a los entregables; teniendo en la entrega final el sistema completo con las funcionalidades

requeridas.

1.8 Arquitectura Cliente Servidor.

Una aplicacion Web ofrece la posibilidad al usuario de actuar sobre la I6gica del negocio
en el servidor a través de lenguajes que son interpretados por el navegador y basandose
en un modelo de arquitectura Cliente / Servidor, a continuacion, se expone la definicion
y caracteristicas de esta arquitectura.
Para entender bien esta arquitectura se analiza las palabras que la componen:
Segun (R. A. L. Acosta & Ureche, 2015) en esta arquitectura cada ordenador o proceso
en la red es cliente o servidor:

v' Servidor: Normalmente los servidores son ordenadores potentes dedicados a

gestionar unidades de disco, impresoras, trafico de red, datos o incluso

aplicaciones.
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v’ Clientes: los clientes son maquinas menos potentes y usan los recursos que
ofrecen los servidores
La sefialada arquitectura implica la existencia de una relacion entre procesos que solicitan
servicios (clientes) y procesos que responden a estos servicios (servidores). Dicha
arquitectura permite a su vez crear aplicaciones distribuidas para facilitar la separacion
de las funciones segun su servicio, permitiendo situar cada funcion en la plataforma mas
adecuada para su ejecucion.
Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente desde el punto de vista funcional, se
puede definir la computacion Cliente/Servidor como una arquitectura distribuida que
permite a los usuarios finales obtener acceso a la informacién en forma transparente aun
en entornos multiplataforma, es decir, un cliente hace una peticion de un servicio y recibe
la respuesta a dicha peticidn; un servidor recibe y procesa la peticion, y devuelve la

respuesta.

Esta es la estructura basica de la arquitectura cliente/servidor. Se dispone de un
servidor que ofrece servicios, y una serie de clientes que los solicitan. Esta arquitectura

tiene varias ventajas respecto a la tradicional no distribuida:

Se evita la duplicidad de informacién y la perdida de coherencia en la
informacion.
Los clientes pueden ejecutarse en ordenadores menos potentes.
Se separan las distintas partes de la aplicacion favoreciendo la

reutilizacion y facilitando el mantenimiento.
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1.9 Modelo Vista Controlador (MVC) Y Modelo Vista Plantilla
(MVT).

“Los procesos de desarrollo de software constituyen una tarea compleja, llevada a cabo
en muchos casos por un equipo de desarrollo. Por otro lado, un sistema informético
consta, normalmente, de tres componentes separables de acuerdo a su funcionalidad: la
vista del sistema, la logica del dominio o negocio y los datos. Debido a esta
descomposicion logica de los sistemas surge el patron de arquitectura n-capas (3-capas
en este caso).” (Amargot Valdivia, 2015)

Entre los modelos de arquitectura n-capas existentes, uno de los mas usados por su

robustez es el modelo-vista-controlador.

1.9.1 Modelo Vista Controlador (MVC)

“En pocas palabras, el patron de disefio MVC organiza el codigo en base a su funcion.
De hecho, este patron separa el cédigo en tres capas:
e La capa del modelo define la l6gica de negocio (la base de datos pertenece a esta
capa).
e La vista es lo que utilizan los usuarios para interactuar con la aplicacion (los
gestores de plantillas pertenecen a esta capa).
e El controlador es un bloque de cédigo que realiza llamadas al modelo para obtener
los datos y se los pasa a la vista para que los muestre al usuario.” (Potencier,
2016)

En Django este modelo arquitectdnico se convierte en un nuevo modelo que se describira

a continuacion: el modelo-vista-plantilla.

1.9.2 Modelo Vista Plantilla(MVT)
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En proximos acapites se hara referencia a nuestro framework de desarrollo: DJANGO
1.6. El mismo utiliza el MVC tan al pie de la letra que es considerado un Framework MVC.
En el caso de este framework la C (de controlador) es manejada internamente por el
framework y la parte mas interesante se produce en los modelos, las vistas y las plantillas
(templates en inglés). Por esto Django es conocido como un Framework Modelo Vista
Plantilla (0 MVT por sus siglas en inglés).

“En el patrén de disefio MVT:

e La capa del modelo es la capa de acceso a la base de datos. Contiene toda la
informacion sobre los datos: como acceder a estos, como validarlos, cuél es el
comportamiento que tiene, y las relaciones entre los datos.

e La capa de plantila es la capa de presentacion. Contiene las decisiones
relacionadas a la presentacion: como algunas cosas son mostradas sobre una
pagina web u otro tipo de documento.

e Lacapade vista es la capa de la |6gica de negocios. Contiene la l6gica que accede
al modelo y la delega a la plantilla apropiada: puedes pensar en esto como un

puente entre los modelos y las plantillas.” (Garcia, 2015)

Si se quisiera establecer una comparacién entre ambos modelos para hacer mas
comprensible su compatibilidad, se podria establecer que en las vistas y las plantillas en
el MVT pueden ser el controlador y las vistas respectivamente en el MVC.

La implementacion del patrén MVC (y MVT mas especificamente) junto al paradigma
orientado a objetos fueron algunos de las caracteristicas tomadas en cuenta en la

seleccién de las tecnologias de desarrollo de la presente investigacion.

1.10 Framework Web DJANGO 1.6

Django es un framework de desarrollo web de cddigo abierto, escrito en Python, que
respeta el patron de disefio conocido como Modelo—vista—controlador. Fue desarrollado
en origen para gestionar varias paginas orientadas a noticias de la World Company de
Lawrence, Kansas, y fue liberada al publico bajo una licencia BSD en julio de 2005; el

framework fue nombrado en alusion al guitarrista de jazz gitano Django Reinhardt.
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Algunas caracteristicas de Django son:

e Un mapeador objeto-relacional.

« Aplicaciones "enchufables” que pueden instalarse en cualquier pagina gestionada
con Django.

o Una API de base de datos robusta.

e Un sistema incorporado de "vistas genéricas" que ahorra tener que escribir la
|6gica de ciertas tareas comunes.

« Un sistema extensible de plantillas basado en etiquetas, con herencia de plantillas.

e Un despachador de URLs basado en expresiones regulares.

o Un sistema "middleware" para desarrollar caracteristicas adicionales; por ejemplo,
la distribucion principal de Django incluye componentes middleware que
proporcionan cacheo, compresion de la salida, normalizacién de URLSs, proteccion
CSRF y soporte de sesiones.

e Soporte de internacionalizacion, incluyendo traducciones incorporadas de la
interfaz de administracion.

o Documentacion incorporada accesible a traves de la aplicacion administrativa
(incluyendo documentacion generada automaticamente de los modelos y las

bibliotecas de plantillas afiadidas por las aplicaciones). (Garcia, 2015)

En resumen, es un solido framework, con una arquitectura que lo convierte en un
framework multiplataforma, una solida API de bases de datos, un sistema extensible de
plantillas basado en etiquetas, con herencia de plantillas, un despachador de URLs
basado en expresiones regulares, soporte de internacionalizacién, incluyendo
traducciones incorporadas de la interfaz de administracion, consola de Administracion de
Proyectos, mapeador objeto-relacional ORM propio; caracteristicas que llevan a que se
seleccione este framework en su versién 1.6 como framework para el desarrollo de la
aplicacién web de esta investigacion y proximamente se hablara sobre Python que es su

lenguaje de programacion.
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1.11 HTMLS

HTML5, hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web. Es
un estandar que, en sus diferentes versiones, define una estructura basica y un cédigo
para la definicion de contenido de una pagina web, como texto e imagenes.

HTML dispone de etiquetas para imagenes, hipervinculos que nos permiten dirigirnos a
otras paginas, saltos de linea, listas y tablas. Podriamos decir que sirve para crear
paginas web, darles estructura y contenido. De esta manera, se define el documento de
una forma abstracta y es responsabilidad del cliente (hormalmente el navegador web) el
mostrar el documento de una forma gréfica, escogiendo apropiadamente las fuentes, el

uso de negrita, diferentes tamafios. (Gauchat, 2012)

1.12 CSS3

Es un lenguaje que describe la presentacion de los documentos estructurados en hojas
de estilo para diferentes métodos de interpretacion, es decir, describe como se va a
mostrar un documento en pantalla.
Tecnologia empleada en la creacion de paginas web, permite un mayor control sobre el
lenguaje HTML. Permite crear hojas de estilo que definen como cada elemento, como por
ejemplo los encabezados o los enlaces, se tiene que mostrar. El término “en cascada”
indica que diferentes hojas de estilo se pueden aplicar sobre la misma pagina. Este

mMismo autor agrega que posee ventajas como:

v' Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo con lo que se a
Los navegadores web permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo
local que seréa aplicada a un sitio web, con lo que aumenta considerablemente la
accesibilidad.

v' Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el dispositivo que

la muestre o incluso a eleccién del usuario.
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v El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue reducir
considerablemente su tamafo. (Gauchat, 2012)

1.13 JavaScript

JavaScript se utiliza principalmente del lado del cliente (es decir, se ejecuta en nuestro
ordenador, no en el servidor) permitiendo crear efectos atractivos y dindmicos en las
paginas web. Los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en
las paginas web.

La ventaja de JavaScript es que al estar alojado en el ordenador del usuario los efectos
son muy rapidos y dinamicos. Al ser un lenguaje de programacioén permite toda la
potencia de la programacibn como uso de variables, condicionales, bucles, etc.
(Gauchat, 2012)

1.14 Lenguaje de programacion Python 2.7

“Python es un lenguaje de programacién creado por Guido van Rossum a principios de
los afios 90 cuyo nombre esta inspirado en el grupo de cémicos ingleses “Monty Python”.
Es un lenguaje similar a Perl, pero con una sintaxis muy limpia y que favorece un codigo
legible. Se trata de un lenguaje interpretado o de script, con tipado dinamico, fuertemente
tipado, multiplataforma y orientado a objetos.” (Gonzalez Duque, 2012)

El 5 de diciembre de 2015, fue lanzado Python 2.7.11 el cual incluye:

o Manipulacion numérica mejorada tanto para los numeros de punto flotante

como para la clase Decimal.

e Adiciones utiles a la biblioteca estandar, tales como un muy mejorado modulo
unittest, el médulo agruparse para analizar las opciones de linea de comandos,
OrderedDict contador de clases en el médulo de colecciones.

e Periodo de mantenimiento mucho mas largo en comparacion con las versiones

anteriores 2.x. Python 2.7 esta actualmente espera que se mantenga el apoyo del
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equipo de desarrollo del nucleo (recibiendo actualizaciones de seguridad y otras
correcciones de errores) hasta al menos 2020.
e Se silencian las advertencias que solo interesan a los desarrolladores de forma
predeterminada.
e Permite construir aplicaciones en Windows sin errores cuando no estan
disponibles las librerias externas.
Una aplicacion web trabaja sobre una arquitectura cliente-servidor. Ya se ha explicado
las especificidades de la parte del cliente, lo cual nos lleva a aventurarnos a partir del

préximo acapite a explicar las tecnologias del lado del servidor.

1.15 Entorno De Desarrollo Web (Wamp Server 2.5).

Se debe tener en cuenta para el desarrollo de una aplicacion web el entorno de desarrollo
a utilizar. Debe estar equipado con las caracteristicas necesarias ya que este juega un
papel importante. En este epigrafe se describird brevemente el entorno Wamp Server
2.5. (Bourdon, 2017)
Wamp Server, provee a los desarrolladores con los cuatro elementos necesarios para un
servidor web: un Sistema Operativo (Windows), un manejador de base de datos (MySQL),
un software para servidor web(Apache) y un software de programacion script Web (PHP,
Python o PERL), debiendo su nombre a dichas herramientas. (Bourdon, 2017)
El uso de un WAMP permite servir paginas HTML a internet, ademas de poder gestionar
datos en ellas, al mismo tiempo un WAMP, proporciona lenguajes de programaciéon para
desarrollar aplicaciones web. Es un entorno de desarrollo Web. Le permite crear
aplicaciones web con Apache, PHP y la base de datos SQL. También viene con
SQLiteManager y PHPMyAdmin para que administre mas facilmente sus bases de datos.
Wamp Server tiene funcionalidades que lo hacen muy completo y facil de usar.

v' Gestionar sus servicios de Apache y MySQL,

v' Cambiar de linea / fuera de linea (dar acceso a todos o sélo local)

v Instalar y cambiar emisiones de Apache, MySQL y PHP emisiones

Gestién de la configuracion de sus servidores

v" Acceder a sus registros
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v Acceder a sus archivos de configuracion
v Crear alias
v" Wamp Server cambiar el idioma del men(

v" Acceder a la pagina principal (Bourdon, 2017)

Su utilidad es importante a la hora de desarrollar aplicaciones web, ya que funciona como
si se trabajara en un servidor web, ya se puede ejecutar estas aplicaciones de manera
local y ver cdmo seria el funcionamiento antes de ser subidas a un hosting o servidor
web. Ademas de ello se puede gestionar datos con la ayuda del motor de base de datos
(MySQL) y su administrador (PHPMyAdmin). (Bourdon, 2017)

Por todas estas caracteristicas que lo hacen facil de usar y a la vez una potente

herramienta se eligio para la creacidon de la aplicaciéon web.

1.16 Gestor De Base De Datos MySQL.

Es un sistema de administracion de bases de datos, una base de datos es una coleccion
estructurada de tablas que contienen datos. Esta puede ser desde una simple lista de
compras a una galeria de pinturas o el vasto volumen de informacion en una red
corporativa. Para agregar, acceder a y procesar datos guardados en un computador,
usted necesita un administrador como MySQL. Dado que los computadores son muy
buenos manejando grandes cantidades de informacién, los administradores de bases de
datos juegan un papel central en computacion, como aplicaciones independientes o0 como
parte de otras aplicaciones.
Es uno de los sistemas de gestion de bases de datos relacionales de mayor aceptacion
mundial, ya que permite una creacion asequible y fiable de aplicaciones de bases de
datos integradas basadas en web de alto rendimiento y facilmente ampliables. Algunas
de las caracteristicas mas importantes segun (Encinas, 2015) son:

v Su facilidad de uso e instalacion.

v El bajo coste total de propiedad.

v' La capacidad de ampliacién y rendimiento en los sitios web con mas tréafico y las

aplicaciones mas exigentes.
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v El soporte de produccion.

Grandes sitios web como Wikipedia, Google, Facebook, Twitter y YouTube utilizan
MySQL. Ademas, posee una licencia GNU GLP (software libre) para aplicaciones no
comerciales.

A demas posee soporte completo para clausulas group by y order by, soporte de
funciones de agrupaciéon. Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias y privilegios
seguro mediante verificacion basada en el host y el trafico de contrasefias esta cifrado al
conectarse a un servidor (CORTES. & ENCISO., 2008).

Algunas de sus ventajas que plantea (Espinoza & Sarango, 2013) son:

e Compatible con la mayoria de las plataformas debido a su estabilidad general del
uso de bibliotecas de subprocesos.

e Capacidad del nucleo del S.O (Sistema Operativo) para administrar procesos o
subprocesos en diferentes CPU’s, permitiendo ejecutar procesos que bloqueen y
liberen procesos de una region critica.

¢ Rendimiento y estabilidad general del sistema de archivos.

e Escalabilidad y limites con respecto a grandes bases de datos.

e Tiene una gran comunidad para soporte

Y como desventaja:
e Carece de procedimientos almacenados, en la parte técnica.
Por todas estas particularidades se eligié este gestor de base de datos para la
realizacion de este trabajo.
MySQL es el sistema gestor de bases de datos de cddigo abierto por excelencia. La
razon: las empresas que utilizan MySQL consiguen recortar el gasto dedicado a este tipo
de software en un 90%, y por regla general su uso es gratuito, siempre que se sigan unas
reglas muy sencillas. La velocidad y la flexibilidad en diferentes sistemas operativos
hacen muy popular a MySQL (J. D. Gutiérrez, 2004).
Para la realizacion de este trabajo fue seleccionado el gestor de bases de datos MySQL
porque permite una creacion asequible y fiable de aplicaciones de bases de datos
integradas basadas en web gracias a sus caracteristicas teniendo en cuenta las ventajas

y cualidades que posee.

22



1.16.1 Manejo de las bases de datos en DJANGO

“Django es un framework donde cada uno de los modelos de datos utilizados tiene su
correspondencia en una tabla de la Base de Datos, por ello Django esta preparado para
soportar las mas comunes en el mercado simplemente cambiando la variable
DATABASE_ENGINE en el settings.py.” (Cumba Armijos & Barreno Pilco, 2012)

Antes de la parte de configuracion se debe instalar y configurar nuestro servidor MySQL.
Django solo admite la version 4 o superior de MySQL, y ademas se debe descargar e
instalar el paquete MySQLdb, disponible en: http://www.djangoproject.com/r/python-

mysql/.
Posteriormente solo se necesitara ir al archivo settings.py en la raiz de nuestro proyecto

y cambiar los valores del diccionario DATABASES con los especificos para MySQL.

1.17 Herramientas a utilizar.

Las consideraciones basicas que se tuvieron en cuenta en la eleccion de una herramienta
para construir la aplicacion fueron, por una parte, la obligacibn de efectuar una
equiparacién entre las caracteristicas del problema con las de la tarea a realizar para
resolver el problema, con el usuario y con las herramientas en particular seleccionadas.
Por otra, la consideracion de la fase del desarrollo del sistema en que se esta trabajando.
A continuacioén, se abordara las herramientas seleccionadas para la codificacion y el
modelado de la aplicacion.

1.17.1 Navicat Premium

Navicat es un administrador grafico de base de datos y un software de desarrollo
producido por PremiumSoft CyberTech Ltd. para MySQL, MariaDB, Oracle, SQLite,
PostgreSQL y Microsoft SQL Server. Cuenta con un Explorador como interfaz grafica de
usuario soportando mdultiples conexiones para bases de datos locales y remotas. Su
disefio esta pensado para satisfacer las diferentes necesidades de un amplio sector del

public; desde administradores y programadores de bases de datos a diferentes empresas
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que dan soporte y o comparten informacién con clientes o socios. (PremiumSoft™
CyberTech Ltd., 2017 )

Se utilizo para crear el Modelo-Entidad-Relacion.

1.17.2 PyCharm 5.0

Dentro de las herramientas IDEs utilizadas se encontré a JetBrains PyCharm 5.0,
ambiente de desarrollo integrado para programar en Python con soporte para varios
frameworks de desarrollo, entre ellos Django, web2py, Flask, entre otros. PyCharm 5,
posee soporte para todas las versiones liberadas de Python. Incluye analisis de cédigo,
unidad de pruebas integrada y un depurador gréfico.
Entre sus principales caracteristicas se tiene:
e Asistencia y Andlisis durante la codificacion, con completamiento de cddigo,
resaltado de sintaxis y errores y las reparaciones rapidas.
e Navegador de Cdédigo y del proyecto. Vistas especializadas de proyecto.
Vistas estructuradas de archivos. Salto rapido entre archivos, clases,
métodos, etc.
e Integracion de un controlador de versiones

e Unidad de Pruebas Integrada, con cobertura linea-a-linea.

Posee una serie de combinaciones de teclas que permiten una mayor soltura al
programador y facilita la programacion, practicamente sin tocas el mouse. Soporta
varios lenguajes anidados como HTML 5, CCS 3, JavaScript; y algunos de los
frameworks JavaScript mas populares como Angula, React, entre otros.

Para la realizacion de este proyecto se utilizdé el JetBrains PyCharm 5.0, una
herramienta que proporciona un editor de cadigo rico e inteligente para Python con
resaltado de sintaxis, configuracion de formateo del codigo extendido,
comprobacién de errores sobre la marcha y terminacion de cédigo inteligente,
ademas de ofrecer numerosas opciones para depurar el codigo Python, lenguaje
gue se utiliza en el desarrollo del sistema propuesto y para gestionar las plantillas y

sus estilos también se utiliz6 como editor de HTML 5 y CSS3. (Salamea., 2003)
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Conclusiones Parciales.

En este capitulo se determinaron los fundamentos tedrico-metodoldgicos necesarios para
el desarrollo de una aplicacion web para la Gestionar la Informacion del Departamento
de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud en Sancti Spiritus. Se decidio utilizar
la metodologia de desarrollo XP ya que resalta por su corto tiempo de duracion, un equipo
reducido y gran cantidad de informacion disponible y aceptacion, por lo que se determiné

gue es la mejor opcidn para este trabajo.

Fue elegido Django como Framework web por ser rapido, seguro y profesional, ademas
de ser compatible con casi cualquier sistema de base de datos y permite construir
aplicaciones robustas. Utiliza el patron de arquitectura Modelo-Vista-Plantilla, que es una
modificacion del patron Modelo-Vista-Controlador; el lenguaje de programacién Python;
tiene una curva de aprendizaje muy baja y altas prestaciones

Se determind utilizar MySQL como sistema gestor de base de datos, ya que proporciona
el disefio de una base de datos robusta y segura. Su integracién con el entorno de
desarrollo web Wamp Server a través de PHPMyAdmin permite la ejecucion de

aplicaciones web en una computadora con escasos recursos.



CAPITULO 2: DESCRIPCION DE LA APLICACION
PROPUESTA

Introduccion:

En este capitulo se describen los procesos del negocio que tienen lugar en el
departamento de Planificacion de la Direccidn provincial de Sancti Spiritus, se explica el
proceso de desarrollo de la aplicacion web a través de la aplicacion de la metodologia
agil XP, se enumeran las historias de usuarios, las tareas de ingenieria, ademas de definir
el diagrama de Entidad Relacion entre otros temas.

2.1 Reglas Del Negocio:

Las reglas del negocio describen y fijan las principales politicas que deberan cumplirse
en pos de un adecuado funcionamiento del negocio. A continuacién, se exponen las
que fueron identificadas:

e Los usuarios deberan estar registrados en el Sistema Informatico Integral.
e Los usuarios solo podran gestionar la informacién relativa a su nivel de acceso.

e El administrador del sistema y los especialistas no pueden tener los mismos

permisos.

2.2 Procesos Del Negocio:

“Cuando se habla de procesos de negocio se puede decir que son un grupo de tareas
relacionadas logicamente que se llevan a cabo en una determinada secuencia y forma, y
gue emplean los recursos de la organizacién para dar resultados que apoyen sus

objetivos.” (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2006)

27



Los procesos de negocio también se pueden ver como el conjunto de actividades que se
realizan con el objetivo de alcanzar un resultado de valor para un cliente de un negocio.
A partir de estos conceptos se identifica el siguiente proceso de negocio:

e Proceso de Gestion de la informacion del Departamento de Planificacion.
El proceso dado tiene lugar en el, Departamento de Planificacion de la Direccion
Provincial de Salud de Sancti Spiritus.
Este proceso comienza cuando la entidad recibe la informacién proveniente de los los
municipios y/o entidades que se rigen por la Direccién Provincial de Salud de Sancti
Spiritus mediante telefonia o0 mediante documento impresos. Esta informacién pasa a
monos del personal calificado en el Departamento de Planificacion, dichos especialistas
se encargan de introducir la informacibn en documento de Microsoft Office
especificamente en documentos Excel donde queda plasmada toda la informacién por
cada uno de los modelos correspondientes

2.3 Lista de Reserva del Sistema:

Apariencia o interfaz externa: La interfaz gréfica del sistema estara disefiada de manera
que el usuario pueda tener en todo momento el control de la aplicacion, permitiendo
interactuar con esta con gran facilidad. Se cuidara porque la aplicacién sea lo mas

interactiva posible.

Usabilidad: La aplicacion web podra ser usada por cualquier usuario, aunque gue no
tengan experiencia en el uso de la computadora, sélo necesitarian una pequefia
introduccidén o entrenamiento sobre el funcionamiento de los principales elementos de
una interfaz estandar en el ambiente de los Sistemas Operativos Windows (uso del

mouse, manejo de menus, botones, cuadros de texto, entre otros.)

Rendimiento: El sistema no requiere de una alta capacidad de procesamiento, pues la

aplicacion no ejecutara algoritmos complejos.
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Soporte: Se requiere un servidor de bases de datos con soporte de volimenes medianos
de informacién. Se documentara la aplicacion para garantizar su soporte. Se realizara
mantenimiento a fin de aumentar las funcionalidades del mismo a través de versiones
posteriores y segun las nuevas necesidades de los clientes.

Portabilidad: El producto podré ser utilizado sobre plataforma Windows, Linux u otro
sistema operativo. La estandarizacion del protocolo de TCP/IP y HTTP permite la
interaccion del lado del cliente para los sistemas operativos mas difundidos como los
Sistemas GNU/Linux (Debian, Ubuntu, Nova, etc.), Windows o MacOS.

Seguridad: Debe garantizar la conectividad e integridad de los datos almacenados a
través de la red usando el protocolo de comunicacion HTTPS y el Sistema Gestor de
Base de Datos(SGBD) respectivamente. Debe garantizar la confidencialidad de los
usuarios para proteger la informacién de acceso no autorizado. Esto estara garantizado
por el Sistema Gestor de Base de Datos(SGBD). El sistema impondra un estricto control
de acceso que permitira a cada usuario tener disponible solamente las opciones
relacionadas con su actividad o con el cargo que presente dentro de la entidad. La
informacion debera estar disponible a los usuarios en todo momento, limitada solamente
por las restricciones que estos tengan de acuerdo con la politica de seguridad del

sistema.

Integridad: La informacién manejada esta protegida contra la corrupcion y los estados
inconsistentes pues los mecanismos de validacion y el administrador del sistema se
encargaran de que los datos entrados sean confiables, de calidad y salvado para los

casos de errores y de perdida de la informacion.

Disponibilidad: Todos los usuarios tienen garantizado el acceso a la aplicacion y a la

informacion que esta contiene sin ningun inconveniente y al mismo tiempo.

Requisitos legales: La herramienta propuesta respondera a los intereses del

Departamento de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus.
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Confiabilidad: En caso de fallos la aplicacion garantiza que las pérdidas de informacion
sean minimas y los datos almacenados no se pierden ni se modifiquen ya que los mismos

solo son modificados cuando se confirma la accion requerida.

Software:

Por la parte del Servidor: Se requiere una computadora que cuente con un servidor web

con soporte para Python 2.7. Ademas, se requiere de un servidor de base de datos
MySQL para Python 2.7 (version 1.2.4 o superior), ReportLap (version 2.7 o superior)
para Python 2.7 usado para la generacion de Reportes. Todo lo anterior para una

eficiencia 6ptima.

Del lado del cliente: Se requiere un navegador que interprete las funciones bésicas de

JavaScript, CSS3 y html5, recomendado Mozilla Firefox 25 o superior.

Hardware: Las computadoras situadas en los puestos de trabajo de los usuarios
requeriran como minimo un procesador Pentium 1V, 512 Mb de memoria RAM. Estas
maquinas deben estar conectadas en red con el servidor.

Como servidor se requerira un computador con un procesador Pentium IV, 2 Gb de
memoria RAM y al menos 80 Gb de disco duro para un correcto funcionamiento de la

aplicacion.

SEGUN XP:
El proceso de desarrollo de software se divide en cuatro tipos de actividades:
Planificacion, Disefio, Codificacion y Pruebas
Y entre sus principales artefactos se encuentran:
e Historias de Usuario
e Tareas de Ingenieria

e Pruebas de Aceptacion.

Teniendo en cuenta lo mencionado a continuacion detallaremos alguno de los artefactos

anteriores.
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2.4 Historias de Usuario:

Tabla 1: Historias de Usuario

Historias de Usuario (NUmero y Nombre)

lteracion
Ptos.
Gestionar

1 Gestionar Roles por cargo 0.45  0.30

1 2 Gestionar Usuarios 1.30 1.00
3 Gestionar Trazas 0.75 0.75
4 Gestionar Trabajadores 0.75 0.45
5 Gestionar Alimentos 0.75 0.75
6 Gestionar Demandas 0.75 0.50
7 Gestionar Eficiencias 0.75 0.50
8 Gestionar Recursos Humanos 0.75 1.00
9 Gestionar Hortalizas 0.75 0.50
10 Gestionar Insumos 0.75 0.50
11 Gestionar Productos 0.75 0.75
12 Gestionar Acopio 0.75 0.45

Reportes

13 Listar todos los roles 0.30 0.15

2 (14 Listar todas los usuarios 0.30 0.15
15 Listar todos las trazas 0.30 0.15
16 Listar todos los trabajadores 0.30 0.15
17 Listar todos los Alimentos 0.30 0.15
18 Mostrar porciento mensual de cada Alimento
19 Mostrar entradas acumuladas por Alimentos 0.30 0.15

por cada mes
20 Mostrar porciento de cumplimiento anual de cada 0.30 0.15
Alimento por mes
21 Mostrar Salidas acumuladas totales de cada 0.30 0.15
Alimento por mes

22 Mostrar promedio de consumo diario de cada 0.30 0.15

Alimento por mes

Nota :Se considera 1.5 puntos como 1 dia de trabajo
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23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

Mostrar dias de cobertura de cada Alimento

por mes
Listar todas las Demandas

Listar todas las Eficiencias

Listar todos los Recursos Humanos

Listar todas las Hortalizas

Mostrar porciento de cumplimiento mensual de las

hortalizas por unidad
Listar todos los Insumos

Mostrar entradas acumuladas de los Insumos por

meses
Mostrar Porciento de cumplimiento de los Insumos

por meses
Mostrar Disponibilidad total de los Insumos por

meses
Mostrar consumo acumulado de los Insumos por

meses
Mostrar promedio de consumo mensual de los

Insumos
Mostrar tiempo de cobertura de los Insumos por

meses
Listar todos los Productos
Mostrar el porciento mensual de los Productos

Listar todos los elementos de acopio

Mostrar total de cada vianda en el afio

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.30

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15

0.15
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40 Mostrar total de cada fruta en el afio 0.30 0.15

41 Mostrar total de cada hortaliza en el afio 0.30 0.15

Tabla 2: Historia de Usuario Nro. 1

Historia de Usuario

Numero: 1 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Roles por cargo
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.45
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.30

Descripcién: El administrador tendra la posibilidad de gestionar los roles por cargo

ademas de asignarle a estos los permisos de acceso y modificacién en el sistema.
Observaciones:

Tabla 3: Historia de Usuario Nro. 2

Historia de Usuario ‘

Numero: 2 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Usuarios
Modificacidon (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 1.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 1

Descripcién: El administrador tendra la posibilidad de gestionar los usuarios ademas

de asignarle a estos los permisos de acceso y modificacién en el sistema.
Observaciones:El Administrador también puede cambiar la contrasefia de usuarios

Tabla 4: Historia de Usuario Nro 4.
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Historia de Usuario

Numero: 4 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Trabajadores
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.45

Descripcioén: El administrador tendra la posibilidad de gestionar los trabajadores que

tendran acceso al sistema asi como los permisos acceso y modificacion en el sistema.
Observaciones: El Administrador también puede cambiar la contrasefia de

trabajadores.

Tabla 5: Historia de Usuario Nro. 5

Historia de Usuario

Numero: 10 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Alimentos
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Iteraciéon Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.50

Descripcién: El usuario tendra la posibilidad de crear ,insertar, modificar los productos

Observaciones:

2.5 Diagrama Entidad Relacién De La Base De Datos:
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Un diagrama o modelo entidad-relacion es una herramienta para el modelado de
datos que permite representar las entidades relevantes de un sistema de informacion, asi
como sus interrelaciones y propiedades.

alimento_nom_producto

? id: integer
Producto: varchar(256)

Exi_F:i

Con
Com: varchar(120)
Cierre: date

Figura 1: Diagrama Entidad-Relacidon para la Gestiéon de Alimentos

demanda_demanda

demanda_listado

Nombre: varchar
Demandas: varchar(120 Nombre: varc!
Total_de_modelos: varchar(120)

Cantidad_de_Modelos_a_imprimir: varchar(120)

listado_id: integer

Figura 2: Diagrama Entidad-Relacidén para la Gestién de Demandas
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eficiencia_nom_entidad

eficiencia_eficiencia

Fecha: date

Indicador

Plan: varct

Acumulado L

Estimado : 0

Proyecto: varchar(120)
Fecha: date
Entidad_id i1
Indicadores_id: infecer

eficiencia_indicadores

Indicadore: varchar

general_nom_unidad_medida

Figura 3: Diagrama Entidad-Relacidon para la Gestidn de Eficiencias

2 5 hortalizas_plane
hortalizas_hortaliza — =4

Fecha. date
H— Unidad_id ir

Dia: integer
Total_por_unidad: integer

Hortalizas: t=x

general_nom_unidad

id: intege
unidad: varchar
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Figura 4: Diagrama Entidad-Relaciéon para la Gestiéon de Hortalizas

general_nom_provincia

pais_id: integ
provincia: varcha

insumos_no_medicos_insumos_no_medicos

general_nom_pais

medida_id: int=aer
plan_A. integer

insumos_no_medicos_producto
id: integer
producto

insumos_no_medicos_suministrador
id: integer
archar(120 suministrador: varchar(120)

Figura 5: Diagrama Entidad-Relacidén para la Gestidon de Insumos no Médicos

productos_producto

Fecha: date productos_nom_producto
Productos_id: in

UN_id: integer ity

Plan: intz '

Inv_I:

Ent: |
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Figura 6: Diagrama Entidad-Relacidon para la Gestiéon de Productos

2.6 Tareas De Ingenieria
Las tareas de la ingenieria son escritas por el equipo de desarrollo a partir de las Historias

de Usuario elaboradas por el cliente. Cada tarea describe a cada Historia de Usuario,
dando un detalle mas profundo de las mismas para realizar la implementacién, estimando

un tiempo més cercano a la realidad para realizar cada una de ellas.

Tabla 3: Tareas de Ingenieria

Ptos. Ptos.

HU Tareas de Ingenieria
A-1 Disefio de la interfaz de gestion de roles por cargo. 0.15 0.05
1 A-2 | Implementacion de la gestion de los roles. 0.30 | 0.25
B-1 Disefio de la interfaz de gestion de los Usuarios. 0.30 0.30
2 B-2 | Implementacion de la gestion de los Usuarios.. 1.00 0.70
C-1 Diseiio de la interfaz de la gestion de Trazas. 0.10 0.10
3 C-2 | Implementacion de la gestion de Trazas. 0.20 @ 0.20

D-1 | Disefio de la interfaz de la gestion de Trabajadores. 0.10 0.10

4 D-2 | Implementacion de la gestion de Trabajadores. 0.20 @ 0.20
E-1 Disefio de la interfaz de Gestionar Alimentos. 0.10 0.10
5 E-2 | Implementacion de Gestionar Alimentos. 0.20 @ 0.20
F-1 | Disefio de la interfaz de Gestionar Demandas. 0.10 0.10
6 F-2 | Implementacion de Gestionar Demandas. 0.20 @ 0.20
G-1 Disefio de la interfaz de Gestionar Eficiencias. 0.10 0.10
7 G-2 | Implementacion de Gestionar Eficiencias. 0.20 @ 0.20
H-1 Disefio de la interfaz de Gestionar Recursos Humanos. 0.10 0.10
8 H-2 | Implementacion de la Gestionar Recursos Humanos. 0.20 0.20
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

N-2
N-1
N-2
0-1
0-2
P-1
P-2
Q-1

Q-2

S-1

Disero de la interfaz de Gestionar Hortalizas.

Implementacion de Gestionar Hortalizas.

Disefio de la interfaz de Gestionar Insumos.
Implementacion de la Gestionar Insumos.
Disefio de la interfaz de Gestionar Productos.

Implementacion de Gestionar Productos.
Disefio de la interfaz de Gestionar Acopio.

Implementacion de la Gestionar Acopio.
Disefio de la interfaz de Listar todos los roles.

Implementacion de Listar todos los roles.

Disefio de la interfaz Listar todos los usuarios

Implementacion de Listar todos los usuarios.

Disefio de la interfaz Listar todas las trazas.

Implementacion de Listar todas las trazas.
Disefio de la interfaz Listar todos los trabajadores.

Implementacion de Listar todos los trabajadores.

Disefio de la interfaz Listar todos los Alimentos.

Implementacion de Listar todos los Alimentos.

Disefio de la interfaz Mostrar porciento mensual de cada

Alimento.
Implementacién de Mostrar porciento mensual de cada

Alimento.
Disefo de la interfaz Mostrar entradas acumuladas por

Alimentos por cada mes.

Implementacion de Mostrar entradas acumuladas por

Alimentos por cada mes.
Disefo de la interfaz Mostrar porciento de cumplimiento

anual de cada Alimento por mes.

0.10

0.20

0.10
0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.10

0.20

0.10
0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20
0.10

0.20

0.10

0.20

0.10
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21

22

23

24

25

26

27

28

29

S-2

T-1

T-2

U-1

V-1

V-2

W-2
X-1
X-2

Y-1

Z-1

Z-2

AA-1

AA-2

AB-1

Implementacion de Mostrar porciento de cumplimiento

anual de cada Alimento por mes.
Disefo de la interfaz Mostrar Salidas acumuladas totales

de cada Alimento por mes.
Implementacion de Mostrar Salidas acumuladas totales

de cada Alimento por mes.
Disefio de la interfaz Mostrar promedio de consumo

diario de cada Alimento por mes.
Implementacion de Mostrar promedio de consumo diario

de cada Alimento por mes.
Disefo de la interfaz Mostrar dias de cobertura de cada

Alimento por mes
Implementacion de Mostrar dias de cobertura de cada

Alimento por mes.
Disefo de la interfaz Listar todos los Documentos.

Implementacion de Listar todos los Documentos.
Disefio de la interfaz Listar todos los Eficiencias.

Implementacion de Listar todos los Eficiencias.

Disefio de la interfaz Listar todos los Recursos Humanos.

Implementacion de Listar todos los Recursos Humanos.

Disefio de la interfaz Listar todas las Hortalizas.

Implementacion de Listar todas las Hortalizas.

Disefio de la interfaz Mostrar porciento de cumplimiento

mensual de la hortalizas por unidad
Implementacion de Mostrar porciento de cumplimiento

mensual de la hortalizas por unidad
Disefo de la interfaz Listar todos los Insumos

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20
0.10
0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20
0.10
0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10
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30

31

32

33

34

35

36

37

AB-2

AC-1

AC-2

AD-1

AD-2

AE-1

AE-2

AF-1

AF-2

AG-1

AG-2

AH-1

AH-2

Al-1

Al2
AJ-1

AJ-2

Implementacion de Listar todos los Insumos

Disefio de la interfaz Mostrar entradas acumuladas de los

Insumos por meses
Implementacion de Mostrar entradas acumuladas de los

Insumos por meses
Disefio de la interfaz Mostrar Porciento de cumplimiento

de los Insumos por meses
Implementacion de Mostrar Porciento de cumplimiento

de los Insumos por meses
Disefio de la interfaz Mostrar Disponibilidad total de los

Insumos por meses
Implementacion de Mostrar Disponibilidad total de los

Insumos por meses
Disefio de la interfaz Mostrar consumo acumulado de los

Insumos por meses
Implementacion de Mostrar consumo acumulado de los

Insumos por meses
Disefio de la interfaz Mostrar promedio de consumo

mensual de los Insumos
Implementacion de Mostrar promedio de consumo

mensual de los Insumos
Disefio de la interfaz Mostrar tiempo de cobertura de los

Insumos por meses

Implementacion de Mostrar tiempo de cobertura de los
INSumos por meses

Disefo de la interfaz Listar todos los Productos

Implementacion de Listar todos los Productos

Disefo de la interfaz Mostrar el porciento mensual de los

Productos
Implementacion de Mostrar el porciento mensual de los

Productos

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20
0.10

0.20

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20

0.10

0.20
0.10

0.20
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38 AK-1 | Disefo de la interfaz Listar todos los elementos de 0.10 0.10
acopio
AK-2 | Implementacién de Listar todos los elementos de acopio | 0.20 | 0.20

39 AL-1 | Disefo de la interfaz Mostrar total de cada vianda en el 0.10 0.10
ano

AL-2 | Implementacion de Mostrar total de cada vianda en el 0.20 @ 0.20
afno

40 AM-1 | Disefno de la interfaz Mostrar total de cada fruta en el ano 0.10 0.10

AM-2 | Implementacion de Mostrar total de cada fruta en el afio | 0.20 & 0.20

41 AN-1 | Disefno de la interfaz Mostrar total de cada hortalizas en 0.10 0.10

el afio
AN-2 | Implementacion de Mostrar total de cada hortalizasenel 0.20 @ 0.20

afno

Tabla 4: Tarea de Ingenieria A -1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: A-1 Nro. Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Gestionar Roles por cargo
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.15

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiard una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar los roles por cargo
del sistema.
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Tabla 8: Tarea de Ingenieria A -2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: A-2 Nro. Historia de Usuario: 2

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Roles por cargo

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.30

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion gestionar los roles por cargo

del sistema.

Tabla 9: Tarea de Ingenieria B -1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: B-1 Nro. Historia de Usuario: 2

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz de Gestionar Usuarios

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.30

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar los Usuarios que
tendran acceso al sistema.
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Tabla 10: Tarea de Ingenieria B -2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: B-2 Nro. Historia de Usuario: 2

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Usuarios

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1.00

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar los Usuarios que
tendran acceso al sistema.

Tabla 11: Tarea de Ingenieria C -1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: C-1 Nro. Historia de Usuario: 3

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Gestionar Trazas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.30

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal
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Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar el acceso de los

usuarios al sistema.

Tabla 12: Tarea de Ingenieria C -2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: C-2 Nro. Historia de Usuario: 3

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Trazas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1.00

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidén gestionar el acceso de los

usuarios al sistema.

Tabla 13: Tarea de Ingenieria D -1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: D-1 Nro. Historia de Usuario: 4

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Gestionar Trabajadores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10
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Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiard una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion gestionar los trabajadores del

departamento.

Tabla 14: Tarea de Ingenieria D -2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: D-2 Nro. Historia de Usuario: 4
Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Trabajadores
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidén gestionar los trabajadores del
departamento.

Conclusiones Parciales

A través del estudio de los procesos que ocurren en el Departamento de Planificacion de
la Direccion Provincial de Salud de Sancti Spiritus se definieron el modelo y las reglas del
negocio, lo que conllevé a un mejor entendimiento de las funcionalidades del software a
implementar. Estas funcionalidades se especifican en las Historias de Usuario, que dan
paso a las Tareas de Ingenieria y al Diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos,
artefactos definidos por XP y que quedaron especificados a traves del trabajo realizado

en el Capitulo. También se definié la Lista de reserva del producto.
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CAPITULO 3: Construccion de la aplicacion

Introduccion
Durante el desarrollo de este capitulo se especifica a través de la aplicaciéon de la

metodologia agil XP el proceso de desarrollo de la aplicacidon web, se especifican temas
de seguridad, disefio de interfaz y tratamiento de errores. Ademas, se puntualizan las

pruebas de aceptacion, artefactos planteados por XP para la fase de pruebas.
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3.1 Tratamiento De Excepciones Y Seguridad. Principios De Interfaz De

Usuario. Ayuda Del Sistema.
Cuando se va a construir una aplicacion para un cliente determinado hay que tener en

cuenta varios elementos para que el producto final quede con la calidad requerida, entre
los principales elementos a tener en cuenta se encuentran las reglas para el disefio de
interfaces, el tratamiento de las excepciones y muy importante el tema de la seguridad.
A continuacion, se expondra de qué manera se traté cada uno de estos elementos en la

aplicacién web en cuestion.

3.1.1 Tratamiento de excepciones

Durante la fase de implementacién de la aplicacion web se tuvo entre las prioridades
evitar la ocurrencia de excepciones y errores indeseados. Para esto se aprovecharon las
potencialidades del framework Django, ademas se procur0 realizar la validacion de la
informacion gestionada de modo tal que la aplicacién no permitiera a los usuarios de la
misma entrar informacion en un formato que no fuera valido evitando asi la pérdida tiempo

y la generacion de excepciones.

En los casos donde la operacién anterior no pudiera realizarse se procur6 elaborar los
mensajes de error siguiendo las directrices siguientes:

1. No culpar al usuario del problema ocurrido.

2. Escribir los mensajes de error en forma entendible el usuario.

3. Explicarle en el mensaje cudl ha sido el error y cdmo recuperarse.
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4. Utilizar siempre el mismo color y la misma forma para lograr una consecuencia entre

los errores y lograr una deteccion casi intuitiva del error.

SIGIDEP

Sistema de Gestion de La
Informacién Departamento de
Planificacion de la Direccion
Provincial de Salud

Usuario

username &
Contrasena

password )

Verifique su usuario 0 su clave uno de ellos esta incorrecto.

@ Iniciar sesion

Figura 7: Pantalla de acceso al sistema de administraciéon. Error de Usuario o Contrasefa
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SIGIDEP

Sistema de Gestion de La
Informacién Departamento de
Planificacion de la Direccion
Provincial de Salud

Usuario

username =
Contrasefia

password )

Su usuario esta bloqueado contacte con el administador,

® Iniciar sesidon

Figura 8: Pantalla de acceso al sistema de administracién. Error de Usuario bloqueado o
inactivo
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Administracién de Django

@ Por favor introduce el nombre de usuario y
la clave correctos para una cuenta de
personal. Observa que campos pueden ser
sensibles a mayusculas.

Nombre de usuario:

Contrasena:

Iniciar sesion

Figura 9: Pantalla de acceso al sistema de administracién. Error de Usuario o Contrasefia

3.1.2 Seguridad

La seguridad del sistema se gestiono a través de la autenticacion de usuarios, mediante
la cual el usuario debe registrar su nombre y contrasefia de manera correcta para poder
tener acceso a las opciones que brinda la aplicacién.

Para lograr esto en la base de datos hay una tabla para los usuarios donde se guardan
sus datos y contrasefa. La gestion de los usuarios de la aplicacién solo la puede realizar
el administrador del sistema, de esta forma y con la asignacién de los roles
correspondientes los usuarios podran acceder a modificar, eliminar o insertar una
informacion solo si tienen permiso.
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3.1.3 Interfaz de Usuario
La interfaz se concibe con la mayor sencillez posible, de manera que el trabajo con el
sistema sea facil y ameno. Se utiliza una letra legible para su rapida comprension,
ademas se utiliza un lenguaje conocido por el usuario, sin emplear términos informaticos.
Para el disefio de las interfaces se siguieron las tres reglas para el disefio de interfaces

graficas segun (Pressman, 2012)

1. Dar el control al usuario

¢ Definir los modos de interaccion de manera que no obligue a que el usuario realice

acciones innecesarias y no deseadas.

e Tener en consideracion una interaccion flexible.

e Disefar la interaccion directa con los objetos que aparecen en la pantalla.
2. Reducir la carga de memoria del usuario

¢ Reducir la demanda de memoria a corto plazo.

e Establecer valores por defecto utiles.

e Elformato visual de la interfaz se debera basar en una metafora del mundo real.
3. Construir interfaces consecuentes

e Mantener la consistencia en toda la familia de aplicaciones.

e Permitir que el usuario realice una tarea en el contexto adecuado.
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: = sy
: :.L /”? IIS’[E:N Ql IW E B \a Elso Miguel Mora Leal v

¥

# Portada

Sistema de Gestion de la Informacion Departamento del Planificacion de Salud Publica Provincial

ﬁ Gestion de Usuarios

£} Administracion <

Figura 10: Portada del Sistema

3.1.4 Concepcidn de la ayuda
La aplicacion cuenta con un Manual de Usuario, de interés para todos los usuarios del

sistema, explica el funcionamiento permitido por cada rol, asi como la via para acceder a
cada una de las funcionalidades de la aplicacion, haciéndole mas facil el trabajo del

usuario y se encuentra disponible en todo momento.
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3.2 Fase de pruebas segun XP: Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacion o funcionales prueban todas las capas de la aplicacion: el
sistema de enrutamiento, el modelo, las acciones y las plantillas. En realidad, son muy
similares a lo que se hace manualmente cada vez que se afiade o modifica una accion y
se prueban dichos cambios en el navegador para comprobar que todo funciona bien al
pulsar sobre los enlaces y botones y que todos los elementos se muestran correctamente
en la pagina. En otras palabras, lo que se hace es probar un escenario correspondiente
a la historia de usuario que se acaba de implementar en la aplicacion.

Tabla 5: Prueba de Aceptacion P1

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Caodigo:P1 Historia de Usuario: 1
Nombre: Comprobacién de los datos de la gestion usuarios.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de gestionar
correctamente los roles por cargo.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn)para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informéatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.
3 Se selecciona la opcion “Cargos”
4 Se elige una de las siguientes opciones:
a. Afiadir Nuevo Cargo (Se llenardn los campos de la interfaz. Se
insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron

insertados correctamente)
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b. Editar Cargos (Se selecciona el Cargo a modificar y se realizan los
cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que los
datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Cargos (Se selecciona el Cargo a eliminar y se elimina. Se
verifica que fue eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado: Rol por cargo gestionado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 66: Prueba de Aceptacién P2

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P2 Historia de Usuario: 2
Nombre: Comprobacién de los datos de la gestion de usuarios.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de gestionar
correctamente los usuarios.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccibén) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutard el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.
3 Se selecciona la opcion “Usuarios”
4 Se elige una de las siguientes opciones:

a. Afiadir Nuevo Usuario (Se llenaran los campos de la interfaz. Se
insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Editar Usuario (Se selecciona el Usuario a modificar y se realizan los
cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que los
datos han sido insertados correctamente)
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c. Eliminar Usuario (Se selecciona el Usuario a eliminar y se elimina. Se

verifica que fue eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado:Usuario gestionado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 77: Prueba de Aceptacion P3

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P3 Historia de Usuario: 3

Nombre: Comprobacion de los datos de mostrar todas las trazas.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de mostrar todas las

trazas de cada usuario.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de

Seccidn) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:

1

N o 0o B~ WDN

Se ejecutara el sistema informatico.

El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
Se selecciona la “Gestiéon de Usuarios”

Se selecciona la opcion “Trazas o Logs®

Se selecciona el usuario.

Se selecciona “Filtrar “

Se visualiza las trazas del usuario.

Resultado esperado: Trazas mostradas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria
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Tabla 88: Prueba de Aceptacién P4

Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P4 Historia de Usuario: 4

Nombre: Comprobacion de los datos de la gestion de trabajadores.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de gestionar

correctamente los trabajadores.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de

Seccidn) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:

1

2
3
4

Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrard con su usuario y contrasefia.

Se selecciona la opcién “Trabajadores”

Se elige una de las siguientes opciones:

a. Anadir Trabajador (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan
los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Editar Trabajador (Se selecciona el Usuario a modificar y se realizan
los cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que
los datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Trabajador (Se selecciona el Usuario a eliminar y se elimina.
Se verifica que fue eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado: Trabajador gestionado satisfactoriamente
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Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Conclusiones Parciales

Durante el desarrollo de este capitulo se arribaron a las siguientes conclusiones parciales:

1. Se implement6 una aplicacion web adecuada a los estandares establecidos y a

los requerimientos del cliente con un correcto tratamiento de excepciones, la

adecuada seguridad tan necesaria para la proteccion de datos y una Interfaz de
Usuario dindmica, agradable y accesible al usuario estandar.

2. Sellevé a cabo la fase de pruebas segun la metodologia XP, méas especificamente

las pruebas de aceptacion, obteniendo en cada una de ellas resultados

satisfactorios.
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Conclusiones Generales

% El estudio de los fundamentos tedricos y metodoldgicos para la elaboracion del
sistema permitio determinar que la metodologia XP es la adecuada para el andlisis,
disefio, implementacion y documentacion del sistema. Se seleccionaron el
lenguaje Python, el Framework de desarrollo Django y el Sistema Gestor de Base
de Datos MySQL.

% Se disefi6 una aplicacion web para la Gestion de la Informacién de Departamento
de Planificacion de la Direccion Provincial de Salud en Sancti Spiritus, sustentado
en las bases del software libre, la programacién orientada a objetos y la
arquitectura modelo-vista-plantilla.

% Se implementd una aplicacion web utilizando el lenguaje de programacién Python
con funcionalidades que se ajustan a las necesidades del cliente y que brinda al
usuario la posibilidad de interactuar de manera dindmica con los datos empleando
la arquitectura de red cliente-servidor de manera que se pueda acceder a la

informacion desde cualquier maquina.
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Anexos

Anexol:Historias de Usuario

Tabla 19: Historia de Usuario Nro. 3

Historia de Usuario

Numero: 3 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Trazas
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.75

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de gestionar los roles por cargo

ademas de asignarle a estos los permisos de acceso y modificacién en el sistema.
Observaciones:

Tabla 20: Historia de Usuario Nro. 5

Historia de Usuario ‘

Numero: 5 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Alimentos
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.45
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.30

Descripcién: El Jefe de Seccion tendré la posibilidad de gestionar los modelos para el

control de los alimentos.
Observaciones:

Tabla 21: Historia de Usuario Nro. 6
Numero: 6 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Demandas
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):
Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1



Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.50
Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de gestionar las demandas de

Impresos comerciales.
Observaciones:

Tabla 22: Historia de Usuario Nro. 7

Historia de Usuario

NUumero: 7 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Eficiencias
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.50

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de gestionar los planes de

eficiencia que llegan a la unidad.
Observaciones:

Tabla 23: Historia de Usuario Nro. 8

Historia de Usuario

NUmero: 8 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Recursos Humanos
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 1.00

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de gestionar los recursos

humanos en la actividad empresarial.
Observaciones:



Tabla 24: Historia de Usuario Nro. 9

Historia de Usuario

Numero: 9 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Hortalizas
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.50

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de gestionar los partes diarios de

hortalizas.
Observaciones:

Tabla 25: Historia de Usuario Nro. 10

Historia de Usuario

NUmero: 10 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Insumos no Médicos
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.50

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de gestionar el cumplimiento de

los insumos no médicos.
Observaciones:

Tabla 26: Historia de Usuario Nro. 11

Historia de Usuario

Numero: 11  Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Productos
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):
Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.75



Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de gestionar todos los productos

balanceados por otros organismos.
Observaciones:

Tabla 27: Historia de Usuario Nro. 12

Historia de Usuario

Numero: 12 Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Acopio
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.75
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.45

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de gestionar todod los planes de
Acopio.
Observaciones:

Tabla 28: Historia de Usuario Nro. 13

Historia de Usuario

Numero: 13 Nombre de Historia de Usuario: Listar Roles
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteraciéon Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.45

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de visualizar todos los roles que

pueden ocupar los trabajadores.
Observaciones:

Tabla 29: Historia de Usuario Nro. 14

Historia de Usuario

Numero: 14 Nombre de Historia de Usuario: Listar todas los usuarios
Modificacién (o extensién) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):
Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2



Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15
Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de visualizar todos los usuarios

que tendran acceso al sistema.
Observaciones: El jefe de Seccion también puede cambiar la contrasefa de los

usuarios.

Tabla 30: Historia de Usuario Nro. 15

Historia de Usuario

Numero: 15  Nombre de Historia de Usuario: Listar todos las trazas
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de visualizar todas las trazas y

logueos de los usuarios en el sistema.
Observaciones:

Tabla 31: Historia de Usuario Nro. 16

Historia de Usuario

Numero: 16 Nombre de Historia de Usuario: Listar todos los trabajadores
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de visualizar todas los

trabajadores de la entidad.
Observaciones:

Tabla 32: Historia de Usuario Nro. 17

Historia de Usuario



Numero: 17 Nombre de Historia de Usuario: Listar todos los alimentos
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de visualizar todos los alimentos

de los modelos de control de alimento.
Observaciones:

Tabla 33: Historia de Usuario Nro. 18

Historia de Usuario

Numero: 18 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar porciento mensual de cada

Alimento
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer los porcientos

mensual de cada alimento en el mes.
Observaciones:

Tabla 34: Historia de Usuario Nro. 19
Historia de Usuario
Numero: 19 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar entradas acumuladas por

Alimentos por cada mes
Modificacion (o extensién) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):
Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15



Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer las entradas

acumuladas de los alimentos por cada mes.
Observaciones:

Tabla 35: Historia de Usuario Nro. 20

Historia de Usuario ‘

Numero: 20 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar porciento de cumplimiento

anual de cada Alimento por mes
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer el porciento de

cumplimiento anual de cada Alimento por mes.
Observaciones:

Tabla 36: Historia de Usuario Nro. 21
Historia de Usuario
Numero: 21 | Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Salidas acumuladas totales

de cada Alimento por mes
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2



Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15
Descripcion: El Jefe de Seccion tendré la posibilidad de conocer las salidas

acumuladas totales de cada Alimento por mes.
Observaciones:

Tabla 37: Historia de Usuario Nro. 22

Historia de Usuario

Numero: 22 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar promedio de consumo diario

de cada Alimento por mes.
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer el promedio de

consumo diario de cada Alimento por mes.
Observaciones:

Tabla 38: Historia de Usuario Nro. 23

Historia de Usuario ‘

NUumero: 23 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar dias de cobertura de cada

Alimento por mes.
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracidon Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer los dias de cobertura

de cada Alimento por mes.
Observaciones:

Tabla 39: Historia de Usuario Nro. 24



Historia de Usuario

Numero: 24 Nombre de Historia de Usuario: Listar todas las Demandas

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer y visualizar las

demandas de los impresos comerciales.
Observaciones:

Tabla 40: Historia de Usuario Nro. 25

Historia de Usuario

Numero: 25 | Nombre de Historia de Usuario: Listar todas las Eficiencias

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar los planes

de eficiencias.
Observaciones:

Tabla 41: Historia de Usuario Nro. 26

Historia de Usuario

NUmero: 26  Nombre de Historia de Usuario: Listar todas los Recursos Humanos

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer y visualizar todos los

Recursos Humanos en la actividad empresarial .
Observaciones:



Tabla 42: Historia de Usuario Nro. 27

Historia de Usuario

Numero: 27 < Nombre de Historia de Usuario Listar todas las Hortalizas

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcidn: El Jefe de Seccion tendré la posibilidad de conocer y visualizar todos los

Partes diarios de hortalizas.
Observaciones:

Tabla 43: Historia de Usuario Nro. 28

Historia de Usuario

Numero: 28 Nombre de Historia de Usuario Mostrar porciento de cumplimiento

mensual de las hortalizas por unidad

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracidon Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccion tendré la posibilidad de conocer y visualizar el

porciento de cumplimiento mensual de las hortalizas por unidad
Observaciones:

Tabla 44: Historia de Usuario Nro. 29

Historia de Usuario

Numero: 29 ' Nombre de Historia de Usuario: Listar todos los Insumos

Modificacién (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):



Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30

Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer y visualizar todos los

insumos no médicos
Observaciones:

Tabla 45: Historia de Usuario Nro. 30

Historia de Usuario

Numero: 30  Nombre de Historia de Usuario: Mostrar entradas acumuladas de los

Insumos por meses

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcidn: El Jefe de Seccion tendré la posibilidad de conocer y visualizar todas las

entradas acumuladas de los insumos no médicos.
Observaciones:

Tabla 46: Historia de Usuario Nro. 31

Historia de Usuario ‘

Numero: 31  Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Porciento de cumplimiento de

los Insumos por meses

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer y visualizar el

porciento de cumplimiento de los insumos no medicos por meses
Observaciones:



Tabla 47: Historia de Usuario Nro. 32

Historia de Usuario

Numero: 32 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Disponibilidad total de los

Insumos por meses

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar la

disponibilidad de los insumos no médicos por meses
Observaciones:

Tabla 48: Historia de Usuario Nro. 33
Historia de Usuario
NUmero: 33 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar consumo acumulado de los

Insumos por meses

Modificacién (o extensién) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):
Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15



Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar el

consumo acumulado de los insumos no médicos por meses
Observaciones:

Tabla 49: Historia de Usuario Nro. 34

Historia de Usuario ‘

Numero: 34  Nombre de Historia de Usuario: Mostrar promedio de consumo

mensual de los Insumos

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar el

promedio mensual de cada insumo.
Observaciones:

Tabla 50: Historia de Usuario Nro. 35

Historia de Usuario

Numero: 35 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar tiempo de cobertura de los

Insumos por meses

Modificacién (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):



Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30

Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcidn: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar el tiempo
de cobertura de los insumos por meses.

Observaciones:

Tabla 51: Historia de Usuario Nro. 36

Historia de Usuario

NUmero: 36 Nombre de Historia de Usuario: Listar todos los Productos

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar todos los

productos balanceados por otros organismos.
Observaciones:

Tabla 52: Historia de Usuario Nro. 37

Historia de Usuario

Numero: 37 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar el porciento mensual de los
Productos

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar el

porciento mensual de los productos.
Observaciones:

Tabla 53: Historia de Usuario Nro. 38

Historia de Usuario



Numero: 38 Nombre de Historia de Usuario: Listar todos los elementos de acopio

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer y visualizar todos los

elementos de Acopio.
Observaciones:

Tabla 54: Historia de Usuario Nro. 39

Historia de Usuario

Namero: 39  Nombre de Historia de Usuario: Mostrar total de cada vianda en el

Modificacion (o éXtensic’)n) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccién tendra la posibilidad de conocer y visualizar cada una

de las viandas ademas del total de viandas por cada una en el afio.
Observaciones:

Tabla 55: Historia de Usuario Nro. 40

Historia de Usuario

NUumero: 40 Nombre de Historia de Usuario: Mostrar total de cada fruta en el afio

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccion Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcién: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer y visualizar cada una

de la frutas ademas del total de viandas por cada una en el afio.
Observaciones:



Tabla 56: Historia de Usuario Nro. 41
Historia de Usuario
Numero: 41 ' Nombre de Historia de Usuario: Mostrar total de cada hortalizas en el

ann
Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro. y Nombre):

Usuario: Jefe de Seccién Iteracion Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.30
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.15

Descripcion: El Jefe de Seccion tendra la posibilidad de conocer y visualizar cada una

de las hortalizas ademas del total de viandas por cada una en el afio.
Observaciones:



Anexo 2:Tareas de Ingenieria:

Tabla 57: Tarea de Ingenieria E-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: E-1 Nro. Historia de Usuario: 5

Nombre de Tarea; Disefo de la interfaz de Gestionar Alimentos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar todos los modelos de

control de alimentos.

Tabla 58: Tarea de ingenieria E-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: E-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 5

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Alimentos




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar todos los modelos de control

de alimentos.

Tabla 59: Tarea de Ingenieria F-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: F-1 Nro. Historia de Usuario: 6

Nombre de Tarea:; Disefo de la interfaz de Gestionar Demandas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn gestionar todas las demandas

de impresos comerciales.

Tabla 60: Tarea de ingenieria F-2

Tarea de Ingenieria

‘ Nro. de Tarea: F-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 6 ‘




Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Demandas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion gestionar todas las demandas de

Impresos comerciales.

Tabla 61: Tarea de Ingenieria G-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: G-1 Nro. Historia de Usuario: 7

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Gestionar Eficiencias.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10
Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn gestionar todos los planes por

eficinecia.

Tabla 62: Tarea de ingenieria G-2



Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: g-2 Nro. Historia de Usuario: 7

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Eficiencias

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas

seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion gestionar todos los planes por eficinecia.

Tabla 63: Tarea de Ingenieria H-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: G-1 Nro. Historia de Usuario: 8

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz de Gestionar Recurso Humanos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar todos los recursos

humanos en la actividad empresarial.



Tabla 64: Tarea de ingenieria H-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: G-2 Nro. Historia de Usuario: 8

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Recurso Humanos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion gestionar todos los recursos humanos

en la actividad empresarial.

Tabla 65: Tarea de Ingenieria I-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: I-1 ‘ Nro. Historia de Usuario: 9

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Gestionar Hortalizas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal




Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar todos los partes

diarios de hortalizas.

Tabla 66: Tarea de ingenieria I-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: I-2 Nro. Historia de Usuario: 9

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Hortalizas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar todos los partes diarios de

hortalizas.

Tabla 67: Tarea de Ingenieria J-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: J-1 Nro. Historia de Usuario: 10

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Gestionar Insumos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10




Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién gestionar todos los insumos no

médicos.

Tabla 68: Tarea de ingenieria J-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: J-2 Nro. Historia de Usuario: 10

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Insumos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementard una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas

seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn gestionar todos los insumos no médicos.

Tabla 69: Tarea de Ingenieria K-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: K-1 Nro. Historia de Usuario: 11

Nombre de Tarea; Diseio de la interfaz de Gestionar Productos.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn gestionar todos productos

balanceados por otros organismos.

Tabla 70: Tarea de ingenieria K-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: K-2 Nro. Historia de Usuario: 11

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Productos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion gestionar todos productos balanceados
por otros organismos.

Tabla 71: Tarea de Ingenieria L-1

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: L-1 Nro. Historia de Usuario: 12

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Gestionar Acopio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn gestionar todos elementos de

acopio.

Tabla 72: Tarea de ingenieria L-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: L-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 12

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Gestionar Acopio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion gestionar todos elementos de acopio.

Tabla 73: Tarea de Ingenieria M-1

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: M-1 Nro. Historia de Usuario: 13

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz de Listar todos los roles.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10
Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal
Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y

plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los roles de lo

trabajadores que tendran acceso al sistema.

Tabla 74: Tarea de ingenieria M-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: M-2 Nro. Historia de Usuario: 13

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todos los roles.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los roles de lo

trabajadores que tendran acceso al sistema.



Tabla 75: Tarea de Ingenieria N-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: N-1 Nro. Historia de Usuario: 14

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Listar todos los usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los usuarios

que tendran acceso al sistema.

Tabla 76: Tarea de ingenieria N-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: N-2 Nro. Historia de Usuario: 14

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todos los usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién visualizar todos los usuarios que

tendran acceso al sistema.



Tabla 77: Tarea de Ingenieria N-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: N-1 Nro. Historia de Usuario: 15

Nombre de Tarea; Disefno de la interfaz de Listar todas las trazas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los logueos de

los usuarios que tuvieron acceso al sistema.

Tabla 78: Tarea de ingenieria N-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea; N-2 Nro. Historia de Usuario: 15

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todas las trazas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementard una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todos los logueos de los

usuarios que tuvieron acceso al sistema.



Tabla 79: Tarea de Ingenieria O-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: O-1 Nro. Historia de Usuario: 16

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Listar todos los trabajadores.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10
Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y

plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los

trabajadores de la entidad.

Tabla 80: Tarea de ingenieria O-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: O-2 Nro. Historia de Usuario: 16

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todos los trabajadores.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementard una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los trabajadores de la

entidad.



Tabla 81: Tarea de Ingenieria P-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: P-1 Nro. Historia de Usuario: 17

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz de Listar todos los Alimentos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y

plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los alimentos

de los modelos para el control de alimentos.

Tabla 82: Tarea de ingenieria P-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: P-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 17

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todos los Alimentos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todos los alimentos de los

mkodelos para el control de alimentos.

Tabla 83: Tarea de Ingenieria Q-1

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: P-1 Nro. Historia de Usuario: 18

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Listar todos los Mostrar porciento mensual
de cada Alimento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el porciento mensual

de cada alimento dado un ano.

Tabla 84: Tarea de ingenieria Q-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: Q-2 Nro. Historia de Usuario: 18

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Mostrar porciento mensual de cada

Alimento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el porciento mensual de cada
alimento dado un afio.

Tabla 85: Tarea de Ingenieria R-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: R-1 Nro. Historia de Usuario: 19



Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Mostrar entradas acumuladas por
Alimentos por cada mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar las entradas

acumuladas de los Alimentos por cada mes dado un afo.

Tabla 86: Tarea de ingenieria R-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: R-2 Nro. Historia de Usuario: 19

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Mostrar entradas acumuladas por
Alimentos por cada mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar las entradas acumuladas de

los Alimentos por cada mes dado un afio.

Tabla 87: Tarea de Ingenieria S-1

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: S-1 Nro. Historia de Usuario: 20

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Mostrar porciento de cumplimiento anual de
cada Alimento por mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn porciento de cumplimiento

anual de cada Alimento por mes dado un afo.

Tabla 88: Tarea de ingenieria S-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: S-2 Nro. Historia de Usuario: 20

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Mostrar porciento de cumplimiento
anual de cada Alimento por mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar porciento de cumplimiento

anual de cada Alimento por mes dado un afo.



Tabla 89: Tarea de Ingenieria T-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: T-1 Nro. Historia de Usuario: 21

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Mostrar Salidas acumuladas totales de cada

Alimento por mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las salidas

acumuladas totales de cada Alimento por mes.

Tabla 90: Tarea de ingenieria T-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: T-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 21

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Mostrar Salidas acumuladas

totales de cada Alimento por mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal




Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todas las salidas acumuladas
totales de cada Alimento por mes.

Tabla 91: Tarea de Ingenieria U-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: U-1 ‘ Nro. Historia de Usuario: 22

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz de Mostrar promedio de consumo diario de

cada Alimento por mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién visualizar el promedio de

consumo diario de cada Alimento por mes.

Tabla 92: Tarea de ingenieria U-2

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: U-2 Nro. Historia de Usuario: 22

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Mostrar promedio de consumo
diario de cada Alimento por mes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el promedio de consumo

diario de cada Alimento por mes.

Tabla 93: Tarea de Ingenieria V-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: V-1 Nro. Historia de Usuario: 23

Nombre de Tarea; Disefio de la interfaz de Mostrar dias de cobertura de cada
Alimento por mes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10



Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y
plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccién visualizar los dias de cobertura

de cada Alimento por mes.

Tabla 94: Tarea de ingenieria V-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: V-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 23

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Mostrar dias de cobertura de cada

Alimento por mes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar los dias de cobertura de cada
Alimento por mes

Tabla 95: Tarea de Ingenieria W-1

Tarea de Ingenieria

‘ Nro. de Tarea: W-1 ‘ Nro. Historia de Usuario: 24




Nombre de Tarea; Disefio de la interfaz de Listar todas las Demandas
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal
Descripcion: Se disefiara una interfaz adecuada de acuerdo a los estandares y

plantillas seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las demandas

de impresos comerciales.

Tabla 96: Tarea de ingenieria W-2

Tarea de Ingenieria

Nro.de Tarea: W-2 Nro. Historia de Usuario: 24
Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todas las Demandas
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion todas las demandas de impresos

comerciales.

Tabla 97: Tarea de ingenieria X-1



Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: X-1 Nro. Historia de Usuario: 25
Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz de Listar todas las Eficiencias.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los planes por las

eficiencias.

Tabla 98: Tarea de ingenieria X-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: X-2 Nro. Historia de Usuario: 25
Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todas las Eficiencias.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los planes por las

eficiencias.

Tabla 99: Tarea de ingenieria Y-1



Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: Y-1 Nro. Historia de Usuario: 26
Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz de Listar todos los Recursos Humanos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los recursos humanos

en la actividad empresarial.

Tabla 100: Tarea de ingenieria Y-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: Y-2 Nro. Historia de Usuario: 26

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz de Listar todos los Recursos
Humanos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementard una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todos los recursos humanos
en la actividad empresarial.

Tabla 101: Tarea de ingenieria Z-1



Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: Z-1 Nro. Historia de Usuario: 27

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz Listar todas las Hortalizas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los partes de hortalizas

diarios.

Tabla 102: Tarea de ingenieria Z-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: Z-2 Nro. Historia de Usuario: 27

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Listar todas las Hortalizas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todos los partes de hortalizas

diarios.

Tabla 103: Tarea de ingenieria AA-1

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: AA-1 Nro. Historia de Usuario: 28

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz Mostrar porciento de cumplimiento mensual de
la hortalizas por unidad.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el porciento de cumplimiento

mensual de las hortalizas por unidad.

Tabla 104: Tarea de ingenieria AA-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AA-2 Nro. Historia de Usuario: 28

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar porciento de cumplimiento
mensual de la hortalizas por unidad.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el porciento de cumplimiento

mensual de la hortalizas por unidad.

Tabla 105: Tarea de ingenieria AB-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AB-1 Nro. Historia de Usuario: 29



Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz Listar los Insumos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los insumos no

médicos.

Tabla 106: Tarea de ingenieria AB-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AB-2 Nro. Historia de Usuario: 29

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Listar los Insumos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los insumos no

médicos.

Tabla 107: Tarea de ingenieria AC-1

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: AC-1 Nro. Historia de Usuario: 30

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz Mostrar entradas acumuladas de los Insumos
por meses.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las entradas

acumuladas de los insumos por meses.

Tabla 108: Tarea de ingenieria AC-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AC-2 Nro. Historia de Usuario: 30

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar entradas acumuladas de los
Insumos por meses.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las entradas

acumuladas de los insumos por meses.

Tabla 109: Tarea de ingenieria AD-1

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: AD-1 Nro. Historia de Usuario: 31

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz Mostrar Porciento de cumplimiento de los
Insumos por meses

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el porciento de cumplimiento

de los Insumos por meses.

Tabla 110: Tarea de ingenieria AD-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AD-2 Nro. Historia de Usuario: 31

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar Porciento de cumplimiento de
los Insumos por meses

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar el porciento de cumplimiento

de los Insumos por meses

Tabla 111: Tarea de ingenieria AE-1



Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AE-1 Nro. Historia de Usuario: 32

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz Mostrar Disponibilidad total de los Insumos por
meses

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar la disponibilidad total de los

Insumos por meses.

Tabla 112: Tarea de ingenieria AE-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AE-2 Nro. Historia de Usuario: 32

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar Disponibilidad total de los
Insumos por meses

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementard una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar la disponibilidad total de los
Insumos por meses.



Tabla 113: Tarea de ingenieria AF-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AF-1 Nro. Historia de Usuario: 33

Nombre de Tarea: Disefo de la interfaz Mostrar consumo acumulado de los Insumos
por meses.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el consumo acumulado de los

Insumos por meses.

Tabla 114: Tarea de ingenieria AF-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AF-2 Nro. Historia de Usuario: 33

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar consumo acumulado de los
Insumos por meses.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el consumo acumulado de los

Insumos por meses.



Tabla 115: Tarea de ingenieria AG-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AG-1 Nro. Historia de Usuario: 34

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz Mostrar promedio de consumo mensual de los

Insumos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el promedio de consumo

mensual de los Insumos.

Tabla 116: Tarea de ingenieria AG-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AG-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 34

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar promedio de consumo

mensual de los Insumos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal




Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar el promedio de consumo
mensual de los Insumos.

Tabla 117: Tarea de ingenieria AH-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AH-1 ‘ Nro. Historia de Usuario: 35

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz Mostrar tiempo de cobertura de los Insumos

por meses.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el tiempo de cobertura de los

Insumos por meses.

Tabla 118: Tarea de ingenieria AH-2

Tarea de Ingenieria

‘ Nro. de Tarea: AH-2 ‘ Nro. Historia de Usuario: 35 ‘




Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar tiempo de cobertura de los

Insumos por meses.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el tiempo de cobertura de los

INnsumos por meses.

Tabla 119: Tarea de ingenieria Al-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: Al-1 Nro. Historia de Usuario: 36

Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz Listar todos los Productos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas

seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todos los productos

balanceados por otros organismos.

Tabla 120: Tarea de ingenieria Al-2

Tarea de Ingenieria



Nro. de Tarea: Al-2 Nro. Historia de Usuario: 36
Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Listar todos los Productos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal
Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas

seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los productos

balanceados por otros organismos.

Tabla 121: Tarea de ingenieria AJ-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AJ-1 Nro. Historia de Usuario: 37
Nombre de Tarea: Disefio de la interfaz Mostrar el porciento mensual de los Productos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se disefiard una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el porciento mensual de los

Productos.

Tabla 122: Tarea de ingenieria AJ-2



Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AJ-2 Nro. Historia de Usuario: 37

Nombre de Tarea: Implementacion de la interfaz Mostrar el porciento mensual de los
Productos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal
Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas

seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar el porciento mensual de los

Productos.

Tabla 123: Tarea de ingenieria AK-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AK-1 Nro. Historia de Usuario: 38
Nombre de Tarea: Disefio de la Listar todos los elementos de acopio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los elementos de

Acopio

Tabla 124: Tarea de ingenieria AK-2



Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AK-2 Nro. Historia de Usuario: 38

Nombre de Tarea: Implementacion de la Listar todos los elementos de acopio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas

seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todos los elementos de

Acopio

Tabla 125: Tarea de ingenieria AL-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AL-1 ‘ Nro. Historia de Usuario: 39

Nombre de Tarea: Disefio de la Mostrar total de cada vianda en el afo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal




Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todas las viandas del afio por

dado un afio.

Tabla 126: Tarea de ingenieria AL-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AL-2 Nro. Historia de Usuario: 39

Nombre de Tarea: Implementacion de la Mostrar total de cada vianda en el afio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripciéon: Se implementard una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccidn visualizar todas las viandas del afio por

dado un afo.

Tabla 127: Tarea de ingenieria AM-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AM-1 Nro. Historia de Usuario: 40

Nombre de Tarea: Disefo de la Mostrar total de cada fruta en el afno.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las frutas del afio por

dado un afio.

Tabla 128: Tarea de ingenieria AM-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AM-2 Nro. Historia de Usuario: 40

Nombre de Tarea: Implementacion de la Mostrar total de cada frutas en el afio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las frutas del afio por

dado un afio.

Tabla 129: Tarea de ingenieria AN-1

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AN-1 Nro. Historia de Usuario: 41




Nombre de Tarea: Disefio de la Mostrar total de cada hortalizas en el afo.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.10
Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcion: Se disefiara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas

seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las hortalizas del afio

por dado un afio.

Tabla 130: Tarea de ingenieria AN-2

Tarea de Ingenieria

Nro. de Tarea: AN-2 Nro. Historia de Usuario: 41

Nombre de Tarea: Implementacion de la Mostrar total de cada hortalizas en el afio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0.20

Programador Responsable: Elso Miguel Mora Leal

Descripcién: Se implementara una interfaz de acuerdo a los estandares y plantillas
seleccionadas que permitan al Jefe de Seccion visualizar todas las hortalizas del afio

por dado un afio.



Anexo 3: Pruebas de Aceptacion:

Tabla 131: Prueba de Aceptacion P5

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Caodigo:P5 Historia de Usuario: 5

Nombre: Comprobacién de los datos de la gestion de alimentos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de gestionar
correctamente los alimentos.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:

5 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.



El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
Se selecciona la opcion “Administracion”

Se selecciona la opcién “1.1 Modelo para el control de Alimentos”

© 00 N O

Se elige una de las siguientes opciones:

a. Afadir Alimento (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Editar Alimento (Se selecciona el Alimento a modificar y se realizan
los cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que
los datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Alimento (Se selecciona el Alimento a eliminar y se elimina.
Se verifica que fue eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado: Alimento gestionado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 132: Prueba de Aceptacion P6

Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P6 Historia de Usuario: 6

Nombre: Comprobacion de los datos de la gestion de demandas.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de gestionar
correctamente las demandas de impresos comerciales.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:



Se ejecutara el sistema informéatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefia.
Se selecciona la opcién “Administracion”

Se selecciona la opcién “Demanda de impresos comerciales”

ga b~ W N P

Se elige una de las siguientes opciones:

a. Afnadir Demanda (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan
los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Editar Demanda (Se selecciona la Demanda a modificar y se realizan
los cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que
los datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Demanda (Se selecciona la Demanda a eliminar y se elimina.
Se verifica que fue eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado: Demanda gestionada satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 133: Prueba de Aceptacion P7

Caso de Prueba de aceptacion

Caodigo:P7 Historia de Usuario: 7
Nombre: Comprobacion de los datos de la gestion de Eficiencias.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de gestionar
correctamente las eficiencias.



Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutard el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefia.
Se selecciona la opcién “Administracion”

Se selecciona la opcién “Plan por la eficiencia”

ga b~ W N

Se elige una de las siguientes opciones:

a. Afadir Eficiencia (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan
los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Editar Eficiencia (Se selecciona la Eficiencia a modificar y se realizan
los cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que
los datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Eficiencia (Se selecciona la Eficiencia a eliminar y se elimina.
Se verifica que fue eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado: Eficiencia gestionada satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 134: Prueba de Aceptaciéon P8

Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P8 Historia de Usuario: 8



Nombre: Comprobacion de los datos de la gestion de Recursos Humanos.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de gestionar

correctamente los Recursos Humanos en la actividad empresarial.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de

Seccion) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:

1

a b W N

Se ejecutara el sistema informéatico en la pantalla de administracion.

El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.

Se selecciona la opcion “Administracion”

Se selecciona la opcién “Recursos Humanos en la actividad empresarial”
Se elige una de las siguientes opciones:

a. Afadir Recursos (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan
los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Editar Recursos (Se selecciona los Recursos a modificar y se realizan
los cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que
los datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Recursos (Se selecciona los Recursos a eliminar y se
elimina. Se verifica que fue eliminado correctamente de la base de

datos)

Resultado esperado: Recursos gestionados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 135: Prueba de Aceptacion P9



Caso de Prueba de aceptacion ‘

Codigo:P9 Historia de Usuario: 9
Nombre: Comprobacion de los datos de la gestion de Hortalizas.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de gestionar
correctamente los hortalizas.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrard con su usuario y contrasefia.
Se selecciona la opcion “Administracion”

Se selecciona la opcién “Parte diario de Hortalizas”

a A~ W DN

Se elige una de las siguientes opciones:

a. Anadir Hortalizas (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan
los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Editar Hortalizas (Se selecciona las Hortalizas a modificar y se
realizan los cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se
verifica que los datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Hortalizas (Se selecciona las Hortalizas a eliminar y se
elimina. Se verifica que fue eliminado correctamente de la base de
datos)

Resultado esperado: Hortalizas gestionadas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 136: Prueba de Aceptacion P10



Caso de Prueba de aceptacion
Cédigo:P10 Historia de Usuario: 10

Nombre: Comprobacion de los datos de Gestion de Insumos no Médicos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de gestionar correctamente los Insumos.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de Seccion) para realizar
esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutard el sistema informatico en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccion entrard con su usuario y contrasefia.

3 Se selecciona la opcion “Administracion”

4 Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control de cumplimiento del plan de insumos no

meédicos”

5 Se elige una de las siguientes opciones:

a. Anadir Insumos (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan los datos en la base
de datos y se verifica que los datos fueron insertados correctamente)

b. Editar Insumos (Se selecciona los Insumos a modificar y se realizan los cambios
deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que los datos han sido insertados
correctamente)

c. Eliminar Insumos (Se selecciona los Insumos a eliminar y se elimina. Se verifica que fue
eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado: Insumos gestionados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria



Tabla 137: Prueba de Aceptacion P11

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Cddigo:P11 Historia de Usuario: 11
Nombre: Comprobacion de los datos de la gestion de Productos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de gestionar
correctamente los Productos.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccibdn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutard el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrard con su usuario y contrasefia.
Se selecciona la opcién “Administracion”

Se selecciona la opcién “Producto balanceados por otros organismos”

ga b~ W DN

Se elige una de las siguientes opciones:

a. Anadir Productos (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan
los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente)

b. Editar Productos (Se selecciona los Productos a modificar y se
realizan los cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se
verifica que los datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Productos (Se selecciona los Productos a eliminar y se
elimina. Se verifica que fue eliminado correctamente de la base de
datos)

Resultado esperado: Productos gestionados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria



Tabla 138: Prueba de Aceptacion P12

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Cddigo:P12 Historia de Usuario: 12
Nombre: Comprobacién de los datos de la gestion de Acopio.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de gestionar
correctamente los Acopio.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccibdn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutard el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
Se selecciona la opcién “Administracion”

Se selecciona la opcién “Plan de Acopio”

ga b~ W N

Se elige una de las siguientes opciones:

a. Anadir Acopio (Se llenaran los campos de la interfaz. Se insertan los
datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron insertados
correctamente)

b. Editar Acopio (Se selecciona los Acopio a modificar y se realizan los
cambios deseados. Se inserta en la base de datos y se verifica que los
datos han sido insertados correctamente)

c. Eliminar Acopio (Se selecciona los Acopio a eliminar y se elimina. Se
verifica que fue eliminado correctamente de la base de datos)

Resultado esperado: Acopio gestionado satisfactoriamente



Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 139: Prueba de Aceptacion P13

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P13 Historia de Usuario: 13
Nombre: Comprobacion de los datos de Listar todos los roles por cargo.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de gestionar
correctamente los Acopio.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutard el sistema informatico en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Gestion de Usuarios”
4

Se selecciona la opcion “Cargos”

Resultado esperado: Roles listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria



Tabla 140: Prueba de Aceptacion P14

Caso de Prueba de aceptacion

Caodigo:P14 Historia de Usuario: 14
Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar todos los usuarios.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar las trazas de
todos los usuarios.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Gestion de Usuarios”
4

Se selecciona la opcién “Usuarios”

Resultado esperado: Usuarios listados satisfactoriamente



Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 141: Prueba de Aceptacion P15

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P15 Historia de Usuario: 15
Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar las trazas de todos los
usuarios.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Mostrar las trazas de
todos los usuarios.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

5 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.

6 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.
7 Se selecciona la opcion “Gestion de Usuarios”
8

Se selecciona la opcién “Trazas o Logs*®



9 Se selecciona el usuario.
10 Se selecciona “Filtrar “
Se visualiza las trazas del usuario
Resultado esperado: Trazas listadas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 142: Prueba de Aceptacion P16
Cddigo:P16 Historia de Usuario: 16
Nombre: Comprobacion de los datos de Listar de todos los trabajadores.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Mostrar todos los
usuarios.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.
3 Se selecciona la opcion “Gestion de Usuarios”
4 Se selecciona la opcion “Trabajadores

Se visualizan los trabajadores



Resultado esperado: Trabajadores listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 143: Prueba de Aceptacion P17
Codigo:P17 Historia de Usuario: 17
Nombre: Comprobacion de los datos de Listar de todos los alimentos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar todos los
alimentos.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcién “Administracion”
4 Se selecciona la opcion “1.1 Modelo para el control de alimentos “
Se visualizan los alimentos
Resultado esperado: Alimentos listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 144: Prueba de Aceptacion P18

Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P18 Historia de Usuario: 18

Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar porciento mensual de cada
Alimento.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar el porciento
mensual de cada Alimento.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informético en la pantalla de administracion.



El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefia.

Se selecciona la opcion “Administracion”

Se selecciona la opcién “1.1 Modelo para el control de alimentos “
Se visualizan los porcientos de cada alimento

Resultado esperado: Porciento mostrado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 145: Prueba de Aceptacion P19

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Cddigo:P19 Historia de Usuario: 19
Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar entradas acumuladas por
Alimentos por cada mes.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar entradas
acumuladas por Alimentos por cada mes.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informéatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrard con su usuario y contrasefia.
Se selecciona la opcion “Administracion”

Se selecciona la opcién “1.1 Modelo para el control de alimentos

Se introduce un afo

oS o1 A WD

Se selecciona la opcién “ Buscar ”
Se visualizan las entradas acumuladas de cada alimento
Resultado esperado:Enstradas mostradas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 146: Prueba de Aceptacion P20



Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P20 Historia de Usuario: 20
Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar porciento de cumplimiento
anual de cada Alimento por mes.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar porciento de
cumplimiento anual de cada Alimento por mes.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
Se selecciona la opcién “Administracion”
Se selecciona la opcién “1.1 Modelo para el control de alimentos “

Se introduce un ano

o O~ W DN

Se selecciona la opcién “ Buscar ”
Se visualizan los porcientos de cada alimento
Resultado esperado:Porcientos mostrados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 147: Prueba de Aceptacion P21

Caso de Prueba de aceptacion

Caodigo:P21 Historia de Usuario: 21
Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar Salidas acumuladas totales de

cada Alimento por mes.



Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Mostrar Salidas
acumuladas totales de cada Alimento por mes.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasenia.
Se selecciona la opcion “Administracion”

Se selecciona la opcién “1.1 Modelo para el control de alimentos

Se introduce un ano

o O A WN

Se selecciona la opcién “ Buscar ”
Se visualizan las salidas existentes de cada alimento
Resultado esperado:Salidas mostradas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 148: Prueba de Aceptacion P22

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Cddigo:P22 Historia de Usuario: 22
Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar promedio de consumo diario de
cada Alimento por mes.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Mostrar promedio de
consumo diario de cada Alimento por mes.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccibén) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefa.
Se selecciona la opcién “Administracion”
Se selecciona la opcién “1.1 Modelo para el control de alimentos “

ga B~ W DN

Se introduce un ano



6 Se selecciona la opcion “ Buscar ”
Se visualizan los promedios de consumo de cada alimento
Resultado esperado: Promedios de consumo mostrados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 149: Prueba de Aceptacion P23

Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P23 Historia de Usuario: 23
Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar dias de cobertura de cada
Alimento por mes.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar dias de
cobertura de cada Alimento por mes.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccibén) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutard el sistema informéatico en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
Se selecciona la opcién “Administracion”
Se selecciona la opcion “1.1 Modelo para el control de alimentos “

Se introduce un ano

o O B~ W DN

Se selecciona la opcién “ Buscar ”

Se visualizan los dias de cobertura de cada alimento por mes de
Resultado esperado: Dias de cobertura de cada alimento mostrados
satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 150: Prueba de Aceptacion P24



Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P24 Historia de Usuario: 24
Nombre: Comprobacion de los datos de Listar todas las Demandas.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Listar todas las
Demandas.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.

3 Se selecciona la opcién “Administracion”

4 Se selecciona la opcion “Demanda de Impresos comerciales”

Se visualizan las demandas

Resultado esperado: Demandas listadas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria



Tabla 151: Prueba de Aceptacion P25
Codigo:P25 Historia de Usuario: 25
Nombre: Comprobacién de los datos de Listar todas las Eficiencias.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Listar todas las
Eficiencias.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.
3 Se selecciona la opcién “Administracion”
4 Se selecciona la opcion “Plan por la eficiencia®
Se visualizan las eficiencias
Resultado esperado: Eficiencias listadas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 152: Prueba de Aceptacion P26

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P26 Historia de Usuario: 26
Nombre: Comprobacion de los datos de Listar todos los Recursos Humanos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Listar todos los
Recursos Humanos.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Administracién”
4

Se selecciona la opcién “Recursos Humanos en la actividad empresarial “



Se visualizan los Recursos Humanos
Resultado esperado: Recursos Humanos listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 153: Prueba de Aceptacion P27

Caso de Prueba de aceptacion

Caodigo:P27 Historia de Usuario: 27
Nombre: Comprobacion de los datos de Listar todas las Hortalizas.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Listar todas las
Hortalizas.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccibén) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutard el sistema informético en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.

3 Se selecciona la opcion “Administraciéon”

4 Se selecciona la opcién “Parte diario de Hortalizas®

Se visualizan las Hortalizas

Resultado esperado: Hortalizas listadas satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 153: Prueba de Aceptacion P28

Caso de Prueba de aceptacion

Cdodigo:P28 Historia de Usuario: 28

Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar porciento de cumplimiento
mensual de las hortalizas por unidad.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Mostrar porciento de
cumplimiento mensual de las hortalizas por unidad.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:



A W DN PP

Se ejecutara el sistema informético en la pantalla de administracion.
El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefia.

Se selecciona la opcién “Administracion”

Se selecciona la opcién “Parte diario de Hortalizas”

Se visualizan los porcientos de las hortalizas en cada unidad

Resultado esperado: Porciento mostrado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 153: Prueba de Aceptacion P29

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P29 Historia de Usuario: 29

Nombre: Comprobacion de los datos de Listar todos los Insumos.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Listar todos los

Insumos.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de

Seccibén) para realizar esta accion.

Entradas/Pasos de ejecucion:

1

2
3
4

Se ejecutara el sistema informético en la pantalla de administracion.

El Jefe de Seccion entrard con su usuario y contrasefia.

Se selecciona la opcién “Administracion”

Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control del cumplimiento del plan de
insumos no medicos®

Se visualizan los insumos no médicos

Resultado esperado: Insumos listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 154: Prueba de Aceptacion P30



Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P30 Historia de Usuario: 30
Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar entradas acumuladas de los
Insumos por meses.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar entradas
acumuladas de los Insumos por meses.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.
3 Se selecciona la opcion “Administracion”
4 Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control del cumplimiento del plan de
insumos no médicos”
Se introduce un afio
Se selecciona la opcion “Buscar”
Se visualizan las entradas acumuladas de los Insumos por meses
Resultado esperado: Entradas acumuladas mostrado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 155: Prueba de Aceptacion P31

Codigo:P31 Historia de Usuario: 31

Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar Porciento de cumplimiento de
los Insumos por meses.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar Porciento de
cumplimiento de los Insumos por meses.

Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.



Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutard el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Administracion”
4 Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control del cumplimiento del plan de
insumos no medicos®
Se introduce un afio
Se selecciona la opcion “Buscar”
Se visualizan el porciento de cumplimiento de los Insumos por meses
Resultado esperado: Porciento de cumplimiento mostrado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 156: Prueba de Aceptacion P32

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Codigo:P32 Historia de Usuario: 32
Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar Disponibilidad total de los
Insumos por meses.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Mostrar Disponibilidad
total de los Insumos por meses.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccibén) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutard el sistema informéatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Administracion”
4 Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control del cumplimiento del plan de
insumos no medicos®
Se introduce un afio
Se selecciona la opcion “Buscar”
Se visualizan la disponibilidad total de los Insumos por meses

Resultado esperado: Disponibilidad total mostrado satisfactoriamente



Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 157: Prueba de Aceptacion P33
Cddigo:P33 Historia de Usuario: 33
Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar consumo acumulado de los
Insumos por meses.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar consumo
acumulado de los Insumos por meses.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informéatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Administracién”
4 Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control del cumplimiento del plan de
insumos no medicos®
Se introduce un afio
Se selecciona la opcion “Buscar”
Se visualiza el consumo acumulado de los Insumos por meses
Resultado esperado: Consumo acumulado mostrado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 158: Prueba de Aceptacion P34

Caso de Prueba de aceptacion

Codigo:P34 Historia de Usuario: 34
Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar promedio de consumo mensual
de los Insumos.



Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar promedio de
consumo mensual de los Insumos.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Administracion”
4 Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control del cumplimiento del plan de
insumos no médicos”
Se introduce un afio
Se selecciona la opcion “Buscar”
Se visualiza el promedio de consumo mensual por meses
Resultado esperado: Promedio de consumo mensual mostrado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 159: Prueba de Aceptacion P35
Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P35 Historia de Usuario: 35

Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar tiempo de cobertura de los
Insumos por meses
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar tiempo de
cobertura de los Insumos por meses.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informético en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefia.

3 Se selecciona la opcion “Administracion”



4 Se selecciona la opcion “Modelo 947:Control del cumplimiento del plan de
insumos no medicos®
Se introduce un afio
Se selecciona la opcion “Buscar”
Se visualiza el promedio de tiempo de cobertura mensual por meses
Resultado esperado: Tiempo de cobertura mensual mostrado satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 160: Prueba de Aceptacion P36
Cédigo:P36 ~ Historiade Usuario:36
Nombre: Comprobacion de los datos de Listar todos los Productos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Listar todos los
Productos.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutard el sistema informético en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcion “Administracién”
4 Se selecciona la opcion “Productos Balanceados por otros organismos
Se visualizan los Productos
Resultado esperado: Productos listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 161: Prueba de Aceptacion P37

Caso de Prueba de aceptacion



Cddigo:P37 Historia de Usuario: 37
Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar el porciento mensual de los
Productos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Mostrar el porciento
mensual de los Productos.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.

3 Se selecciona la opcion “Administracion”

4 Se selecciona la opcion “Productos Balanceados por otros organismos “

Se visualizan los porcientos

Resultado esperado: Productos listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 162: Prueba de Aceptacion P38
 CesodePemmdeadapakn
Codigo:P38 Historia de Usuario: 38
Nombre: Comprobacién de los datos de Listar todos los elementos de acopio.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz Listar todos los
elementos de acopio.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informético en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefia.
3 Se selecciona la opcion “Administracion”



4 Se selecciona la opcion “Plan de Acopio ¢
Se visualizan los planes de Acopio
Resultado esperado: Elementos de Acopio listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 163: Prueba de Aceptacion P39
Caodigo:P39 Historia de Usuario: 39
Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar total de cada vianda en el afio
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz Mostrar total de cada
vianda en el afio.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccion) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:
1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.
2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.
3 Se selecciona la opcién “Administracion”
4 Se selecciona la opcion “Plan de Acopio ©
Se visualiza el total de cada vianda en el afio Acopio
Resultado esperado: Mostrar total vianda listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 164: Prueba de Aceptacion P40

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo:P40 Historia de Usuario: 40

Nombre: Comprobacion de los datos de Mostrar total de cada fruta en el afio



Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz Mostrar total de cada
fruta en el ano.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informatico en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccion entrara con su usuario y contrasefa.

3 Se selecciona la opcion “Administracion”

4 Se selecciona la opcion “Plan de Acopio ©

Se visualiza el total de cada fruta en el afio Acopio

Resultado esperado: Mostrar total fruta listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 165: Prueba de Aceptacion P41

Caso de Prueba de aceptacion ‘

Codigo:P41 Historia de Usuario: 41
Nombre: Comprobacién de los datos de Mostrar total de cada hortaliza en el afio
Descripcion: Se comprobara que la aplicacién sea capaz Mostrar total de cada
hortaliza en el afo.
Condiciones de ejecucion: Debe existir al menos un administrador (Jefe de
Seccidn) para realizar esta accion.
Entradas/Pasos de ejecucion:

1 Se ejecutara el sistema informético en la pantalla de administracion.

2 El Jefe de Seccidn entrara con su usuario y contrasefia.

3 Se selecciona la opcion “Administracion”

4 Se selecciona la opcion “Plan de Acopio ©

Se visualiza el total de cada hortaliza en el afio Acopio

Resultado esperado: Mostrar total hortaliza listados satisfactoriamente

Evaluacion de la prueba: Prueba satisfactoria






