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RESUMEN

La asignatura Derecho Ambiental reviste una gran importancia en el nivel de
conocimiento de los estudiantes de la carrera Derecho en la modalidad semi-presencial
de la Universidad de Sancti Spiritus, propiciando su mejor desempefio laboral y social
como futuros profesionales de este sector. La presente investigacion surgié como
respuesta a serias limitaciones existentes para la consulta de bibliografia, lo que
dificulta el estudio individual de los estudiantes y su autopreparacion. La aplicacion de
las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones a esta problematica, permitio
elaborar una multimedia donde se incluyen instrumentos legales, video y un grupo de
actividades, las cuales funcionaran de manera interactiva, posibilitando la ejercitacion
de los contenidos, lo que conlleva a la utilizaciéon del método analitico-sintético, asi
como otros del nivel teorico, estadistico y matematico. La propuesta fue sometida
a la validacién por el criterio de expertos los que llegaron a la conclusion de la
pertinencia y factibilidad de la multimedia para perfeccionar el proceso de aprendizaje
de los estudiantes.



INTRODUCCION

En el proceso de la evolucion de la Nueva Universidad Cubana (NUC) de la que
hablamos hoy, tiene sus antecedentes, en la Real y Pontificia Universidad de San
Geronimo de La Habana, fundada por la Orden de los Padres Dominicos, el 5 de enero
de 1728, los centros de Educacién Superior que existen hoy en el pais y que respondia
a las exigencias del dominio colonial espafiol sobre Cuba. A fines del siglo XVIII
Educadores como el Padre Félix Varela (1788-1853), filosofo y sacerdote cubano,
comienzan a luchar por reformar y modernizar los estudios universitarios en Cuba, se
inicia una corriente de relaciones profundas entre el ideario cultural del pais y su
guehacer politico y revolucionario que se mantiene hasta nuestros dias.

Pocos cambios tiene la Universidad en las décadas siguientes en el plano académico,
aunque desempefia un importante papel en las luchas sociales y politicas de esos
anos.

La creacion de la Universidad de Oriente en 1947 y de la Universidad Central de Las
Villas en 1952, afiaden nueva tonica a la vida universitaria del pais. Caracterizaban a
estas tres universidades estatales su matricula, su estructura de carreras, en las que
predominaban las de humanidades. La educacion cubana después del triunfo de la
revolucién siempre ha estado presente en la busqueda constante y objetiva de cambios
dirigidos al incremento de la calidad. Actualmente uno de los problemas que tienen
mayor incidencia en las instituciones de la Educacién Superior donde se forman
Licenciados en Derecho radica en la carencia de textos y material bibliografico para el
desarrollo del proceso docente-educativo y que resultan causas de la insuficiente
preparacion y dominio de los contenidos lo cual repercute negativamente en el
desarrollo de su formacion y en su desempefio profesional.

Partiendo del principio que no hay desarrollo de la Educaciéon Superior sin investigacion.
Desde la segunda mitad de la década del 60 se trabaja para lograr una adecuada
interrelacion docencia-investigacion-produccion y por emplear del modo mas eficiente
posible el potencial cientifico de los estudiantes universitarios, con el doble objetivo de
elevar el nivel y la calidad de la propia docencia universitaria y de contribuir

directamente a mejorar las condiciones econdmicas y sociales del pais.



Desde el curso 1992-1993, se desarrollan un conjunto de acciones para garantizar que
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) constituyan en objetivo
central del trabajo de la Educacion Superior, para obtener resultados de importancia e
incidencia econOmica y social en los plazos mas breves posibles posibilite convertir a

las universidades en centros de investigacion cientifica.

Las (TIC) tocan muy de cerca a las universidades, propiciando modificaciones en las
formas tradicionales de ensefar y aprender. Estas han hecho emerger un nuevo tipo de
sociedad, la llamada sociedad de la informacién, que es ante todo sociedad de
formacion y por cuanto reclama formar a sus integrantes en el conocimiento y la
habilidad de explotar las vigentes y futuras tecnologias. No se puede entender el

mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica.

La Carrera de Derecho inmersa en el desafio de la Educaciéon Superior tiene como
objetivo principal elevar la calidad del futuro profesional por lo que es importante que
los estudiantes adquieran un mayor conocimiento y aprendizaje en la asignatura
Derecho Ambiental. En los momentos actuales existe insuficiencia con la
documentacién en la carrera de Derecho relacionada con los contenidos de la
asignatura Derecho Ambiental pues los estudiantes no tienen disponible los materiales

necesarios acorde con sus necesidades para una buena formacion.

Los conocimientos cientificos segin investigaciones anteriores Alvaro Galvis
Panqueva: “Las TICs nos permiten usos diferentes en las aulas: Herramienta de trabajo
(procesadores de textos, hoja de calculo, graficos, lenguajes de programacion y correo
electrénico), sistemas integrados de aprendizaje (ejercicios relativos al curriculo, que el
alumno trabaja individual y un registro de progresos que sirve de fuente de informacion,
para el alumno), simuladores de juegos, redes de comunicacion y entornos de

aprendizajes interactivos”.’

Por su aporte Hdez DLA: en su tesis de grado cientifico para Dr en Ciencia, demuestra

la necesidad de estudio y desarrollo para la formacion del futuro profesional, quien

! Galvis Panqueva, Avaro. (2002) Aprender y ensefiar en compariia y con apoyo de TICs *. Pag.15



coincide plenamente con la necesidad de una estrategia informética para el
aprendizaje.

El uso de la informética puede contribuir a elevar la calidad y eficiencia del proceso de
aprendizaje de dicha asignatura como se plantean en la Estrategia Curricular de
Informatica propuesta para la Universidad de Sancti Spiritus, emanadas de los
lineamientos directrices de la politica del Partido hacia la aplicacion de esta tecnologia,
gue plantea que esta debe utilizarse como medio de ensefianza y como herramienta de
trabajo que posibilite el desarrollo del proceso de aprendizaje de los estudiantes
(Estrategia Curricular de Computacion 2007).

Una vez realizado un analisis critico de la literatura sobre la situacion en Cuba (A. Oriol
Céaceres 2004) referente a la utilizacion de los medios informaticos en el proceso de
aprendizaje, corroborado en el diagnostico antecedente la determinacion del problema
cientifico, se pudo concluir que las investigaciones realizadas apuntan a que no existe
mucha diferencia de otros contextos internacionales.

En diagnostico de Sevillano y Bartolomé (2000). Los resultados obtenidos en el estudio
diagnostico en la universidad, pusieron de manifiesto que ante la pregunta de si los
profesores utilizan en su ensefianza medios como la television, el ordenador, o
herramientas digitales, la mayoria afirmaba que practicamente no se utiliza el
ordenador por no existir medios de ensefianza que contribuyan a un mejor desarrollo
del estudiante.

El estudio de la asignatura Derecho Ambiental presenta serias limitaciones para la
consulta de bibliografia, ya que la existente se encuentra dispersa lo que dificulta el
estudio individual de los estudiantes y su autopreparacion. A partir que varios
contenidos del Plan de Estudio no existen en el libro de texto de la asignatura, por lo
que la formacion de los fututos profesionales resulta incompleta.

En su libro Derecho Ambiental Cubano, texto que sirve de bibliografia para el estudio de
la asignatura, de un colectivo de Autores, se puede observar que no es una obra

terminada. Comentario con el que se concuerda plenamente.

Pues a pesar de contar con un libro de texto, es insuficiente para la cantidad de

estudiantes en la Carrera de Derecho y no existe ningun software para la asignatura



Derecho Ambiental. Las TICs le permitirian a los estudiantes profundizar en los

contenidos de la asignatura Derecho Ambiental de la Carrera Derecho.

Los resultados de las observaciones realizadas permiten concluir que los estudiantes
de la asignatura Derecho Ambiental no tienen la bibliografia necesaria para el estudio,
orientacion y autopreparacion, no disponer de este material provoca que los alumnos no
puedan vencer todos los contenidos del plan de estudio y que finalmente se graddan sin
contar con los conocimientos necesarios sobre la asignatura Derecho Ambiental.

Ante las consideraciones expuestas anteriormente se determind el siguiente el
siguiente problema cientifico ¢ Como contribuir al tratamiento de los contenidos de la
asignatura Derecho Ambiental en la carrera de Derecho en la modalidad semi-
presencial de la UNISS?

Se define como Objeto de investigacién: el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Derecho Ambiental que se imparte en la carrera Derecho en la modalidad
semi-presencial de la UNISS.

Se asume como Campo de Accién: el desarrollo de medios informéticos en la
asignatura Derecho Ambiental.

Planteandose el siguiente Objetivo de la investigacion: Elaborar una multimedia para
el tratamiento de los contenidos de la asignatura Derecho Ambiental en la carrera

Derecho en la modalidad semi-presencial de la UNISS.

El propdsito de alcanzar la solucion al problema nos condujo a las siguientes
preguntas cientificas:

1. ¢Qué fundamentos tedricos-metodologicos sustentan la utilizacion de los
medios de ensefianza informaticos desde los contenidos de la asignatura
Derecho Ambiental que contribuyan a su conocimiento en la carrera de
Derecho?

2. ¢Cual es el estado actual de la aplicacion de las TIC en el proceso de
aprendizaje en la asignatura Derecho Ambiental en la carrera Derecho?

3. ¢Qué elementos metodologicos debe tener una multimedia que facilite la
preparacion al desarrollo de los contenidos en la asignatura de Derecho
Ambiental?



4. ¢Como validar la propuesta?

Para el desarrollo del trabajo trazaron las siguientes tareas de investigacion:

1. Determinar los fundamentos tedricos-metodologicos que sustentan el uso de medios

de ensefianza informaticos en el proceso de aprendizaje de la asignatura Derecho

Ambiental en la carrera de Derecho.

2. Diagnosticar el estado actual de los contenidos de la asignatura Derecho Ambiental,

en la carrera de derecho en la Universidad de Sancti Spiritus.

3. Elaborar una Multimedia desde los contenidos de la asignatura Derecho Ambiental,

que contribuyan a elevar el proceso de aprendizaje en la carrera de Derecho.

4. Validar de la propuesta por el criterio de experto.

Las variables de la investigacion: “Multimedia para contribuir al aprendizaje en la

asignatura Derecho Ambiental”.

Como variable independiente multimedia sobre la asignatura Derecho Ambiental,

como variable dependiente nivel de aplicacion de las TIC en los contenidos de

Derecho Ambiental.

Operacionalizacion:

Dimensiones de la variable dependiente.

Dimension Cognitiva: Nivel de conocimiento sobre los diferentes conceptos que se

trabajan en la asignatura Derecho Ambiental relacionados con Instrumentos Legales en

relacion con el Medio Ambiente.

Dimension Afectiva: Medios de ensefianza relacionados con el Medio Ambiente.

Definiciébn de Conceptos que se utilizan:

» Software educativo: aplicaciones multimedia que abarca una temética o tematicas
determinadas previamente que permiten a través de diferentes opciones la
interactividad de los estudiantes para propiciar su aprendizaje.

» Derecho Ambiental: Es el conjunto de normas juridicas, que regulan las conductas
humanas, que pueden influir de manera relevante en los procesos de interaccion
que tienen lugar entre los sistemas de los organismos vivos (Bi6ticos) y sus sistema

de ambiente (abibticos) mediante la generacién de efectos, de los que se esperan



una modificacion significativa de las condiciones de existencia de dichos
organismos.

» Multimedia: Conjunto de programas, instrucciones y reglas informéticas para
ejecutar ciertas tareas en una computadora, es un software educativo que tributa
al proceso docente, brindando  herramientas (Instrumentos Legales, video y
Actividades) que permite renovar las necesidades de recursos pedagdgicos, para
contribuir al aprendizaje de los estudiantes en la asignatura Derecho Ambiental.

» Paquetes estadisticos: permiten el procesamiento estadistico de los resultados y la
elaboracion de graficos.

» Procesadores de texto: permiten realizar todo tipo de operaciones con textos.
Disefio metodologia de la investigacion.

» Programas ejercitadores. Se denomina asi a aquellos programas cuyo objetivo
principal consiste en ejercitar al alumno en la aplicacion de una serie de

conocimientos o destrezas recién adquiridos.

Poblacion y Muestra

La poblacién esta conformada por 32 estudiantes de 6to afio que pertenecen a la
carrera de Derecho en la Universidad de Sancti Spiritus.

La Muestra seleccionada esté integrada por 12 estudiantes de la carrera Derecho de la
modalidad semi-presencial de la UNISS, que representa un 37,5 % de la matricula de
6to afo de la carrera. Se seleccioné por el método no probabilistica e intencional,
Teniendo en cuenta los estudiantes que estudian en la Universidad de Sancti Spiritus;
dadas por las Caracteristicas del grupo, sus resultados en el aprendizaje y cualidades,

donde se encuentran estudiantes jovenes, adultos y una muestra representativas, en
todos los casos hombres y mujeres.

Durante el proceso investigativo se emplearon diferentes métodos tedricos: Entre los
meétodos del nivel tedrico se emplearon fundamentalmente el historico logico el que
permitié estudiar los antecedentes del proceso de preparacion de los estudiantes de la
carrera Derecho. El analitico - sintético: para el estudio de las tendencias
fundamentales utilizadas para la concepcion y estructuracion del contenido de la

ensefianza de la asignatura Derecho Ambiental. Esto propicio sintetizar los enfoques



actuales para la ensefianza de estos contenidos, analizar sus ventajas y desventajas
sobre las cuales se proyecto la investigacion. El inductivo - deductivo: posibilitd hacer
inferencias que en combinacion con el analisis y la sintesis, permitieron determinar el
problema, definir el objeto, precisar el campo de accion, llegar a conclusiones y
generalizaciones que caracterizan la tendencia del objeto. Métodos del nivel empirico:
Andlisis documental (Libros y Documentos), que permitié hacer valoraciones que rigen
la planificacion y control del proceso docente — educativo. Método Estadistico-
Matematico: se realiza una validacién por expertos, el andlisis estadistico se hace en el
plano descriptivo.

La observacién: con el propésito de conocer la realidad a partir de la percepcion directa
del proceso de aprendizaje de la asignatura Derecho Ambiental. La encuesta: aplicada
a expertos que se utilizaron para enriquecer la informacion obtenida, valorar causas,
profundizar en las opiniones y criterios.

Se determin6 como Propuesta de soluciones: Una nueva Herramienta en el
perfeccionamiento de la asignatura Derecho Ambiental. Materiales complementarios a
los textos de las asignaturas segun requiere esta nueva forma metodoldgica:
multimedia educativa de la asignatura. Ejemplos concretos desde las diferentes formas
de la organizacion del proceso de aprendizaje de las tareas metodologicas de los
estudiantes que permiten la aplicacion integral de la informatica como medio de
ensefianza y herramienta de trabajo, que le posibilite al estudiante la determinacion y
solucion de problematicas legales en lo académico, lo investigativo y lo profesional.

La importancia de la tesis es que proporciona una metodologia que centra sus acciones
en la utilizacién integral de los medios de ensefianza informéticos desde los
contenidos de la asignatura Derecho Ambiental, de modo tal que contribuyan a elevar el
proceso de aprendizaje de estos contenidos en la carrera de Derecho, a partir de la
solucion de probleméticas legales utilizando la informética como medio de ensefianza,

herramienta de trabajo, para el futuro profesional de esta carrera.

La Novedad Cientifica de la investigacion estd dada en que, por primera vez disefia
una multimedia dirigida para los estudiantes de la carrera de Derecho en la asignatura
Derecho Ambiental como solucion a las necesidades existentes, lo cual contribuiria a

lograr la satisfaccion de necesidad y aprendizaje en la asignatura Derecho Ambiental.



Esta investigacion se sustenta en un problema de gran importancia dada la necesidad
constante de perfeccionar la calidad de los futuros profesionales para asumir los nuevos
y constantes avances de las tecnologias informaticas, desde los contenidos de estudios
particulares en las universidades cubanas; fundamentalmente en lo referente a su
preparacion para asumir el protagonismo en la investigacion y la practica laboral;
ademas de la formacién ideolégica por los riesgos que estas tecnologias imponen con
respecto al flujo de informacion, en las condiciones actuales en que se desarrolla la
sociedad cubana. El aporte préactico: radica en la elaboracién de una multimedia para
contribuir al desarrollo de los contenidos de la asignatura Derecho Ambiental en la
Carrera Derecho, dirigida a la preparacion docente-metodoldgica de los estudiantes en

la orientacién de los estudios independientes y seminarios.

La estructura del informe cuenta con una introduccion, donde se realiza un analisis de
la problematica de estudio a partir de la busqueda de informacion actualizada y el
diagnostico realizado, se aprecia el problema de investigacién, el objeto, el campo, el
objetivo, se plantean las interrogantes cientificas, el sistema de tareas y los métodos
fundamentales de investigacion utilizados. En el capitulo uno aparece el andlisis de la
bibliografia revisada y la toma de posicidén acerca de algunas consideraciones sobre la
fundamentacién tedrica del problema cientifico de la investigacion. En el capitulo dos
se describen los resultados del diagnostico inicial del estado del problema y los
resultados de la puesta en practica de la multimedia. En las conclusiones aparecen
ideas generales sobre las tareas cientificas desarrolladas. En la bibliografia se
muestran los principales textos publicados que se han analizado de caracter nacional e
internacional, tanto manuscritos como de Internet. Al final aparecen los anexos del

trabajo en los que se muestran, entre otros, los instrumentos aplicados.



CAPITULO I: PRINCIPALES CONCEPCIONES QUE HAN SERVIDO DE
FUNDAMENTO TEORICO

Hoy en el contexto de una economia mundial globalizada, en el que el bloqueo
yanqui y la politica genocida de los gobiernos norteamericanos se han
recrudecido, constituye un imperativo proporcionar a la formacion educativa
cubana, teorias que contribuyan al pensamiento del proceso de aprendizaje. Los
medios informéticos como fuente de explotacion eficiente y la elaboracion de una
multimedia favorecen las actividades dependientes e independientes de los
estudiantes de la UNISS; con la facilitacion de un material de apoyo
computarizado ademas del aporte al derecho del proceso cognoscitivo, con
accesibilidad y asequibilidad equitativa para profesores y estudiantes, tienen
disponible en mudltiples espacios como club de computaciéon, bibliotecas con
computadoras e incluso con medios portatiles. La adquisicion de los

conocimientos en la asignatura Derecho Ambiental.

El desarrollo cientifico moderno se caracteriza por la creciente utilizacién de los
meétodos propios de una ciencia, en el campo especifico de otra. Como
consecuencia de ese acelerado progreso, la tecnologia y la informatica
constituyen un valioso soporte para el progreso cientifico, las cuales son
aprovechadas por las Ciencias en general.

En este empefio, entre las claves fundamentales para el éxito esta el lograr que el
aprendizaje se convierta en un proceso natural y permanente para estudiantes: es

necesario aprender a usar las nuevas tecnologias.

En la actualidad, las escuelas se han dotado de diferentes medios: la
Computacion y el uso de software educativo, los que favorecen, que el alumno
interactie de forma dirigida con los nuevos contenidos, que desarrolle sus propias
estrategias de aprendizaje, recibir la ayuda que aparece programada en el
software y hacer busqueda de informacion.

1.1.1 Tendencias pedagodgicas contemporaneas en la educacion cubana

actual.



El uso de las TIC en las transformaciones de la educacion cubana, hoy es una
palpable realidad. Repensar su produccion, utilidad pedagbgica, replantearse los
roles de educadores y estudiantes, las relaciones pedagdgicas en el proceso de
aprendizaje y en el de la produccion de estos medios, es cada vez mas recurrente

y necesaria.

Por nuestra parte, se ha encontrado ciertamente una persistencia en las
investigaciones sefiala que las TIC en el sentido mas amplio son el conjunto de
procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y

software).

“Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le ha antecedido,
es hacer a cada hombre resumen del mundo viviente, hasta el dia en que vive, es
ponerlo al nivel de su tiempo, para que flote sobre €l y no dejarlo debajo de su

tiempo, con lo que podria salir a flote, es preparar al hombre para la vida”.?

La pedagogia cubana ha esclarecido la diferencia entre estas dos tareas:
instruccion y educacion, diferencia que a la vez significa unidad vy
correspondencia, necesarias en una relacion dialéctica inseparable. Sobre este

asunto sefalaba José Marti, instruccion no es lo mismo que educacion,
aguella se refiere al pensamiento y ésta principalmente a los sentimientos. Sin
embargo no hay una buena educacion sin instruccion. Las cualidades morales
suben de precio cuando estan realzadas por las cualidades inteligentes”.?

El uso de las TIC en los procesos de aprendizaje que se desarrollan en las
universidades no puede interpretarse como un medio tecnolégico mas, sino como
un agente de profundos cambios en todo el sistema. La introduccion de las
mismas requiere de una buena proyeccion, planificacion y voluntad politica,

involucrando a todos los actores.

Desde la década del 1980 se plante6 el Programa de Informatica Educativa en

Cuba. Este programa de Informatica educativa del MINED, se enmarca en la labor

% José Marti: Escritos sobre educacion, p. 114.
® Marti, J.: Obras Completas. Editorial Ciencias Sociales. La Habana, 1979. Tomo XIX, Pag. 375.



de optimizacion del proceso docente-educativo dirigido a elevar la calidad de la
Educacion y constituye una guia para la proyecciéon, conduccion y evaluacion de las
acciones especificas a desarrollar en cada nivel de ensefianza para cumplimentar

los objetivos propuestos.

El 100% de los centros universitarios del pais usan las TIC como apoyo a los
programas de clases. Los objetivos fundamentales son elevar la calidad de la
educacién y garantizar la necesaria preparacion en las TIC de los recursos
humanos, instrumentar un proceso de educacion continua y ampliar la cultura

general de la poblacion sobre estas tecnologias.

En estos afios se sientan las bases de una tercera etapa de la Revolucion
Educacional en Cuba y el pais comienza a aumentar la asignacién de recursos a
la Educacion, principalmente en el mantenimiento y reparacion de escuelas y en la
utilizacion de las TIC como medios de ensefianza, con el objetivo de asegurar la
igualdad de oportunidades para todos los estudiantes universitarios del pais,
independientemente de su lugar de residencia y entorno familiar; elevar la calidad
del proceso docente-educativo y asegurar el creciente acceso de todos los
ciudadanos a una cultura general integral, como requisito y condicién necesaria
para seguir avanzando en la construccion de una sociedad asentada en principios

de justicia social y solidaridad, tanto en su proyeccién nacional como internacional.

Los logros alcanzados, a pesar de todas las adversidades que atentan contra la
Revolucion, revolucionan la labor educativa, educan al maestro como el artifice
por excelencia de la obra pedagdgica; en esta direccion estratégica, el
Comandante nos traz0 pautas, cuando en su intervencion el 16 de septiembre del
2002, sefiald: “Hoy se trata de perfeccionar la obra realizada y partiendo de ideas
y conceptos enteramente nuevos; hoy buscamos lo que a nuestro juicio debe sery
sera un sistema educacional que se corresponda cada vez mas con la igualdad, la
justicia plena, la autoestima y las necesidades morales y sociales de los
ciudadanos en el modelo de sociedad que el pueblo de Cuba se ha propuesto

crear. Estamos llevando adelante sin duda una revolucién educacional”.



“En Cuba, la escuela es la institucion social a la cual el Estado y el Partido le han
encomendado la misiébn de conducir el proceso educativo, que conlleva la
formacién y el desarrollo de las nuevas generaciones, la cual se concreta en el fin

y los objetivos de la Educacion”.4

1.1.2 Algunas teorias pedagdgicas que sustentan la estructuraciéon de la

metodologia.

Valorar el enfoque desarrollado por L. S. Vigotsky sus seguidores, A. N. Luria, A.
N Leontiev y otros, a partir del cual se han desarrollado las tesis para la
concepcion del proceso del conocimiento, cuestion fundamental para el disefio del
proceso de ensefianza; donde uno de los objetivos centrales del aprendizaje de
los estudiantes es la apropiacion, por los mismos, de los conocimientos cientificos
de su época y consiguientemente la formacién de su concepcién cientifica del
mundo, con lo cual se logra eficientemente un pensamiento tedrico en los
educandos.5

El criterio de que el conocimiento cientifico se caracteriza por ser eminentemente
dialéctico y poseer caracter sistémico, a la vez que presupone la orientacion del
pensamiento hacia la actividad en forma preconcebida y de posible
perfeccionamiento en el propio contacto con la realidad, aporta los elementos
necesarios para conformar las generalizaciones tedricas expuestas en los
conocimientos cientificos.6

Vigotsky considera que la ensefianza es la fuente del desarrollo psicologico del
individuo, y acentda su concepcién sobre la zona de desarrollo proximo,
entendida como la diferencia entre el nivel real de desarrollo, determinada a su
vez por la capacidad de resolver independientemente un problema y el nivel de

desarrollo potencial, determinado a través de la solucion de un problema....7

* Silvestre Oramas, Margarita. El proceso ensefianza- aprendizaje y la formacion de valores.
P&ag.80

>L.S Vigotsky: Historia del desarrollo de las funciones psiquicas superiores. La Habana. Editora
Cientifico Técnica, 1987

® Ibidem

" Ibidem



1.1.3 Las tecnologias educativas.

La tecnologia educativa, como tendencia pedagdgica contemporanea, ha
alcanzado una notable difusion en nuestros dias, sobre todo por el énfasis en sus
ventajas inmediatas y un lenguaje altamente técnico y aseverativo. El centro de su
interés consiste en elaborar una "tecnologia de la instrucciéon” similar al concepto
de tecnologia de la producciéon material, por ello, la atencion se dirige a los
métodos y medios mas que a los contenidos.

Este modelo psicologico del aprendizaje sirvio de base para la ensefianza
programada, primera expresion de la tecnologia educativa cuyo representante fue
el mismo Skinner Tiene como antecedente las maquinas de ensefar. Se admite
que los primeros trabajos en este sentido los realizd6 Sydney L. Pressey de la
Universidad de Ohio. La primera referencia sobre una maquina de ensefiar fue
hecha por Pressey en un articulo publicado en School and Society en 1926.

La tecnologia educativa se desarrolla inicialmente en la busqueda por aportar a la
ensefianza una base mas cientifica y hacer méas productiva la educacion;
eficiencia en el saber hacer con una adecuada dosificacién y programacion de la

ensefanza.

Al respecto, ha expuesto Verdnica Canfux “La tecnologia educativa se desarrolla
en la basqueda por aportar a la ensefianza una base mas cientifica y hacer mas
productiva la educacion; eficiencia en el saber hacer con una adecuada
dosificacion y programacion de la ensefianza. Parte de la premisa de que a patrtir
de una buena organizacion cientificamente concebida se podran racionalizar los

recursos de manera que el proceso de ensefianza sea lo mas eficiente posible.”®

Segun Fernandez, B. y Parra, |I. La Tecnologia Educativa es una concepcién
pedagogica innovadora que en cualquier nivel de ensefianza se realice con el

proposito de transformar al hombre y su realidad social. °

Por otra parte, Lallez, R. Considera que la Tecnologia Educativa [...] arte

aplicado, capaz de favorecer en la comunidad escolar la movilizacién de la

8 .
Ibidem
° Fernandez B e Isel Parra (1995). “Medios de ensefianza, Comunicacion y Tecnologia Educativa”
curso 15 pedagogia 95 habana. Pag. 6



informacion, el surgimiento y desarrollo de potencialidades individuales y
colectivas, la participacion critica, constructiva y responsable dentro de una vision,

métodos de trabajo, la rapidez y la inmediatez en la informacién.°

En este sentido, Verdnica Canfux, plantea que abarca mucho mas que esos
medios y materiales, se trata de un modo sistematico de concebir, aplicar y
evaluar la totalidad del proceso educativo en funciéon de unos objetivos precisos
basados en investigaciones referentes a la instruccion y a la comunicacion
humana, que utiliza un conjunto de medios humanos y materiales con el fin

dispersar una educacién mas eficaz. **

Todos los elementos abordados en cada tendencia, permiten afirmar la necesidad
de preparar a los docentes y estudiantes a la luz de las tendencias pedagdgicas
contemporaneas con nuevos meétodos y estilos que permitan un uso eficiente de

las nuevas tecnologias.

Es necesario aprender a usar las nuevas tecnologias y usar las nuevas
tecnologias para aprender. Es tarea de los educadores utilizar las TIC como
medios para propiciar la formacion general y la preparacion para la vida futura
de sus estudiantes, contribuyendo al mejoramiento, en el sentido mas
amplio, de su calidad de vida. Si se tiene en cuenta que la nueva
tecnologia no garantiza con su sola presencia el éxito pedagdgico, es
necesario disefiar con mucho cuidado el programa educativo donde sera
utilizada. Resulta por tanto un deber ineludible de los educadores definir y
contextualizar las TIC en el sector educativo.

Es necesario que en el ambito educacional se gane conciencia de que el empleo
de estos nuevos medios impondran marcadas transformaciones en la
configuracion del proceso pedagogico, con cambios en los roles que han
venido desempefiando los diversos actores del mismo. Nuevas tareas y
responsabilidades esperan a estudiantes y profesores, entre otras, los primeros
tendrdn que estar mas preparados para la toma de decisiones y la

10 Lallez R (1986) "La tecnologia educativa en las universidades de los paises en desarrollo" Vol.,
XVI, no. 2, pag. 181-199
" Ibidem



regulacion de su aprendizaje y los segundos para disefiar nuevos entornos de
aprendizaje y servir de tutor de los estudiantes al pasarse de un modelo
unidireccional de formacién donde él es el portador fundamental de los
conocimientos, a otros mas abiertos y flexibles en donde la informacién se

encuentra en grandes bases de datos compartidas por todos.

1.1.4 Lainformatizacion de la Ensefianza Universitaria en Cuba.

Desde hace poco mas de dos década los sistemas de programacion en los
lenguajes SE-BASIC, COBOL y FOBOS (GES-300), se introduce en la universidad
de la Habana y la computacion pasa a formar objeto de estudio en la Educacion
Superior.

A finales de los 80 y principios de los 90 en las universidades, se estudia
fundamentalmente la computacion y como objeto de estudio el sistema operativo
MSDOS, los procesadores de textos WORDSTAR y VOLKWRITER, los
tabuladores electronicos de familia SUPERCAL, los gestores de base de datos de
la linea X-BASE, fundamentalmente el DBASE y algunos sistemas graficos como
el GRAFHICS PARNER, GFX Y EXECUVISION. También en estos centros se
ensefod a los estudiantes de las carreras de ciencias a programar en los lenguajes
de alto nivel BASIC, PASCAL y DELPHI.

A partir del surgimiento del sistema operativo WINDOWS vy la adquisicion de un
gran namero de Computadoras Personales (PC), se introduce la ensefianza de
este sistema operativo y de las herramientas disponibles de Microsoft Office. A
partir de entonces se establecen, en sintonia con estos avances, l0s nuevos
lineamientos de las Estrategias Curriculares de Informatica en las universidades
cubanas, que ponen como una necesidad la utilizacion de esta tecnologia como
medio de ensefianza, herramienta de trabajo y como objeto de estudio desde las
diferentes asignaturas de las carreras.

Desde 1997, la direccion del gobierno cubano, consciente de la necesidad de la
introduccion de las nuevas tecnologias en todas las esferas del pais, concibe un
proyecto de informatizacion de la sociedad cubana, a partir del cual, entre los afios

2000 y 2001, permitié dotar a todas las escuelas con computadoras modernas;



ademas se crearon grupos de trabajo para la confeccion de software educativos,
gue han acometido la tarea de crear cientos de programas, los cuales se han
aplicado en las distintas ensefianzas con buenos resultados.

En la actualidad y de acuerdo con las transformaciones que se llevan a cabo en el
sistema educativo cubano, la tendencia en el pais es la aplicacion de la
informatica como nuevas tecnologias y entre ellas la ensefianza asistida por
computadoras en el proceso de aprendizaje. Lo anterior significa que cambian los
métodos, el papel del maestro y de los alumnos, convirtiéndose el profesor en guia
del proceso, en orientador y controlador para lo cual se auxilia de los medios
disponibles, entre ellos la computadora y la tecnologia de la informacién y las

comunicaciones de forma integral.?

1.1.5 La inclusion de la informatica en el proceso de aprendizaje en la

asignatura Derecho Ambiental.

Entre los reto del milenio estd aplicar un sistema educativo eficazmente
contemporaneo para que la educacion esté en mejores condiciones de enfrentar a
un mundo globalizado, competitivo y en constante cambio. Aplicar las tecnologias
informaticas en el campo educativo le permite ingresar al mundo de la
competitividad y de la excelencia y lo coloca en punto coincidente con el futuro.

Para lograr que los egresados de la carrera Derecho completen su formacion
basica en computacién y que sean capaces de aplicar sus técnicas de como
medio y/o herramienta de trabajo en sus respectivas labores; tanto académicas,
cientificas como laborales y de esta forma contribuyan a estimular y de hecho
propiciar una cultura en los futuros profesionales para que utilicen las mismas en
la solucion de los disimiles problemas de la actividad productiva, de los servicios y

de la sociedad en general, como persigue la Estrategia en el programa de la

12 Fernandez, Gutiérrez, F.: Principios basicos de la Ensefianza de la Nueva Tecnologia Informatica. En
Giga. La Revista Cubana de Computacion. No. 2, 1999, p.7.



asignatura Derecho Ambiental, se hacen necesarias algunas reflexiones tedricas

gue sirvan de marco para la comprensién de esta compleja tarea.

Primeramente, se analizan los principios que establece F. Hernandez Gutiérrez

(1999), para utilizar la informatica de avanzada en el proceso pedagégico™>:

1.

Ensefiar a aprender con medios informaticos encomendados a que el estudiante

aprenda con la nueva técnica surgida.

2. La utilizacion de las Nuevas Tecnologias Informaticas como medio de enseflanza 'y

herramienta de trabajo.

3. Curriculos de aprendizaje, en vez de curriculos de ensefanza.

4.

Lo interdisciplinario, investigaciones recientes han demostrado que para aprender
informatica de avanzada, se debe hacer desde la Optica integrada con las
disciplinas afines a la labor que desempefian los estudiantes, asi como definir el
nivel de integracion al cual aspira. Esto implica que el enfoque del curso, los
problemas y tareas a realizar por los alumnos, asi como las evaluaciones, deben
estar en funcion de optimizar la labor que desempefian o desempefiaran los
estudiantes.™

Este principio, difiere en algunos aspectos al del Perfil Profesional, el cual se
refiere al contenido del programa a impartir, mientras este ultimo se refiere al
modo de impartirlo en las clases, al disefio de tareas y la evaluacién a realizar por
los estudiantes.®

Necesidad y libertad. La integracion de las nuevas tecnologias informaticas a la
labor desempefiada por los estudiantes debe efectuarse, a partir de las
necesidades reales de los estudiantes, con el fin de perfeccionar su labor concreta
y elevar la calidad del proceso de aprendizaje.

4 Salvat Quesada M. Virtualidad del proceso de aprendizaje de la Bioquimica en modalidad
i;emipresencial para la carrera de Agronomia, Congreso Universidad 2008, 2008.
Ibidem



En la literatura revisada se plantea, que en las diferentes universidades en el mundo
se han hecho intentos clasificatorios para vincular la informatica en proceso de
ensefiaza — aprendizaje.®

Los paises desarrollados incorporan algunas modalidades pedagdgicas similares a la
cubana, adoptando la informatica como un requisito indispensable, por ejemplo, un
sistema canadiense.*’

En sintesis, la informatica en el proceso de aprendizaje se ha utilizado como una
herramienta fundamental en la ensefianza que hace a la busqueda y localizacion
de conocimientos®®, pero en ninguno de los casos con la integridad como recurso
didactico que posibilite una formaciéon acorde a las exigencias de la Estrategia

curricular de Informatica, establecidos para las universidades cubanas.

1.2.1 Las principales funciones de la informéatica en el proceso de

aprendizaje.

La utilizacion de la informética en el proceso de aprendizaje adquiere un nuevo
caracter en nuestros dias, esta parte de las diferencias que existen dadas por sus
propias posibilidades y que se agrupan en dos ramas importantes (Informatica
propiamente dicha y la Telemética) en que ha derivado la introduccién de esta
potente tecnologia. La informatica se ocupa del trabajo de la computadora en el
sistema de obtencion y procesamiento de informacion y la telematica es la union
de la informética y las telecomunicaciones dando lugar al trabajo de las redes de
computacion.

Todo ello esta reflejado en la utilizacién de software educativos, aulas virtuales, el
trabajo en plataformas interactivas, fundamentalmente en redes locales LAN
(Local area network) o en la WWW (World Wide Web) en las diferentes

universidades cubanas.

' ponce-De Ledn ME, y otros: La informatica como estrategia de aprendizaje. Articulo V1. Gaceta
Médica Vol. 140 No. 3, México, 2004, p 317.

7 http://rcpsc.medical.org/english/maintenance
'8 Whitcomb M. The Information Technology Age Is Dawning for Medical Education Academic
Medicine 78(3)247-248.2003.



Aunque en la Enseflanza Superior existen redes de comunicacién que permiten el
trabajo con ésta y, las posibilidades de la explotacion en las ciencias
agropecuarias son limitadas por la escasez de medios disponibles en la red. Otra
arista de utilizacion de la informatica esta en las posibilidades de la multimedia y la
hipermedia, concretadas en softwares educativos, en la incorporacion de
simulaciones, sonidos, interaccion con filmaciones e imagenes, los procesadores
de textos con la potencialidades del hipertexto con sus bondades de
desglosamiento de los conceptos e informaciones adicionales, los tabuladores
electronicos, graficadores, paquetes para el procesamientos de datos estadisticos
y bases de datos.

La clase con software educativo es aquella cuyo objetivo se corresponde con la
asignatura que se imparte y el uso de este medio de ensefianza es fundamental
ya que contribuye a la asimilacion de los contenidos y se concreta a través de
tareas docentes dirigidas a la busqueda, seleccion, procesamiento interactivo y
conservacion de la informacién usando medios informéaticos.

La utilizacion en el proceso de aprendizaje de productos multimedia (digase
secuencia de imagenes, presentaciones, tutoriales, simulaciones, hipertexto,
hipermedias, navegaciones, paquetes digitales interactivos) tiene como exigencia
didactica que el profesor disefie la actividad de forma tal que el alumno deba
ejecutar ciertas tareas didacticas que le permitan arribar al conocimiento deseado,
para ello se prevé el uso de guias tematicas, que pueden ser secuencia de
problemas que el alumno deberé resolver haciendo uso del programa, sus ayudas
y las ayudas que le puedan proporcionar sus compaferos y el propio profesor. La
utilizacion de hojas de trabajo que mantengan al alumno realizando anotaciones o
esquemas, estos recursos impiden que el alumno asuma una actitud pasiva ante
el material de estudio. Se considera que el producto multimedia interactivo permite
concentrar la atencion del alumno en temas y aspectos complejos por largos

periodos de tiempo, lo que sin duda es de mucho valor para el desarrollo de



materias donde la complejidad légica del contenido provoca con facilidad fatiga y

cansancio.®

Una aplicacion multimedia educativa en la actualidad, resulta un excelente medio

de aprendizaje en tanto que puede presentarle a un estudiante, material

proveniente de diferentes fuentes: textos, graficos, audio, video, animaciones,
simulaciones, fotografias, esquemas, mapas conceptuales. Cuando estos recursos
se combinan a través de la interactividad se crean las posibilidades para el
desarrollo de un entorno educativo realmente efectivo y tan centrado en el

estudiante que mas que llamarlo medio de ensefianza, barreras temporales y

espaciales, por tanto, a este medio resultaria mas correcto denominarlo medio de

aprendizaje. La interactividad permite el desarrollo de procesos de comunicacion e

intercambio entre los sujetos rompiendo barreras temporales y espaciales, por

tanto, el medio esta jugando un papel socializador.?°

Existen diversas aplicaciones informaticas que se han insertado adecuadamente

en el proceso docente educativo y que han contribuido al incremento de la calidad

del mismo, se pueden relacionar algunas como?*:

» Programas tutoriales. cuya finalidad es transmitir conocimientos, tanto de tipo
declarativo como procedimental, haciendo uso de las posibilidades ofrecidas
por los entornos multimedia. Por tal motivo, se obtiene un maximo
aprovechamiento en aquellos temas en los que movimiento y sonido poseen
una especial relevancia.

» Software educativo: aplicaciones multimedia que abarcan una tematica o
tematicas determinadas previamente que permiten a través de diferentes
opciones la interactividad del alumno para propiciar su aprendizaje.

» Procesadores de texto: permiten realizar todo tipo de operaciones con textos.
Existen en la literatura revisada, otras definiciones que concuerdan con la

anterior y agregan la incorporacion de la informética como recurso didactico en

% Torres Lima Pastor G. Didactica de Las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion: Curso 40 Pedagogia 2001

%% Ibidem

2L Carballo Barco M. y otros: Las TIC en las asignaturas técnicas agropecuarias. Una Metodologia
para su introduccion. Departamento de Agropecuaria, Facultad de Ciencias Técnicas,
Universidad Pedagdgica “Félix Varela”, Santa Clara Villa Clara Cuba, Noviembre 2005.



la Universidad Autonoma de Barcelona, Graells Pere Marqués plantea en el
2000 que la informatica como recurso didactico es cuando el docente
proporciona elementos, como medios, herramientas y acciones a emplear por
el docente y que sirven de modelo al estudiante de coémo utilizar esta
tecnologia para facilitar y conducir el aprendizaje, en situaciones nuevas en lo

investigativo o la actividad laboral.

1.2.2 Laevaluacion del proceso de aprendizaje

Carlos M. Alvarez de Zayas distingue entre control y evaluacion. El control dice es
una funcion de direccién permanente del proceso (...) y es parte del método (...)
mediante el cual se comprueba operativamente el grado de aproximacion del
estudiante al objetivo planteado y sugiere tareas especificas para la solucion de
problemas (...) el control se convierte en retroalimentacion, es parte instructiva y
educativa del proceso, del método y esta siempre presente en el mismo.??

El proceso de ensefianza en los contenidos de la asignatura Derecho Ambiental en la
carrera Derecho no debe estar encaminado a la simple retencion de estos
conocimientos bésicos para el futuro profesional de esta carrera, sino hacia el
pensamiento activo que le permita aplicar estos, tanto en la practica de las
asignaturas de ejercicio a la profesion, como en el propio fundamento de los procesos
y fendmenos de la vida laboral, todo ello es producto de la fijacion de los

conocimientos, habilidades y habitos.

1.2.3 El disefio de materiales digitales para la ensefianza

En la conformacion de los lineamientos metodoldgicos para la elaboracion de
bocetos y disefio de los medios informaticos para los tres componentes de los
estudiantes, se revisaron diferentes metodologias al respecto, expuestas por
autores que trabajan temas relacionados con la elaboracién de software

educativo?®, que se pudo determinar que existen diversos métodos para su

?? Ibidem
% Enciclopedia General de la Educacién, Oceano, Tomo 2, p 57



elaboracion. Segun Antonio Vaquero, se distinguen etapas fundamentales. En

una de ellas, hace mencién al disefo:

1. Disefio.

2 Produccion.

3. Metodologia para su uso.
4 Evaluacion.

- Los posibles datos y caminos légicos de un usuario.

- En la evaluacién del material se tiene en cuenta: Verificar que las funciones
programadas exponen lo deseado.

Los nuevos ambientes de aprendizaje.

En los nuevos ambientes de aprendizaje los docentes de la sede municipal
deberan dirigir sus estrategias didacticas con un enfoque centrado en el proceso
de aprendizaje tomando como eje esencial la direccion de su trabajo
independiente a partir de las caracteristicas de los estudiantes y convertirse en
verdaderos estimuladores de la creatividad y mediadores entre el conocimiento, la

informacion y los estudiantes.

Esto conlleva al desarrollo de nuevos estilos de ensefianza que den una
respuesta mas cabal a los nuevos enfoques pedagdgicos con un elevado grado
de integracion en las TIC y los medios audiovisuales en dicho proceso, lo que
exige una renovacion constante de la universidad y traen una ampliacion muy
significativa de la informacion y conocimiento disponible para cada profesor y
estudiante y contribuir a la preparacion general e integral que exigen los nuevos

tiempos.

La elaboracién de una multimedia con el fin de preparar a los estudiantes de las
sede municipal de las carrera de Derecho es dirigido a la orientacion de los
estudios independientes y actividades extra-docentes que constituyen una nueva
opcion par el desarrollo exitoso de esta actividad en la sede y una preparacion

adecuada de los estudiantes en formacion.

1.3.1 La Multimedia para su uso en un ambiente de aprendizaje.



Segun Glosario (1998). Enciclopedia Practica de informatica aplicacion Windows
98". HTML, sitio Web (En inglés, Web site), “computadora que publica
documentos (denominados 'paginas Web') en World Wide Web (www). Estos
documentos estan compuestos por texto, elementos multimedia (graficos, sonido,
video digital...) y vinculos (punteros con la direccion de otras paginas Web,
empleados para establecer una conexién automética). Un lugar en Web mantiene
en ejecuciéon un programa llamado “servidor de paginas Web que procesa las
peticiones de informacion, tipicamente solicitudes de paginas”.

Las principales ventajas de la Multimedia:
1.- Puede combinar textos y gréficos.
2.- Los hiperenlaces permiten cargar paginas simultaneas donde esté localizada.

3.- La creaciéon de un Multimedia es bastante sencilla mediante programas auto

programables (Mediator)

Importancia de una multimedia.

Dentro de la informatica, la multimedia, puede constituir un programa o0 una
aplicacion, teniendo en cuenta el método utilizado para su creacion. Como se
conoce, la posibilidad de transmitir informacién a través de una multimedia se
logro la pasada década gracias a importantes avances tecnoldgicos entre lo que
pueden mencionarse la aparicion de procesadores mas rapido, los formatos
multimedia para diferente plataformas y la incorporacion de caracteristica

multimedia a los navegadores.

Una multimedia tiene ventajas entre las cuales se encuentran:

Acceso global: todo el que disponga de un ordenador, Acceso permanente:
disponibles en soportes digitales, multiplataforma: los navegadores permiten su
acceso desde computadoras con diferentes plataformas de trabajo, Facilidad de
uso: solo con hacer clic con el raton se puede acceder en busca de informacion,

estructura distribuida: se puede acceder a €l desde cualquier parte.
Poseer contenido de multimedia.

Al disefiar una multimedia se debe tener en cuenta elementos imprescindibles

para su facil manipulacién por los usuarios, entre ellos:



e Que sean legibles.

e Se puedan diferenciar rapidamente entre los enlaces.
e PA4ginas de facil accesibilidad.

e Lainformacion se encuentra distribuida.

e Motivar al alumno.

Casi todos los estudiantes encuentran en la computadora un elemento atractivo.
Esto puede ser aprovechado por los profesores para estimular en los estudiantes
el interés por su materia a través del uso de la computadora. En informética

educativa.
1.3.2 El software educativo:

Se concibe necesario, ademas referir, dentro de las consideraciones teéricas de
este trabajo, lo relacionado con software educativo atendiendo a criterios de M.
Brito y Z. Valdivia (2003): “Al conjunto de recursos informéaticos disefiados con la
intencion de ser aplicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje se le
denomina comunmente software educativo. El desarrollo de software educativo
requiere de equipos multidisciplinarios, integrados al menos por educadores y
especialistas en computacion. Estos programas persiguen finalidades muy
diversas, que pueden ir desde la adquisicion de conceptos al desarrollo de

destrezas basicas, o la solucion de problemas”.

Software: Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para

ejecutar ciertas tareas en una computadora.?*

El software es un término derivado del inglés que puede ser informalmente
traducido como "programa para computadora”. Podemos decir que es aquello que

"le dice" a la computadora "qué hacer".

* Diccionario digital de Microsoft Encarta ® 2009. 1993-2008. Microsoft Corporation.



Entre los elementos a estudiar en este proceso de acercamiento al conocimiento
cientifico, el empleo del software educativo (SE) es uno de los principales puntos
de partida para el desarrollo del marco conceptual de la Informatica Educativa de

cara a la nueva realidad educacional.

El programa de informatica contribuye al logro de estos objetivos de una manera
dinamica combinando texto con imagenes, que permite la realizacion de diferentes
acciones, unas tras otras, a través de una seleccion de textos y que nos conduce

al software educativo:
Al respecto debemos reflexionar en los siguientes elementos:

-¢,Qué es un software educativo?

-¢,Qué elementos lo componen?

-¢, Qué importancia tiene?

A continuacién se hace referencia a los fundamentos acerca de la concepcion de

un software educativo:

¢ Oué es un software educativo?

Entendido el concepto de Software, podemos definir “software educativo” como:
“Programas de computacion que tienen como fin apoyar el proceso de ensefianza
aprendizaje contribuyendo a elevar su calidad y a una mejor atencion al
tratamiento de las diferencias individuales, sobre la base de una adecuada
proyeccion de estrategia a seguir tanto en el proceso de implementacién como en

su explotacién”.?

%> Diaz Rodriguez Tahiris de los Angeles. Tareas de aprendizaje para la acentuacion de
palabras agudas, llanas y esdrujulas en 4. grado incluidas en el software “Jugando con las
palabras”. Tesis presentada en opcién al titulo académico de Master en Ciencias de la
Educacién. 2008 Cép. 1.



El software educativo es una parte de las tecnologias para la educacion, capaz de
transformar contundente y positivamente los procesos de aprendizaje, aportando

nuevos y mejores caminos para el desarrollo educativo.

Toca a todas las personas relacionadas con la educacion, interesarse y
profundizar en el conocimiento del software educativo a fin de aprovechar
positivamente dicho recurso, y luchar contra los obstaculos que limitan su

desarrollo.

La capacidad de influencia del software educativo sobre la educacién, es mayor a
medida que las diversas tecnologias de computo maduran. Postergar el interés en

la materia solo abrira la brecha para su dominio.

Al software educativo lo forman programas educativos y didacticos creados con
la finalidad especifica de ser utilizados para facilitar los procesos de de
aprendizaje. Ademas, son interactivos ya que contestan inmediatamente las
acciones de los estudiantes y permiten un dialogo y un intercambio de

informaciones entre el computador y los estudiantes.

Estructura basica de los programas educativos:

La mayoria de los programas didacticos, igual que muchos de los programas
informaticos nacidos sin finalidad educativa, tienen tres mddulos principales
claramente definidos: el médulo que gestiona la comunicacién con el usuario, el
modulo que contiene debidamente organizados los contenidos informativos del
programa y el moédulo que gestiona las actuaciones del computador y sus

respuestas a las acciones de los usuarios.



Algunos autores suelen llamarlos Software Instructivos, Programas Instructivos,
MEC (Materiales Educativos Computarizados), etc. Asi una posible clasificacion
de software educativo, seguin Garcia Valdivia, Z. y Lezcano Brito, M. ?°

Funciones del software educativo:

Los programas didacticos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las
funciones basicas propias de los medios didacticos en general y ademas, en
algunos casos, segun la forma de uso que determina el profesor, pueden

proporcionar funcionalidades especificas como:
a) Funcion informativa:

La mayoria de los programas a través de sus actividades presentan unos
contenidos que proporcionan una informacion estructuradora de la realidad a los
estudiantes. Los programas tutoriales y, especialmente, las bases de datos, son

los programas que realizan mas marcadamente una funcion informativa.
b) Por su funcion educativa:

e Sijstema tutorial.

e Sistema de ejercitacion y préactica (entrenador).
c) Por su forma de presentacion:

e Multimedia.
e Hipermedia.
e Sjtios Web.

d) Funcion instructiva

Todos los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje de los

estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueven determinadas

%6 Garcfa Valdivia, Z. y Lezcano Brito, M. (2003).” Utilizacion de las computadoras en la educacién
Aplicaciones de la Inteligencia Artificial”. Cap. 4



actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos
educativos especificos. Con todo, si bien el computador actia en general como
mediador en la construccién del conocimiento y el metaconocimiento de los
estudiantes, son los programas tutoriales los que realizan de manera mas explicita
esta funcion instructiva, ya que dirigen las actividades de los estudiantes en

funcion de sus respuestas y progresos.
e) Funcion motivadora:

Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados por todo el
software educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar la
atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo

hacia los aspectos mas importantes de las actividades.
f) Funcidn evaluadora:

La interactividad propia de estos materiales, que les permite responder
inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace

especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos.
g) Funcion investigadora:

Los programas no directivos, especialmente las bases de datos, simuladores y
micromundos, ofrecen a los estudiantes, interesantes entornos donde investigar:
buscar determinadas informaciones, cambiar los valores de las variables de un
sistema, etc. Ademas, tanto estos programas como los programas herramienta,
pueden proporcionar a los profesores y estudiantes instrumentos de gran utilidad
para el desarrollo de trabajos de investigacion que se realicen basicamente al

margen de los computadores.
% Funcion innovadora:

Aungque no siempre sus planteamientos pedagogicos resulten innovadores, los

programas educativos se pueden considerar materiales didacticos con esta



funcién ya que utilizan una tecnologia recientemente incorporada a los centros
educativos y, en general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta
versatilidad abre amplias posibilidades de experimentacion didactica e innovacion

educativa en el aula.

La evaluacion de software educativo se ha centrado tradicionalmente en dos
momentos del desarrollo y uso de este tipo de materiales: durante el proceso de
disefio y desarrollo, con el fin de corregir y perfeccionar el programa y durante su
utilizacién real por los usuarios, para juzgar su eficiencia y los resultados que con

él se obtienen.

Un analisis sobre los diferentes criterios, nos permite inferir como en dependencia
de la clasificacion considerada, ya sea por su forma, funcién, uso, lo importante es
gue sirvan con los fines que se crean, al servicio de la sociedad y ser aplicados
en el proceso de aprendizaje correctamente, siguiendo la politica de nuestra

educacion basada en principios socialistas.

1.3.3 Reglas para disefiar y estructurar una Multimedia.

Igual que cualquier otro medio, la multimedia tiene ciertas caracteristicas que el

buen diseifiador debe tener en cuenta. Dado que el mismo es un medio

estrictamente para computadoras, el resultado que queramos obtener se vera

condicionado al hardware con el que se visualice (la tarjeta de video, el monitor, y

las configuraciones.

Definir el contenido de las paginas

e Usar gréficos y colores y variar el tamafio de la letra para realzar la pagina,
pero asegurandose siempre de que la misma también funcione cuando se vea
como texto normal.

¢ Incluir siempre una alternativa de texto a los elementos graficos, pues algunos
usuarios desactivan su presentacion para lograr una descarga de la pagina
mucho mas rapida.

e Reducir los textos al minimo; es decir, no es conveniente presentar textos muy

largos, ya que el usuario no los lee.



e Reducir al minimo los estilos de encabezamientos y subtitulos cuando se
organice el contenido y se utilicen los estilos de forma coherente.

e Se pueden insertar lineas horizontales para separar visualmente las secciones
del documento.

Combinacién de fondos con el texto.

El fondo puede hacer que la lectura de los documentos en pantalla sea mas

atractiva. Sin embargo, los colores e imagenes oscuras pueden interferir con los

colores del texto, dificultando su lectura. Es conveniente aplicar al texto un color

de contraste, por ejemplo: un color claro para texto sobre fondo oscuro y

viceversa. Pero, se debe evitar la utilizacion de textos de color blanco, pues

algunas impresoras no escriben en dicho color.

Establecer la longitud de la pagina.

Una gran parte de los monitores de los equipos personales actuales presentan la

informacion en una resolucion de 640 x 480 pixeles en pantallas de 13 a 15

pulgadas (también en 800 x 600). Se deben disefar las paginas de forma que la

informacion se presente en partes cortas y claramente segmentadas, a fin de

mantener las paginas concisas.

Una buena regla general para escribir una pagina que se leera en la pantalla es

qgue su longitud no sea mayor que dos o tres pantallas de informacién de 640 x

480, incluidos los enlaces de navegacion locales, al principio y final de la pagina.

Si la informacion es muy extensa, divida la informacién en paginas separadas o

proporcione un enlace con un archivo diferente que contenga el texto en una sola

pagina. Esto permitira que la descarga de la informacién y la navegacion a lo largo

de los diferentes temas se haga més rdpida para los visitantes del sitio.

Reducir el tamafio de los archivos de imagenes y videos en la multimedia.

Las imagenes son un elemento importante en una multimedia. Estas vienen en

dos formatos basicos: GIF y JPEG. Cada formato tiene sus ventajas e

inconvenientes.

Las imagenes GIF son preferibles cuando la imagen va a contener menos de 256

colores. Los GIF son también apropiados para animaciones sencillas. Las

imagenes JPEG se utilizan en imagenes con mas de 256 colores. Las imagenes



gréficas y los videos pueden dar un aspecto mas atractivo en las multimedia. Sin
embargo, los archivos de dichos elementos pueden llegar a ser de gran tamario e
incrementar el tiempo necesario para descargar las paginas. Si se planifica la
cantidad de imagenes que utilizara en las mismas y su tamafio, puede reducir el
tamafo de los archivos y el tiempo de descarga de los graficos y videos.

Para reducir el tamafio de un archivo grafico, se deben utilizar menos colores,

reducir el alto y el ancho del gréfico o recortarlo.

Pasos a seguir para disefiar una Multimedia.

La realizacién y creacién de una multimedia es una labor que requiere de una
cierta estructura y planificacion al comienzo de su elaboracién. El resultado final
de este trabajo dependera de la organizacion, la originalidad de los elementos
utilizados en las paginas que se creen. Se debe tener presente, a quien va dirigido
la multimedia, para adecuar los contenidos y el estilo en funcion del colectivo que
va a leer las péaginas. Es importante cuidar que el lector no se pierda en su
basqueda, por lo que se debe estructurar de una forma clara la relaciéon de unas

paginas con otras.

Definicion de los objetivos.

El primer paso, para la creacion de una multimedia bien estructurada, es saber de
antemano el mensaje que se desea transmitir en la misma. Las imagenes y los
elementos a utilizar deben corresponderse con la tematica que se trata en ella,
para dar informacion relacionada con sus contenidos. Las paginas deben dar una

imagen mas formal.

Perfilar una linea de disefio.

La linea de disefio debe ser coherente y homogénea, que mantenga una
apariencia visual comun: los mismos colores o motivos de fondo, el mismo estilo
de lineas divisorias horizontales y verticales, los mismos iconos o vifietas o los
mismos logotipos gréaficos siempre en la misma posicion de la Multimedia. Su
aspecto profesional con elementos comunes hara que los usuarios realicen

busquedas ordenadas y no se pierdan.



Crear el organigrama de navegacion.

A continuacion se debe planificar como van a desplazarse los usuarios por la
multimedia. Se debe realizar un diagrama de flujo claro para definir los indices

principales, las paginas secundarias y las ramificaciones de todos los documentos.

Definicion de estilo.

Una vez creada la estructura basica de la multimedia, se debe definir el estilo de la
multimedia. Resulta practico crear un estilo para aplicar a todas las paginas que
vayamos generando, incluyendo los logotipos, encabezados y pies.

1.4.1 Importancia de la Multimedia en la Pedagogia cubana.

Por el desarrollo que alcanza cada dia a nivel mundial y los resultados que ha
mostrado es que cada dia se incrementa la creacion de multimedia. Ya que los
usuarios tienen una posibilidad de obtener y trasladar la informacion por estos

sistemas.

El desarrollo Web como software en la pedagogia cubana juega un papel
importante para el aprendizaje y el flujo de comunicacion, a través de multimedia
interactivas, podemos trasladar y obtener informacién. También se desarrolla el
software educativo, algo que va creciendo en la educacion, la facilidad de un
estudiante de desarrollar los conocimientos y las habilidades por esta via, asi
como la posibilidad de intercambiarla con un colega de otra universidad, provincia,
etc. Se trabaja en la pedagogia también por esta via ya que muchas universidades
utilizan estos medios para que la informacion sea mas facil de obtener por

estudiantes.

En nuestro pais se realiza un fuerte trabajo en la producciéon de software educativo
para la enseflanza en todos los niveles, ya que se han tenido resultados positivos
en cuanto al rapido aprendizaje de los estudiantes, y una gran familiarizacion con
la TIC.

Se debe tener en cuenta que una multimedia no es un sitio en el que queremos

mostrar una mera exposicion de contenidos sobre un tema de nuestro interés, ni



pretendemos Unicamente informar a los visitantes sobre un listado de recursos
para realizar una actividad. Es para que ayude a los alumnos a alcanzar sus

objetivos relacionados con el aprendizaje.

1.4.2 Laasignatura de Derecho Ambiental en la carrera de Derecho

La asignatura de Derecho Ambiental como asignatura universitaria ha tenido
diferentes enfoques en Cuba y el mundo, siempre tratando de encontrar una
integracion que la defina con su objeto de estudio. EI Derecho Ambiental
estimula el proceso integracionista del conocimiento de la naturaleza, la
sociedad y el pensamiento en su interconexién lo que esta acorde con las
nuevas transformaciones y exigencias en la ensefianza universitaria
concebidas a partir de la realidad econdmica, social y cultural del paisy en la
que juega un papel importante la aplicacion del concepto de profesor por area

del conocimiento.

La introduccion de estos cambios implica una nueva concepcion en las formas
de aprender y de usar el conocimiento, asi como de redefinir el papel del

profesor universitario.
El perfil del profesional.

El objeto de trabajo de estos licenciados es el desempeifio de las funciones que
les brinda la Carrera de Derecho, teniendo como centro del interés la
orientacion y guia de la educacion e instruccion de la ciudadania, de los y las
adolescentes, potencidndola a través de la instruccion, con un enfoque
interdisciplinario y desarrollador, con el uso eficiente de los medios a su
disposicion.

En el 6to aflo de la Carrera de Derecho se imparte la asignatura de Derecho

Ambiental

Con realizacién de exposiciones de trabajos practicos, seminarios y solucion de
estudios independientes que se le orienten en cada encuentro.



CAPITULO II: RESULTADOS DEL DIAGNOSTICO. DISENO DE LA
MULTIMEDIA, SU FUNDAMENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
POR EXPERTOS

El objetivo de este capitulo es brindar los resultados del diagndstico inicial,
realizado a los estudiantes de sexto afio en la asignatura Derecho Ambiental de
la Carrera Derecho, que componen la muestra de esta investigacion. Se plantea la
elaboracion de una Multimedia donde se incluye Instrumentos Legales, video y
ejercicios. Se realiza la validacion de la multimedia por criterio de expertos.

2.1.1 Caracterizaciéon de la asignatura donde se aplica la metodologia.

La asignatura Derecho Ambiental resulta ser una asignatura en el plan de estudio
en la Carrera de Derecho y abarca aproximadamente el 14,28 % del tiempo
asignado a la formacion académica del profesional en la modalidad semi-
presencial (SP) del 6to afio de la Carrera de Derecho. Su sistema de
conocimientos constituye, en lo esencial, la base para analizar e interpretar las
regulaciones medio ambientales, normas juridicas, que regulan las conductas
humanas, que pueden influir de manera relevante en los procesos de interaccion
que tienen lugar entre los sistemas de los organismos vivos (Bi6ticos) y su sistema
de ambiente (abidticos) mediante la generacion de efectos, de los que se espera
una modificacion significativa de las condiciones de existencia de dichos
organismos.

Todo ello tributa a los programas de la carrera, unido al sistema de habilidades
que desarrolla; una contribucién al componente laboral del plan de estudios a
través del dominio de los conceptos, leyes, principios basicos del profesional y
perfiles de accioén, asi como al aprendizaje de los métodos fundamentales para la
solucion de problemas medioambientales.

Esta asignatura tiene la gran tarea de asimilar las funciones educativas en la
concepcion del mundo, ya que instrumenta el sistema conceptual legal para la
interpretacion de los procesos explicados por otras asignaturas de la carrera,
contribuyendo fuertemente a la concepcion cientifica del mundo garantizando un
profesional preparado para enfrentar los retos actuales acorde a los principios de

la dialéctica materialista y a la ideologia de la revolucion cubana en las



condiciones en que se desarrollan en la actualidad, la cual esta inmersa en un
mundo hostil y globalizado tanto en el terreno econémico como en el ideolégico.
Se defiende el criterio de que por una via exclusivamente inductiva, priorizando el
analisis como operacion légica fundamental, se puede arribar al sistema de
nacleos basicos, y mas tarde por via deductiva arribar al estudio de los diferentes
casos particulares; de manera que se sistematice en el desarrollo del pensamiento
de los estudiantes la logica inductivo - deductiva, vinculada con los métodos
fundamentales de la ensefianza desarrollada en el estudio de los contenidos de la
asignatura como ciencia y la incorporacion de la informatica como medio de
ensefianza y herramienta de trabajo, constituye un recurso didactico importante en
la potencializacion de la formacién de la concepcién legal de los procesos
relacionado con el medio ambiente.

2.1.2 Analisis de los instrumentos aplicados. Diagnostico del estado actual.
A partir de un estudio diagndstico realizado, sobre el problema relacionado con el
tratamiento de los contenidos relacionados con la asignatura Derecho Ambiental
de forma tradicional, se determiné las dificultades presentadas por esta forma de
ensefiar estos contenidos: Para ello se utilizaron los informes de los controles a
clases y la observacion directa del proceso docente - educativo en su integridad
durante el curso escolar (2009-2010), de forma tal, que permita valorar el conjunto
de aspectos en relacion con las potencialidades que se incorporarian a la
metodologia propuesta, donde se observo que en la enseflanza del contenido
relacionado con la asignatura Derecho Ambiental se tuviera en cuenta la
integralidad de la informéatica como medio de ensefianza ni como herramienta de
trabajo, se observé ademas que la formacion del pensamiento tedrico legal de los
estudiantes era limitada sin saber las causas esenciales en este momento.

Como coadyuvante en el diagnéstico, se utilizO desde mediado del curso antes
mencionado, los instrumentos aplicados y previstos (anexo 2) a los estudiantes de
sexto afio de la carrera de Derecho en la modalidad semi-presencial, de la
Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”, ademas de analizar
documentos como visitas a clases e informes semestrales, para valorar la

contribucion de forma tradicional de impartir los contenidos en la asignatura de



Derecho Ambiental, con una muestra total de 12 estudiantes que estaban
concluyendo el curso. Se muestran los siguientes resultados cualitativos
obtenidos, tanto en el instrumento aplicado a los alumnos como en las
observaciones a clases y la observacion directa al proceso docente — educativo,
se compararon después de ser valorados en el colectivo de profesores del afio,

buscandose consenso para su generalizacion. En los mismos se destaca que:

El 95,9% manifiestan dificultades en el tratamiento e interpretacion de la

estructura de las regulaciones y legislaciones.

e Solo el 7% de los estudiantes reconocen los instrumentos legales, principios y
el sistema categorial referente al Derecho Ambiental.

e Los estudiantes no pueden interpretar los principios generales en la solucién
de problemas legales, si no es con la ayuda dependiente del profesor,

¢ Ningun estudiante considerd la utilizacion de la informatica como herramienta o
medio indispensable para la solucidon de tareas docentes o investigativas con
eficiencia, lo que manifiesta el desconocimiento de estas en sus actividades
docentes.

e De las clases observadas, en solo una se empled la computadora como medio

de ensefianza, en ninguna de las tareas docentes de las clases se hace uso de las

potencialidades de la informatica como herramienta de trabajo en clases practicas,

ni como recurso indispensable para potenciar la enseflanza de estos contenidos.

En el diagndstico se determind el comportamiento de aspectos esenciales de

forma individual que permitio arribar a conclusiones de la necesidad de una

metodologia que integrara la informatica como medio de ensefianza y herramienta

de trabajo.

Existen ademas dificultades en el nivel de abstraccibn presentadas por los

estudiantes, en momentos que requieren del conocimiento integrador; no hay

relacion funcional entre ellas, aunque un 8% de los estudiantes apuntan la relaciéon

de su funcionamiento. Para ellos no es relevante la importancia de las leyes que

regula las contaminaciones ambientales y sus procesos para el desarrollo de la

sociedad.



Se aprecié que el 96% de los estudiantes no tienen el conocimiento tedrico
integrador esencial que determina la aplicacion del contenido a situaciones
nuevas, esto ha estado condicionando al bajo nivel de generalizacién esencial
acerca de los contenidos que constituyen los nucleos el Derecho Ambiental,
expuestos en el programa de estudio (anexo 1), explicando el hecho de que en el
nivel de concrecion sea por debajo del 35%. Estas dificultades se manifiestan en
las respuestas de los estudiantes a las distintas actividades aplicadas en
evaluaciones de clases e instrumentos disefiados al respecto en la evaluacion de
la forma tradicional de impartir los contenidos.

Solo el 23% de los estudiantes trabajé acertadamente en la solucion de los
problemas y ejercicios que se les plantearon en clases, de manera que mas de la
mitad de los estudiantes para los cursos en la modalidad semi-presencial alcanzan
un nivel bajo de independencia, en los profesionales graduados se ponen de
manifiesto dificultades en la formacion del cuadro legal para la interpretacion de

procesos legales en su formacion profesional.

Esto reafirma la idea de que existen lagunas en la formacion del cuadro legal y por
ende en la concepcion del tratamiento en la legislacién cubana en los estudiantes,
dado por las dificultades en la interpretacidon en el orden tedrico acerca del dominio
de los contenidos de la asignatura.

En el diagnostico e interpretacion del grado de aplicacion de los elementos
incorporados y no incorporados de la formacion informatica que poseen los
estudiantes, arrojo los siguientes resultados:

Las generaciones de computadoras personales (PC) que utilizan los estudiantes
es del tipo Pentium Ill, con servidores Pentium IV, con version del tipo de sistema
operativo Windows NT, que es la norma en las universidades cubanas; en cuanto
a utilizacién de software, se pudo observar en las clases visitadas que los grupos
no suelen utilizar software en sus clases de, ni ningiin medio virtual en redes, solo
se limitan a utilizar: los sistemas de aplicacion de Microsoft Office como: el
Microsoft Word para abrir, editar o imprimir textos, el Microsoft Excel, y el
Microsoft Access no se constaté su uso, manifiestan que no tiene utilidad practica

para su carrera.



El Microsoft Power Point y los editores de Web, no son utilizados para resolver los
problemas en la investigacion y produccion cientifica. Los trabajos con INTERNET
e INTRANET son limitados a: la consulta de Web como recurso informativo en
Joven Club, el correo electrénico se utiliza con gran frecuencia para la
comunicaciéon entre amistades, otro aspecto de interés es que no se hace buen
uso del tiempo de maquina y este no es aprovechado en la actividad docente.

Es importante destacar por ultimo que el hecho de que en los estudiantes no
tengan el conocimiento tedrico integrador esenciales, que determinan la aplicacion
del contenido a situaciones nuevas, a traves del dominio del sistema de
conceptos, leyes, principios, legales de procesos ambientales actuales y el
sistema de teorias que condiciona el bajo nivel de generalizacién esencial acerca
de los contenidos que constituyen los nucleos béasicos en el Derecho Ambiental,
explicando el hecho de que en el nivel de concrecion los resultados sean bajos.
Estas dificultades se manifiestan en las respuestas de los estudiantes a las
distintas actividades aplicadas en evaluaciones e instrumentos disefiados al
respecto. Las dificultades fundamentales aparecen ante problemas de caracter
tedrico general dado por las herramientas intelectuales que utiliza y la capacidad

de orientarse ante situaciones nuevas.

Para dar una respuesta fundamentada cientificamente a la interrogante planteada
para determinar la necesidad de proponer la elaboracion de una multimedia que
contenga Instrumentos Legales, video y ejercicios para ser utlizado por los
estudiantes de sexto afio en la asignatura Derecho Ambiental de la Carrera
Derecho, se les aplicé una encuesta (Anexo 3) a los (12) estudiantes del grupo

que conforman la muestra de investigacion.

El objetivo de esta encuesta fue diagnosticar el nivel de asimilacion de
conocimientos que presentan los alumnos en la asignatura Derecho Ambiental, asi
como saber las posibilidades reales, con que cuentan los estudiantes de sexto afo
de la carrera de Derecho en la asignatura Derecho Ambiental y asi elevar sus

conocimientos, ejercitarse y autoevaluarse, con relacion a esta asignatura.



Como resultado de dicha encuesta (Anexo 4) se obtuvo que sélo un estudiante
presenta un nivel de asimilacion de conocimientos medio, lo que representa un

8.3%; el resto considera que su nivel de conocimientos es bajo para un 91.7%.

Esta encuesta permiti6 conocer que el 58.3 de los encuestados utilizan como
fuente principal para el estudio de la asignatura los libros; nadie utiliza los
programas de computadoras y el 75% de los estudiantes consultan la bibliografia

en la escuela.

El 58.3 % de los encuestados opinan que no cuentan con ejercicios que le

permitan ejercitar lo estudiado y luego poder autoevaluarse.

Por medio de esta encuesta se constatdé que el 91.7% de los encuestados
manifiestan la importancia de una via alternativa que brinde un sistema de
ejercicios que le permitan ejercitar lo estudiado y luego poder autoevaluarse. Pues

le permitira elevar el nivel de asimilacion de conocimientos de los educandos.

Se comprobd que el 50% de los estudiantes manifiestan que no tienen la

posibilidad de autoevaluarse.

Es importante sefialar que a través de la encuesta se corroboré la importancia de
una multimedia con un sistema de ejercicios en la asignatura Derecho Ambiental

lo que posibilita elevar el nivel de asimilacién de conocimientos de los estudiantes.

Otro de los instrumentos aplicados fue una guia de observacién a clases de la
asignatura de Derecho Ambiental donde se pudo constatar el nivel de asimilacién
de conocimientos en los estudiantes de la carrera Derecho en la modalidad semi-
presencial. (Anexo 5). La gran mayoria de los estudiantes se queda a un nivel
reproductivo, es decir, sélo son capaces de repetir el conocimiento asimilado vy
la habilidad adquirida en iguales condiciones, lo cual representa un 91.7%. S6lo un
estudiante es capaz de aplicar, en situaciones nuevas, los contenidos, lo que

representa un 8.3%. (Anexo 6)

Por todo lo anterior se demostré la necesidad de elaborar una multimedia con un
sistema de ejercicios de la asignatura Derecho Ambiental para los estudiantes de

la carrera Derecho en la modalidad semi-presencial.



2.1.3 En el trabajo de busqueda bibliografica en la autopreparacion

académica.

Durante el analisis de los resultados, en las actividades préacticas, se consolidan y
desarrollan conocimientos, habilidades y habitos, al dirigir el razonamiento de los
estudiantes a que ellos apliquen sus conocimientos en la practica.
Se plantea que la actividad de control incrementa el caracter consciente del
aprendizaje, por lo que en las actividades practicas en la asignatura de Derecho
Ambiental (clases préacticas CP, seminarios S), el proceso de control y autocontrol
tiene un significativo papel. El andlisis de los resultados de las clases practicas y
seminarios es la etapa culminante del control y autocontrol sistematico del
estudiante. Aqui las preguntas deben estar disefiadas en correspondencia con las
habilidades préacticas e intelectuales que se pretenden controlar.
El estudiante  posee herramientas que le permiten agilizar y comprobar
eficazmente los procesos de busqueda de informacion actualizada y puede
resolver un mayor numero de problemas caracteristicos de esta asignatura, ya que
el acceso a volumenes de informacion actualizada hace ganar en tiempo a la hora
del estudio y disponer de aspectos tedricos asequibles y el estudiante puede
acceder a ellos rapidamente, los cuales se necesitan para hacer sus valoraciones,
argumentaciones y fundamentaciones sobre los resultados obtenidos.
El estudiante tiene acceso a una amplia gama de ejercicios, dispuestos por grado
de complejidad, que puede utilizar diferencialmente, como extra, en las clases
practicas disponibles para este contenido, ademas al poder interactuar con los
productos Microsoft Office, como se explicé anteriormente, la utilizacion en
diferentes tareas: elaboracion de resumenes e informes finales. Todo ello
contribuye a favorecer al éxito de la actividad practica en lo académico, laboral o
investigativo.
2.1.4 Exigencias para la instrumentacion que incorpora la informatica como
recurso didactico en el proceso de aprendizaje en la asignatura

Derecho Ambiental.



Se determinaron las exigencias que permiten el uso de la informatica como
recurso didactico en el tratamiento de los contenidos referentes a la Legislacion
Ambiental, de manera que se contribuya a elevar la independencia cognoscitiva
para facilitar la comprension de la concepcion legal de los procesos ambientales
en el futuro profesional de la carrera de Derecho:

1. La aplicacién de los software se debe partir de los objetivos de la disciplina y
tener en cuenta las caracteristicas de los métodos activos y su utilizacién en el
contenido especifico del Derecho Ambiental, de modo que mediante ellos se

pueda garantizar la ejecucion de tareas complejas y dificiles, tales como:

a. La visualizacion de la documentaciéon en el ambito legal.

b. El acceso inmediato a un amplio volumen de informacion cientifica actualizada y

a la literatura docente existente en el campo del Derecho Ambiental, que le

permita con la ayuda de las herramientas de los procesadores de textos hacer

reflexiones sintéticas como resimenes acompafiados, analisis de situaciones que
posibiliten el apoyo de exposiciones entre otras posibles.

c. Garantizar la interrelacion con las diversas aplicaciones de que dispone

Windows y que posibilitan una amplia gama de actividades académicas,

investigativas y profesionales y que seran explicadas en la parte instrumental del

modelo metodolégico.

2. Proponer la solucion de tareas docentes especificas en el proceso de
aprendizaje de la Derecho Ambiental mediante la utilizacion de la informatica
como medio o herramienta de trabajo, que propicien:

a. La elaboracion de respuestas y la solucién de tareas en menor tiempo.

b. La busqueda vy la definicibn de conceptos esenciales, autopreparacion teérico
practica de clases practicas y seminarios, fichado de bibliografia para las
actividades docentes, investigativas y laborales, etc.

c. Establecer relaciones adecuadas entre la observaciébn de procesos legales
mediante simulacion y su relacion con el contenido teorico de las clases.

3. En el componente laboral el estudiante debe disefiar modelos que den solucién

efectiva a los problemas de las asignaturas que tienen salida en este



componente, utilizando las diferentes herramientas informaticas que
proporcionan los paquetes de la Microsoft Office y los accesorios que corren
sobre el sistema operativo Windows.

4. Sistematizar y desarrollar los conocimientos y habilidades sobre la utilizacion
de las aplicaciones de Windows (iniciadas en la asignatura de Computacion)
en las actividades docentes, investigativas y laborales para la ejecucion de las

tareas docentes que se instrumentaran.

2.1.5 Dinamica de las relaciones alumno — profesor — tecnologia de la
informacion y las comunicaciones con el contenido de la asignatura

Derecho Ambiental.

La tecnologia de la informacion y las comunicaciones en las carreras universitarias
no constituyen solo el objeto de estudio de una asignatura, sino que se revelan un
recurso de gran utilidad para todas las materias de estudio ya que los estudiantes
y profesores deben hacer uso de ellas para la ejecucion de todas las actividades
docentes, investigativas y profesionales de manera tal que se garantice una
dindmica informativa y de comunicacibn como base del aprendizaje
contemporaneo.

Es por ello que cambian las tradicionales relaciones profesor — alumno —
contenido, por una mas compleja: profesor — alumno — tecnologias de la
informacion y las comunicaciones — contenidos. En esta nueva relacion el
aprendizaje se realiza de forma mediada por la tecnologia que se convierte en
herramienta en las manos de los estudiantes para la realizacién del aprendizaje,
es en este aspecto que se centra el modelo metodologico que presupone referido
al uso de las TIC como recurso didactico investigativo y profesional en el proceso de
aprendizaje de los contenidos de la la asignatura Derecho Ambiental, revelando
desde el punto de vista la importancia e implicacion de estos recursos en la
comprension de la dinamica de los procesos legales en la formacion de una
cultura en la utilizacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones

en el futuro profesional de la carrera de Derecho.



En el siguiente esquema se representa la esencia del modelo metodolégico donde
se pueden apreciar las relaciones de los componentes personales del proceso
(profesor y estudiantes) con las categorias medios de ensefianza — contenido —
métodos, es en esta triada dialéctica donde se opera una relacion cualitativamente

superior que se revela en la metodologia que se propone.

Profesor

7y \ Tecnologiadela |, .| Contenido de la

Informacion y las asignatura Derecho
y Comunicaciones Ambiental

Alumnos

Métodos, procedimientos y modos de actuacion

Las tecnologias de la informética y las comunicaciones se inserta en el estudio de
los contenidos de la asignatura, para ofrecer un recurso poderoso en el plano
académico, al facilitar la comprension de los contenidos, el ordenamiento de la
manera de pensar, aprender y permite explorar complementos necesarios del
proceso sensorial del aprendizaje, se constituye en un importante recurso para el
desarrollo del componente investigativo y profesional, al ofrecer herramientas que
dimensionan las facultades intelectuales del estudiante, en la proyeccién de
estrategias de comprensiéon y de aplicacion de la ciencia a la profesion.

El profesor se convierte por excelencia en un facilitador del proceso en relacion
con el aprendizaje en la asignatura de Derecho Ambiental, pues ofrece al
estudiante tareas docentes concretas para que este pueda reflexionar, interpretar
y sistematizar la informacion obtenida. Los estudiantes se transforman
consecuentemente de receptores pasivos del conocimiento en participantes
activos, permitiendo el avance en el conocimiento de los conceptos, leyes

principios, relacionados con el Derecho Ambiental.

Dinamica metodoldgica en la auto preparacion de los estudiantes



El estudiante, a partir de las orientaciones hechas por el profesor en las clases o
consultas, puede acceder en las plataformas interactivas de la multimedia donde
existen: Instrumentos Legales, video y actividades por niveles de complejidad,
guias de estudio, y otros materiales para la autopreparacion que garantizan la
calidad de la misma. Las herramientas, pueden ser utilizadas a partir de las
orientaciones del profesor, para que el estudiante obtenga sus guias de
preparacion para las actividades practicas, estudio independiente y seminarios,
con el ahorro indiscutible de hojas y materiales de reproduccién, elabore sus
informes, analice sus datos y prepare sus exposiciones para seminario y construya
sus esquemas.

Durante la autopreparaciéon para las actividades, las consultas tienen una
importancia relevante; como formas de organizacion del proceso de aprendizaje,
exigen del profesor el diagndéstico del contenido de la actividad a desarrollar y del
estudiante su preparacion cientifica para ésta. La computadora puede ser utilizada
para disimiles actividades dentro de la consulta, desde el fichado de la bibliografia
que utilizara en la fundamentacién tedrica de los temas a trabajar en cada
actividad, la multimedia ofrece esta posibilidad, aspecto que tributa al desarrollo de
las habilidades profesionales, ademas de economizar tiempo en el entrenamiento
para la realizacién de un mayor niumero de actividades con diferentes grados de
complejidad, etc.

En la consulta se evacuan las dudas presentadas por el estudiante y se puede
empezar a evaluar el nivel de su preparacion.

En la preparacién de las guias para las actividades practicas, el profesor puede
orientar el siguiente formato, que simule un pequefio informe de investigacion,
donde se utilizara Microsoft Word a 1.5 espacio, con un tipo de letra determinada,
es indispensable en todo informe la siguiente estructura metodolégica:

Titulo

Objetivo(s)

Introduccion

Materiales

Metodologia de trabajo



Andlisis de resultados

Conclusiones

Bibliografia utilizada

El titulo de la actividad se presenta en la clase anterior o una consulta al respecto

El profesor orienta la bibliografia para la preparacion teérica de la actividad, la cual
esta reflejada en una sintética introduccion de la guia con que se encuentra en la
multimedia, que puede servir de elemento concreto para la fundamentacion teorica
de las actividades propuestas en la asignatura.

2.2.1 Disefio de la multimedia propuesta.

A continuacion se ofrece la propuesta del sistema creado para la solucion del
problema. Dicho sistema sera una multimedia que tendra instrumentos legales,
video y actividades relacionados con la asignatura de Derecho Ambiental que le
facilitara al estudiante contar con materiales de apoyo relacionados con temas
ambientales y ejercicio para su auto aprendizaje.

Metodologia empleada.

Para la realizacion de un software educativo deben tenerse en cuenta varios
aspectos imprescindibles como son: ElI disefio, la metodologia y la

programacion del software.

2.2.2 Aspectos a considerar para el disefio del software: (metodologia
empleada)

El UML (Lenguaje Unificado de Modelado) es una herramienta que ayuda a
capturar la idea de un sistema para comunicarla posteriormente a quien esté
involucrado en su proceso de desarrollo; esto se lleva a cabo mediante un
conjunto de simbolos y diagramas. Cada diagrama tiene fines distintos dentro del

proceso de desarrollo.

UML es, probablemente, una de las innovaciones conceptuales en el mundo
tecnoldgico del desarrollo de software que mas expectativas y entusiasmos haya

generado en muchos afios, comparable a la aparicion e implantacion de los



lenguajes COBOL, BASIC, Pascal, C++, y mas recientemente Java o XML.
Ademas, todas las expectativas se han cumplido y han generado a su vez nuevas
expectativas. UML es ya un estandar de la industria, pero no sélo de la industria
del software sino, en general, de cualquier industria que requiera la construccion
de modelos como condicion previa para el disefio y posterior construccion de

prototipos.

Otra gran aportacion, en este caso no soOlo conceptual sino practica en forma de
herramientas, fue la creacion de una herramienta CASE (ingenieria de software
asistida por computador) denominada Rational CASE y que es de las
herramientas de referencia en el mundo de la ingenieria y, en particular, en la

ingenieria de software.

UML ayuda al usuario a entender la realidad de la tecnologia y la posibilidad de
que reflexione antes de invertir y gastar grandes cantidades en proyectos que no
estén seguros en su desarrollo, reduciendo el costo y el tiempo empleado en la

construccion de las piezas que constituiran el modelo.

Sin embargo, desde el punto de vista puramente tecnoldgico, UML tiene una gran
cantidad de propiedades que han sido las que, realmente, han contribuido a hacer
de UML el estandar de facto de la industria que es en realidad. Algunas de las

propiedades de UML como lenguaje de modelado estandar son:

Concurrencia, es un lenguaje distribuido y adecuado a las necesidades de

conectividad actuales y futuras.

e Ampliamente utilizado por la industria desde su adopcion por OMG.

e Reemplaza a decenas de notaciones empleadas con otros lenguajes.

e Modela estructuras complejas.

e Las estructuras mas importantes que soportan tienen su fundamento en las
tecnologias orientadas a objetos, tales como objetos, clase, componentes y
nodos.



e Emplea operaciones abstractas como guia para variaciones futuras, afiadiendo
variables si es necesario. comportamiento del sistema: casos de uso,
diagramas de secuencia y de colaboraciones, que sirven para evaluar el

estado de las maquinas.

En el presente trabajo para dar respuesta a la tercera pregunta cientifica que se
enuncia en él, se aplican los conceptos y diagramas del UML utilizando la
herramienta Rational Rose para representar el software que en cuestién se ha
ideado, basados fundamentalmente en los resultados obtenidos a través de
encuestas y entrevista que fundamentan la necesidad de investigar en el contexto
seleccionado. Los mismos se llevan a un de casos de uso: el diagrama del
negocio. Mediante este diagrama se describen, de forma resumida, los elementos
esenciales que integran el sistema que se intenta automatizar dentro del negocio.

La esencia es describir como se realizan estas operaciones de forma manual.

Diagrama del negocio.

Para realizar un disefio correcto de la multimedia, se efectué un estudio del
proceso que se sigue para la gestién de la informacion, es decir, se aplicé la
dinamica del negocio antes de elaborar la multimedia. El resultado de dicho
estudio se puede expresar mediante un diagrama del negocio, (Ver Figura 1). Este
tipo de diagramas estda compuesto por dos elementos: Los actores y las
actividades. Los actores se representan con figuras semejantes a la figura humana
y las actividades se representan con elipses. Ademas, se incluyen lineas para
conectar a los actores con las actividades. Cada uno de estos elementos tiene

asociada una etiqueta.

El actor profesor imparte clases de la asignatura Derecho Ambiental, orienta y

controla las actividades extraclases.

El actor estudiante recibe los contenidos de la asignatura Derecho Ambiental y

resuelve las actividades extraclases orientadas (Ver figura 1).
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Figura 1. Diagrama de casos de usos del negocio

Diagrama del sistema.

Es necesario elaborar a partir del diagrama del negocio el diagrama del sistema
(Ver Figura 2). Este ultimo representa la transformacion que se propone para dar
solucién al problema cientifico identificado, y estd compuesto por elementos de la

misma naturaleza que el diagrama del negocio.

Para la implementacion de la multimedia tenemos dos actores fundamentales:
1. Profesor

2. Estudiante

El actor estudiante tendra la posibilidad de responder ejercicios y consultar las
legislaciones vigentes en la asignatura Derecho Ambiental que le ayudaran a su

auto preparacion.

El actor profesor podra adicionar los ejercicios generales para la asignatura (ver

figura 2).
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Figura 2: Diagrama de casos de usos de Sistema

Requerimientos del sistema.
Se disefia una herramienta que:

1. Constituya una multimedia que contenga un conjunto de Instrumentos legales,

videos y ejercicios relacionados con la asignatura de Derecho Ambiental.

Para lograr esto se necesita que el hardware tenga los requisitos siguientes:
e Sistema operativo Windows 2000 o XP.

Caracteristicas del microprocesador.

e 1 GHz o superior, puede ser Intel o Celeron

Caracteristicas de los moédulos de memoria RAM.



e 128 Mb o superior, puede ser SDRAM o DDR.

Caracteristicas de los dispositivos de almacenamiento (Discos duros,

memorias flash, etc.).

e 1 Gb de espacio libre en disco.

Caracteristicas de la Tarjeta de video:

e 8 Mb OnBoard. Ademas, pueden usarse tarjetas incorporadas AGP a 4X o

superior, asi como PSI, etc.

Caracteristicas de los dispositivos periféricos (teclado, mouse, multimedia,

monitor, etc.).

e Imprescindible las Multimedia, monitor a color con una configuracién de area

de pantalla de 800 por 600 pixeles.

Caracteristicas de los conectores y puertos de E/S.

e Tarjeta de Sonido Onboard o tarjetas incorporadas.

Otras caracteristicas de interés.

e Requerimientos necesarios: Unidades de CD-ROM mayor de 48x.

2.3.1 Disefio fisico de la Multimedia.

Para dar respuesta al problema planteado se tiene el siguiente Modelo

Relacional:
e Antecedentes (Id, descripcion)
e Temas (Temal, Temall, Temalll, Tema IV, TemaV, Tema VI, Tema VII)

e Guia de Estudio (Id, descripcion)



e Instrumentos Legales (Leyes, Decretos, Decreto Ley, Convenciones,
Convenios, Protocolos, Tratados, Enmiendas.)

e video (Id, descripcion)

e Actividades (Id, descripcion)

2.3.2 Descripcidon general del producto:

Para contribuir a la preparacion de los estudiantes en los contenidos de la
asignatura Derecho Ambiental en la carrera Derecho en la modalidad semi-
presencial se propone elavorar una Multimedia para el tratamiento los contenidos
de la asignatura Derecho Ambiental en la carrera Derecho en la modalidad semi-
presencial, sustentan la utilizacion de los medios de ensefianza informéticos
desde los contenidos de la asignatura que contribuyan a su conocimiento en la

carrera de Derecho. La multimedia puede ser utilizado de diferentes formas:
-Profundizar en estudios independientes y realizacion de trabajos practicos.

-Clases de la asignatura Derecho Ambiental. Ademés puede ser utilizado por los
profesores y estudiantes en las actividades y como material de consulta para su

propia superacion.

Es importante la creatividad de los estudiantes para la realizar consultas,

actividades y el uso de la multimedia.

La multimedia “Ambiental” tiene como propdésito ofrecer Bibliografia, Informacion y
un conjunto de actividades en los contenidos de la asignatura Derecho Ambiental

de la carrera Derecho en la modalidad semi-presencial.

La multimedia consta con una presentacion, en la cual aparece una foto de fondo
relacionados con el Derecho, el medio ambiente y el titulo del mismo, los cuales
se muestran unos segundos y desaparecen. Posteriormente, pasa a la ventana de
principal (modulo 1), donde el usuario debe seleccionar con lo que desea trabajar.

Si lo desea puede abandonar la multimedia haciendo clic en el boton Salir, situado



en la parte superior derecha. En la Ventana principal se muestra al lado izquierdo
los botones: Antecedentes, Temas, Guia de Estudio, Instrumentos Legales, video
y Actividades. Para cerrar la multimedia se realiza un clic sobre el botén Salir

(modulo II).

Al realizar clic encima del botén de Antecedentes se muestra una sintesis de los
antecedentes del Derecho Ambiental, la misma contiene elemento que le permiten

a los estudiantes profundizar los conocimientos relacionados con la asignatura.

A continuacién aparece el boton Temas, dando un clic encima de él aparecen los

siete temas que conforman la asignatura.

Posteriormente aparece el boton Guia de Estudio, donde se brindan detalles
acerca de de los temas relacionados con la asignatura y su objeto de estudio, en

el ambito de Derecho Ambiental.

En la Opcién Instrumentos Legales, Aqui el alumno podréa consultar bibliografia
relacionada con Instrumentos Legales que son objeto de regulacion en la

asignatura Derecho Ambiental.

Otra opcion que permite ampliar los conocimientos mediante la visualizacién un
video donde podréan profundizar en el mismo, se debe dar clic encima del boton

video.

Para contribuir en la auto preparacion de los estudiantes al interactuar con la
multimedia existe una opcion denominada Actividades, en ella los estudiantes
pueden realizar las actividades que aparecen y asi profundizar en sus
conocimientos acerca de asignatura Derecho Ambiental de la carrera Derecho en

la modalidad semi-presencial.

Moédulo Presentacion (I): Presentacion del titulo de la multimedia e imagen de
fondo. El titulo va apareciendo, mientras la imagen se va poniendo mas clara,

dando sensacion de lejania.



Médulo Menu Principal (ll): Permite acceder al resto de los componentes del
programa y salir de este pasando de forma obligatoria por los créditos. En él
aparecen las principales opciones con que cuenta el sistema (Antecedentes,

Temas, Guia de Estudio, Instrumentos Legales, video y Actividades).

Mddulo Antecedentes (lll): Da paso a una informacion detallada sobre los
antecedentes relacionados con el Derecho Ambiental. Si lo desea podréa volver al

inicio.

Mddulo Temas (IV): A partir de los mismos los estudiantes puede consultar los
temas relacionados con la asignatura. Si lo desea podra volver al inicio o médulo

principal.

Médulo Guia de Estudio (V): Se muestra los temas relacionados con la
asignatura que forman parte de su objeto de estudio. Si lo desea puede volver al

inicio

Médulo Instrumentos Legales (VI): Se brinda instrumentos legales de consultas
relacionadas con temas ambientales, como son Leyes, Decretos, Decreto Ley,
Convenciones, Convenios, Protocolos, Tratados y Enmiendas. Si lo desea puede

volver al inicio o médulo principal.

Mdédulo Video (VII): Cuenta con un video, que a través de los botones atras y
siguiente podran interactuar lo la opcion solicitada y Si lo desea puede volver al

inicio o modulo principal.

Médulo Actividades (VIII): Presenta un sistema de actividades en las que a
través de preguntas los estudiantes podran fijar lo investigado en los anteriores
modulos. Estas estan estructuradas por niveles de complejidad. Si lo desea puede

volver al modulo principal.



Médulos Créditos (IX): Brinda la informacion del autor y disefiador de la
multimedia.

Se utiliza un lenguaje apropiado para develar las funciones de los diferentes
elementos interactivos de cada pantalla.

Estructura modular:

Presentacion Ayuda

A

Salir con Créditos

Guia de Estudio

Antecedentes v

\: Men( Principal —

B R Actividades
A - w

A
A\ 4

Temas Instrumentos _‘

Legales Video

2.4.1 Descripcion de la multimedia elaborada y su disefio.

Pantalla: Presentacion

Modulo al que pertenece: Presentacion (1)

Numero: I-1

Descripcién general: esta pantalla muestra el titulo de la multimedia con
animacion.

Disefio de la pantalla:

b

Mul}timed




Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Musica de Fondo.

2.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiara, lo que evidenciard su funcionalidad y caracter
interactivo.

Pantalla: Menu Principal

Moédulo al que pertenece: Médulo Principal (11)

Numero: 1l-1

Descripcion general: mediante esta pantalla se tendra acceso a las diferentes
partes o médulos y submédulos del programa y se podra abandonar el mismo.

Disefo de la pantalla:

[ » ) Amecedemes
(ORETTE—

b Instrumentr:vs e
[ ») Actividades

Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Mdusica de Fondo” que entrard en accién tan pronto se haya
cargado la pantalla.

2.- Al entrar el cursor del ratébn sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiar4d (ademés de la emisiébn de un sonido), lo que
evidenciara su funcionalidad y caracter interactivo.

Pantalla: Antecedentes

Modulo al que pertenece: Modulo Antecedentes (111)

Numero: Ill-1



Descripcion general: mediante esta pantalla se tendra acceso a las diferentes

partes 0 modulos.

Disefo de la pantalla:

$ ; " _ -
Antece - = -

Antecedentes del Derecho Ambiental cubano

Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Mdusica de Fondo” que entrara en accién tan pronto se haya
cargado la pantalla.

2.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiar4d (ademas de la emisiébn de un sonido), lo que

evidenciara su funcionalidad y caracter interactivo.

Pantalla: Temas

Moédulo al que pertenece: Médulo Temas (1V)

Numero: V-1

Descripcion general: mediante esta pantalla se tendra acceso a las diferentes

partes 0 médulos y submadulos del programa.



Disefo de la pantalla:

Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Mdusica de Fondo” que entrard en accién tan pronto se haya
cargado la pantalla.

2.- Al entrar el cursor del ratébn sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiar4d (ademés de la emisiébn de un sonido), lo que
evidenciara su funcionalidad y caracter interactivo.

Pantalla: Guia de Estudio

Modulo al que pertenece: Médulo Guia de Estudio (V)

Numero: V-1

Descripcion general: mediante esta pantalla se tendra acceso a las diferentes

partes 0 médulos y submédulos del programa.



Disefo de la pantalla:

w—

Guia de Estudio

MINISTERIO DE EDUCACION SUPERIOR
FACULTAD HUMANIDADES

CARRERA DE DERECHO

DERECHO AMBIENTAL

GUIA DE ESTUDIO DE DERECHO AMBIENTAL

Autora: Dra. C. J. Eulalia Viamontes Guilbeaux
Profesora Titular
Departamento de Asesoria e Intermacional
Facultad de Derecho
Universidad de La Habana.

INTRODUCCION:

Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Mdusica de Fondo” que entrara en accidn tan pronto se haya
cargado la pantalla.

2.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiara (ademas de la emisiébn de un sonido), lo que

evidenciara su funcionalidad y caracter interactivo.

Pantalla: Instrumentos Legales

Médulo al que pertenece: Instrumentos Legales (VI)

Numero: VI-1

Descripcion general: mediante esta pantalla se tendra acceso a las diferentes
partes o médulos y submadulos del programa.



Disefo de la pantalla:

Instrumen""o" | :

Legales

r) Loves
[ » ) Decretos ley

((») Convenciones

onvemnos

b ) Protocolos

( b ) Tratados

» >

Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Mdusica de Fondo” que entrara en accidn tan pronto se haya
cargado la pantalla.

2.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiara (ademas de la emisiébn de un sonido), lo que
evidenciara su funcionalidad y caracter interactivo.

Pantalla: Video

Médulo al que pertenece: Modulo Video (VII)

Numero: VII-1

Descripcion general: mediante esta pantalla se tendra acceso a las diferentes

partes 0 médulos y submadulos del programa.



Disefo de la pantalla:

CUBA
PROTOCOLO DE MONJREAL

20 ANOS DESPUES

1987 - 2007

Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Mdusica de Fondo” que entrara en accién tan pronto se haya
cargado la pantalla.

2.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiar4d (ademas de la emisiébn de un sonido), lo que
evidenciara su funcionalidad y caracter interactivo.

Pantalla: Actividades

Moédulo al que pertenece: Médulo Actividades (VIII)

Numero: VIII-1

Descripcion general: mediante esta pantalla se tendra acceso a las diferentes

partes o0 médulos y submaédulos del programa.



Disefo de la pantalla:

Actividades

Regularidades del funcionamiento:

1.- Se escuchara la Mdusica de Fondo” que entrara en accidn tan pronto se haya
cargado la pantalla.

2.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos el
puntero del mouse cambiara (ademas de la emisiébn de un sonido), lo que
evidenciara su funcionalidad y caracter interactivo.

Pantalla: Créditos

Médulo al que pertenece: Créditos 1X

Numero: 1X-1

Descripcion General: Este muestra los créditos con los datos de los que

participaron y cooperaron en la realizacion de la multimedia.



Disefo de la pantalla:

naly Programaciot

[dea Origt  Rodrighe%

Yoel Onyle Cru

Diseiio Gréfic?

Tuan Francisc

Aguila Sobrino

adecimientos picieron
5 qHe de una forma % ofra

A t;di:bjj Ja realizaciot de este pradw
0

Regularidades del funcionamiento:
1.- Se muestran los créditos de la multimedia.

2.4.2 Descripcion de las herramientas utilizadas. (Programacion empleada).

Programacion informatica, es la accion de programar, es decir, de establecer
una serie de instrucciones para que el ordenador o computadora ejecute una

tarea.

Previamente hay que realizar una serie de trabajos que tienen por objeto la
definicibn de la tarea, el analisis de la informaciébn que se quiere obtener
(informacion de salida) y de los datos que se precisan para ello (informacion de
entrada), y el establecimiento del algoritmo, o procedimiento de calculo, que va a
permitir transformar una informacion en otra. Para esta labor de analisis, el
programador utiliza una serie de herramientas, entre las que destacan los

diagramas de flujo y las tablas de decision.



Resuelto del problema desde el punto de vista l6gico, se utiliza un lenguaje de
programacion para codificar la secuencia de instrucciones que el ordenador debe

ejecutar para realizar la tarea.

Escrito el programa, hay que verificarlo, es decir, someterlo a pruebas que
determinen si puede realizar la tarea prevista, lo que se consigue simulando
situaciones que se puedan comprobar; a esto se le denomina depuraciéon. Una vez
verificado, el programa se debe optimizar, con el fin de que utilice los recursos del

sistema del modo mas eficiente.

Existe, finalmente, otro requisito importante en programacion informética: que se
pueda realizar el mantenimiento del programa, esto es, su adaptacion a variantes
de la tarea que se puedan presentar o a hovedades que aparezcan en el sistema

informatico.

Para la realizacion de la multimedia ideada, se utilizO documentacion relacionada
con temas ambientales y para ello se elabora la misma a través del programa
Mediator 8, sistema para realizar aplicaciones multimedia y que permite el trabajo
con variables, uso de los Scripts y paginas web, gestién de aplicaciones y ficheros

externos, etc., todo basado en programacion orientada a objetos.

Mediator es una completa solucion multimedia muy facil de utilizar para crear tus
presentaciones Flash, HTML y CD-ROM. Su interfaz es tan facil de utilizar como

arrastrar y soltar.

Mediator es una potente plataforma con un conjunto de programas dedicados y de
altas prestaciones, que pueden combinarse en la plataforma que desee. Como
resultado, puede obtener exactamente la funcionalidad que necesite ahora, pero
ademas con la opcion de afiadir mas en el futuro — y su inversion queda protegida

y asegurada.

Mediador 8 es la version mas de Mediator, hasta la actualidad. Todos los rasgos

previamente reservados por Mediador se han integrado ahora en Mediador 8 y se



han extendido sus capacidades. Esta version revisada incluye una nueva marca

de la interfaz de Windows XP.

Es posible aprender a utilizar Mediator de muchas maneras diferentes. Qué
método sea el mas adecuado depende de la experiencia propia de cada usuario y,
sobre todo, de la forma en que a cada cual le guste trabajar. De cualquier forma,

es necesario aprender tres pasos basicos:

1. Agregacion de objetos a una pagina

2. Creacion de nuevas paginas

3. Creacion de interactividad (desplazamiento de una pagina a otra)

Adobe® Photoshop® 8.0, la solucion estandar para la edicion profesional de
imagenes. Con la aplicacion de herramientas Web integradas, Photoshop presenta
un entorno completo para disefiadores y grafistas profesionales en el que podra
crear sofisticadas imagenes Ademas, Photoshop proporciona un entorno de
trabajo coherente con otras aplicaciones Adobe, entre las que se incluyen
imagenes, retoque fotografico y creacion de graficos Web. Con la aplicacion de
herramientas Web integradas, Adobe ImageReady ™ 8.0, Photoshop presenta un
entorno completo para disefiadores y grafistas profesionales en el que podra crear
sofisticadas imagenes para la impresion y la Web. Ademas, Photoshop 6.0 amplia
la definicion de la ediciébn de imagen al afiadir un nuevo soporte para el dibujo
basado en gréficos vectoriales y su edicion, herramientas mejoradas para crear
graficos Web y una interfaz de usuario mejorada, todo al servicio de su talento
creativo. Debe instalar las aplicaciones Photoshop e ImageReady desde el CD de
Adobe Photoshop en el disco duro. El programa no se puede ejecutar desde el

CD, siga las instrucciones de instalacién que apareceran en pantalla.

2.5.1 Validacion de la propuesta por criterio de expertos.



En funcion de evaluar la viabilidad de la propuesta el autor utilizé la propuesta con
los medios digitales utilizados o recomendados para su utilizacién, para determinar
las etapas de ejecucion de la validacién. Estas quedaron divididas en:

1. Revision teorica de aspectos relacionados con la variable objeto de estudio.
2. Consultas informales a expertos.
3. Seleccidén de los expertos.

4. Determinaciéon de un conjunto de indicadores para medir la pertinencia del
producto disefiado para la solucion del problema de investigacion.

5. Confeccion de una escala para medir los indicadores.

6. Confeccion de una encuesta para acopiar los criterios de los expertos.
7. Procesamiento estadistico de la informacion acopiada.

8. Andlisis de los resultados.

Descripcion de los procedimientos:

1. Revisidn tedrica de aspectos relacionados con la variable objeto de estudio.

Para llevar a cabo esta primera etapa el autor realizé consultas a diferentes tesis
de maestria sobre la tematica objeto de estudio y otras propuestas de softwares
educativos con el objetivo de conocer qué indicadores serian los mas adecuados

para medir la variable.

2. Consultas informales a expertos.

Estas consultas tuvieron por objetivo recopilar informacién sobre los indicadores
a utilizar partiendo de las ideas iniciales fruto de la revision teorica y las

experiencias aportadas por los candidatos a expertos.

3. Seleccién de los expertos.

La seleccidn de los expertos (Anexo 7) se realizé mediante el criterio de expertos.
Se tom6 como poblacién a profesores de la asignatura Derecho Ambiental con
experiencia en la ensefianza del nivel superior. Se incluyeron especialistas de

Informatica Facultad de Ciencias Medicas, Tele Centro Sancti Spiritus, de la



Universidad  “José Marti Pérez”, Centro de Software de la Universidad
Pedagodgica “Capitan Silverio Blanco Nufiez”, DESOFT y de la ENPA (Empresa de
Proyectos Agropecuarios Sancti Spiritus), entre los que se encuentran
programadores, disefiadores y profesores. De los 18 expertos seleccionados, el
20% posee grado cientifico de doctor, el 60% de Master y un 20% que se
encuentran estudiando la maestria. De ellos el 20% poseen la categoria docente
de profesores titulares, el 40% de profesores auxiliares y un 40% son asistentes;
todos ellos entre 15 y 25 afios de experiencia en la Educacién Superior.

Todos analizaron la propuesta diseflada y expresaron sus criterios a traves de los

aspectos que contempla la guia que se les entregé previamente.

Un procedimiento completo y sencillo para la autovaloracion consiste en la
determinacion del llamado coeficiente k. En este procedimiento se toma en cuenta
la autovaloracion del experto acerca de su competencia y de las fuentes que le
permiten argumentar sus criterios. De esta forma este coeficiente se conforma a

partir de otros dos:

e k. Es el coeficiente de competencia del experto sobre el problema que se
analiza, determinado a partir de su propia valoracion. Para determinarlo se le pide
al experto que valore su competencia sobre el problema en una escala de 0 a 10.
En esta escala el O representa que el experto no tiene competencia alguna sobre
el problema y el 10 representa que posee una informacion completa sobre el tema.
De acuerdo a su propia autovaloracion el experto sitla su competencia en algun
punto de esta escala y el resultado se multiplica por 0.1 para llevarlo a la escala de
0 a l. (Anexo 8)

e Kk, Es el coeficiente de argumentacion que trata de estimar, a partir del andlisis
del propio experto, el grado de fundamentacion de sus criterios. Para determinar
este coeficiente se le pide al experto que indique el grado de influencia (alto,

medio, bajo) que tiene en sus criterios cada una de las fuentes. (Anexo 8)



Las respuestas dadas por el experto se valoran de acuerdo a una tabla como la

siguiente:

Fuentes de argumentacion Grado de influencia de cada una de las fuentes
sobre él
A (alto) M (medio) B (bajo)
Andlisis tedricos realizados |0.3 0.2 0.1
por él
Su propia experiencia 0.5 0.4 0.2
Trabajos de autores | 0.05 0.04 0.02
nacionales
Trabajos de autores | 0.05 0.04 0.02
extranjeros
Su conocimiento del estado|0.05 0.04 0.02
del problema en el extranjero
Su intuicion 0.05 0.04 0.02

La suma de los puntos obtenidos, a partir de las selecciones realizadas por el
experto, es el valor del coeficiente ky. En el Anexo 9 aparece reflejado el

coeficiente de competencia k. y el coeficiente de argumentacion ka.

Con estos datos se determina entonces el coeficiente k, como el promedio de los

dos anteriores, es decir:

Se considera que si:

e 0,8 <K< 1,0 el coeficiente de competencia es alto.




e 0,5<K<0,8 el coeficiente de competencia es medio.

e K <0,5 el coeficiente de competencia es bajo.

Ademas de la competencia, hay que tener en cuenta otras caracteristicas del
experto como son: creatividad, capacidad de analisis, espiritu autocritico y su
disposicion a participar en el trabajo, asi como su posibilidad real de hacerlo,
entre otras. En el anexo 10 se resume el resultado obtenido del calculo del

coeficiente k.

De un total de 20 candidatos se decidié seleccionar 18 expertos por alcanzar un

coeficiente k Alto.

4. Determinacion de un conjunto de indicadores para medir la pertinencia del

producto disefiado para la solucion del problema de investigacion.

Con el objetivo de medir la pertinencia de la multimedia se determinan los
indicadores para medir la pertinencia del producto disefiado para la solucion del

problema de investigacion:

1. Necesidad de su introduccion.

2. Grado de correspondencia entre el producto y la solucién del problema.
3. Fiabilidad funcional.

4. Aspectos técnicos — estéticos.

5. Aspectos psicoldgicos. (Atractivo, adecuacion a los destinatarios)

6. Contribucion a elevar el nivel de asimilacién de conocimientos sobre Temas

Ambientalesy a la autoevaluacion de los estudiantes.

5. Confeccién de una escala para medir los indicadores.

Para la mediciéon de los indicadores se utiliz6 una escala ordinal de cinco

categorias como se indica a continuacion:



1 2 3 4 5

Inadecuado | Poco Adecuado | Bastante | Muy
Adecuado Adecuado | Adecuado
I P.A A B.A M.A

6. Confeccidon de una encuesta para acopiar los criterios de los expertos.

Para recoger el criterio de los expertos se propone aplicar una encuesta que
consiste en un conjunto de items presentados en forma de afirmaciones o juicios
ante los cuales se pide su valoracién (Anexo 11). El cuestionario se le hizo llegar a
todos los expertos seleccionados para que cada uno de ellos, de modo individual,

se pronunciara con respecto a los aspectos de la encuesta.

7. Procesamiento estadistico de la informacién acopiada.

Para procesar el criterio emitido por cada experto se utilizé una hoja de célculo
Excel soportada en Windows. Se siguieron los siguientes pasos:

1. Construir una tabla para registrar las respuestas dadas por cada experto
(Anexo 12).

2. Construir la tabla de frecuencias absolutas (Anexo 13).

En este caso se tomaron como variables a los indicadores y las categorias de la

escala como valores de las variables.
3. Construir la tabla de frecuencias acumuladas absolutas (Anexo 14)
4. Construir la tabla de frecuencias acumuladas relativas. (Anexo 15)

5. Construir una tabla que permita determinar los puntos de corte y la escala de
los indicadores. (Anexo 16)

Para elaborar las conclusiones de la aplicacion del modelo se construyo un grafico
lineal donde se representaron los puntos de corte para poder analizar a qué

intervalo pertenecia cada valor de la escala.



Muy Bastante Adecuada Poco Inadecuada
Adecuada  Adecuada Adecuada

-0.35 0.53 3.00 3.00

El resultado de este andlisis permitid6 concluir que los indicadores estan

comprendidos en la categoria de Bastante Adecuado.

8. Andlisis de los resultados.

Los analisis anteriores permitieron corroborar el cumplimiento de los parametros
establecidos para poder caracterizar a los especialistas, por lo cual se procedio
a remitirle la guia para la valoracién de la investigacion, junto a un resumen de los
aspectos mas generales que esta comprende y la muestra del producto
informatico. Los criterios emitidos se presentan a continuacion en forma de

resumen por items.
ftem 1: Necesidad de su introduccién

Los expertos consideraron necesario introducir este producto informatico como
apoyo al proceso de aprendizaje en la asignatura de Derecho Ambiental teniendo
en cuenta que brinda la posibilidad a los estudiantes de contar con una multimedia
través del cual puedan resolver ejercicios relacionados con esta asignatura y sean

capaces de ejercitarse y autoevaluarse.

ftem 2: Grado de correspondencia entre el producto y la solucién del
problema.

Los expertos coinciden en que el producto contribuye a resolver un problema
relacionado con el nivel de asimilacion de conocimientos de la asignatura de
Derecho Ambiental en estudiantes de la carrera Derecho en la modalidad semi-
presencial. La solucién del problema que se aborda justifica el uso de las TIC,
pues la introduccién masiva de la computacion a las escuelas forma parte de los

Programas de la Revolucién para la Educacion.



item 3: Fiabilidad funcional

El software se ejecuta en condiciones normales y no muestra mensajes error. Se
adapta a la configuracion de la computadora, navegador que se utilice y sistema
operativo. Ofrece un sistema de ejercicios que el estudiante podra resolver y
obtener una evaluacidén. No es necesario instalar en la computadora del cliente la

aplicacion sobre la que fue elaborada, ni bajar o instalar ningun pluging.
ftem 4: Aspectos técnicos — estéticos

La interfaz del software es amigable, cumple con los estandares establecidos,
accesibilidad y usabilidad; de facil manejo. Los medios empleados estan
armonicamente distribuidos, sin sobrecargar la pantalla. La estructuracién del

programa permite acceder sin dificultades a sus diferentes componentes.

El software presenta una diversa y justificada variedad de ejercicios de la
asignatura de Derecho Ambiental que lo convierten en una util y factible

herramienta educativa, para el estudiante.
ftem 5: Aspectos psicolégicos

El software estimula su utilizacion y no agota rapidamente sus posibilidades y
variantes, pues brinda la posibilidad de ser actualizado por el profesor agregando
nuevos ejercicios; muestra las respuestas de forma aleatoria. Ayuda a que el

alumno sea un participante activo en el proceso de aprendizaje.

ftem 6: Contribucién a elevar el nivel de asimilaciéon de conocimientos sobre

Temas Ambientales y la autoevaluacion de los estudiantes.

En sentido general los expertos valoran que al visitar la multimedia los estudiantes
pueden resolver los ejercicios propuestos sobre la asignatura de Derecho
Ambiental, lo cual contribuye a la profundizacibn y consolidacion de
conocimientos, a elevar el nivel de asimilacibn de conocimientos sobre Temas

Ambientales y les posibilita la autoevaluacion.

Los criterios emitidos por estos profesionales ayudan a comprender que hay
consenso en cuanto al logro del objetivo y a la calidad de los aportes que se

previd alcanzar con la investigacion emprendida.



CONCLUSIONES

Los antecedentes tedricos exponen la elaboracién de una multimedia como medio y
herramienta de trabajo en el proceso de aprendizaje de los estudiantes donde se
concretan los fundamentos de su aplicacion en la Educacion Superior.

El diagnostico realizado determind que existen dificultades tipificadas por falta de
bibliografia, relacionada con la asignatura Derecho Ambiental de la carrera Derecho
en la modalidad semi-presencial en Sancti Spiritus.

La multimedia elaborada se sustenta en la posibilidad de consultar documentos,
actividades y videos de la asignatura Derecho Ambiental para elevar la asimilacién
de conocimientos en los estudiantes de la carrera Derecho en la modalidad semi-
presencial, donde con el uso de las TIC como recurso, se gana en eficiencia tanto
en tiempo como en rapidez de asimilacién del sistema de conocimientos.

La validacion de la Multimedia por medio del criterio de experto corroboro su validez,
en la pertinencia y factibilidad de la propuesta para perfeccionar el proceso de

aprendizaje de los estudiantes en relacién al Derecho Ambiental.



RECOMENDACIONES

De acuerdo con las ventajas que ofrece la Multimedia, que se ha propuesto en esta
tesis y que posibilita aplicar la informatica de forma integral como recurso didactico en
el proceso de aprendizaje de los contenidos de la asignatura Derecho Ambienta en la
Carrera de Derecho. Se recomienda que:

¢ Que esta multimedia esté al alcance de los estudiantes de la carrera de Derecho en

la asignatura Derecho Ambiental.

e Utilizar el software como material complementario en la asignatura de Derecho

Ambiental.
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Anexo 1

Programa analitico

Universidad DE SANCTI SPIRITUS

José Marti Pérez

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DERECHO AMBIENTAL

I.- Objetivos Generales:

Que los estudiantes sean capaces de:

Enfocar que la relacion del ser humano con el entorno debe establecerse
apoyados en sodlidos valores éticos socialistas sobre la base del desarrollo
sostenible en correspondencia con lo acordado en los documentos firmados por
Cuba Rio de 1992. Determinar la importancia de la regulacién juridica para la
proteccion del medio ambiente y el uso racional de los recursos naturales e
incorporar a su ética como jurista la defensa de la naturaleza a través de la
aplicacibn de la legislacion sobre la materia de manera estricta.
.- Sistemas de conocimiento:

Los aspectos tedricos necesarios para la interpretacion y aplicacion de la
legislacibn ambiental relativa a los diferentes ecosistemas tomados en
consideracion los diversos instrumentos de la gestion ambiental y los instrumentos
juridicos internacionales sobre la materia.

[ll.- Sistema de habilidades:

1. Analizar e interpretar textos y documentos nacionales, extranjeros e
internacionales en materia de Derecho Ambiental que permita a los estudiantes
arribar a conclusiones sobre las Ultimas corrientes y doctrinas propios de cualquier
sistema de Derecho.

2. Enjuiciar y comparar los principios juridicos expresados en la legislacion
nacional y en la que corresponda de otros sistemas de Derecho.
3. Resolver los casos practicos que se sometan a la consideracion de los
estudiantes sobre la proteccion de distintos ecosistemas y sobre la salud de la
vida humana. Identificando claramente la responsabilidad ambiental.

IV.- Temas y objetivos:



TEMA 1.- El Derecho Ambiental como rama auténoma del Derecho.

Contenido:

Concepto de medio ambiente. Enfoque sistémico de la problematica ambiental.
Evolucion historica del Derecho Ambiental. Definicion de Derecho Ambiental.
Conceptos basicos. Principios generales. Sujetos. Objetos. Fuentes del Derecho
Ambiental. Relaciones del Derecho Ambiental con otras ciencias juridicas. El
Derecho Ambiental como un derecho subjetivo. Las organizaciones no
gubernamentales (ONGS) y la proteccién del medio ambiente.

Objetivos:

1. Que el estudiante analice el desarrollo sostenible como Unica forma de politica
ambiental posible y racional, y valore la correspondencia entre esta politica y los
principios generales del Derecho Ambiental.
2. Que el estudiante interprete el caracter multidisciplinario de la dimensién
ambiental y determine la importancia de su proteccion juridica como garantia del

respeto al medio ambiente.
3. Que el estudiante adquiera valores de la ética ambiental.

Tema Il.- El Derecho Internacional Ambiental.

Contenido:

Concepto de Derecho Internacional Ambiental. La internacionalizacion de la
problematica ambiental. Organizaciones mundiales. Organizaciones regionales.
Principios Internacionales de proteccibn ambiental. Recursos naturales

compartidos o fronterizos. Conferencias mundiales sobre el medio ambiente.

Objetivos:

1. Que el estudiante explique la internacionalizacion de la problematica ambiental,
ausencia de fronteras impuestas por el hombre, la existencia de factores naturales
que determinan cuales deben ser las decisiones de los estados.

2. Que el estudiante identifique los principios internacionales ambientales y vincule



éstos conocimientos con los adquiridos en la asignatura Derecho Internacional
Publico.

Tema lll.- Marco Institucional en la Esfera Ambiental.

Contenido:

Sistemas institucionales de proteccién ambiental. Sistema institucional cubano:
antecedentes historicos y situacion actual. Marco legal general de la proteccion del
medio ambiente y el uso racional de los recursos naturales en Cuba. Estudio de la
regulacion juridica general vigente sobre esta materia.

Objetivos:

1. Que el estudiante relacione los conocimientos adquiridos en a asignatura
Derecho Administrativo con la tematica de la institucionalizaciéon de la politica
ambiental.

2. Que el estudiante solucione casos interpretando y aplicando la legislacion sobre
esta materia.

Tema IV: Instrumentos de la Gestion Ambiental.

Contenidos:

Concepto de Gestibn Ambiental. Instrumentos de la Gestion Ambiental:
ordenamiento territorial, evaluacion del impacto ambiental, licencias ambientales,
instrumentos de monitoreo y control, la inspeccion ambiental. Instrumentos
econdmicos. Estudio de la regulacion juridica general vigente sobre esta materia.
Objetivos:

1. Que el estudiante identifigue el papel de los instrumentos de la gestidn
ambiental como reguladores y controladores de la politica ambiental del pais.
2. Que el estudiante solucione casos interpretando y aplicando la legislacion
vigente sobre esta materia.

Tema V.- Esferas especificas de proteccién del medio ambiente y el uso racional
de los recursos naturales.

Contenidos:

Aspectos conceptuales y estudio de la regulacion juridica general vigente sobre:
diversidad biolégica, aguas y ecosistemas acuaticos, suelos y ecosistemas

terrestres, recursos turisticos y paisajisticos, recursos minerales y sistemas de



areas protegidas. Estudio de los instrumentos juridicos internacionales sobre esta
materia de los que Cuba es parte.

Objetivos:

1. Que el estudiante valore la importancia de regular juridicamente cada
ecosistema de manera independiente como forma de evitar lagunas legislativas en
el sistema de Derecho Ambiental.

2. Que el estudiante solucione casos interpretando y aplicando la legislaciéon
vigente sobre la materia.

Tema VI.- Proteccion de la salud y la calidad de vida frente a factores ambientales
adversos.

Contenidos:

Aspectos conceptuales y estudios de los instrumentos juridicos internacionales de
los que Cuba es parte y de la regulacion juridica general vigente sobre:
contaminacion de la atmosfera, contaminacion de las aguas, contaminacion de los
suelos, sustancias y desechos peligrosos, ambiente laboral, ruidos y vibraciones,
energia térmica y luminica, asentamientos humanos y catastrofes y emergencias
ambientales.

Objetivos:

1. Que el estudiante comprenda que el habitat humana no es independiente del
medio ambiente sino parte integrante de este y que su regulacién juridica
garantiza un mejor nivel de vida de la poblacion.
2. Que el estudiante relacione los conocimientos que adquirié en la asignatura
Derecho Internacional Publico en cuanto a Convenios suscritos por Cuba sobre
loas distintos elementos que conforman este aspecto del Medio Ambiente.
3. Que el estudiante solucione casos interpretando y aplicando la legislacion
vigente sobre la materia.

Tema VII.- La responsabilidad en materia ambiental.

Contenidos:

La exigencia de la responsabilidad en materia ambiental. Responsabilidad
personal y responsabilidad institucional. Régimen penal, administrativo y civil. La

responsabilidad objetiva. Aspectos jurisdiccionales.



Objetivos:

1. Que el estudiante relacione los conocimientos de la responsabilidad
administrativa adquiridos en la asignatura Derecho Administrativo y de la
responsabilidad civil adquiridos en la asignatura Derecho Civil para con la
responsabilidad ambiental.
2. Que el estudiante solucione casos interpretando y aplicando la legislaciéon
vigente sobre la materia.

V.- Orientaciones Metodoldgicas:

La asignatura Derecho Ambiental se impartira a través de Clases Encuentros.
Estas tendran como objetivo ensefiar a los estudiantes a aplicar todos los
instrumentos, ya sean los juridicos como los extrajuridicos, que resulten
importantes para una correcta gestion ambiental. Tomando en consideracion que
es necesaria la utilizacion de un lenguaje técnico propio de otras ciencias como la
biologia, la geografia, la geologia y otras, el profesor debe impartir los conceptos
basicos imprescindibles e integrarlos arménicamente con los contenidos juridicos.
Deber& asimismo, apoyarse en los glosarios que son parte integrante de muchas
disposiciones juridicas para garantizar un adecuado nivel de generalizacion e
integracion de tales conceptos.

VI.- Medios de Ensefanza:

En esta asignatura se utilizaran los instrumentos juridicos internacionales y la
legislacion nacional sobre la materia asi como el libro de texto, ademas de
materiales graficos y filmicos que ilustren a los estudiantes acerca de la

problematica ambiental.

VII.- Sistema de Evaluacion:

1. Preguntas orales ylo escritas.

2. Examen Final Escrito.

Plan tematico y fondo de tiempo por temas y formas de organizacion de la

enseflanza.



TEMAS C CP TOTAL
TEMA I: “EL DERECHO AMBIENTAL COMO |4 - 4
RAMA AUTONOMA”

TEMA I ‘“EL DERECHO AMBIENTAL | 4 ) 4
INTERNACIONAL (DAI)”

TEMA 1l “MARCO INSTITUCIONAL DE LA |4 ) 6
ESFERA AMBIENTAL”

TEMA IV: “INSTRUMENTOS DE LA GESTION | 4 ) 4
AMBIENTAL”

TEMA V: “Esferas especificas de proteccion del | 4 ) 6
medio ambiente y el uso racional de los recursos

naturales.”

TEMA VI: “Proteccion de la salud y la calidad de | 4 ) 4
vida frente a factores ambientales adversos.”

TEMA VII: “LA RESPONSABILIDAD AMBIENTAL” | 4 - 6
Reservas - -
Evaluacion 28 34




ANEXO 2

Encuesta para estudiantes

Responda el siguiente cuestionario con la mayor sinceridad posible, esto permitira
determinar aspectos sobre los cuales el profesor debera trabajar para su mejor

desarrollo profesional.

¢,Para que utiliza el Microsoft Word?

¢Para que utiliza el Microsoft Excel?

¢Para que utiliza el Microsoft Access?

¢Para que utiliza el Microsoft Power Point?

¢Para que utiliza el Microsoft FrontPage?

¢Para que utiliza el Microsoft Word?

El trabajo con la utilizacién de las (TIC) Multimedia, Internet e Intranet te es util

para:

comunicacion a través de la red.

gestion de base de datos.

Trabajo con la intranet

Para videoconferencia

La consulta de WWW como recursos tecnoldgicos
- Como recurso profesional y poderosa herramienta que permite dar la mayor

accesibilidad de informacion

difusion de un evento o produccion cientifica

En que te es util el correo electronico

- Estu principal servicio de Internet,

No ha sustituido tu forma tradicional de comunicacion,

Para comunicarte con revistas y otras publicaciones

Para comunicarte con personales, anuncios publicitarios, etc.

Tienes correo en Web.



- Cuenta con un "buzon electronico” personal, simbolizado en una direccion de
correo

¢Como aplica la informatica tu profesor de Derecho Ambiental? Explique

concretamente

Se tubo en cuenta ademas los test digitalizados, que sirvieron para medir

habilidades en el teclado e impresion entre otros aspecto.



Anexo 3

Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de la carrera Derecho en la
modalidad semi-presencial.

Compaiiero Estudiante:

Esta encuesta persigue el objetivo de diagnosticar el nivel de asimilacion de
conocimientos que presentan los estudiantes en la asignatura de Derecho
Ambiental, asi como conocer las posibilidades reales, con que cuentan los

estudiantes para ejercitarse y autoevaluarse, con relacion a esta asignatura.

Sus respuestas seran muy Utiles para las conclusiones a las que podremos arribar
sobre el tema. Lea detenidamente cada pregunta y tdmese el tiempo necesario

para responderlas.

1. Realiza una evaluacion del nivel de asimilacion de conocimientos adquiridos en

esta asignatura.
____Alto ____ Medio ____Bajo

2. Selecciona las fuentes que ha consultado durante el estudio de esta

asignatura.
____Articulos de periodicos o revistas.
____ Libros.
____Trabajos investigativos.
____Notas de Clases.
____ Programas de computadoras.

Otros ¢ Cuales?

3. Selecciona el lugar donde has consultado estos materiales.
En mi escuela.

En otra escuela.



Sl

Sl

En la Biblioteca Publica.
En un Joven Club.

Otros ¢ Cuales?

Cuenta usted con ejercicios de la asignatura de Derecho Ambiental que le

permitan ejercitarse y autoevaluarse.

No Algunas

Cree importante la existencia de una via alternativa que le brinde una

multimedia con un sistema de ejercicios de la asignatura Derecho Ambiental.

No No sé

Selecciona las vias utilizadas para conocer los resultados de su aprendizaje

durante el estudio independiente.

Cuando el profesor me evalla en clases.
Dentro de un circulo de estudio.

No tengo la posibilidad de autoevaluarme.



Anexo 4

Resultados de la encuesta realizada a los estudiantes de 6to afio de la carrera

Derecho en la modalidad semi-presencial.

1. Nivel de asimilacion de conocimientos adquiridos en la asignatura de Derecho

Ambiental.
%
Encuestados | Alto Medio | Bajo Alto Medio Bajo
12 ~ 1 11 ~ 8.3 91.7

2. Principales fuentes bibliograficas que ha consultado en la asignatura de

Derecho Ambiental.

Fuentes Encuestados %

Articulos de periddicos

0 revistas. 12 25
Libros. 12 58.3
Trabajos

investigativos. 12 16.7

Notas de Clases.
12 0

Programas de

computadoras.

Otros

3. Lugar donde has consultado las fuentes bibliograficas para el estudio de la

asignatura de Derecho Ambiental.

Lugar Encuestados %




En la Universidad.

12 75
En otro organismo.

12 16.7
En la Biblioteca | 12 8.3
Publica.
En un Joven Club. 12 0
Otros

4. Existencia de ejercicios de la asignatura de Derecho Ambiental, que le

permitan ejercitarse y autoevaluarse.

%

Encuestados | Si No Algunas | Si No Algunas
12 2 7 3 16.7 58.3 25

5. Importancia de una via alternativa que brinde una multimedia con un sistema

de ejercicios de Derecho Ambiental.

%

Encuestados | Si No No sé Si No No sé
12 11 0 1 91.7 0 8.3

6. Vias utilizadas para conocer los resultados de aprendizaje durante el estudio

independiente.

Vias Encuestados %
Evaluacion del profesor en clases 12 25
Circulo de estudio 12 25
No tiene la posibilidad de autoevaluarse | 12 50




Anexo b5

Guia de observacién a clases

Objetivo: Constatar el nivel de asimilacion de conocimientos sobre Temas
Ambientales que poseen los estudiantes de la carrera Derecho en la modalidad

semi-presencial.

1. Los estudiantes son capaces de familiarizarse con la actividad.

Todos | Algunos | Ninguno

2. Los estudiantes son capaces de repetir el contenido que se le ha informado, ya
sea este en forma declarativa o resolviendo problemas iguales o muy similares a

los ya resueltos, es decir, de reproducir lo aprendido.

Todos __ | Algunos __ | Ninguno

3. Los estudiantes son capaces de aplicar, en situaciones nuevas, los contenidos.

Todos __ | Algunos __ | Ninguno

4. Los estudiantes son capaces de hacer aportes cualitativamente novedosos
para él, utilizando para ello, la légica de la investigacion cientifica, es decir, ser
creativos aplicando lo aprendido.

Todos __ | Algunos | Ninguno

5. El profesor le sugiere a los estudiantes que consulten materiales

complementarios si tienen dificultades en algun tema especifico.

Si No Algunas veces

6. El profesor le da la posibilidad a los estudiantes de autoevaluarse.

Si No Algunas veces




Anexo 6

Resultados de la guia de observacion a clases.

Niveles de asimilaciéon de los conocimientos en los estudiantes de la carrera

Derecho en la modalidad semi-presencial.

Niveles de asimilacion | Cantidad | %
Familiarizacion 12 100
Reproduccion 11 91.7
Aplicacion 1 8.3
Creacion - -

100-/

80

60

40

20

0

B Familiarizacion
B Reproduccién
O Aplicacion

H Creacion

Gréfico 1: Representaciéon de los niveles de asimilacion de conocimientos.

El profesor les sugiere a

complementarios.

los estudiantes que

Si No Algunas veces _X

El profesor le da la posibilidad a los estudiantes de autoevaluarse.

Si No Algunas veces _X

consulten materiales




Anexo 7
Solicitud de conformidad de los candidatos a expertos.

Compaifiero (a):

Se ha disefiado una propuesta de una multimedia, el cual tiene como objetivo
proponer bibliografia, documentos y actividades de la asignatura de Derecho
Ambiental para contribuir a elevar el nivel de conocimientos en los estudiantes de

la en la carrera Derecho en la modalidad semi-presencial.

Es por ello que solicitamos su conformidad en ofrecer sus criterios en calidad de
experto en el tema objeto de investigacion.

Por favor, marque con X:

Si___ ,No_

Si su respuesta es positiva favor de llenar los siguientes datos:
Nombres y Apellidos:

Institucion donde Labora:

Cargo que ocupa:

Teléfono del Centro:

E-mail:

Titulo Académico:

Categoria docente:

Categoria Cientifica:

Afos de experiencia:

Gracias por haber aceptado a colaborar.



Anexo 8

Encuesta para determinar el coeficiente de competencia del experto.
Compaifiero (a):

Usted ha sido seleccionado como posible experto para ser consultado respecto al
grado de relevancia de un conjunto de aspectos a validar que presumiblemente
deben servirnos para evaluar la propuesta de una multimedia con sistema de
ejercicios de la asignatura de Derecho Ambiental la cual tiene como objetivo elevar
el nivel de conocimientos en estudiantes en los estudiantes de la en la carrera
Derecho en la modalidad semi-presencial. Ademas constituye una via para

ejercitarse y autoevaluarse.

Con el objetivo de conocer su coeficiente de competencia en este tema, a los
efectos de reforzar la validez de resultado de la consulta que realizaremos, le
pedimos que responda las siguientes preguntas de la forma mas objetiva que le

sea posible.

Necesitamos antes de realizarle la consulta correspondiente, conocer:

1. Marque con una (x), en la tabla siguiente el valor que se corresponde con el
grado de conocimientos que usted posee sobre los contenidos de la asignatura de
Derecho Ambiental.

(Considere que la escala que le presentamos es ascendente, es decir, el

conocimiento sobre el tema referido va creciendo desde el 0 hasta el 10).

2. Realice una autoevaluacion del grado de influencia que cada una de las
fuentes que le presentamos a continuacion, ha tenido en su conocimiento. (Sobre
Informatica o Derecho Ambiental) Para ello, marque con una (X), segun

corresponda, en A (alto), M (medio) o B (bajo).



FUENTES DE ARGUMENTACION

GRADO DE INFLUENCIA DE CADA UNA
DE LAS FUENTES

A (alto) M (medio) B (bajo)

Andlisis tedrico realizado por usted.

Su experiencia obtenida.

Trabajos de autores nacionales.

Trabajos de autores extranjeros.

Su propio conocimiento del estado del

problema en el extranjero.

Su intuicion.




Anexo 9

Resumen del coeficiente de competencia (Kc) y coeficiente de

argumentacion (Ka)

Experto

Anal. | Exp. |Aut. |Aut. Prob.

Teor. | Trab. |Nac. |Ext. |Ext. |Intuic | K@ Ke
1 0.2 0.4 0.04 0.05 0.05 0.04 0.78 0.9
2 0.2 0.5 0.04 0.02 0.05 0.04 0.85 1
3 0.3 0.5 0.05 0.04 0.05 0.04 0.98 1
4 0.3 0.5 0.05 0.04 0.04 0.05 0.93 0.8
5 0.2 0.4 0.05 0.02 0.02 0.05 0.74 0.9
6 0.3 0.4 0.04 0.05 0.04 0.02 0.85 0.8
7 0.3 0.4 0.05 0.04 0.04 0.04 0.87 0.8
8 0.2 0.5 0.04 0.02 0.02 0.05 0.83 0.9
9 0.3 0.5 0.04 0.04 0.04 0.05 0.97 0.9

10 0.3 0.4 0.04 | 0.04 | 0.05 | 0.05 0.88 0.9

11 0.2 0.2 0.02 0.05 0.05 | 0.05 0.57 0.4

12 0.3 0.5 005 | 0.02 | 0.05 | 0.04 | 0.96 0.9

13 0.3 0.5 004 | 005 | 0.04 | 0.05 | 0.98 1
14 0.3 0.5 005 | 0.05 | 0.04 | 0.04 | 0.98 1
15 0.3 0.5 005 | 005 | 0.05 | 0.04 | 0.99 0.9
16 0.1 0.2 0.05 | 0.05 | 0.05 | 0.05 0.5 0.6
17 0.2 0.4 002 | 004 | 0.04 | 0.05 | 0.75 0.9
18 0.3 0.5 0.04 | 0.04 | 0.04 | 0.04 | 0.96 0.8
19 0.3 0.5 0.05 | 0.05 | 0.05 | 0.05 1 0.9

20 0.2 0.5 0.05 | 0.05 0.05 | 0.05 0.9 0.9




Anexo 10

Resumen de coeficiente (K).

Candidato a| Coeficiente de| Coeficiente de - »

experto No. conocimientos| argumentacion| K =% (Kc + Ka) Clasificacion
Ke Ka del experto

1 0.9 0.78 0.84 Alto

2 1 0.85 0.925 Alto

3 1 0.98 0.99 Alto

4 0.8 0.93 0.865 Alto

5 0.9 0.74 0.82 Alto

6 0.8 0.85 0.825 Alto

7 0.8 0.87 0.835 Alto

8 0.9 0.83 0.865 Alto

9 0.9 0.97 0.935 Alto

10 0.9 0.88 0.89 Alto

11 0.4 0.57 0.485 Bajo

12 0.9 0.96 0.93 Alto

13 1 0.98 0.99 Alto

14 1 0.98 0.99 Alto

15 0.9 0.99 0.945 Alto

16 0.6 0.5 0.55 Medio

17 0.9 0.75 0.825 Alto

18 0.8 0.96 0.88 Alto

19 0.9 1 0.95 Alto

20 0.9 0.9 0.9 Alto




Anexo 11

Encuesta para acopiar los criterios de los expertos.

Objetivo: Valorar los elementos que componen la Multimedia con sistema de
ejercicios de la asignatura de Derecho Ambiental para estudiantes de la carrera

Derecho en la modalidad semi-presencial.

Estimado compafiero:

Teniendo en cuenta su elevado nivel de competencia profesional, dominio y
experiencia en el tema objeto de investigacion, es que someto a su consideracion
la siguiente propuesta de la multimedia en Derecho Ambiental con la conviccion
de que sus criterios seran un valioso aporte a la efectiva instrumentacion y

perfeccionamiento del mismo.

A continuacion le proponemos una serie de indicadores sobre los cuales nos

interesaria conocer sus valoraciones.

Marque con X, teniendo en cuenta los siguientes criterios: Muy adecuado (5),

Bastante adecuado (4), Adecuado (3), Poco adecuado (2) e Inadecuado (1).

Agradecemos las sugerencias que usted pueda enviarnos con la finalidad de

mejorar el Software Educativo.



No. | Indicadores Andlisis cualitativo

1 Necesidad de su introduccion.

2 Grado de correspondencia
entre el producto y la solucion
del problema.

3 Fiabilidad funcional.

4 Aspectos técnicos — estéticos.
Aspectos psicolégicos.
(Atractivo, adecuacion a los
destinatarios)

6 Contribucion a la adquisicion

de conocimientos sobre
Temas Ambientales y a la
autoevaluacion de los

estudiantes.




Anexo 12

Respuestas de los expertos por indicadores.

Indicadores
Expertos

11 12 13 14 15 16
E1l A M.A A A A A
E2 B.A B.A M.A B.A B.A B.A
E3 M.A M.A M.A M.A M.A M.A
E4 A M.A A A A A
ES B.A B.A B.A A B.A B.A
E6 M.A M.A M.A MA M.A M.A
E7 M.A M.A M.A M.A M.A M.A
E8 A B.A M.A A A B.A
E9 M.A M.A M.A M.A M.A B.A
E10 M.A M.A B.A A B.A B.A
Ell A M.A M.A A A B.A
E12 A B.A A A B.A B.A
E13 M.A M.A M.A B.A B.A B.A
E14 M.A M.A M.A MA M.A M.A
E15 A A B.A A B.A B.A
E16 B.A B.A B.A A B.A A
E17 B.A B.A A A B.A B.A
E18 A A A A A A




Anexo 13

Frecuencias absolutas de las evaluaciones por indicador

Frecuencias absolutas de las evaluaciones por
indicador
Indicadores | MA | BA | A PA Total de
expertos
1 7 4 7 0 18
2 10 6 2 0 18
3 9 4 5 0 18
4 5 2 11 |0 18
5 5 8 5 0 18
6 4 10 [4 |0 18




Anexo 14

Frecuencias acumuladas de las evaluaciones por indicador.

Frecuencias acumuladas de las evaluaciones por indicador
Indicadores | MA BA A PA I

1 7 11 18 18 18
2 10 16 18 18 18
3 9 13 18 18 18
4 5 7 18 18 18
5 5 13 18 18 18
6 4 14 18 18 18

Anexo 15

Frecuencias acumuladas relativas de las evaluaciones por indicador.

Frecuencias acumuladas relativas de las

evaluaciones por indicador

Indicadores MA BA PA I

1 0.388888889 | 0.61111111 1 1
2 0.555555556 | 0.88888889 1 1
3 0.5 0.72222222 1 1
4 0.277777778 | 0.38888889 1 1




5 0.277777778 | 0.72222222 |1 1
6 0.222222222 | 0.77777778 |1 1
Anexo 16

Puntos de corte y escala de los indicadores.

Célculo de puntos de corte y escala de los indicadores

Indicadores | MA BA A PA Suma | Promedio | Escala
1 -0.28 | 0.28 3.00 3.00 6.00 1.50 0.04
2 0.14 1.22 3.00 3.00 7.36 1.84 -0.30
3 0.00 |[059 [3.00 [3.00 |6.59 |[1.65 -0.10
4 -0.59 |-0.28 |3.00 3.00 5.13 1.28 0.26
5 -0.59 | 0.59 3.00 3.00 6.00 1.50 0.04
6 -0.76 |0.76 |3.00 [3.00 |6.00 |1.50 0.04
Suma -2.09 [3.16 |18.00 |18.00 |37.08

Puntos de | -0.35 | 0.53 3.00 3.00 6.18 1.54

corte
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