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Sintesis

El dominio de la Informéatica es una preocupacion y una necesidad de la escuela
cubana. A partir de esta politica es que se traza como objetivo de esta investigacion
tareas de aprendizaje para la asignatura computacion — Unidad dos en los escolares
de cuarto grado de la Escuela Primaria rural, Doctor, “Jorge Ruiz Ramirez” en el
municipio de Jatibonico. Para ello se utilizaron métodos del nivel teodrico, empirico
y estadistico y/o procesamiento matematico y con sus correspondientes instrumentos.
La propuesta de solucion al problema planteado tiene como principal aporte a partir del
cumplimiento de los principios didacticos para hacer dinamico el aprendizaje de la
Informatica. Las mismas pueden ser empleadas por otros maestros de la escuela o del
territorio, adecuandolas al diagndstico y a las particularidades de sus educandos pues
contienen un proceder didactico que sirve para la accion individual y permite la
realizacion de la tarea al incluir acciones de orientacion, ejecucion y control que

permitan el trabajo.



INTRODUCCION........

INDICE

CAPITULO I: Principales referentes teéricos y metod  oldgicos que sustentan las

habilidades informaticas en el Word en la clase de Computacion.

1.1 El proceso de ensefianza de aprendizaje de la computacion .....................

1.2 Potencialidades de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones

(TIC). v,

1.3 Microsoft Word en escolares de cuarto grado............c.oovuiieieiniiiiiieneeenns

1.3.1: Las habilidades intelectuales en la clase de Computacion.......................

1.4. Caracteristicas de los escolares de cuarto grado. (Momento del desarrollo de 8 a

10 afios).......ccvvneen.

1.5: Particularidades del grado multigrado y escuelas rurales..............cccoceevviiennns

1.6: Potencialidades de La obra de José Marti para fortalecer las habilidades

informaticas en el Word, en los escolares de cuarto grado............c.oovvveiiiinnennnn.

CAPITULO II: Diagnostico Tareas de aprendizaje para  fortalecer las habilidades

informaticas en el Word utilizando la obra martian - T

2.1. Diagnéstico del estado actual que poseen los escolares de cuarto grado

relacionados con las habilidades informaticas enelWord..........coooviiiiii i,

2.2. Fundamentacion de la propuesta. Tareas de aprendizaje............cccccoevvvnnnnn.

2.3. Resultados obtenidos después de aplicadas las Tareas de aprendizaje...........

CONCLUSIONES.......

RECOMENDACIONES

BIBLIOGRAFIA
ANEXOS

16

25

27

40

46

50

56

57

58

72

74

75
76



INTRODUCCION

El mundo de hoy esta inmerso en una profunda revolucion social que abarca todas las
esferas de la vida con especial énfasis en la cultura, la ciencia y la tecnologia. El
desarrollo alcanzado por las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC)

han modificado totalmente las relaciones de orden cultural, econémico y social.

En este contexto se inserta Cuba con un proyecto encaminado a formar un hombre con
una amplia cultura que le permita comprender el mundo y defender el Socialismo como
Unica via para alcanzar la justicia social. Para lograrlo se lleva a cabo una Revoluciéon
Educacional que tiene entre sus propoésitos el desarrollo en los escolares de una

cultura general integral.

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) en
las escuelas ha revolucionado todo el proceder del maestro, al respecto se plantea en el
Programa de Computacion para el nivel primario:*Con la introduccion de la
Computaciéon se asumen cambios en la organizacién del proceso educativo y de
ensefianza - aprendizaje desde la concepcion curricular, centrados en un modelo mas
humanista, heuristico, flexible y desarrollador que logre transformaciones en las

maneras de pensar, sentir y actuar”.(MINED, 2000: 34)

Desde hace afios el Ministerio de Educaciéon situé la Computacion como una de las
lineas esenciales de los programas de estudio de las escuelas cubanas, por lo que se
ha proyectado el empleo de la misma como medio para fortalecer el proceso de
Ensefianza - Aprendizaje. Lo que puede tener una extraordinaria significacion para el
perfeccionamiento del mismo, ya que en la misma medida en que esta se conciba como
herramienta de trabajo y ocupe el papel que le corresponde en dicho proceso, podra

incidir de manera especial en la actividad docente.

Por lo tanto, la cuestion no es obviar una realidad inobjetable, sino como actuar para
qgue la escuela mantenga el lugar que debe ocupar en el aprendizaje de los escolares
en el desarrollo de su creciente personalidad. Esto implica una verdad insoslayable: la
era de la computacion ha llegado a la escuela, el problema radica en cémo concebirla

en el proceso pedagogico.



De esta manera la computacion puede tener una extraordinaria significacion para el
desarrollo de los escolares, en la misma medida en que esta se conciba de manera

cientifica y ocupe el papel que le corresponde en el proceso educativo.

En el proceso de ensefiaza aprendizaje que tiene lugar en la clase, se debe de
estimular el desarrollo de estrategias que les permitan a los estudiantes el logro de un
proceso de aprendizaje que estimule su desarrollo y asegure la solidez necesaria en la

adquisicion de los conocimientos.

Se concibe el dominio del uso de las tecnologias, tal y como lo subraya la Association of
College and Research Libraries: “La soltura en el uso de las tecnologias de la
informacion puede requerir mas habilidades intelectuales que el mero aprendizaje de
software y hardware asociado con la alfabetizacion informatica, pero el enfoque sigue
centrandose en la tecnologia misma. La alfabetizacion en tecnologias de la informacion,
sin embargo, es un marco intelectual para comprender, encontrar, evaluar, y utilizar
informacion - actividades que pueden ser concebidas en parte por el manejo de las
tecnologias, en parte por la utilizacion de métodos validos de investigacion, pero, sobre
todo, a través del pensamiento critico y el razonamiento. La alfabetizacion en
informacion inicia, sostiene y extiende el aprendizaje a lo largo de toda la vida a través
de una serie de habilidades que pueden incluir el uso de tecnologias pero que son en

altimo término independientes de ellas.”

Desde que comenzo el programa de informética en las escuelas, entre sus propositos
principales contempla, que los escolares se familiaricen con las técnicas
computacionales, desarrollando habitos y habilidades para el trabajo interactivo con las
computadoras y asimilaran un conjunto de conceptos y procedimientos informaticos
basicos que les permitan resolver problemas que se presentan con el uso de los

conocimientos aprendidos.

La escuela cuenta con libros de textos, tutoriales, documentos, computadoras en optimo
funcionamiento, programas, que potencian el saber acerca de la computacion, los
escolares poseen dominio al interactuar con la computadora, conocen los periféricos,
poseen habilidades al trabajar con el Mouse, asimilan conceptos y definiciones, saben

operar, ejecutar, interactuar con los programas de su grado, sin embargo, se pudo



apreciar que en el tema de las habilidades de informéticas en el Word el cual ocupa
gran importancia en el aprendizaje de la asignatura de computacion en cuarto grado,
existe insuficiencias en su tratamiento pues el componente continta afectado motivo

que condujo a investigar sobre el mismo, detectando las siguientes carencias:

. Las tareas de aprendizaje no son suficientes para el desarrollo de las habilidades

gue se indican en el programa de cuarto grado.

. En los escolares se comprobo que le falta conocimientos relacionados con lo que
se debe aprender del programa de informatica de cuarto grado en la unidad niimero
dos.

. Se observan deficiencias en los alumnos al trabajar con el vocabulario elemental

de la asignatura informatica basica.

Expuestas estas razones y por la importancia que precisa su dominio por parte de los

escolares se decidio investigar el siguiente problema cientifico:

¢, Como fortalecer las habilidades informaticas en el Word utilizando la obra martiana, en

los escolares de cuarto grado?

De ahi como objeto de estudio el proceso de ensefianza-aprendizaje de la informética
y como campo de accion las habilidades informéticas en el Word utilizando la obra

martiana.

El objetivo : esta centrado en aplicar tareas de aprendizaje, para fortalecer las
habilidades informéticas en el Word utilizando la obra martiana, en los escolares de
cuarto grado de la escuela rural, Doctor, "Jorge Ruiz Ramirez" del municipio de
Jatibonico.

Esta investigacion tiene como base las siguientes p reguntas cientificas:

1. ¢Qué referentes tedricos y metodologicos sustentan las habilidades informaticas en
el Word?

2. ¢Cudl es el estado actual que poseen los escolares de cuarto grado de la escuela
rural, Doctor, “ Jorge Ruiz Ramirez ”, en cuanto a las habilidades informéaticas en el

Word utilizando la obra martiana?



3. ¢Qué tareas de aprendizaje se deben aplicar para fortalecer las habilidades
informéticas en el Word utilizando la obra martiana, en los escolares de cuarto

grado?

4. ¢Qué resultados se obtienen con la aplicacién de las tareas de aprendizaje para
fortalecer las habilidades informaticas en el Word utilizando la obra martiana, en
los escolares de cuarto grado de la escuela rural, Doctor, ~ Jorge Ruiz Ramirez "?

Para constatar la validez de este trabajo se tienen en cuenta las variables:
Operalizacion de las variables declaradas.
Variable independiente: Tareas de aprendizaje.

Se puede determinar que las tareas de aprendizaje sugeridas se caracterizan por
fortalecer las habilidades informaticas en el Word, con la utilizacién de la obra martiana.
Las mismas propician que los escolares adquieran un conjunto de conocimientos y
habilidades del grado y las incorporen a la actividad practica, dandole solucion a la
problemética, con el fin de dotar al escolar de conocimientos, para que automaticen
cada vez mas la aplicacion de las informaticas en el Word, empleadas en el contexto
del proceso de ensefianza aprendizaje de la clase de Computacion. Estan disefiadas
para mantener la motivacion del escolar, el desarrollo de la creatividad, una mayor

socializacion e interés.

Variable dependiente: Nivel que alcanza la habilidades informéticas en el Word en

escolares de de cuarto grado.

Indicadores:

1.1. Saben como ejecutar el Microsoft Word.
1.2. Poseen dominio al teclear.

1.3. Seleccionar los comandos y opciones de la barra de menu e interactian con

ellas.
1.4. Seleccionany ejecutan los botones de la barra de herramienta estandar.

1.5. Ejecutan y procesan informacion utilizando los botones de la barra de formato.



Las Tareas cientificas son las siguientes:

1. Determinaciéon de los referentes tedricos y metodolégicos que sustentan lo

relacionado con las habilidades informéaticas en el Word.

2. Diagnoéstico del estado actual que poseen los escolares de cuarto grado de la
escuela rural Doctor Jorge Ruiz Ramirez de Jatibonico, relacionados con las

habilidades informaticas en el Word utilizando la obra martiana.

3. Elaboracién de las tareas de aprendizaje para fortalecer las habilidades informaticas

en el Word utilizando la obra martiana, en escolares de cuarto grado.

4. Aplicacion de tareas de aprendizaje para fortalecer las habilidades informaticas en el
Word utilizando la obra martiana, en los escolares de cuarto grado de la escuela

primaria Doctor Jorge Ruiz Ramirez.

La realizacion de estas tareas fue posible a través de diferentes: Métodos Cientificos

y técnicas.
Métodos del nivel tedrico:

Analisis y sintesis: Se utilizé para penetrar en el estudio del fendbmeno objeto de
investigacion y lograr una mejor preparacion de los escolares para fortalecer las
habilidades informéticas en el Word. En el estudio de la bibliografia para fundamentar el
tema en cada una de sus partes y en el andlisis de los instrumentos aplicados a

través de toda la investigacion llegando a conclusiones

Analisis historico y l6gico : Posibilitd profundizar en la evolucion y desarrollo de las
habilidades informéticas en el Word a través del uso de la computadora como
herramienta de trabajo partiendo de bases filoséficas, sociologicas, pedagogicas y

docentes que la han sustentado en diferentes épocas.

Induccién y deduccion: Se aplicod para estudiar los fundamentos teéricos del trabajo
docente en el proceso de ensefianza aprendizaje de la computacion teniendo en cuenta

el analisis realizado del problema. Esto permitio elaborar las preguntas cientificas.



Enfoque de sistema: Permitidé la organizacion de tareas de aprendizaje a partir de la
determinacion de sus componentes y del estado de las relaciones para formar una

nueva cualidad como totalidad.
Métodos del nivel empirico:

Observacién pedagdgica : Se observé el desempefio de los escolares en las
habilidades informéticas en el Word apreciando el grado de dificultad segun los

objetivos del grado.

Andlisis de documental : Permiti6 el estudio de programas, orientaciones
metodoldgicas, resoluciones curriculares vigentes, planes de clase, software educativo
con el objetivo de constatar el estado real del problema y al final para comprobar como
se planifica ejecuta y controla el uso de las Tecnologias dentro del proceso docente,

haciendo énfasis en la computacion.

Andlisis de los productos de la actividad del escolar: para ello se utiliza la técnica de la
Prueba pedagogica , tuvo como objetivo: constatar el dominio y la aplicacion del

Microsoft Word por parte de los alumnos de cuarto grado.

La experimentacion (pre-experimento) : Posibilité la aplicacion de tareas de
aprendizaje y su evaluacion, a través de la aplicacion de instrumentos en el diagndstico
inicial y final, comparando los valores de la variable dependiente después de actuar la

variable independiente.
Métodos del nivel estadisticos _ matematicos

El procedimiento del calculo porcentual: Se empled para procesar todos los datos
obtenidos en la investigacion y llegar a conclusiones acerca de la efectividad de la

propuesta.
Poblacion y muestra:

Se selecciong, de forma intencional la poblacion y la muestra a utilizar en el presente
trabajo con el fin de comprobar el estado real del problema y transformarlo mediante la

aplicacion de tareas de aprendizaje.



La poblacion utilizada fue de 12 escolares del cuarto grado de la escuela, Doctor,
“Jorge Ruiz Ramirez” del municipio de Jatibonico. La muestra se hace coincidir, el
100%, por lo que es representativa e intencional, se tomaron como parametros: el sexo,
la edad y la procedencia familiar de los escolares, asi como el nivel que poseian en
cuanto a las habilidades informaticas en el Word, la motivacion para trabajar con este

medio, asi como las potencialidades y carencias que presentan en el contenido.

La novedad cientifica: Se manifiesta en la forma que estan elaboradas las tareas de
aprendizaje, las cuales constituyen una opcion pedagogica que fortalece las habilidades
informaticas en el Word en los escolares de cuarto grado, a partir del uso de la
computadora como objeto de estudio, facilitan el fortalecimiento de las habilidades,
promueven el interés de los escolares en la participacion de las tareas, ademas

potencian y enriguecen la actividad creadora de los mismos.

La significacion practica: Lo constituyen las tareas de aprendizaje como forma de
intervencion pedagdgica, en las cuales se establecen procedimientos. Esto propician la
solucion de los principales problemas de las habilidades informéticas en el Word tales

como: teclear, ejecutar, interactuar, reconocer, crear, seleccionar, est.
El presente trabajo esta estructurado de la siguien  te forma:

El informe escrito esta estructurado en dos capitulos, en uno se aborda el enfoque que
asume por la pedagogia cubana, el proceso de ensefianza — aprendizaje de la clase de
Computacion en la escuela primaria en escolares de cuarto grado, el fortalecimiento de
las habilidades informaticas en el Word. En el capitulo Il se describe la situacién de la
muestra a partir de los resultados obtenidos con la aplicacion de los métodos y técnicas
aplicadas. Se fundamenta y se aplican tareas de aprendizaje para el fortalecimiento de
habilidades en el Word utilizando la obra martiana, Se precisa el analisis de los
resultados de la implementacion de las tareas y su efectividad, cuenta ademas con las

conclusiones, recomendaciones, bibliografia y los anexos.



CAPITULO 1

Principales referentes tedricos y metodologicos que sustentan las habilidades

informéticas en el Word en la clase de Computacion.

Este capitulo se destiné a fundamentar el objeto de estudio y el campo de accion, se
elaboraron para ellos siete epigrafes, La autora tuvo presente concebir el texto cientifico

de lo general a lo particular.
1.1. El proceso de ensefianza de aprendizaje de la C omputacion.

En Cuba se han trazado lineamientos estratégicos para contribuir con la informatizacion
de la sociedad y referidos a los diferentes subsistemas del Sistema Nacional de

Educacion, se plantea, que la computacion debe:

“contribuir mediante la ensefianza de conceptos y procedimientos de la computacion
como ciencia al desarrollo de capacidades intelectuales, formas de trabajo de
razonamientos, asi como hébitos de proceder intelectual que son esenciales para el uso
de las técnicas de computacion.” (MINED, 1998:34)

“...desarrollar el poder de los escolares en lo que se refiere a la aplicacion
independiente de los conocimientos, capacidades y habilidades en la solucion de
problemas mediante computadoras, asi como la iniciativa, el espiritu creador y otras

cualidades de la personalidad...” (Ibid.)

Para ello se debe precisar de un estilo de ensefianza que destierre por completo la
ensefianza tradicional en la que el maestro es el centro del proceso de aprendizaje, en
su funcién de transmisor de la informacién y sujeto del proceso de ensefianza; que
piensa y transmite de manera acabada los conocimientos sin dar la posibilidad a que
el escolar elabore y trabaje mentalmente, donde se conforma con brindarles un cimulo
de informacion sin que medie una elaboracion de su propio conocimiento. Este proceder
ha conducido a un aprendizaje pasivo, limitado, lo que ha llevado aparejado limitaciones
en la asimilacion de conocimientos y en el desarrollo de habilidades y capacidades en

los escolares.



Es por ello que en la actualidad se enfrasca en perfeccionar métodos y vias para que
los maestros impartan con calidad el proceso de ensefianza - aprendizaje donde los
escolares aprendan mas y mejor se realizan esfuerzos por avanzar en la senda que
ayudaron a construir los valiosos pedagogos que desde sus respectivos tiempos y con
sus concepciones, precedieron sus sabidurias, consideraciones, experiencias

y su voluntad transformadora.
José Marti al referirse a como debia ser la educacion afirmo:

“Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le ha antecedido: es
hacer a cada hombre resumen del mundo viviente, hasta el dia en que vive: es ponerlo
a nivel de su tiempo, para que flote sobre él, y no dejarlo debajo de su tiempo, con lo

qgue no podré salir a flote; es preparar al hombre para la vida”. (Pérez Matrti, J, 1975:89)

Esta definicibn posibilita caracterizar la esencial del proceso docente educativo:
preparar al hombre para la vida, para el trabajo, para la practica social; para una
asimilacion y una transformacion creadora de la sociedad. Un proceso de ensefianza

aprendizaje que instruya, eduque y desarrolle a los que intervienen en él.

Precisamente la incorporacion de la ensefianza de la Informética en la escuela tiene
como propésito central el de contribuir con la formacion integral de las generaciones

gue la sociedad necesita.

L. S. Vigotski, A.N. Lontiev, V. V. Davidov, A. Ya. Galperin, L. Zankov, N. F. Talizina, J.
Piaget, J. Bruner, D. Ausubel, R. Sternberg, entre otras relevantes figuras, han realizado
numerosos aportes cientificos al estudiar los problemas del desarrollo intelectual, que
ponen en mano de la didactica profundos y ricos elementos cuya adecuada seleccion,
integracion y sintesis ofrecen los fundamentos para un sustento tedrico, soélido del

cambio que necesita el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Precisaron ademas que la escuela cubana utiliza el enfoque histérico - cultural donde la
practica educativa es un proceso que ha de ser significativo y desarrollador, por lo que
se considera a la teoria de L. S. Vigotski, como la teoria mas completa, pues considera
el aprendizaje de forma desarrolladora formando al sujeto de forma activa reflexiva
y protagonica, teniendo en cuenta la zona de desarrollo préximo (ZD), que se define

como la distancia entre el nivel de desarrollo potencial, determinado  a través de la



resolucion de un compafiero mas capaz, elementos que se corresponden con la

investigacion que se realiza.

El enfoque historico — cultural pone su énfasis principal en la interiorizacion de lo socio —
histérico como la esencia del aprendizaje humano. Asi, para los seguidores de esta
escuela, el aprendizaje es una forma de la actividad del conocimiento que tiene como
objetivo conocer o asimilar el sistema de conocimientos cientificos y las actividades

correspondientes a ese sistema.

Existen muchos proyectos y diferentes vias para accionar en la estimulacion del
desarrollo intelectual; unas extracurriculares y otras por la via curricular, quedando
mucho que resolver en este campo, sobre todo para actuar en condiciones de
masividad. Lo expresado anteriormente permitié al investigador apropiarse de un
cuerpo tedrico relativo al proceso de ensefianza - aprendizaje, analizando los criterios

expresados por estos pedagogos en relacion con estos procesos.

Proceso: "Distintas fases de un fendmeno... el termino proceso no significa cambio

abrupto, signo gradual, y enmarcada en el tiempo ". (Labarrere, G., 2001:23).

El gran Diccionario Enciclopédico llustrado Grijalbo define el proceso como: sucesion de
las etapas de un fendmeno o acontecimiento. Método o forma de obrar que debe

seguirse. (Grijalbo: 56)

Un colectivo de especialista del MINED bajo la direccion del ICCP define proceso, como
una trasformacion sistematicas de los fendmenos sometidos a una serie de cambios

graduales, cuyas etapas se suceden de forma ascendente. (MINED, 1984: 41)

El proceso de ensefianza produce un conjunto de transformaciones sistematicas en los
individuos, una serie de cambios graduales cuyas etapas suceden en orden
ascendente. Es por tanto, un proceso progresivo, dindmico y transformador.

En la ensefianza se sintetizan conocimientos. Se va desde el no saber hasta el saber,
desde el saber imperfecto, inacabado e insuficiente hasta el saber perfeccionado,
suficiente y que, sin llegar a ser un todo perfecto, se acerca a la realidad. La ensefianza

se propone a reunir los hechos, clasificarlos, compararlos y descubrir sus



regularidades, sus necesarias interdependencias, tanto las de caracter general como

las internas.

Al definir ensefianza el Gran Diccionario Enciclopédico llustrado, la define como la
accion y efecto de ensefiar. Conjunto de normas y disciplinas que se imparten en una
escuela... El doctor Blancos, asume la posicion que la ensefianza es la direccion del
proceso con el uso de las técnicas apropiadas para el aprendizaje individual. (Blancos,
2003:43).

No debe olvidarse que los contenidos de la propia ensefianza determinan, en gran
medida, su efecto educativo; que la ensefianza estd de manera necesaria, sujeta
a los cambios condicionados por el desarrollo histérico - social, a las necesidades
materiales y espirituales de las colectividades; que su objetivo supremo ha de ser
siempre tratar de alcanzar el dominio de todos los conocimientos acumulados por la

experiencia cultural.

La ensefianza es siempre un complejo proceso dialéctico y su evolucion esta
condicionada por las contradicciones internas, que constituyen y devienen en
indetenibles fuerzas motrices de su propio desarrollo regido por leyes objetivas y las

condiciones fundamentales que hacen posible su concrecion.

El proceso de ensefanza, con todos sus componentes asociados, deben considerarse
como un sistema estrechamente vinculado con la actividad practica del hombre, que es
definitiva, condiciona sus posibilidades de conocer, comprender y transformar la
realidad que lo circunda. Dicho proceso se perfecciona constantemente como
consecuencia obligada del quehacer cognoscitivo del hombre, con respecto al cual
debe organizarse y dirigirse. En esencia, tal quehacer consiste en la actividad dirigida al
proceso de obtencién de los conocimientos y a su aplicacion creadora en la practica

social.

La ensefianza existe para el aprendizaje; sin ella, este no se alcanza en la medida
y cualidad requerida; mediante ella, el aprendizaje estimula. Asi, estos dos aspectos,
integrante de un mismo proceso, de enseflanza — aprendizaje, conservan, cada uno por
separado sus particularidades y peculiaridades, al tiempo que conforman una unidad

entre la funcion orientadora del maestro y profesor y la actividad del educando.



En este caso, el aprendizaje es un proceso de naturaleza extremadamente compleja,
cuya esencia es la adquisicion de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad. Para
que dicho proceso pueda considerarse realmente como aprendizaje, en lugar de una
simple aula o retencion pasajera, debe poder manifestarse en un tiempo futuro
y contribuir, ademas, a la solucion de problemas concretos, incluso diferentes en su
esencia a los que motivaron inicialmente el desarrollo del conocimiento, habilidad

o} capacidad.

Aprendizaje: proceso dialéctico de apropiacion de los contenidos y las formas de
conocer y hacer, convivir y ser construidos en la experiencia socio — histdrica, en la cual
se produce como resultado de la actividad del individuo y la interaccibn como otras
personas cambios relativamente duraderos que le permiten adaptarse a la realidad,

transformandola y crecer como personalidad (Castellano, D,.2001:24).

El aprendizaje, si bien es un proceso, también resulta un producto por cuanto son,

precisamente, los productos los que atestiguan, de manera concreta, l0os procesos.

Desde la oOptica de aprendizaje de Bermudez, R, el proceso de ensefianza aprendizaje
se define como proceso de interaccion entre el maestro y los estudiantes mediante el
cual el maestro dirige el aprendizaje por medio de una adecuada actividad
y comunicacion, facilitando la apropiacion de la experiencia historico social y el
crecimiento de los estudiantes y del grupo, en un proceso de construccién personal
y colectiva. (Bermudez, R, 1996: 58)

Son definidos asi los condicionantes externos del aprendizaje, algo que como tendencia
se observa en los seguidores de esta escuela. Sin embargo, a esto se sujeta el hecho
de que cada escolar aprende y progresa de acuerdo a su capacidad cognitiva segun
sus potencialidades, por lo que el aprendizaje depende en gran medida del que lo

recibe y no de quien lo ensefia.

El proceso de enseflanza y aprendizaje historicamente se ha caracterizado de
diferentes formas, pero en las concepciones mas actuales no se reconoce al maestro
como centro del proceso si no que se ve como un todo integrador, en el cual se pone de

relieve el papel protagonico del escolar. En este enfoque se considera como



caracteristica fundamental la integracion de lo cognitivo y lo afectivo, lo instructivo

y lo educativo como requisitos psicologicos y pedagogicos esenciales.

La Dra. Margarita Silvestre Oramas en el desarrollo del capitulo sobre las exigencias
didacticas para dirigir un proceso de ensefianza aprendizaje desarrollador
y educativo apunta: “El proceso de ensefianza aprendizaje, o la concepcion de la clase
como muchos dirian, esta llamada a una importante remodelacion, en el camino hacia
un proceso de interaccion dinamica de los sujetos con el objeto de aprendizaje y de los
sujetos entre si. Que integre acciones dirigidas a la instruccion, al desarrollo y a la

educacion del escolares.” (Silvestre, Oramas, M, 2002:56)

El proceso de ensefianza aprendizaje es la concepcion que conforma una unidad que
tiene como propdsito esencial, contribuir a la formacion integral de la personalidad del
escolar. Esta tarea es una responsabilidad social. En el proceso se da la integracion de
lo instructivo y de lo educativo. Lo primero es el proceso y el resultado de formar
hombres capaces e inteligentes. EI hombre es capaz cuando se puede enfrentar
y resolver los problemas que se presentan, para llegar a ser capaz tiene que desarrollar

su inteligencia.

El proceso de ensefianza - aprendizaje incluye lo educativo. Esta faceta se logra con la
educacion en valores, sentimientos que identifican al hombre como ser social, ademas
lo educativo comprende el desarrollo de convicciones, la voluntad y otros elementos de
la esfera volitiva y afectiva, que junto con la cognitiva permiten hablar de un proceso de
ensefianza y aprendizaje que tiene como finalidad la formacién multilateral del hombre.
(Advine, F, 2004:160).

Los mayores esfuerzos en la ensefiaza de la Informatica, en este sentido, no deben
estar encaminados a que los escolares apliguen un programa O que conozcan
meticulosamente un software, sino en ofrecerles los contenidos y los meétodos
necesarios para que puedan resolver cualquier problema que le puedan surgir en esta
sociedad cambiante.

Proceso de ensefianza — aprendizaje: lo describimos como un proceso pedagdgico
escolar que posee las caracteristicas de este, pero se distingue por ser mas

sistematico, planificado, dirigido y especifico por cuanto la interrelacion maestro —



estudiante, deviene en un accionar didactico mucho més directo, cuyo unico fin es el

desarrollo integral de la personalidad de los educandos. (Gonzélez, A., 2004:153)

Lo fundamental de este proceso esta dado en desarrollar al individuo, fomentar en los
escolares la necesidad de aprender por sus medios propios, de forma independiente, es
decir cumplir con la orientacién dada por el maestro, utilizando los medios que tienen
a su disposicion, desarrollando habilidades para pensar y actuar de manera que se les

refuerce el sistema de habilidades que deben aprender.

Un medio muy valioso en el proceso de enseflanza — aprendizaje, como elemento
auxiliar de la ensefianza, lo constituye la computacion, es una practica generalizada en
la sociedad moderna, motivado por su propio desarrollo tecnolégico. Desde un inicio, es
tema de discusion e investigacion la posicibn a ocupar esta herramienta en dicho

proceso asi como los métodos y concepciones relacionadas con su uso.

1.2. Potencialidades de las Tecnologias de la Infor macion y las Comunicaciones
(TIC).

Desde el inicio del triunfo de la Revolucién Cubana el Estado y el Partido han situado
a la educacion en el primer plano, reconocida por su trascendental progreso cualitativo
y cuantitativo en cuanto a la constante preocupacion por elevar el nivel de ensefianza
general y cultural del pais, formando a las nuevas generaciones en la concepcion
cientifica del mundo, desarrollando en toda su plenitud humana las capacidades
intelectuales, fisicas y espirituales del individuo, fomentando en él elevados
sentimientos y gustos estéticos para convertir los principios ideo - politicos y morales en

convicciones personales y habitos de conducta.

Con un proyecto de desarrollo que tiene como pilares la justicia social, la participacion
popular, la equidad y la solidaridad ha disefiado e iniciado la aplicacién de estrategias
que permiten convertir los conocimientos y las tecnologias de la informacién en
instrumentos a disposicion del avance y las profundas transformaciones revolucionarias.
Este proyecto educacional cubano ha priorizado la ensefianza de la Computacion en el
pais como una tecnologia necesaria para el progreso socioeconémico, en tal sentido la
inclusion de su ensefianza en el sistema educacional es una realidad desde la década
del 80.



El impetuoso desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha llevado a la sociedad a entrar al
nuevo milenio inmerso en lo que se ha dado a llamar la “era de la informacion” e incluso
se habla de que forman parte de la “sociedad de la informacién”. Sin lugar a dudas, se

esta en presencia de una revolucion tecnolégica y cultural de alcance insospechado.

La alfabetizacion computacional es una necesidad a todos los niveles, no un lujo de los
usuarios que tienen acceso a cursos y / o entrenamientos en esta linea. Esta no puede
ser un fin por si misma, si no un medio para coadyuvar al logro de metas mayores; no
es mas que la puerta de entrada al mundo de la computacién y al aprovechamiento de

las oportunidades, para el desarrollo social que brinda la informatica.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones son herramientas poderosas
gue puestas al servicio de la educacion y formacién incrementan las oportunidades de
acceso al aprendizaje continuo y hacen posible que los conceptos de flexibilidad

e interactividad se concreten.

Su incursion en la sociedad ha sido motivo de estudio por diferentes especialistas, sin
embargo, aun no existe una definicion precisa y uniforme del término. Por ejemplo en el
Programa de Naciones Unidas para el Desarrollo en el Informe sobre Desarrollo
Humano en Venezuela en el 2002 la define como “ (...) el universo de dos conjuntos,
representados por las tradicionales Tecnologias de la Comunicacion (TC) - constituidas
principalmente por la radio, la television y la telefonia convencional - y por las
Tecnologias de la Informacion (TI) caracterizadas por la digitalizacion de las tecnologias
de registros de contenidos (informatica, de las comunicaciones, telemética y de las
interfases.” (PNUD, 2002)

Segun el Portal de la Sociedad de la Informacién de Telefénica de Espafia.

“Las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones) son las tecnologias que se
necesitan para la gestion y transformacion de la informacion, y muy en particular el uso
de ordenadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger

y recuperar esa informacién.” (Colectivo de autores, 2007:123)

Por su parte el Dr. Pere Marques en su definicion precisa que las “Tecnologias de la
informacion y la comunicacion-tic son la informética, las telecomunicaciones y las

tecnologias del sonido y la imagen, asi como sus combinaciones: la telematica, los mas



media (radiotelevision) y el multimedia. Todas ellas configuran el actual mundo digital,
en el que se unifican los cddigos con los que se almacena la informacion. Todo se

almacena a partir de digitos binarios” (Marqués, 1999:45)

Vaquero, destacado investigador sobre la repercusion de la tecnologia en la educacion,
ha expresado: “No se puede entender al mundo de hoy sin un minimo de cultura
informatica”. “Se deben usar las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
(TIC) para aprender y para enseflar. Es decir, el aprendizaje de cualquier materia
o habilidad se puede facilitar mediante las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC)". (Vaquero, A, 1998: 3).

La autora se adscribe a la definicion dada por la Dra. Elsa Ramirez pues en su esencia
refleja no solo la relacion real entre la informacién y las comunicaciones sino que
establece el ineludible vinculo de esta tecnologia y el desarrollo social cuando refiere:
“Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion es la realidad compuesta
por un conjunto de sistemas, procesos, procedimientos e instrumentos digitalizados que
tiene por objetivo la transformacion de la informacion —creacion, almacenamiento
y difusion - a través de diversos medios electronicos, informaticos
y de telecomunicacion, para satisfacer las necesidades informativas de los individuos
y de la sociedad” (Ramirez, 2004:76)

La utilizacion de la computacion en el proceso de ensefianza - aprendizaje, como
elemento auxiliar de la enseflanza, en una practica generalizada en la sociedad
moderna, motivado por su propio desarrollo tecnoldgico, entre otros factores. Desde un
inicio es tema de discusion e investigacion la posicion a ocupar por esta herramienta en

dicho proceso asi como los métodos y concepciones relacionadas con su uso.

Entre las claves fundamentales para el éxito esta lograr que el aprendizaje se convierta
en un proceso natural y permanente para escolares y maestros. “Es necesario aprender
a usar las tecnologias y usar las tecnologias para aprender” (Labafiino y del Toro, 2001:
5).

Los profundos cambios que en todos los ambitos se viene produciendo en los Ultimos

afos exigen una formacién continua a lo largo de la vida, el uso de las Tecnologias de



la Informacion y las Comunicacion, es indispensable para lograr los principios ideo-

politicos.

Como en los demas &mbitos de la actividad humana, las Tecnologias de la Informacion
y las Comunicacion se convierten en un instrumento cada vez mas indispensable en las
instituciones educativas, donde se puede realizar multiples funcionalidades. Todos
reconocemos el rol que a jugado, histéricamente, en el desarrollo de la humanidad las
llamadas Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, concepto macro
y amplio, que comprende desde la informacidn impresa, la radio, el cine, la TV, hasta

las actuales computadoras electrénicas.

De todas estas tecnologias, se centrara la atencién en la dltima, es decir en el mundo
de las computadoras electronicas, que también denominaremos como Tecnologias de

la Informéticas y las Comunicaciones. (TIC).

Las Tecnologias de la Informéticas y las Comunicaciones se caracteriza por notables
avances en la materia de Hardware Software que permitirdn producir, transmitir,
manipular y almacenar la informacién con mas efectividad, distinguiéndose la
multimedia, las redes locales y globales (Internet), los servicios de mensajeria
electrénica.(Cesar L y Mario T,2001, 38)

Es un conjunto de conocimientos cientificos y de técnicas que hacen posible el
tratamiento automaético de la informacion por medio de las computadoras. La informatica
combina los aspectos teoricos y practicos de la ingenieria, electrénica, teoria de la
informacion, matematicas, l6égica y comportamiento humano. Los aspectos de la
informatica cubren desde la programacion y la arquitectura informética hasta la

inteligencia artificial y la robética. (Enciclopedia 2000)

Resulta evidente que el uso de la informatica puede facilitar el aprendizaje de
conceptos, métodos, principios; puede ayudar a resolver problemas de variada
naturaleza; puede contribuir al aprendizaje de las demas asignaturas con ayuda de
esta; entonces se puede acercar a una definicion de la Informética Educativa cuando se
expresa “es la parte de la ciencia de la informética encargada de dirigir en el sentido
mas amplio, todo el proceso de seleccion, elaboracion, disefio y explotacion de los

recursos informaticos dirigidas a la gestion docente, entendiéndose por éste la



ensefianza asistida por la computadora y la administracion docente * (Radl, R, L, 2000:
38)

La informatica es una de las grandes revelaciones de todos los tiempos, por ello, hoy
dejé de ser una opcion mas y se convierte en una necesidad. La exactitud de los
programas informaticos no sélo ha venido a ser utilizado para procesar datos, en la
actualidad se han creado computadoras capaces de intervenir quirdrgicamente al ser
humano. El impacto social de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC), toca muy de cerca las escuelas cubanas, propiciando modificaciones en las

formas tradicionales de ensefar y aprender.

La insercion de las tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones dentro del
sistema educacional desde edades tempranas, forma parte esencial de las profundas
transformaciones que en esta esfera lleva a cabo con gran esfuerzo la Revolucion, con

el propdsito de elevar la calidad del aprendizaje.

Por lo tanto, la cuestion no es obviar una realidad inobjetable, sino como actuar para
gue la escuela mantenga el lugar que debe ocupar en el aprendizaje de los escolares
y en el desarrollo de su creciente personalidad. Esto implica una verdad insoslayable:
la era de la computacion ha llegado a la escuela, el problema radica en como

concebirla en el proceso pedagogico.

El uso de la computadora rebasa el espacio del aula transciende el entorno de la
escuela, lo que implica la incorporacion de estos recursos a todo el proceso educativo,
incluyendo la actividad extraescolar, las relaciones escuela-comunidad y las escuelas

de educacion familiar.

Es incuestionable el papel que desempefia la computadora en las escuelas en la
actualidad, por lo que se reconoce que estas son un medio técnico se ensefianza muy
significativo, no obstante, el profesor debe tener conciencia sobre este medio es a la
vez su mayor competidor para atraer la atencion de los alumnos, en consecuencia, por

lo que requiere de preparacion y entrenamiento en la direccién del proceso.

Es importante sefialar que la ensefianza apoyada por la computadora constituye un

medio facilitador de aprendizaje para todas las asignaturas, hoy el creciente uso de la



informatica en la ensefianza es un fendmeno irreversible, necesario, cuyo efecto no

puede dejarse de tener en cuenta por las instituciones educativas.

La computadora entre otras funciones, ayuda en el proceso de ensefianza-aprendizaje
poniendo en manos de un profesor un instrumento activo, multifuncional y con
posibilidades de facilitar el aspecto didactico para mejorar el desarrollo de sus clases,
y en manos de los estudiantes un medio para allanar el camino hacia el conocimiento
continuo, sin el uso de estos equipos y sin la brillante utilizacion del hombre en la
creacion de software que den respuestas a sus necesidades vitales de apropiacion de
ideas y conocimientos sobre el mundo circundante, seria practicamente imposible lograr

la velocidad del desarrollo que hoy reclama el saber humano.

La computadora contribuye al desarrollo intelectual de los alumnos y nunca debe usarse
en contra de dicho desarrollo. En este sentido, en el proceso de resolucion de
problemas mediante la computadora, se observa con cierta frecuencia, tendencia a que

la computadora ~ piense "y no el alumno.

En el primer caso, es importante que los alumnos descubran sus posibilidades,
adquieran correctos habitos de uso, sean capaces de seleccionarlos en funcion de su

adecuacion a las tareas a realizar, y perciban sus ventajas e inconvenientes.

En el segundo caso se trata de establecer una relacion indirecta alumno-contenido
a través de la computadora. En este sentido, conviene recordar que la computadora,
como cualquier otro medio, presenta la realidad desde una determinada éptica. De ahi

la importancia de combinarla con otras que aporten perspectivas diferentes.

Las tecnologias de la informética y la comunicacion (TIC) se contempla en el Curriculo
Oficial de Primaria desde una doble vertiente: como un contenido o aspecto de la
realidad con la que los alumnos deben tomar contacto, es decir establecer con ellos una
relacién directa alumno-recurso tecnoldgico, y como un recurso que puede acercarlos

a otros contenidos.

El actual sistema educativo reconoce la necesidad de realizar adaptaciones curriculares
en los casos en que existan ritmos y estilos de aprendizaje distintos y alumnos con

necesidades especiales.



La introduccion y la utilizacion efectiva de las computadoras con fines docentes es un
fendmeno complejo, de amplias perspectivas y cuyos resultados seran mas favorables
a largo plazo, en la medida en que la respuesta a la pregunta ¢Como utilizar la
computadora ante cada tipo de situacion educativa?, esté clara para todos los que de
una manera u otra intervienen en el area de la informética educativa y sean

consecuentes con ella.

El trabajo con la computadora ayuda a dar respuesta a dichas necesidades, por ejemplo
en el caso de estudiantes con problemas de expresion oral, pueden expresarse por

escrito.

La computadora como ya se ha comentado, se convierte en una indispensable
herramienta para acelerar el proceso de ensefianza-aprendizaje, elevar la calidad del
mismo, convertirlo en un proceso permanente de la sociedad y no solo durante la etapa

de estudio académico.

La computacion contribuye a fomentar los procesos de investigacion e innovacién en los
ambitos curriculares, metodoldgicos, tecnoldgicos y organizativos del proceso

ensefianza-aprendizaje.

Es necesario aprender a usar las tecnologias, conscientes de que la informética en los
momentos actuales se caracteriza por los notables avances en materia de hardware
y software que permiten producir, transmitir, manipular y almacenar la informacion con

mas efectividad, distinguiéndose la multimedia, entre otros.

De igual forma se ha de tener en cuenta que la tecnologia no garantiza con su sola
presencia el éxito pedagogico, es necesario disefiar con mucho cuidado el programa
educativo donde sera utilizada. Resulta por tanto un deber ineludible de los maestros
definir y contextualizar las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC)

en el sector educativo.

Es tarea de los maestros utilizar las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC) como medio para propiciar la formacion general y la preparacion
de la vida futura de sus estudiantes contribuyendo al mejoramiento, en el sentido mas

amplio de su calidad de vida.



La presencia de computadoras en las aulas de instituciones escolares de todo tipo, se
ha convertido en la actualidad en un hecho comun. En Cuba, particularmente en los
centros adscritos al Ministerio de Educacion, se introdujo las computadoras en las
escuelas para ser utilizadas como objeto de estudio, herramienta de trabajo y medio de

ensefanza.

Estas Tecnologias tienen diferentes aplicaciones en el proceso de ensefianza -

aprendizaje:

1. La computadora como objeto de estudio.
2. La computadora y el software educativo como medio de ensefianza.
3. La computadora como herramienta de trabajo.

Como objeto de estudio: tiene como objetivo principal la formacion informética de los
escolares cubanos, propiciando que todos ellos aprendan el funcionamiento de las
computadoras, el procesamiento de textos, graficos, tablas, creacién de presentaciones
electronicas y asi como la solucién de problemas vinculados con las diferentes areas de

conocimientos.

Como medio de ensefianza: tiene como propdsito central propiciar el aprendizaje de los
alumnos en las diferentes areas de conocimientos. Para ello se cuenta con colecciones
de software educativos, puede considerarse como medio de ensefianza “el sistema de
componentes materiales que apoyan y elevan la calidad del proceso docente-
educativo”. (Raul, R, L, 2000:25)

Una definicion acorde a la teoria de la formacién por etapas de las acciones mentales
expresan: "Entendemos como medio de ensefianza a todo componente material del
proceso docente-educativo con el que los estudiantes realizan en el plano externo las
acciones fisicas especificas dirigidas a la apropiacion de los conocimientos ".(Vicente,
F, P, 1997:41)

En las dos categorias vistas anteriormente la computadora ha tenido una relacién muy
estrecha con el aprendizaje, en un caso “acerca de” y en el otro “enriquecido con” la
computadora. En este caso la relacion es mas operativa. Nos estamos refiriendo al uso

que un estudiante puede hacer de un recurso informético para desarrollar una accién



gue por este medio le puede reportar beneficios en ahorro de tiempo, confiabilidad en
los resultados matematicos, ahorro de esfuerzo, productividad, etc.

Como herramienta de trabajo: la computadora abarca dos grandes grupos:
Las herramientas de uso general.
Las herramientas de uso especifico.

Dentro del primer grupo caen sistemas elaborados para hacer mas dinamico
y eficiente el trabajo diario, programas que van encaminados a aumentar la

productividad de los escolares. Entre estos esta el siguiente:

- Procesadores de textos, que tienen como finalidad general la elaboracién de

materiales y trabajos escritos.

El segundo grupo estd compuesta por herramientas elaboradas para la solucion
especifica de una tarea, de aqui es que se han realizado diferentes sistemas con el fin

de solucionar problemas.

Estas herramientas se pueden usar para lograr hacerle llegar al los escolares, formas,
métodos y précticas usuales que permiten mejorar el entorno de aprendizaje y por tanto
contribuir a la adquisicion de habilidades necesarias en la formacion de dicho

estudiante.

Consideramos que puede ser igualmente utilizadas en el transcurso de una clase para
determinadas demostraciones, pero su uso fundamental se da fuera de la clase donde
los escolares haciendo uso de ella puede solucionar tipos de problemas cuyo resultado,
a partir del proceso realizado (por ejemplo, de calculo) le permita arribar

a conclusiones y explicar ese resultado.

Si bien es cierto de la necesidad del trabajo con la computadora en el desarrollo exitoso
del proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto actual, esto no constituye una
consigna de trabajo, sino que requiere entre otras cosas, de un analisis pormenorizado
de la tipologia y las caracteristicas que debe tener el software educativo de apoyo a ese

proceso para que realmente cumpla su objetivo segun la necesidad educativa.



Si se tienen en cuenta que las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
(TIC) no garantizan con su sola presencia el éxito pedagogico, es necesario disefiar con
mucho cuidado el programa educativo donde seré utilizada. Resulta por tanto un deber
ineludible de los maestros definir y contextualizar estas.

Segun Labafino Rizo, César y Del Toro Rodriguez, Mario, pueden ser consideradas
como “... las propuestas electrénicas comunicativas que se organizan en el entorno
pedagdgico, disefiando propuestas educativas interactivas y que trascienden los
contextos fisicos, fijos, institucionales, a fin de hacerlos accesibles a cualquiera, en

cualquier tiempo y lugar”. (Labafiino, Del Toro Rodriguez, 2001:5).

Teniendo en cuenta esto se puede afirmar que el Microsoft Word como objeto de
estudio contribuye a la adquisicion de los conocimientos de una forma amena,

motivadora, les permite interactuar con diferentes materias y elaborar conclusiones.
1.3. Microsoft Word en escolares de cuarto grado.

Microsoft Word, es un procesador de textos (programa o aplicacion) que se puede
utilizar para crear, modificar y dar formato de manera eficiente a cualquier documento.
(CD,Version 3: Carrera de informética)

Los procesadores de textos son programas (o0 conjuntos de ellos) que permiten, como
funciones bésicas, la creacion, correccion, modificacion, e impresion de documentos

y su almacenamiento en forma digital. (CD,Version 3: Carrera de informatica)

Se reconoce el rol que han jugado, historicamente, en el desarrollo de la humanidad las
llamadas Tecnologias de la Informatica, dentro de estas se encuentra el bien dotado
Microsoft Word, procesador de textos, en informatica, aplicacion utilizada para la
manipulacién de documentos basados en textos. Es el equivalente electronico del
papel, el boligrafo, la maquina de escribir, el borrador y el diccionario. En principio, los
procesadores de textos se utilizaban en maquinas dedicadas especificamente a esta
tarea; hoy se usan en ordenadores o computadoras de propésito general, en los que el
procesador de textos es sélo una de las aplicaciones instaladas.

Innumerables son las tareas que durante el desarrollo del proceso docente educativo

les exigen, a estudiantes y profesores, la confeccién de documentos.



Todos los procesadores de textos ofrecen funciones para dar formato a los
documentos, como cambios de tipo de letra, presentacion de pagina, sangria de
parrafos y similares. Muchos procesadores de textos pueden también comprobar la
ortografia, encontrar sindGnimos, trabajar con formulas matematicas y realizar funciones
avanzadas como crear sobres, etiquetas y otros documentos relacionados con la

correspondencia personalizada.

Los méas avanzados presentan funciones de autoedicion, que permiten elaborar folletos
0 pequefias publicaciones que presenten cabeceras y pies de pagina, texto en
columnas, tablas, rétulos, textos artisticos y graficos creados con otras aplicaciones,

entre otras posibilidades.

En la actualidad, la mayoria de los procesadores de textos forman parte de conjuntos
de programas de oficina denominados suites. Resulta sencillo intercambiar informacion
entre documentos elaborados con cualquiera de los programas de una suite. Asi, un

documento de texto puede incorporar informacién que ha sido elaborada.

El procesador de texto es un programa que permite crear, corregir, almacenar,
manipular, modificar textos. Con esta herramienta, los alumnos pueden desarrollar las
distintas fases de creacion de un texto de manera mas rapida y eficaz con la ventaja de

poder recuperar el texto elaborado para modificarlo en otro momento.

Es un programa que permite mejorar la calidad de lo escrito por los escolares, que
puede asi centrar su atencion en el estilo y contenido de los textos.

En los turnos de computacion deberd utilizarse como objeto de estudio por los alumnos
a partir del manejo de los diferentes comandos de dicho programa deben permitirle
corregir su texto, esto podra realizarse a partir del cuarto grado pues los escolares en el
Editor de Textos Word, lo que permitira ir desarrollando habilidades en el manejo de

este programa, a la vez que aprendan a corregir y perfeccionar lo que escriben.

La revision de textos es otro aspecto del aprendizaje que un procesador de textos
puede simplificar. El escolar tiende a escribir todo de una vez; en muchas ocasiones sin
esquema previo y, casi siempre, sin proceder a una revision y una preparacion del
original, ya que todo esto exige un trabajo excesivo y un tiempo del que muchas

ocasiones carece. Cuando han tenido ocasiones de escribir un texto en un procesador



y guardarlo, puede auto corregirlo o utilizar la ayuda de un profesor o maestro, y ver sus
errores y rectificarlos. La presentacion limpia de un trabajo en la pantalla permite
también la facil lectura por parte de otros comparfieros, dando oportunidad a un
intercambio de ideas sobre un texto concreto puede ser mejorado. El debate en vivo
que se produce en el proceso de refinamiento del texto es tan valioso, en término de

aprendizaje, como resultado final.

Haciendo un andlisis y viendo todas y cada una de las potencialidades por las que esta
dotada la clase de Computacion con sus Software y programas se ha llegado a la
conclusion de que Microsoft Word es una valiosa herramienta para darle tratamiento
a cada una de las habilidades que se desarrollan. Luego de haber analizado el
programa de cuarto grado, con el cual se esté trabajando se ha podido observar que el
mismo consta de 36 horas clases de las cuales 28 pertenecen a la unidad # 2, 3 y 4,
donde se trabaja con el procesador de texto Microsoft Word, unidades que dan la

posibilidad de darle tratamiento a las habilidades en el Word.

Plan tematico:

Unidades Temaéticas Horas
clases
I. Jugando y consolidando lo aprendido 4
II. Profundizacion del trabajo con el procesador de texto Word. 8
[ll. Busqueda y uso de la informacién 8
IV. Generalizacion de los contenidos adquiridos a través del Ciclo. 14
EVALUACION 2

1.3.1 Las habilidades intelectuales en la clase de Computacion.

La sociedad actual requiere de personas que puedan pensar, sentir y actuar con

conocimiento de causa de lo que realizan, que actien con independencia, que sean



creativos en todo lo cual las habilidades desempefian un importante papel, como
escribié nuestro José Marti: Las escuelas deberan ser “casas de razén donde con guia
juiciosa se habituase al nifio a desenvolver su propio pensamiento”. (Pérez, Marti,
J,1963: 135)

"Podemos hablar sobre los conocimientos de los escolares en la medida en que sean
capaces de realizar determinadas acciones con estos conocimientos (...) los
conocimientos siempre existen unidos estrechamente a unas u otras acciones
(habilidades). Los mismos conocimientos pueden funcionar en gran cantidad de

acciones diversas." (Talizina, 1987: 45).

En el proceso de asimilaciéon de los conocimientos se produce la adquisicion de
procedimientos, de estrategias que en su unidad conforman las habilidades, su
formacion contribuye al desarrollo del pensamiento, a la formacién de intereses
cognoscitivos y de motivos para la actividad de estudio siempre que este bien
concebido.

Las habilidades, como se ha hecho referencia, se forman en la actividad, por lo que el
docente para dirigir cientificamente este proceso debe conocer sus componentes

funcionales, es decir las acciones y operaciones que debe realizar el escolar.

De esta forma, el énfasis fundamental debe estar encaminado a que el estudiante
asimile los modos de actuacion necesarios para adquirir, de manera independiente, el
conocimiento. Asi, el estudiante debe obtener un sistema de ejecuciones dominadas
y sistematizadas, de manera tal, que con un minimo de esfuerzo sea capaz de realizar

su propio aprendizaje, es decir, adquirir los habitos y habilidades necesarias.

Para ello el docente tiene que tener en cuenta la relacion existente entre los
componentes que conforman el proceso de ensefianza aprendizaje: objetivo, contenido,
métodos y procedimientos, medios de ensefianza, formas de organizacion de la

ensefianza y evaluacion.

Sin embargo la autora considera que al componente que se debe realizar un exhaustivo

analisis es el contenido por ser este “... amplio, detallado y cambiante. “ (IPLAC, 1997)



Ademdas se debe tener presente la relacion que se establece entre los elementos que
conforman este componente: el sistema de conocimientos sobre la técnica, los modos
de actuacion, la naturaleza, la sociedad y el pensamiento; el sistema de habilidades
y habitos especificos y generales que son parte de mdltiples actividades concretas; el
sistemas de experiencias de la actividad creadora y el sistema de normas de relaciones

con el mundo.

“El contenido es el elemento objetivador del proceso (...) Es aquella parte de la cultura
y experiencia social que debe ser adquirida por los estudiantes y se encuentra en
dependencia de los objetivos propuestos. En su estructura se identifican cuatro

componentes interrelacionados.” (Addine, 1998:123)

Realizando un breve analisis de algunos de estos componentes se puede precisar que
el docente tiene que tener claridad de los conocimientos que permitan el desarrollo de
los educandos, asi como de la formacién y desarrollo de las habilidades y los habitos,
los que estan acompafiados de procesos cognoscitivos que exigen de la atencion
voluntaria y consciente, la asimilacion real del sistema de acciones que conforman las
habilidades y del conocimiento al cual estd asociado. Esta interrelacion se manifiesta
claramente durante el proceso de asimilacién de los conocimientos en el que se va
produciendo también la adquisicion de procedimientos, de estrategias, que en su
unidad conforman las habilidades tanto especificas de las asignaturas como de tipo
mas general, como son las que tienen que ver con los procesos del pensamiento
(andlisis, sintesis, abstraccion, generalizacion), por ejemplo: la observacion, la

comparacion, la clasificacion, entre otras.

Las habilidades es un tema abordado por la pedagogia cubana desde el siglo XIX. Félix
Varela (1780-1853), en sus Lecciones de Filosofia sefiala las insuficiencias de la
ensefianza en las escuelas publicas y revela entre sus causas el hecho de que los
maestros creen que los escolares son incapaces de combinar ideas cuando aprenden
y que debe ensefarseles como se le ensefia a un irracional, enfatiza en la necesidad
imprescindible de ensefiar al hombre a pensar desde los primeros afnos, resalta el papel

del maestro en preparar al escolar.



Los esfuerzos de José de la Luz y Caballero (1800-1862), estuvieron dirigidos a lograr
en los escolares, en el proceso de aprendizaje, el interés por la investigacion, asi como
la independencia en la adquisicion del conocimiento. En sus valoraciones se perciben
concepciones importantes sobre la ensefianza, a la actividad para el logro de un
aprendizaje eficaz, asi como el significado de la motivacion y la necesidad de ensefiar
al escolar a aprender por si mismo, al respecto sefialdé “No se concurre a los
establecimientos a aprender todo lo aprensible, sino muy singularmente para aprender

a estudiar y para aprender a ensefiar” (Luz y Caballero, 1991: 166-197).

La vertiginosa velocidad con que se amplia el conocimiento de la ciencia y la técnica,
determinan la necesidad de desarrollar un sistema de habilidades que garanticen la
adquisicion de sélidos conocimientos que puedan ser aplicados de forma consciente,

reflexiva y creadora.

En este trabajo la autora considera preciso enfatizar en el concepto de habilidad, por

ser uno de los términos que forma parte del problema.

El concepto de "habilidad" tiene diversas interpretaciones. Segun su etimologia el
término proviene del latin habilitas , es decir, capacidad, inteligencia, disposicion para

una cosa.

A. Petrovski refiere que son: "acciones complejas que favorecen el desarrollo de
capacidades. Es lo que permite que la informacion se convierta en un conocimiento
real. La habilidad por tanto es un sistema complejo de actividades psiquicas y
practicas necesarias para la regulacion conveniente de la actividad, de los

conocimientos y habitos que posee el individuo” (Petrovski, 1980:56)

En el mismo sentido se pronuncian Danilov y Skatkin para estos autores la habilidad es
“un complejo pedagdgico extraordinariamente complejo y amplio: es la capacidad
adquirida por el hombre de utilizar careadoramente sus conocimientos y habitos, tanto
durante el proceso de actividad tedrica como practica” (Danilov, M, A y Skatkin, M,N,
1978:125)

Las habilidades se forman en el mismo proceso de la actividad en la que el escolar

hace suya la informacién y adquiere el conocimiento, lo que exige de entrenamiento.



Solamente mediante la reproduccion reiterada y la aplicacion de los modos de
actuacion de manera consecuente se logra la formacion y el desarrollo de las

habilidades y los habitos.

El término habilidad es generalmente utilizado como un sinénimo de saber hacer, segun
Héctor Brito “Las habilidades constituyen el dominio de las acciones psiquicas
y practicas que permiten una regulacion racional de la actividad con ayuda de los

conocimientos y habitos que el sujeto posee”. (Brito, Héctor, 1987:49).

Se coincide con los criterios de Mercedes Lépez de que “las habilidades estan
presentes en el proceso de obtencion de la informacion y la asimilacion de los
conocimientos, asi como en el uso, expresion y aplicaciéon de esos conocimientos”
(Lopez, M,1990:2).

La doctora Rita Marina Alvarez de Zayas explica que en Pedagogia se entiende por
habilidades las técnicas y procedimientos de la actividad cognoscitiva, que son
asimiladas por los escolares y que se pueden utilizar independientemente en

correspondencia con los objetivos y las condiciones:( Alvarez de Zayas, R, M, 2006:34)
1. La habilidad tiene como base el conocimiento.

2. Se manifiesta en la actividad intelectual y practica regulando las mismas.

3. Requiere de la aplicacién y la ejercitacion.

4. La estructura de la habilidad incluye siempre determinados conocimientos tanto
especificos como generales, asi como un sistema operacional que permita aplicar

correctamente dichos conocimientos.

5. La verdadera formacion de los conocimientos conlleva necesariamente a un proceso
de formacioén de habilidades.

Estas habilidades se forman en la actividad, se llama actividad a aquellos procesos
mediante los cuales el escolar respondiendo a sus necesidades, se relaciona con la

realidad adoptando determinadas actitudes hacia la misma.

Las Los citados autores consideran que la habilidad se desarrolla en la actividad

y que implica el dominio de las formas de la actividad cognoscitiva, practica



y valorativa, es decir " el conocimiento en accion”, esta es la tendencia de la mayoria de
los autores que se adscriben al denominado enfoque Histérico — Cultural, el que

comparte la autora.

Las habilidades y los habitos constituyen complejos niveles de dominio de la unidad
psiquica, instrumentacién ejecutora perteneciente a la esfera de autorregulacion
cognitivo - instrumental donde se sintetiza la ejecucion del sujeto. En ello participan las
unidades psiquicas pertenecientes al subsistema motivacional - afectivo ambas, como
se ha declarado, funcionan con caracter de sistema formando una unidad dialéctica
entre lo cognitivo y lo afectivo. Habilidades y habitos, al ser formaciones psicoldgicas
predominantemente ejecutoras se forman durante el proceso de interaccion del hombre
con la realidad objetiva en forma de actividad segun el contexto en que se desarrollen,
primero en forma de acciones sistematizadas y luego como operaciones resultado de
un complejo proceso de automatizacion. Las acciones estan directamente relacionadas
con el objetivo de la actividad de que se trate y las operaciones con las condiciones en

que estas se realizan.

Por su parte el Lic. Ignacio Valdivia en la tesis de opcidén para el titulo de master
considera a las habilidades “informaticas rectoras consisten en las acciones
imprescindibles que caracterizan el dominio, por el sujeto, de los elementos basicos,
que constituyen pilares facilitadores del dominio de las técnicas informaticas, de nuevas
y complejas habilidades, perdurables en el mismo ante los cambios y el paso de nuevas
tecnologias informaticas, necesarias por tanto, de ser sistematizadas convenientemente

para hacerlas imperecederas.” (Valdivia, 2003:38)

En la formacién y el desarrollo de las habilidades desempefia un papel esencial el
sistema de conocimientos que se trabajara, la relacion conocimiento - habilidad en el
aprendizaje se basa en que la asimilacion de las acciones como habilidades es posible
s6lo con la realizacion de las acciones en el proceso de adquisicion de los
conocimientos. Las habilidades se obtienen en el proceso de adquisicion de los
conocimientos, pero no se identifican con éstos. El conocimiento es el objeto sobre el
que el hombre actla y la habilidad es la actuacion del hombre, como resultado de esta



interaccion se obtienen, al mismo tiempo y en el mismo proceso, los conocimientos

y las habilidades, no se puede separar el saber del saber hacer para poder aplicar.

Cada habilidad es resultado directo del proceso pedagdgico y se forman durante el
mismo. El proceso pedagdgico influye directamente sobre los escolares, induce su
actuacion mediante el planteamiento de objetivos y tareas, lo que provoca que el
escolar ponga en funcionamiento acciones y operaciones que bien dirigidas pueden
llegar a sistematizarse y convertirse en habilidades y habitos. Para ello es necesario
que al plantear la tarea el maestro lo haga consciente de cuales son las invariantes
funcionales que el escolar debe realizar. Lo mismo sucede al plantear el objetivo, los
escolares deben conocerlo y hacerlo suyo para que éste contribuya realmente a la
formacion de habilidades. Las capacidades no se logran directamente en el proceso
pedagogico pues a ellas las distingue su caracter de integracion de conocimientos,

habilidades y otros procesos psicolégicos de la personalidad.

Durante este proceso el maestro debe organizar determinadas condiciones para la
ejecucion exitosa por parte de los estudiantes, es decir, es preciso diferenciar qué le
corresponde hacer al docente en su papel director en la ejecucion del proceso y qué al

alumno como principal protagonista del mismo.

Para ello debe tener en cuenta los siguientes eslabones:
1. Motivacién y orientacion de la ejecucion

2. La asimilacion de la habilidad.

3. El dominio de la habilidad y periédica.

4. La sistematizacion de la habilidad.

5. La evaluacion.

Para formar con efectividad las habilidades, la sistematizacion debe llevar implicita una
repeticion de las acciones, su reforzamiento y el perfeccionamiento de la misma,
teniendo en cuenta estas exigencias es que se puede garantizar el logro de aquel nivel

de asimilacidn de las actividades que caracterizan en este caso a las habilidades.
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Para facilitar la proyeccion del trabajo en la formacion y desarrollo de habilidades se

sugieren una serie de pasos que garantizan la eficiencia del proceso:
1) Planificacion: determinar las ejecuciones terminales y sus invariantes funcionales.

Determinar cuales son las habilidades que se quieren formar y su relaciéon con
las capacidades generales. Asi se obtiene una vision amplia de las exigencias que
plantea el programa con relacion a las habilidades y los habitos que deben formarse y

su vinculacion con las cualidades generales que debe poseer el escolar que se forma.

Determinacién de las invariantes funcionales de las habilidades. Este paso
consiste en la determinacién de cuales son las acciones necesarias, imprescindibles

y esenciales para la formacién de cada habilidad.

Posteriormente se analiza qué condiciones de desarrollo actual exige en el
escolar el plan establecido, lo cual generalmente conlleva a la determinacion de las

invariantes funcionales de las habilidades.

Ademaés, debe diagnosticarse el nivel de entrada real que poseen los escolares
en el plano de la ejecucion, y en caso de no encontrar la correspondencia necesaria,
tomar como punto de partida la base real que poseen los escolares y adecuar todo el

plan de manera que se logre propiciar el desarrollo de los mismos.

Como es natural, a lo largo de este plan se debe ser cuidadoso y ordenar las
habilidades de manera que vayan ascendiendo de los mas simples a los mas

complejos.

2) Organizacion: establecer cuando y con qué conocimientos se relacionan las acciones

y las operaciones que constituyen invariantes funcionales.

Dada la relacion conocimiento - habilidad planteada en este trabajo, el proximo
paso es determinar en qué momentos del programa y qué conocimientos permitirian
proporcionarle al escolar, como objetivos y tareas, la realizacion de las acciones
y operaciones que se pretende que él domine. Esto presupone comenzar por aquellas
ejecuciones seflaladas como el nivel de entrada (desarrollo actual) de los escolares
y a partir de aqui determinar en qué momentos debe el escolar ir realizando las

acciones Yy operaciones hasta llegar a las habilidades terminales que se desea.
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A su vez, se debe establecer como van a ser cumplidos a lo largo del programa
los requisitos enumerados anteriormente, necesarios para la formacion y desarrollo de
las habilidades (complejidad, periodicidad, frecuencia, flexibilidad de la ejecucién,
retroalimentacion del resultado, evitar el cansancio, la monotonia y la fatiga, fomentar la
motivacion y autoconciencia). Ademas, es necesario tener presente que el desarrollo de
las habilidades no se logra sin consolidacion a través de su ejercitacion, lo que exige el

uso sistematico de los métodos y medios que proporcionan su aplicacion.

Se recomienda no sobrecargar las clases de contenidos. En general es
necesario guiarse por el principio de ensefiar a fondo para obtener el maximo de los
escolares. Evitar llenar todo el tiempo de la clase con conocimientos sin la participacion
ejecutora de los escolares pues esto atenta contra el interés y el desarrollo individual de
los mismos. Es necesario trabajar a profundidad la formacion de habilidades y la

creatividad en los escolares.

Otro paso organizativo muy necesario es el trabajo coordinado del colectivo de
maestros. En el proceso de formacion de las habilidades interviene todo el personal
docente que trabaja con el escolar por lo que se hace necesario la coordinacion de las

influencias para realizar un trabajo eficiente.
3) Ejecucidn: es un paso decisivo en la formacién de habilidades en los escolares.
En ella se refiere al momento de interaccion directa entre el maestro y el escolar.

En esta etapa el maestro debe organizar y garantizar determinadas condiciones
para la ejecucion exitosa por parte de los escolares. De esta forma, queda claro que la
labor pedagogica debe ir encaminada a lograr que el escolar, de manera independiente,
sea capaz de elaborar ese programa de accion a modo de representaciones internas.
Surge la pregunta: ¢Qué necesita el escolar para poder lograr dicho programa? Debe
lograr una representacion interna consciente de las condiciones de partida de la

actuacion, o expresado de otra manera:

Del objetivo que persigue la actividad que va a realizar, es decir, aquello que

debe alcanzar con la actuacion.



De aquello que concierne al como debe alcanzar el objetivo, es decir, de los

medios y los métodos a utilizar, incluidos los criterios de control de su propia conducta.

De las condiciones en que desarrollara su actuacion. De esta manera, es
evidente que las actividades que los escolares realicen, deben ir encaminadas a
garantizar que conformen dicho programa de accién a modo de representaciones
internas, primero con ayuda del maestro y paulatinamente lograr hacerlas de manera
independiente. Por ello se propone que el maestro distinga al menos didacticamente
dos momentos en las ejecuciones con los escolares: una fase de preparacion y otra de
realizacion. Es necesario hacerlo asi porque en la practica, cuando el escolar se
enfrenta a la ejecucion independiente, tiene necesariamente que atenerse a estos dos

momentos.
Las habilidades de caracter informaticas.

1. Explorar: Manipular informacién y el equipamiento disponible, - Seleccionar objetos,
Operar con el Mouse (ratén), Utilizar la informacion, Navegar por el documento,

informacién

2. Arrastrar: Dar clic (dejar oprimida tecla izquierda o derecha del Mouse (raton), Mover

o desplazar el Mouse (raton), Operar con el Mouse (raton), Organizar la informacién

3. Interactuar: Identificar las teclas del Mouse (ratén) y las utiliza, los iconos, las
Carpetas y archivos, Sintetizar las operaciones, Organizar y optimizar el trabajo, Utilizar

utilitarios, software, aplicaciones y herramientas de estos.
4. Conservar informacion

Seleccionar carpeta(s) y/o archivo(s), Copiar, borrar, renombrar, mover, cortar carpetas

y/o archivos, informacion.
5. Navegar: Interactuar, Seleccionar, Explotar

6. Editar: Teclear, Procesar la informacidén, Crear documento(s), Conservar la

informacion

Imprimir la informacion, Presentar el documento.



7. Vincular: Aplicar conocimientos, Seleccionar y/o marcar objetos, Generalizar las

operaciones.

8. Solucionar problemas: Analizar el problema, Establecer criterio de seleccion,

Arribar a conclusiones.

9. Operar: Utilizar la informacién, Manipular informacion y otros medios, Organizar el

trabajo en carpetas o subdirectorios

10. Manipular: Operar, Seleccionar (habilidad de caracter intelectual, Interactuar,

Organizar (habilidad de caracter intelectual)
11. Ejecutar: Desempefiar con arte y facilidad acciones y tareas, Dar Clic y doble Clic.

12. Mover, Copiar, Cambiar nombre, Eliminar:  Organizar la informacién, Arrastrar,

Conservar la informacion, Ejecutar, Manipular

13. Seleccionar: Elegir, escoger, Identifica las funciones bésicas, Clasifica la

informacion, Marcar informacion y/o objeto(s)
14. Teclear: ldentificar las teclas, Diferenciar su funcion, Oprimir la tecla.

15. Procesar informacion:  Seleccionar textos y/o graficos con el teclado o con el ratén,
Cambiar la apariencia del, documento (borrar, copiar, mover, insertar, marcar
informacion, formatear caracteres y parrafos), Trabajar con objetos e imagenes,

Redactar documentos

16. Elaborar: Aplicar (habilidad de caracter intelectual), Disefiar (habilidad de caracter
intelectual), Operar, Seleccionar (habilidad de caracter intelectual), Ejecutar (habilidad

de caracter intelectual)

17. Implantar: Aplicar (habilidad de caracter intelectual), Gestionar Bases de Datos,

Ejecutar las Bases de Datos en SGBD vy otros

18. Administrar redes: Dibujar, Proponer acciones y metodologias, Coordinar
y optimizar el trabajo, Ejecutar el o los sistemas, Monitorear, Supervisar (habilidad de
cardcter, intelectual)



19. Programar: Ordenar (habilidad de caracter intelectual), Disefiar (habilidad de
caracter intelectual), Solucionar (habilidad de caracter intelectual), Codificar en lenguaje

de programacion

20. Gestionar: - Diferenciar funciones y procedimientos basicos de los SGBD,
Determinar (habilidad de caréacter intelectual), Relacionar las tablas, Ejecutar el o los

SGBD, Disefiar (habilidad de caracter intelectual)

21. .Dibujar: Analizar el objeto, Determinar y estudiar cada parte del objeto, Elaborar
disefo

22. Reparar: Componer el objeto o sistema, Arreglar lo que ha sufrido dafio, Atender

y supervisar sistemas, Enmendar.

23. Mantener: Analizar el objeto, Conservar los sistemas y equipos, Preservar los

sistemas y equipos

24. Abrir (programas, carpetas, archivos, etc), Ejecutar, Teclear, Seleccionar

25. Organizar la informacion:  Abrir, Ordenar, Seleccionar

26. Crear: Operar, Aplicar conocimientos, Solucionar problemas, Ejecutar

27. Buscar: Ejecutar, Operar, Seleccionar

28. Imprimir: Organizar la informacion, Configuracion, Operar, Explotar

29. Compartir (carpetas, dispositivos, recursos), Seleccionar, Abrir, Operar

30. Configurar: (personalizar), Seleccionar, Crear, Abrir.

Principales habilidades que se desarrollan con los escolares de cuarto grado:

1. Explorar: Manipular informacion y el equipamiento disponible, - Seleccionar objetos,
Operar con el Mouse (ratdén), Utilizar la informacion, Navegar por el documento,

informacion.

2. Arrastrar: Dar clic (dejar oprimida tecla izquierda o derecha del Mouse (raton), Mover

o desplazar el Mouse (raton), Operar con el Mouse (raton), Organizar la informacién.



3. Interactuar: Identificar las teclas del Mouse (ratdén) y las utiliza, los iconos, las
Carpetas y archivos, Sintetizar las operaciones, Organizar y optimizar el trabajo, Utilizar

utilitarios, software, aplicaciones y herramientas de estos.
5. Navegar: Interactuar, Seleccionar, Explotar.

6. Editar: Teclear, Procesar la informacién, Crear documento(s), Conservar la

informacion, Imprimir la informacion, Presentar el documento.

7. Vincular: Aplicar conocimientos, Seleccionar y/o marcar objetos, Generalizar las

operaciones.
11. Ejecutar: Desempefiar con arte y facilidad acciones y tareas, Dar Clic y doble Clic.

12. Mover, Copiar, Cambiar nombre, Eliminar:  Organizar la informacién, Arrastrar,

Conservar la informacion, Ejecutar, Manipular.

13. Seleccionar: Elegir, escoger, Identifica las funciones baésicas, Clasifica la

informacion, Marcar informacion y/o objeto(s).
14. Teclear: ldentificar las teclas, Diferenciar su funcion, Oprimir la tecla.

15. Procesar informacion:  Seleccionar textos y/o graficos con el teclado o con el ratén,
Cambiar la apariencia del, documento (borrar, copiar, mover, insertar, marcar
informacion, formatear caracteres y parrafos), Trabajar con objetos e imagenes,

Redactar documentos.

16. Elaborar: Aplicar (habilidad de caracter intelectual), Disefiar (habilidad de caracter
intelectual), Operar, Seleccionar (habilidad de caracter intelectual), Ejecutar (habilidad

de caracter intelectual).

24. Abrir (programas, carpetas, archivos, etc), Ejecutar, Teclear, Seleccionar.
25. Organizar la informacion:  Abrir, Ordenar, Seleccionar.

26. Crear: Operar, Aplicar conocimientos, Solucionar problemas, Ejecutar.

27. Buscar: Ejecutar, Operar, Seleccionar.



Estas son las habilidades que necesitan los escolares para realizar documentos que
incluyan textos e imagenes a partir de informacién buscada en hipertextos utilizando el

Paint, Word e hipertextos elaborados con este fin, como se pretende en este programa.

Es muy importante la utilizacion de la ensefianza problémica con lo que se mantiene al

nifio activo y puede apreciar la utilidad de cada una de las cosas que se les ensefia.

Con la introduccién paulatina en el uso de la computadora, en funcién de las
necesidades concretas del aula, dando cumplimiento a los objetivos que se trabajan en
este grado se contribuye a satisfacer las necesidades de cada asignatura, cuestion esta

fundamental para lograr la formacion integral de los escolares.

Segun Castro, N. Dejo establecida la relacion entre asignatura como un elemento
fundamental en el perfeccionamiento de los planes y programas. Dicho autor analizo los
trabajos de diferentes pedagogos donde se evidencia la necesidad de la relacion entre
asignaturas para reflejar un cuadro integro de la naturaleza del objeto de estudio en la
cabeza del educando y para crear un sistema verdadero de conocimiento y una correcta

concepcion del mundo. (Castro, N, 2003:21)

El escolar de cuarto grado segun El Modelo de Escuela Primaria tiene que cumplir con

objetivos fundamentales referido a las habilidades informéaticas como:

. Utilizar de forma correcta los libros de texto y otros materiales como periddicos
y revistas, incrementando su interés por conocer y aumentar su satisfaccion y
afan por la lectura y busqueda ampliada del conocimiento en los textos del

Programa Libertad, el Cuaderno Martiano y los software educativos.

« Utilizar las herramientas computacionales para la elaboracion de documentos

sencillos en el editor de textos Word empleando las distintas funciones estudiadas.

Entre los objetivos que el escolar de cuarto grado debe dominar en la asignatura

Computacion teniendo en cuenta el Programa de Computacion estan:

4 Continuar desarrollando habilidades intelectuales generales a partir del uso de

los softwares Educativos.



v Elaborar documentos en el editor de textos Word utilizando las distintas
funciones y extraer informacion de los softwares educativos, enciclopedias, libros

electrénicos a partir los hipertextos, hipervinculos, zonas y palabras calientes.

4 Resolver problemas préacticos relacionados con los objetivos del grado escolar, al
utilizar la computadora como una herramienta de trabajo para la integracion de

imagenes y textos.

v Expresar las ideas de forma oral y/o escrita de una manera espontanea
y coherente al describir y valorar los dibujos y textos creados, incorporando a su

vocabulario las nuevas terminologias aprendidas.

v Crear y modificar dibujos utilizando todos los elementos y las diferentes
opciones o posibilidades del cuadro de herramientas y del cuadro de colores,
desplegar la fantasia y la imaginacion en su actividad creadora a través del dibujo, y

sentir deseos de lograr belleza en sus trabajos.
4 Cuidar y conservar de forma organizada su puesto de trabajo.

v Mantener una postura correcta al interactuar con los periféricos de la

computadora.

Teniendo en cuenta estos objetivos y las caracteristicas psicopedagogicas segun el
momento del desarrollo se logra en los escolares un aprendizaje mas activo, reflexivo

y donde esté presente el protagonismo estudiantil.

1.4. Caracteristicas de los escolares de cuarto gra  do. (Momento del desarrollo de

8 a 10 afios).

El cuarto grado en la Educacion Primaria constituye un momento de balance y
reflexion acerca del nivel alcanzado por los alumnos. Este balance exige una
profundizacion en sus caracteristicas particulares y grupales, la zona en que viven, la
familia y los resultados escolares alcanzados. Cada escolar posee una historia anterior

gue es necesario analizar para brindar a cada uno la respuesta educativa adecuada.

El nifio que cursa el cuarto grado tiene aproximadamente nueve afios, en su desarrollo
fisico es posible advertir un aumento en la talla, se observa proporcionalidad entre las

partes de su cuerpo (tronco-extremidades), aunque a finales del curso, en las



nifias comienza a despuntar cierta desproporcionalidad y a manifestarse algunos de
los caracteres sexuales externos los cuales repercuten en el desarrollo psiquico.

Los escolares de este grado necesitan jugar, no solo para satisfacer sus necesidades
de movimiento, sino también las necesidades cognoscitivas y muy especialmente las de
comunicacion que se incrementan en esta etapa y por ello se les valore como muy

conversadores y bulliciosos.

Cumplen con actividades pioneriles y exigencias escolares tales como la puntualidad,
asistencia, cumplimiento de sus tareas, orden en su puesto de trabajo vy disciplina en
general. Se mantiene activo y trabajando durante las clases y en otras actividades de

autoservicio, huerto escolar, higiene.

La posicién social de estos escolares se aproxima a un cambio. Pronto entraran en el
grupo de los "mayores" y esto no solo se ha de reflejar en el cambio de color de su

pafoleta, sino también en las nuevas responsabilidades y exigencias que enfrentaran.

Teniendo en cuenta esta caracteristica el maestro debe proporcionar actividades como:

trabajo en equipo, debates, preparacion de actividades, etc.

En el proceso de comunicacion y en las relaciones con el grupo escolar el alumno
busca la aceptacion de sus compafieros para ocupar un lugar en el mismo. Ansia tener
relaciones mas cercanas y tener amigos, la amistad comienza a alcanzar mayor

significacion para él.

Continuda la asimilacién de los modos de comportamiento social, asi como la formacion
de cualidades positivas de la personalidad. Todo el sistema de relaciones que rodea al
educando constituye un constante proveedor de experiencias en este sentido. El trabajo
educativo que hay que realizar exige en primer término la unidad del sistema de

influencias educativas que rodean al nifio.
El escolar que llega a cuarto grado se caracteriza por:

v' El cumplimiento regular y consciente de los deberes propios del aprendizaje y toda

la situacion de la escuela.

v' Los procesos psiquicos alcanzan un caracter voluntario.



v' Desarrollo de habilidades fundamentales en la lectura, el calculo y en los mdltiples

procedimientos de aprendizaje.

v Los conocimientos estan muy ligados a los objetos y fendmenos concretos, no logra

realizar con facilidad abstracciones.

Es capaz de resolver problemas aritméticos compuestos y domina el célculo con
nameros naturales y magnitudes. Expresa las ideas de forma oral con calidad de una
manera espontanea y coherente, lee textos no muy extensos con fluidez y
correccion mostrando comprension de lo leido. Redacta cartas y expresa por escrito sus
ideas sobre lecturas realizadas y sobre otras vivencias, de una manera coherente, con
buena letra y ortografia. Interpreta informacién de periddicos, revistas y otros

materiales, acordes a su edad, llegando a conclusiones de forma oral y escrita.

Es necesario que el maestro incluya en sus clases softwares educativos que
gradualmente exijan al escolar un determinado nivel de abstraccion, las cuales
constituyen premisas importantes para el posterior desarrollo de su pensamiento

abstracto.

El trabajo sistematico que se realiza debe contribuir a la formacion de un conjunto de
representaciones y nociones, asi como la formaciéon de niveles superiores de las
habilidades intelectuales generales (observacion, comparacion, clasificacion, valoracién,
etc.) que se manifiestan en el desarrollo de los procesos l6gicos de: analisis, sintesis,
comparacion, abstraccion y generalizacion, como base de un pensamiento dirigido a

penetrar en la esencia de las relaciones entre hechos y fendmenos.

A partir de la orientacion de la tarea docente el maestro ensefiara al alumno como
proceder para la realizacion del control y valoracion de los resultados de su trabajo.

Resulta valioso que se comience valorando y controlando el trabajo del compafiero.

Los logros a obtener exigen continuar con las formas de organizacion y direccion de
una actividad de aprendizaje reflexivo, sobre la base de los requerimientos sefialados
para los grados iniciales. Es posible lograr ya al terminar el cuarto grado, niveles
superiores en el desarrollo del control valorativo del alumno de su actividad de
aprendizaje, acciones que juegan un papel importante en elevar el nivel de conciencia

del nifio en su aprendizaje. Los aspectos relativos al andlisis reflexivo y la flexibilidad



como cualidades que van desarrollandose en el pensamiento, tienen en este momento
mayores potencialidades para ese desarrollo, de ahi la necesidad de que el maestro, al
dirigir el proceso, no se anticipe a los razonamientos del niflo y de posibilidades al
analisis reflexivo de errores, de ejercicios sin solucion, de diferentes alternativas de
solucion, que como se sefialé con anterioridad, constituyen vias importantes para el

desarrollo del pensamiento.

Es necesario continuar en las diferentes asignaturas, la sistematizacion del trabajo con
los procesos de andlisis y sintesis, composicion y descomposicion del todo en sus
partes, mediante ejercicios perceptuales de identificacion, de comparacién, de
clasificacion y de solucibn de variados problemas que tienen implicadas estas

exigencias.

En cuanto a la memoria logica deberd continuar trabajandose con materiales que
permitan establecer relaciones mediante medios auxiliares, modelos, entre otros, y que
sirvan de apoyo para la fijacion de textos, imagenes, que el nifio puede repetir en forma
verbal o escrita, 0 en forma gréfica mediante la realizacion de esquemas, dibujos, etc.
Esta reproduccion no puede hacerse de forma mecanica por lo que el maestro siempre
debe buscar mecanismos que le permitan valorar si el alumno tiene significados claros

de lo que reproduce y alcanza un nivel de comprension adecuado.

Un logro importante en esta etapa debe ser que el nifio cada vez muestre mayor
independencia al ejecutar sus ejercicios y tareas de aprendizaje en la clase. En este
sentido, por lo regular, se observa en la practica escolar que algunos maestros
mantienen su tutela protectora que inician desde el preescolar, guiando de la mano al
nifio sin crear las condiciones para que este trabaje solo, a veces hasta razonando por
él un determinado ejercicio, comportamiento que justifican planteando que los nifios no

pueden solos.

Las investigaciones y la practica escolar han demostrado que cuando se cambian las
condiciones de la actividad y se da al nifio su lugar protagénico en cuanto a las
acciones a realizar en ella, se produce un desarrollo superior en su ejecutividad y en
sus procesos cognitivos e interés por el estudio. También la practica ha demostrado

que cuando esto no ocurre la escuela "mata” desde los primeros grados las



potencialidades de los nifios y, por tanto, no prepara al nifio para las exigencias
superiores del aprendizaje que deben enfrentar a partir de quinto grado.

De igual manera hay que propiciar en los nifios desde las primeras edades, el desarrollo
de su imaginacion. En este proceso no se trata como en el de la memoria de reproducir
lo percibido, sino que implica, crear nuevas imagenes. Se sabe que en los primeros
afos de vida el nifio dota de vida a objetos inanimados, debido a la representacion que
tienen de la realidad y la causalidad, por su falta de experiencias, de ahi expresiones
como: "el sol esta vivo porque alumbra” La accion educativa es la que permite
gradualmente, el ajuste de estos procesos a partir del conocimiento que adquiere el
nifio; sin embargo el maestro debe propiciar el desarrollo de su imaginacién dandole la
posibilidad de que libremente cree sus propias historias, cuentos, dibujos asi como que
ejercite esa imaginacion en los juegos de roles y en dramatizaciones que puede
libremente concebir, aunque los temas escogidos no se ajusten a situaciones reales
y estén incluso dentro de ese mundo magico propio de los nifios en estas edades. Estas
actividades pueden ser utilizadas posteriormente para hacer una valoracion colectiva de
los hechos y personajes creados por los nifios y sin animo de hacer criticas para no
matar su creatividad, pueden ser enriquecidas las cualidades positivas en caso de que

no aparezcan originalmente.

La accion educativa dirigida al desarrollo de sentimientos sociales y morales, como el
sentido del deber y la amistad, cobra en estas edades mayor relevancia, pues el nifio
debe alcanzar un determinado desarrollo en la asimilacion de normas que pueden
manifestarse en su comportamiento, asi como en el desarrollo de sentimientos. En

estas edades, resulta mas marcado el caracter selectivo de los amigos.

En esta etapa los niflos alcanzan mayores posibilidades para la comprension de
aspectos relacionados con los héroes de la Patria y sus luchas, conocimientos que
deben ser llevados mediante relatos donde se destaquen las cualidades de esas figuras
y puedan admirar sus hazafias, constituyendo una via muy adecuada para despertar en

los escolares sentimientos patrios.

Es muy importante que el educador tenga en cuenta que al igual que en el aprendizaje

en la clase, en las diferentes actividades extraclases, debe ir logrando mayor nivel de



independencia en los nifios, conformando junto con ellos la planificacion y ejecucion de

las actividades.

La autovaloracién, es decir el conocimiento del nifio sobre si mismo y su propia
valoraciébn de su actuacion, ejerce una funcidon reguladora muy importante en el
desarrollo de la personalidad en la medida que impulsa al individuo a actuar de acuerdo
con la percepcion que tiene sobre su persona y esto constituye un aspecto esencial

a desarrollar desde las primeras edades escolares, es decir, desde el propio preescolar.

En relacion con la autovaloracion, es necesario también conocer que desde las
primeras edades el nifio recibe una valoracion de los adultos que le rodean sobre su
actividad, de su comportamiento, que de preescolar a segundo grado incluye la
valoracién que hace su maestro de él. En estas primeras edades el aun no posee
suficientes parametros para autovalorarse, sin embargo, las investigaciones han
demostrado que si entre los 8 y 9 afios se ensefian determinados indicadores para
valorar su conducta y su actividad de aprendizaje, su autovaloracion se hara mas

objetiva y comenzara a operar regulando sus acciones.

Lo antes planteado significa que si desde preescolar el nifio va recibiendo determinadas
valoraciones e indicadores de su comportamiento, en los grados tercero y cuarto el
maestro puede incluir dentro de diferentes contenidos objeto de aprendizaje cuales son
los indicadores que le permiten hacer un control valorativo objetivo de la ejecucion de

las tareas planteadas, asi como de su comportamiento.

Es de destacar que en estas edades, en comparacién con las anteriores, la valoracion
del nifio acerca de su comportamiento se hace mas objetiva al contar con una mayor
experiencia, aunque aun depende en gran medida de criterios externos (valoraciones
de padres, maestros, comparieros) y esto es importante que el educador lo conozca
para evitar que se “encasille” a un nifio en la categoria de bueno, como si fuera bueno
en todo, o de malo como si fuera malo en todo. Estos criterios los asume del maestro
el resto del grupo escolar, provocando en los nifios con dificultades en el aprendizaje,
0 con problemas de conducta u otra dificultad, un estado emocional no positivo y una
posicion social en el grupo no favorable, lo que trae como consecuencia el rechazo a la

escuela y puede marcar su desarrollo en etapas posteriores. También ocurre en el caso



de los nifios aventajados que un mal manejo pedagdgico puede conducir al surgimiento
o reforzamiento de elementos de autosuficiencia lo cual resulta también dafino para su

desarrollo.

Diferentes investigaciones muestran la presencia de estos problemas en nifios que se
fugan de la escuela y deambulan, comenzando a involucrarse en actividades delictivas,
precisamente desde estas primeras edades escolares de primero a cuarto grado, de ahi
que resulte necesario fortalecer y variar las acciones educativas en este primer ciclo
derivando en aquellos casos de mayor complejidad, sistemas de actividades y
relaciones afectivas que puedan compensar las insuficiencias del hogar, que por lo
regular en estos casos pueden no reunir las condiciones mas apropiadas.

Al igual que en los grados anteriores, en este momento se requiere que la accién
pedagdgica del educador se organice como un sistema, que permita articular de forma
coherente la continuidad del trabajo con tercero de forma que al culminar el cuarto
grado, los conocimientos, procedimientos, habilidades, normas de conducta
y regulacion de sus procesos cognoscitivos y comportamientos, permitan una actuacion

mas consciente, independiente y con determinada estabilidad en el escolar.
1.5 Patrticularidades del grado multigrado y escuela s rurales.

La escuela primaria rural multigrado posibilita la creacion de una estrategia con fines
educativos, en la que el aprendizaje desempefia un rol de primer orden, porque
mediante el contenido de ensefianza logramos la normas y conductas civicas
deseadas, y sobre todo, los sentimientos patridticos a que aspira el proyecto educativo

del nivel primario.

Este tipo de escuela requiere de modelos didacticos que favorezcan la calidad en el
aprendizaje. Es por esta razon que la estrategias para la formacion de valores
y sentimientos patridticos, y el desarrollo de habilidades de la lengua materna, las
matematicas, la computacion, el dominio de los conocimientos histéricos y de las
ciencias naturales, deben ajustarse a las necesidades de los alumnos de las zonas
rurales, donde el lenguaje y la historia general y de la localidad representen pilares
importantes.



Para lograrlo existe la posibilidad de implementar un sistema de acciones desde una
concepcidon centralizada, que ponga en préactica las diferentes alternativas que en la
Educacién Primaria esta prevista para la formacion integral de los escolares, con
ajustes a las particularidades de este tipo de institucion, la cual a veces se encuentra
ubicada en zonas muy distantes de los nucleos urbanos; por ello, la descentralizacion

curricular se aprecia con mayor énfasis segun las caracteristicas de cada lugar.

Las actuales transformaciones de la Educacién Primaria cobran hoy importancia en las
escuelas rurales, especialmente en las multigrados, teniendo en cuenta la preparacion
que requieren los docentes, y los profundos cambios que se necesitan realizar en la
direccion del proceso educativo, con el fin de potenciar, de manera mas directa, la
formacion integral y para la vida de los pobladores de nuestras zonas rurales,
convirtiendo a cada uno de los nifios, en futuros baluartes de la sociedad que

construimos.

Hoy la escuela primaria rural se caracteriza por revelar el © Modelo de la Escuela
Primaria " ajustado a las condiciones caracteristicas del contexto rural, promoviendo la
necesidad del diagnostico integral y fino como condicion esencial en la organizacion y
direccion cientifica del proceso de enseflanza aprendizaje, con énfasis en el
protagonismo del escolar en los distintos momentos de la actividad de aprendizaje; la
funcion socializadora de la escuela en su constante interaccion con la familia, la
comunidad, los medios masivos de difusion, el trabajo; el papel activo del escolar en la
vida de la escuela; la innovacion educativa ante la solucién de los problemas del escolar
y su entorno; asi como la organizacion de la vida interna; de modo que se cree un

ambiente favorable de trabajo en todos los que estan implicados en realizarlo.

En el Modelo de la Escuela Primaria, se plantea que " la educacion conduce y
garantiza el fin que se persigue, pero para ello se necesita una adecuada direccién que
posibilite un ambiente escolar que permita el desarrollo de la cultura, la tranquilidad, las
buenas relaciones, la higiene, el oportuno mensaje ideoldgico, la dedicacion al estudio,

la ayuda precisa, la critica y la autocritica " (MINED ,2003: 2)

En las areas campesinas los escolares y los jovenes tienen las mismas oportunidades

de desarrollo que los escolares y los jévenes de los pueblos y ciudades. Para



ello cuenta con el apoyo del Partido, el gobierno y de las organizaciones sociales, que
al promover el progreso incesante del sector rural hace que disminuya dia a dia las
diferencias entre la ciudad y el campo y lleguen hasta las més apartadas regiones los
avances de la ciencia y la técnica y otros agentes promotores del desarrollo cultural.

La escuela rural es la encargada de responder a las necesidades de la sociedad en el
medio no urbanizado. En Cuba los cambios Socioeconomicos operados desde el inicio
del gobierno Revolucionario, han hecho posible la extensiébn de los servicios
educacionales a todo el pais y la eliminacion del analfabetismo.

Lo rural segun el Diccionario Enciclopédico Color de la Editorial Océano, (1999: 830) es
lo relativo al campo, a las labores agricolas. Existe un paisaje rural y otro urbano
concretado a espacios relativamente mas reducidos, de grandes aglomeraciones
humanas, alto desarrollo industrial y sociocultural, y otras caracteristicas propias que

conllevan transformaciones radicales antrépicas al paisaje.

Hoy, en muchos paises desarrollados, a veces es dificil delimitar con claridad lo rural de
lo urbano, como hace tres siglos cuando las ciudades eran resguardadas tras murallas
y por castillos. Actualmente, se emplea el término semiurbano para designar zonas de

transicion, donde los paisajes se mezclan.

¢ Es en estos momentos es un atributo urbano la electricidad, el teléfono, la TV o el
video, la computacion? ¢ Sigue siendo un atributo rural la agricultura o la existencia de
areas boscosas? ¢ Es el campesino aquel ser rudo, analfabeto, similar al paisaje aspero

o aislado donde residia?

En el presente unos y otros elementos, son evidentes en mayor 0 menor medida en
ambos paisajes, en muchos lugares del mundo y en Cuba, también. El propio hombre
ha evolucionado.

El avance social ha transformado al medio rural y a los campesinos, aunque en el
mundo contemporaneo, hay diversos contextos socio- econdémicos: opulencia y
miseria; adelanto y olvido, que marcan aspectos contrarios, con ciertos estadios

intermedios diversos.



Las nuevas tecnologias productivas y de servicios que transforman la vida urbana
a velocidad casi astronGmica, también irrumpen en el medio rural. En el mundo se habla
de una nueva ruralidad, desde la realidad del desarrollo cientifico- técnico, econémico
y social; en Cuba, desde nuestras concepciones, también se construye una ruralidad

con caracteristicas propias.
Caracteristicas de la zona escolar rural.

La zona rural donde se encuentra enclavada la escuela en la en que se realiza la
investigacion se caracteriza, por ser una comunidad de bajo nivel cultural, donde un
95% de las madres son amas de casa y 5% trabajan en las labores del campo, los
padres un 80% son campesinos y 20% son obreros, donde las viviendas son en un 5%

de mamposterias, 20% de tejas y fibro y 75% de quano y yagua.

En la comunidad hay un consultorio, una tienda de vivieres, existen dos cooperativas,

un circulo social.

El estado de los caminos son buenos, los triillos en algunos casos son intransitables por
la lluvia donde se enlodan y destruyen, posee electricidad, tiene una publica y

cinco teléfonos particulares.

Las costumbres tradicionales se mantienen arraigadas, lidias de gallo, carrera de
caballos, guateques, y en los ultimos afios producto a la emigracion de familias de la
zona oriental del pais se han incrementado otras costumbres especialmente en la
cocina. Existen barios cultos religiosos donde un 30% de la comunidad pertenece
alguno de ellos mayormente las amas de casa, un 40% de la comunidad consume

bebidas alcohdlicas y poseen el habito de fumar.

La actividad econdémica fundamental es la siembra y corte de cafia, la ganaderia mayor
y menor son actividades que también figuran. Todos los organismos politicos
y organizaciones de masas estan representados, sin embargo la labor de apoyo a la

actividad escolar no siempre es la mejor.

Por todo lo planteado el escolar de la comunidad donde se realiza la investigacion se

caracteriza por tener pobreza de vocabulario, pocas vivencias culturales, falta de



1.6.

experiencias, bajo nivel econémico, sus mayores aspiraciones y entrenamientos son los

cortes de cafia, son escolares laboriosos y con gran sentido de la amistad.

Teniendo en cuenta estas caracteristicas el escolar de cuarto grado esta en condiciones
de desarrollar tareas cada vez mas complejas donde tiene que enjuiciar, generalizar,
valorar y llegar a conclusiones por lo que se escoge la obra martiana para elaborar las

tareas de aprendizaje.

Potencialidades de La obra de José Marti para  fortalecer las habilidades

informéticas en el Word, en los escolares de cuarto grado.

El proposito de Marti estaba encaminado a poner en primer plano en el proceso de
aprendizaje, el interés por elevar en el nifio la cultura, Marti, abogaba por la necesidad
de ensefar a pensar, a crear y a ejercitar la mente constantemente, asi como a trabajar
con independencia. “y pensamos que no hay mejor sistema de educacion que aquel
que prepara al nifio aprender por si., asegurese a cada hombre el ejercicio del si propio”
(Pérez, Marti, J ,1975:421)

Se debe reflexionar como influye la obra martiana en el aprendizaje de los escolares,
esto explica, entonces, que la educacion constituye un proceso social complejo
e histérico concreto en el que tiene lugar la transmision y asimilacion de la esencia
cultural acumulada por el ser humano, donde esta perspectiva en el aprendizaje

representa el mecanismo a traves del cual el sujeto se apropia de los contenidos.

El estudio de las obras martianas no solo permite conocer la historia del pueblo cubano,
sino que ilustra la conciencia, el pensamiento, ayuda a encontrar una fuente inagotable
de heroismo, de espiritu de sacrificio, de lucha y de combate; premisa fundamental para
la formacién armonica y multilateral de la personalidad de los escolares, aspecto en el
que ha llamado la direccion del pais, debido a las corrientes reaccionarias con
elementos muy negativos que rigen hoy el mundo y contra los cuales lucho el Apostol.

Con respecto a esto Cintio vitier platea:

Tener la plena conciencia de ser cubano, es ser martiano. Ser martiano es interiorizar,
asumir, encarnar, poner en practica en todo momento, por conviccién intima, el ideario

qgue se expresa en estas paginas con la belleza verbal de un clasico de la modernidad



hispanoamericana y con la abnegacion de quien quiso ser, y fue el servidor mas

apasionado que pueden tener los hombres (Vitier, Cintio, 1996: 34)

Las ideas revolucionarias de José Marti constituyen unos de nuestros mas ricos

tesoros: son una valiosa fuente de cultura y educacion.

Esas ideas no solo guiaron a los cubanos de su época, sino que ademas inspiraron
a los revolucionarios de las nuevas generaciones, y hoy son puestas en préactica por

nuestra Revolucion.

Por ser fiel exponente de las contradicciones, condiciones y tendencias de su tiempo
y al mismo tiempo, genuino portador de las ideas mas avanzadas y universales, Josée
Marti nos ha legado un caudal inapreciable de ensefianzas validas absolutamente para
este otro tiempo, el de nuestro presente, en la medida en que aporta claves esenciales,
dado su caracter anticipador, para interpretar los problemas mas acuciantes que

enfrentamos los cubanos de hoy.

Y es que el propio Marti se siente compulsado a esclarecer la sutil relacion entre
instruccion y educacion. Ello lo llevaria a confirmar su comprension de que la felicidad
de un pueblo radica en la educacién de sus hijos” en la instruccion del pensamiento,

y en la direccidn de los sentimientos” (Pérez, Marti, J, 1975: 375)

Con una proyeccion verdaderamente adelantada para el momento, comprendié que la
educacion debia constituirse en via fundamental de reproduccion social de lo mas
valioso de la herencia cultural de la humanidad, lo cual significaba asumirla desde
posiciones verdaderamente humanistas que no pueden estar divorciadas de aquellas

que promueven realmente la transformacion social.

Conocer a José Marti y su obra es muy Importante para todas las personas pero es
imprescindible que se comience a estudiar su vida desde que el escolar inicia en su
escuela para lograr desarrollar en los pequefios, sentimientos, conocimientos, habitos
correctos y buenas conductas que le seran utiles para su formacién como lo requiere
esta sociedad. La informética juega un papel destacado en esta actividad ya que la
Revolucion ha puesto en mano de los educadores, en cada escuela las computadoras
donde se encuentran muchos programas variados que el escolar los puede observar,

analizar, comparar, y conocer los aspectos relacionados con la obra de Marti, ademas



les indica textos, peliculas, documentales, fotografias, con los que consolidaran lo

aprendido para ponerlo en préactica dentro y fuera de la escuela.

La necesidad de profundizar en el conocimiento de la obra revolucionaria de José Marti
ha sido abordada con anterioridad por otros autores debido a la vigencia de ella en la
formacion integral del hombre nuevo que se necesita para enfrentar los retos del

momento,

Los programas de estudio cuentan con el tratamiento a la obra martiana, pero se hace
necesario plantear que se ha esquematizado y se han desaprovechado en gran medida
las potencialidades que encierra ya que muchas veces se conoce del mensaje que
encierra su obra, del método y de los procedimientos adecuados para darle tratamiento
y convertirla en lo que verdaderamente es una fuente inagotable de sabiduria vy

educacién moral.

Por la importancia que reviste en las condiciones actuales cumplir a cabalidad con el
legado del maestro, nuestra ensefianza también se encuentra en un proceso de
transformacion para lograr resultados superiores, |0 que requiere de una superacion
y busqueda de nuevas vias, de formacion constante por parte del personal que lleva
adelante la educacion. También vale la pena recordar la mision social que tiene educar
Ensefar a Marti desde Marti, seleccionando diferentes articulos de documentos escritos

por él, con actividades que constituyan nuevos motivos para los escolares.

Partiendo de lo anterior Marti en sus obras recorre todos los recursos expresivos
posibles. Utiliza los tiempos verbales con una vision renovadora, convierte la lengua en
una portadora de una variada y rica belleza, utiliza el simbolo para expresar belleza,
violencia, rebeldia y fuerza a lo que escribe y sus obras son ricas en significantes
linglisticos para expresar varios significados; estas formas que utiliza Marti en sus
escritos en muchas ocasiones resultan dificiles entender a los alumnos por lo que en la
actualidad el estudio que se realiza de las obras de José Marti en la escuela mediante

las diferentes formas concebidas, no es sistemético y no tiene la profundidad requerida.

Por todo lo antes sefalado en el Il Seminario Nacional para Educadores, se plantean
algunas ideas medulares sobre las razones que imponen la necesidad de estudiar en

la escuela de hoy la obra de José Marti y el ejemplo ético que significa su vida; dentro



de las que se encuentran: a utilizar las herramientas computacionales para la

elaboracion de documentos sencillos

. Su vida y su obra es ejemplo de revolucionario. Marti fue un hombre préctico,
ejemplo de orador, poeta, periodista, escritor, maestro y lider politico, pero ante todo fue

revolucionario vital que actué de acuerdo con los desafios y urgencias de su tiempo.

. La efectividad de su obra, su prédica, su aliento, su creatividad y su espiritu
integro estuvieron consagrados a la obtencion de total libertad para Cuba y en su

sentido mayor para toda Latinoamérica.

. El mundo no ha cambiado lo suficiente desde la época de Marti como para
considerar superado los objetivos que determinaron el sentido de su lucha y la esencia
de su pensamiento. En la actualidad aparecen con mayor profundidad y
necesidad la lucha antiimperialista, la lucha por la libertad genuina y por la
consolidacién de un autentico espiritu de justicia que se identifica con la causa de todos

los pobres de la tierra ante un mundo contradictorio, injusto y desigual.

. La actitud que se tenga ante tan magnos requerimientos sigue marcando la
diferencia hoy entre los hombres que encaran la lucha por el bien, por la injusticia, por
la dignidad humana y la igualdad, contra aquellos que le niegan a otros la posibilidad de

vivir en paz y equidad.

. En funcion de tan nobles propositos es que solo se puede concebir y entender el
alcance y la magnitud de su obra en el &mbito de la educacién y la cultura. La fragua de
la libertad hizo a José Marti vivir todo tipo de sacrificios, incluso, a ofrecer por ello su

propia vida. (lll Seminario Nacional para Educadores, 2002: 16)

. En el VIII Seminario Nacional para Educadores. Segunda parte los doctores
Elmys Escribano Hervis, Juan Manuel Gonzalez Castillo y Anisia Ruiz Rodriguez hacen
referencia a los puntos medulares para lograr un desempefio correcto de los docentes
para propiciar de modo efectivo el estudio de las obras martianas en la escuela dentro

de los que aparecen:



1. Estudiar las obras de José Marti con profundidad desde los textos martianos. Es una
necesidad que el docente conozca las obras que ensefiara a sus alumnos, para ello

debe estudiar los textos martianos mediante una lectura profunda de estos:

Debe contextualizar las obras que estudiaran los alumnos para tratar de
comprender bajo qué circunstancias, motivaciones y con qué proposito fueron escritas

dentro de la cultura y la historia de su tiempo.

El educador debe emplear obras historicas y cronologias, al mismo tiempo que
es necesario enfatice en la necesidad de conocer algunos de los estudios biogréaficos

mas destacados hechos sobre Marti.
Sefalar el alto valor de las ediciones criticas.

Es importante que se estudie y se vea a Marti desde su integralidad como
Revolucionario, aun cuando se analice en las distintas facetas que animd su genio

creador.

2. Aplicar el estudio de las obras martianas a la contemporaneidad, al entendimiento de

los desafios y contradicciones de hoy en Cuba 'y en el mundo.

Disefiar situaciones vinculadas con los distintos programas docentes, o con

actividades de investigacion, o actividades de caracter educativo en sentido general.

3. Lograr el acceso sistematico a sus obras y al estudio del ejemplo de su vida como un
modo de que cada alumnos lo emplee como una plataforma para ser mejor hombre o

mujer y que influya en su crecimiento personal
4. Enseiar a Marti con Métodos Martianos.

Evadir esquematismos y formalismos. El estudio de las obras martianas debe ser
una invitacion amigable a entender al mundo en lo complejo de su historia y de su

cultura, como universo y como diversidad.

El educador debe aplicar diversos métodos para atraer la atencidén y desarrollar el
interés personal de cada alumno por conocer sus obras, dentro de la clase y fuera de

esta. (VI Seminario Nacional para Educadores. Segunda parte, 2007: 8).



En “La educacién encierra un tesoro”, informe de la UNESCO a la comision
internacional sobre la Educacion para el siglo, XXII, se destaca el papel de la educacién
en los cambios que enfrenta el mundo moderno y se sefiala que esta sera determinante
para alcanzar un equilibrio. De ahi que los cuatro pilares a tomar en cuenta en todo
proyecto educativo para el siglo XX| debiera ser “ensefiar a conocer, a hacer, a vivir
juntos y a ser ". (1997:101)

No seria ocioso insistir en el hecho de que ya estos pilares aparecen privilegiados en la
obra de José Marti, por lo que resulta acertado valorar el necesario rendimiento de su
figura en las circunstancias actuales de incesantes transformaciones, por lo que debe

su presencia obligada en este proyecto investigativo.



CAPITULO 1l

DIAGNOSTICO. TAREAS DE APRENDIZAJE PARA FORTALECER LAS
HABILIDADES INFORMATICAS EN EL WORD UTILIZANDO LA O BRA MARTIANA .

Este capitulo se destind a describir el estudio del diagnéstico, a fundamentar las tareas

de aprendizaje y a describir los resultados experimentales.

Para dar cumplimiento a la segunda tarea declarada se aplicO un diagnéstico inicial
exploratorio para determinar las principales insuficiencia y potencialidades de los
sujetos muestreados respecto al fortalecimiento de las habilidades informaticas en el
Word.

Teniendo en cuenta el diagnéstico del grupo de cuarto grado se pudo comprobar que
presentan las siguientes caracteristicas: En el andlisis realizado en cuanto a los
aspectos psicoldgicos y cognoscitivos arrojo que predomina una memoria a largo plazo,
la atencién es producto de la motivacién que estos posean, la percepcién de objetos
y fendmenos se aprecia notablemente en la totalidad, no presentan una participacion
espontanea, activa y sistematica; por lo que necesitan métodos complementarios para
su estimulacion, ya que la mayoria de las veces se muestran aburridos

y desinteresados. El rendimiento académico es promedio.

En cuanto a la esfera cognitiva se aprecian dificultades sobre conocimientos
fundamentales de la informética que sirven de base al desarrollo de habilidades
practicas, asi mismo se pudo constatar un insuficiente dominio del uso del procesador
de texto Word y de las partes componentes de la maquina y la funcion y utilidad de

cada una.

Los estudiantes implicados en la muestra no manifestaban interés por el procesador de
texto Word y se mantenian desmotivados por las actividades relacionado con este. En
muchas ocasiones desconocian la utilidad practica de los conocimientos y
habilidades informaticas y su importancia en los momentos actuales. Faltan habilidades

en el teclado para interactuar con el Microsoft Word.

Era evidente, de acuerdo a las observaciones sistematicas efectuadas el insuficiente
desarrollo de algunas de las habilidades informéaticas como por ejemplo para citar



algunas: ejecutar, teclear, interactuar, editar, procesar informacion, abrir, organizar la

informacion etc.

Sobre la base de las dificultades detectadas en el diagndstico exploratorio, se le aplico
a la muestra una serie de instrumentos para la constatacion inicial, determinar el
comportamiento de las dimensiones y los indicadores declarados para la variable

dependiente.

2.1 Diagnoéstico del estado actual que poseen los es colares de cuarto grado
relacionados con las habilidades informaticas en e | Word.

Los resultados obtenidos a través de la aplicacion de los instrumentos de diagnostico
relacionados con las habilidades en los escolares de cuarto grado de la escuela
primaria Doctor Jorge Ruiz Ramirez, son producto del estado real e inicial de las
habilidades.

La realizacion del presente estudio tuvo como referencia a una muestra seleccionada
de 12 escolares por ser esta cifra la matricula que conforma el aula donde labora la

investigadora.

A la muestra escogida se le aplico los métodos empiricos, dentro de los que estan la
observacion pedagdgica y las pruebas pedagdgicas, para evaluar estos instrumentos,
teniendo en cuenta las dimensiones e indicadores, se aplicé una escala valorativa

(Anexo # 1) con los niveles alto, medio y bajo.

Al aplicar la guia de observacién (anexo 2) se realizé con el objetivo de observar las
habilidades informéticas que poseen los escolares de cuarto grado en el procesador de
texto Word, se observo que de los 12 escolares muestreados, en la habilidad de
ejecutar el Microsoft Word, solo 2 escolares poseen la habilidad para un 16 %, 3 solo
ejecuta el acceso directo de Microsoft Word que esta en el escritorio para un 25% y 7
no poseen la habilidad para un 58%, en la habilidad teclear, solo 1 de los escolares
posee la habilidad para un 8%, solo 1 de los muestreados interactiia con algunas de las
teclas, algunas funciones y teclea utilizando una sola mano para un 8% y 10 no
poseen habilidades para un 83%, en la habilidad seleccionar los comandos, 2 escolares
poseen la habilidad para 16%, 1 escolar solo selecciona e interactia con los comandos

y opciones de la barra para un 8%, y 9 no poseen la habilidad para un 75%, en la



habilidad seleccionan y ejecutan los botones de la barra de herramienta estandar, 1
solo escolar posee la habilidad para 8%, 3 escolares solo selecciona y ejecuta con
algunas de los botones de la barra para 25% y 8 no poseen la habilidad para un 66%,
en la habilidad ejecutan y procesan informacion utilizando los botones de la barra de
formato, 2 escolares poseen la habilidad para un 16%, 1 solo ejecuta los botones de la
barra para un 8%, 9 no poseen la habilidad para un 75% obteniendo los siguientes

resultados (anexo 3).

Concluido el instrumento anteriormente expuesto se procedié a la aplicacion de la
prueba pedagdgica (anexo 4), la cual tuvo como objetivo conocer el estado inicial de
los escolares en el dominio de las habilidades, donde se obtuvieron los siguientes
resultados, (anexo 6). Se situd en el nivel alto solamente 2 escolares los cuales
lograron  ejecutar, interactuar, seleccionar, teclear, editar y procesar informacion,
ejecutan todas las habilidades para un 16 %, formaron parte del nivel medio 3 escolares
aquellos que determinaron algunas habilidades, solo ejecutan, interactian, seleccionan,
teclean, editan y procesan informacion en algunos casos y presenta dificultades a la
hora de interactuar con las habilidades lo que representé el 25%, y fueron ubicados
finalmente en el nivel bajo 9 escolares, aquellos que solamente son capaces de
ejecutar o interactuar con una habilidad o con ninguna de las habilidades finalmente

para un 75%.

Tomando como base los resultados del diagnéstico y las insuficiencias detectadas
mediante la aplicacion de estos instrumentos se plantea la necesidad de elaborar
tareas de aprendizaje que fortalezcan las habilidades informéticas en el Word utilizando

la obra martiana.
2.2. Fundamentacién de la propuesta. Tareas de apre  ndizaje.

La tarea de aprendizaje es nucleo de la actividad independiente del escolar, actia
como punto de partida de la actividad cognoscitiva y como medio pedagdgico especifico
de organizacion y direccion de esta actividad, por esta razon determina en gran medida

la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Sin embargo, en la préactica se revelan numerosas insuficiencias que apuntan al

predominio de tareas que aun sobredimensionan el aspecto instructivo sobre el



educativo y desarrollador, con deficiencias en su estructuracion y exigencias en funcion
de la concepcion desarrolladora del aprendizaje, lo cual se debe en gran medida,

a problemas en su disefio.

En Cuba se han efectuado investigaciones relacionadas con el proceso de solucion de
tareas de aprendizaje. Existe consenso entre algunos autores como G. Labarrere
(1988), Alvarez de Zayas (1996 - 1999), P. Rico (2003), M. Silvestre (2002), Zilberstein
y Portela, R (2002), en cuanto a los problemas que presentan las tareas de aprendizaje
por su limitado tratamiento didactico a las etapas de orientacion, ejecucion y control.

Por todo lo expresado por estos autores se discurre que el maestro debe en todo
momento coordinar las tareas de aprendizaje en los grados inferiores para que los
escolares incorporen a su deber y a su produccion lo mas tempranamente posible,

acorde a sus caracteristicas psicologicas.

Medina Revilla, A “las tareas son nucleos de actividades, secuencias y estructura que
permiten organizar la accién. Las tareas organizan la experiencia y estimulan el

aprendizaje del escolar”. (Medina, 1995:56)

Carlos A de Zayas afirma que las tareas es la célula del proceso docente educativo.
Fundamenta que... “la explicacidon por el profesor de un concepto y su correspondiente
comprension por el escolar, la realizacion de un ejercicio o de un problema por este,

son ejemplos de tareas de aprendizaje”. (Carlos, 1999:36)

Es en la tarea de aprendizaje donde se plantea nuevas exigencias a los escolares, las
cuales reprenden en la adquisicion de los conocimientos, en el desarrollo del intelecto,
asi como en la formacion de cualidades y valores, todo en funcion de formar un modo

de actuacion.

En el seminario Nacional para educadores se apunta que “las tareas de aprendizaje son
herramientas que le permiten al docente instrumentar el logro de los objetivos mediante

la creacion de las actividades”. (2001:9)

Manuel Blanco define tarea de aprendizaje como: las orientaciones planificadas dentro

del proceso educativo para ser ejecutadas por el escolar en clases o fuera de ellas,



encaminadas a las dimensiones cognitivas - instrumenta - valorativa — actitudinal.
(Blanco, Manuel, 2003:30)

Pilar Rico plantea que las tareas de aprendizaje estan consideradas, “...como aquellas
actividades que se conciben para realizar por el alumno en clases y fuera de estas,
vinculadas a la busqueda y adquisicion de los conocimientos y el desarrollo de
habilidades”. Se deben caracterizar por ser problémicas, de manera que coloquen al
escolar ante situaciones que hagan necesario la busqueda del procedimiento general
para su solucion. Tienen como objetivo lograr de modo consciente y dirigido una
orientacion en las formas de solucionar los problemas cognoscitivos, que el escolar
asimile, se apropie de estos procedimientos generales que le permitan ante la
presentacion de una tarea solucionarla, siendo un proceso reflexivo. (Rico, Pilar, 2003:
58)

De todo lo anterior se deduce que las tareas de aprendizaje pueden concebirse en
cualquier momento de la clase y que ante la elaboracién de una tarea de aprendizaje

debe hacerse las siguientes interrogantes:
-¢,Como lograr que el escolar aprenda a encontrar los elementos que necesitan?

-¢ Podemos esperar que el escolar busque todo el conocimiento?

-¢ Tiene el escolar asegurada todas las condiciones previas que le garantizan su

participacion activa en la busqueda del conocimiento?

-¢ La busqueda del conocimiento puede ser siempre desde posiciones reflexivas?

-¢Estan todos los escolares en condiciones de participar en la busqueda del

=

=

=

conocimiento desde estas posiciones?

Teniendo en cuenta los diferentes criterios expuestos por los autores citados
anteriormente se pudo elaborar una serie de rasgos que identifican las tareas de

aprendizaje:
Célula basica.
Componente esencial de la actividad cognoscitiva.

Portadora de acciones y operaciones.



=

=

=

Propicia a instrumentacion del método y uso de los métodos y uso de los medios.
Provoca el movimiento del contenido y construye alcanzar el objetivo.
Se realiza en un tiempo previsto.

Pilar Rico apunta que en las tareas de aprendizaje se observan las siguientes
dificultades en relacion con su disefio:

Alternativas de solucién muy limitada y esquematica.

Utilizacion muy insuficiente, en su concepcion, de procedimientos dirigidos a la

regulacién y autorregulacién. (Rico, P, 2007:117)

“La unidad entre las exigencias, objetivos, intencionalidades o fines de la tarea con las
condiciones de la misma, constituyen la esencia para el surgimiento de la tarea de
aprendizaje y, a su vez, un aspecto esencial a tener en cuenta en el disefio de las
mismas, dada que esta unidad determina la estructura de su enunciado” (Ballester,
1995: 47).

En la tarea de aprendizaje estd presente no solo el objetivo del conjunto de tareas,
sino las condiciones y, aunque el elemento rector sigue siendo el objetivo, las
condiciones pueden llegar a excluir la tarea y plantearse otra tarea para alcanzar el fin

gue se aspira.

Existen contradicciones objetivas que surgen dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, cuando a partir de determinadas condiciones esenciales es necesario
alcanzar determinadas metas, a través de la actuacion de cada escolar de manera
individual y/o en interaccion con el resto de sus compafieros u otras personas, bajo la

direccion y/o supervision del maestro.

Por ello debe quedar explicito es que la tarea de aprendizaje responde al aprendizaje
desarrollador por lo que debe cumplir con tres criterios basicos:

Promover el desarrollo integral de la personalidad del escolar, es decir,
activar la apropiacion de conocimientos, destrezas y capacidades intelectuales en

estrecha armonia con la formacion de motivaciones, sentimientos, cualidades, valores,



convicciones e ideales. En otras palabras, garantizar la unidad de lo cognitivo y lo

afectivo-valorativo en el desarrollo y crecimiento personal de los aprendices.

Potenciar el transito progresivo de la dependencia a la independencia y la
autorregulacién, asi como el desarrollo en el sujeto de la capacidad de conocer,

controlar y transformar creadoramente su propia persona y su medio.

Desarrollar la capacidad para realizar aprendizajes a lo largo de la vida, a
partir del dominio de las habilidades y estrategias para aprender a aprender, y de la

necesidad de una auto-educacién constante.

La tarea de aprendizaje sigue su proceder a partir de las orientaciones planificadas
dentro del proceso educativo, las cuales se realizan para ser ejecutadas por el escolar
en clases o fuera de ellas, encaminadas a las dimensiones cognitivas - instrumental -

valorativa — actitudinal.

Es en la tarea de aprendizaje donde se plantean nuevas exigencias a los escolares, las
cuales inciden en la adquisicién de los conocimientos, en el desarrollo del intelecto, asi
como en la formacion de cualidades y valores, todo en funcion de formar un modo de

actuacion.

Los aspectos a tener en cuenta para realizar las tareas de aprendizaje son: Partir del
diagnostico, para superar los niveles reales de desarrollo del escolar, con tareas del
aprendizaje de nivel de complejidad creciente, clara redaccion e intencionalidad en sus
exigencias, un adecuado nivel de asequibilidad, asi como el empleo de alternativas

pedagdgicas para dar respuesta al trabajo con la diversidad.

1. Poseer estructuracion légica y coherencia entre sus partes, manifestando
unidad entre los componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje personales
y personalizados, asi como la combinacion inteligente de los aspectos instructivos,

educativos y desarrolladores.

2. Presentar un carécter problémico que promueva la activacion, asi como la
utilizacion consciente de procedimientos dirigidos a la autorreflexion

y autorregulacion del aprendizaje.



Consolidar los llamados “Pilares del Conocimiento” en su contenido, asi como el
uso de procedimientos didacticos generalizadores, integradores y transferibles que
permitan solucionar problemas con una vision totalizadora de la realidad mediante

la utilizacion de vias interdisciplinares.

Disefar actividades originales y amenas que movilicen procesos afectivo-
motivacionales, en estrecho vinculo con los intereses cognoscitivos individuales vy
grupales vy estimulen la significatividad conceptual, experiencial y afectiva en el

escolar.

Reforzar valores y rasgos positivos de la personalidad que conlleven al logro de

modos de actuacion en correspondencia con las exigencias de la sociedad.

Acercar al estudiante al camino de la actividad cientifica desde posiciones
materialistas, sobre la base del planteamiento de hipétesis, identificacion y

solucion de problemas con el uso de métodos investigativos.

Teniendo en cuenta el concepto emitido por Pilar Rico Montero, ya presentado en esta

investigacion se conciben las tareas de aprendizaje como una via idonea para el logro

del proceso de ensefianza-aprendizaje en la computacion , ademas de que la misma

autora plantea y orienta que... “hemos llamado la atencidon acerca del analisis

superficial que realizan los escolares sobre las condiciones de las tareas, los que los

lleva a su ejecucion con inmediatez, denominando tendencia a la ejecucion.” (Rico,
2006:112)

Después del estudio minucioso de la bibliografia de los autores se asume el criterio

ofrecido por la Dra. Pilar Rico.

Las tareas de aprendizaje estan estructuradas por:

Titulo.
Objetivo.
Actividad.

Control.



b)

A continuacidn se muestran las tareas de aprendizaje para fortalecer las habilidades
informaticas en el Word utilizando la obra martiana a través de diferentes tareas que se

proponen.

En esta etapa se definen los objetivos que permiten la transformacién del objeto desde
el estado real al estado deseado, se planifican las tareas por etapas, los métodos, los

medios, los que corresponden a cada objetivo.

El objetivo general : esta centrado en aplicar tareas de aprendizaje para fortalecer las
habilidades informéticas en el Word utilizando la obra martiana en los escolares de

cuarto grado de la escuela rural Doctor Jorge Ruiz Ramirez del municipio de Jatibonico.
Propuesta de tareas de aprendizaje.

Tarea de aprendizaje #1

Titulo: La gran familia.

Objetivo:_ Identificar las principales teclas utilizando el Microsoft Word, para fortalecer

las habilidades de los escolares en su uso.

Medio de ensefianza: Software “El mas puro de nuestra raza”

Motivacion:  Para comenzar los escolares ejecutaran el Software “El mas puro de

nuestra raza” Arbol genealdgico, ver integrantes de la familia de José Marti Pérez.
Actividad:

Los escolares de primer grado ya saben escribir su nombre y apellidos, asi como el de
sus padres y me preguntaron si en la computadora se podia realizar, yo les explique
que si y que se utilizaba el teclado. Siéntate correctamente, utiliza las dos manos

y realiza las siguientes combinaciones de teclas.

Ecribe la M mayuscula) (La r minascula), (FAMILIA en mayuscula) (el nimero 1)

(la letra i) (la tecla que se utiliza para dar espacio) (.) (,) (;) (%) (Enter) (Backspace).
Escribe los nombres de los padres de Marti y seguidamente el de sus hermanas.

Control:



Se observard la forma en que utilizan el teclado teniendo en cuenta su uso correcto
segun la funcion de cada tecla que lo compone, su manipulacion con ambas manos con
una postura corporal adecuada, la utilizacién correcta de los simbolos y el uso de las
combinaciones de teclas, que hayan cuidado los espacios, las tildes, puntos,

mayusculas est. Y se felicitan al de mejor.

Tarea de aprendizaje #2

Titulo: José Marti.

Objetivo: Teclear utilizando el Microsoft Word, para fortalecer las habilidades de los

escolares en su uso, de manera tal que expresen ideales martianos.

Medio de ensefianza: Software “El mas puro de nuestra raza”, Word.

Motivacion: Para comenzar los escolares visualizaran el inicio del Software “El mas

puro de nuestra raza” y se les preguntara:
¢, Sobre quién habla?
¢, Qué saben sobre él?
¢, Qué escribio?
¢ Para quién escribig?
¢, Qué obras de él conocen? Hablan sobre ellas.

¢, Qué caracteristicas de €l conocen que lo hacen ser El mas puro de nuestra

raza?
Actividad:

Sebastian es un nifio de cuarto grado que vive en Venezuela y quiere conocer como es
nuestro Apostol José Marti, escribele un texto en el Word donde expreses sus
principales cualidades, recuerda que para hacerlo debe tener en cuenta la buena
ortografia, caracteristicas del parrafo, el correcto trabajo con el teclado, sus teclas

fundamentales etc.

Se orienta buscar el Word: Boton inicio, todos los programas, Microsoft Word o por el

acceso directo en el escritorio.



Control:

Se observard la forma en que utilizan el teclado teniendo en cuenta su uso correcto
segun la funcion de cada tecla que lo compone, su manipulacién con ambas manos con
una postura corporal adecuada, la utilizacién correcta de los simbolos y el uso de las
combinaciones de teclas, que hayan cuidado los espacios, las tildes, concordancias,

margenes, puntos, mayusculas est. Y se felicitan al de mejor.

Tarea de aprendizaje # 3 (anexo 9)

Titulo: Marti en mi.

Objetivo: Ejecutar el Word para fortalecer habilidades en la barra de menu, comando
archivo, opciones: nuevo, abrir y guardar y comando edicién, opcion pegar de manera

tal que expresen cualidades Martianas.

Medio de ensefianza: Word (documento con nombre: El marti que yo conoci).
Motivacién: Se comienza a hablar sobre las cualidades de Marti.

¢, Cual es la cualidad de Marti que mas te gustaria poseer?

¢ Por qué?

Actividad:

Los nifios de sexto grado para celebrar el 28 de Enero realizaron un texto en el Word
sobre las cualidades que mas les impresionaban de Marti, a ustedes les interesaria

leerlos y poder escoger la cualidad que mas les gustaria poseer.
¢, Como lo harias desde sus documentos?

Abrir el Microsoft Word. Botdn inicio, todos los programas, Microsoft Word o por el
acceso directo en el escritorio.

Se les oriente que guarden el documento en la carpeta alumno que se encuentra en el

Escritorio .

Clic en comando Archivo , ir a Guardar como , en la ventana Guardar como, guardar

en Escritorio , ponerle su nombre y clic en Guardar.



Se les orienta Abrir el (documento con nombre: El Marti que yo conoci) que se
encuentra en el escritorio, leerlo y Copiar la cualidad que desean imitar de Marti

y Pégalas en ta documento y guardar.

Clic en el comando Archivo , ir a Abrir, en la ventana Abrir buscar en el Escritorio
(documento con nombre: El Marti que yo conoci) marcar la cualidad, ir a el comando

Edicion, Copiar, cerrar ir a Edicion , Pegar.
Control:

Se observaréa la forma en que ejecutan el Word, la interaccion con opciones del los

comandos y se revisara el documento terminado.

Tarea de aprendizaje # 4(Anexo 10)

Titulo: El paseo de Pilar a la playa.

Objetivo:  Ejecutar el comando edicion (opciones cortar y pegar) de manera que

expresen solidaridad.

Medio de ensefianza: Software “El mas puro de nuestra raza”, Multimedia La Edad de

Oro, documento en Word, el libro La edad de oro.
Motivacion:

Observa la Multimedia La Edad de Oro, o lee el libro La edad de oro, o El Cuaderno

Martiano el cuento “Los zapaticos de rosas”.
Actividad:

En la carpeta alumno que se encuentra en mis documentos los niflos de quinto grado
crearon un documento en Word con el nombre de Marti, en el encontraras varios titulos
de cuentos escritos por él y a continuacion el nombre de sus personajes. Abrelo
y ordénalos utilizando las opciones cortar y pegar del comando edicion.

Abre el documento Marti, clic y enter , corta los nhombres de los personajes, comando
Edicion, opcion copiar y  pégalos donde correspondan segun el titulo, comando
Edicion, opcion pegar.



Control:

Se observara la forma o el procedimiento que ejecutan con el comando y las opciones

de la barra y se revisara el documento terminado.

Tarea de aprendizaje # 5

Titulo: Cuentos de Marti.
Objetivo: Procesar informacion mediante la barra de formato.

Medio de ensefianza: Software “El mas puro de nuestra raza”, Multimedia La Edad de

Oro, el libro La edad de oro.
Actividad:

Un nifio de segundo grado me pregunto ¢Qué pasaria si se encuentran la Caperucita

Roja y Nené Traviesa, Pilar y Bebé, El Sefior Don Pomposo y MasiKa?

Recordando como eran estos personajes escribe un parrafo, escoque un titulo de los

siguientes:
Dos nifias desobedientes.
Comparte un pedazo de tu corazén.
La maldad es la mas fea de la fealdad.

El titulo del texto con fuente Arial , tamafo de fuente 14, N, K, S, centrada y con color
de fuente rojo , el texto con fuente Arial , tamafio de fuente 12, justificada y con

color de fuente azul.
Control:

Se evaluara individualmente a los escolares destacando elementos esenciales
abordados el modo de procesar la informacion con la utilizacion de los botones de la

barra.

Tarea de aprendizaje # 6 Anexo 11

Titulo: Mantener vivo a Marti.



Objetivo : Interactuar con el Word mediante los comandos Archivo y Edicion, opciones,

abrir, guardar como y copiar y pegatr.

Medio de ensefianza: Software “El mas puro de nuestra raza”, Multimedia La Edad de

Oro, documento en Word, el libro La edad de oro.
Actividad:

En la carpeta alumno hay varios cuentos escritos por escolares que participaron en
concurso efectuados “Leer a Marti” con un cuento titulado “Masicas comparte sus
riquezas”, "Donde la naturaleza tiene flores, el cerebro las tiene también”, "El regreso
del Camaron”, , abrelos desde tu documento, léelos y copia el que méas te hubiera
gustado escribir ta, pégalo en ti documento y guardalo en la carpeta alumno con
tu nombre.

Abre el documento, comando Archivo, opcion Abrir , copia el texto, comando
Edicion, opcion copiary pégalos en tu documento, comando Edicion, opcion pegar,

guardalo en ti documento, comando Archivo, opcion Guardar como.
Control:

Se observara la forma en que ejecutan los comando de la barra y las opciones y se

revisara el documento terminado.

Tarea de aprendizaje # 7 Anexo 12

Titulo: “Mi personaje favorito”

Objetivo:  Interactuar con la barra de estandar, opcidon nuevo, abrir, guardar, pegar,

insertar.

Medio de ensefianza : Software “El mas puro de nuestra raza”, Multimedia La Edad de

Oro, documento en Word, el libro La edad de oro.

Motivacion: En clases con su maestra navegaron por el Software La Edad de Oro

y leyeron algunos cuentos:
¢, Como ejecutaron el software?

¢, Qué cuentos leiste?



¢, Cual fue el que mas te intereso?
¢, Qué personajes te gustd mas de las lecturas?
Actividad:

El 24 de abril se realiz6 una fiesta de disfraces, donde habia desde payasos, hasta
princesas, pero el grupo de cuarto grado decidieron disfrazarse como los personajes de
los cuento de José Marti, habian nifios y nifias disfrazadas de Pilar, Mefiique, de
Piedad, Masicas, Loppi, del Camaron, la Ardilla, la Montafia, Nene, del sefor Don
Pomposo, Bebé, Radul, de la mufieca negra. Ese dia una de las muchas actividades, fue
interactuar con la computadora, en ella un escolares de sexto realiz6 un documento
donde escribié el nombre de todos los personajes que participaron en la actividad lo

guardo en la carpeta alumno con nombre Mi personaje favorito.

. Ve ala barra de herramienta estandar y abrelo, lee los personajes.
. Copia el que mas te gusto.

. Abre un documento en blanco, y pégalo.

Inserta una imagen que tenga relacion con el personaje. Ven disfrazado de este

en la actividad del dia del educador.
Control:

Se observara la forma en que interactdan con la barra estandar y los botones, el dia de

la actividad explicara por que fue su personaje favorito.

Tarea de aprendizaje # 8 Anexo 13

Titulo: Miimagen de Marti.

Obijetivo:  Procesar informacion utilizando el comando insertar (opcidn insertar imagen

predisefiada) de la barra de mend.

Medio de ensefianza: Software “El més puro de nuestra raza”, documento en Word.

Motivacion:



Muchos han sido los pintores que han representado a Marti desde su diferente punto de
vista, en el software El mas puro de nuestra raza, en Galeria de Imagenes, Pinturas,

lo representan de diferentes formas:
¢,De que forma o con que imagen td representarias a José Marti?
Actividad:

En un matutino dedicado a José Marti un escolar se me acerco y me dijo que el veia a
Marti como una estrella, otro como un arbol y asi cada cual de los que estaban fueron
dando su criterio, abre el Microsoft Word y inserta una imagen donde representes como
vez tu a Marti.

Abre el Microsoft Word ir a Barra de menu, comando Insertar, opcion Imagen, Imagen

predisefiada escoger imagen e insertarla.
Control :

Se observara la forma en que interacttan con el comando y su opcion, y explicaran por

que ven a Marti de esa forma.

Tarea de aprendizaje # 9

Titulo: “Suefios y realidad”

Objetivo:  Teclear en el Word, para fortalecer las habilidades de los escolares en su

uso, de manera tal que expresen ideales martianos.

Medio de ensefianza: Microsoft Word.

Motivacion:
De los muchos suefios que tenia Marti, estaban los siguientes, José Marti queria que:
La ensefianza fuera gratuita y cientifica.
Todos tuviéremos los mismos derechos sin distincion de raza.
Los pueblos de América se unieran.
Los nifios fueran felices.

Los nifios y las nifias fueran educados y caballeros.



Cuba fuera un pais culto.
Actividad:

Abre el Microsoft Word y escribe un texto, recuerda que para hacerlo debe tener en
cuenta su uso correcto segun la funcién de cada tecla que lo compone, su manipulacion
con ambas manos con una postura corporal adecuada la buena ortografia,
caracteristicas del péarrafo, el correcto trabajo con el teclado, sus teclas fundamentales

etc. Donde des respuestas a las siguientes preguntas.

¢, Qué queria Marti?

¢ Sus suefios se han hecho realidad?

¢, Como has contribuido a que los suefios de Marti se hagan realidad?
Control:

Se observard la forma en que utilizan el teclado teniendo en cuenta su uso correcto
segun la funcion de cada tecla que lo compone, su manipulacion con ambas manos,
que hayan cuidado los espacios, la utilizacion correcta de los simbolos y el uso de las
combinaciones de teclas, que hayan cuidado los espacios las tildes, concordancias,

margenes, puntos, mayusculas est. Y se felicitan al de mejor.

Tarea de aprendizaje # 10

Titulo: Versos de colores y tamafios
Objetivo: Procesar informacion mediante la barra de formato.

Medio de ensefianza: Documento en Microsoft Word, y Cuaderno Martiano.

Motivacion:

¢ Conoces algunos de los versos escritos por Marti?
¢,Cuales?

¢ Cudl fue el méas que te gusto?

¢Por qué?

Actividad:



En la carpeta alumno hay un documento con nombre Verso namero 5, abre un

documento nuevo y copialo y pégalo y realizale los siguientes cambios:

Titulo con Tipo de fuente Monotype Cursiva, Tamafio de fuente 14, K y S,

Centrado, Color de fuente rojo.

La primera estrofa Tipo de fuente Aria, Tamafo de fuente 12, en N, a lo que se
refiere el autor en el verso, S, las palabras llanas que aparecen y la estrofa con Color

de fuente Azul.

La segunda estrofa Tipo de fuente Sylfaen, Tamafio de fuente 14, en K, Alineadas a
la 1zquierda, con Color de fuente verde las palabras llanas, en roja las agudas y en

naranja las esdrudjulas.

La tercera estrofa Tipo de fuente Century, Tamafo de fuente 12, en N, Ky S los

sustantivos, Centrado, con Color de fuente Azul.

La cuarta estrofa Tipo de fuente Comic Sans MS, Tamafio de fuente 16, N, K, S,

Alineadas a la Derecha, con Color de fuente Violeta.
Control:

Se evaluarda individualmente a los alumnos destacando elementos esenciales

abordados.

Tarea de aprendizaje # 11

Titulo: El sombrerito de pluma.

Objetivo:  Teclear utilizando el Microsoft Word, para fortalecer las habilidades de los

escolares en su uso.

Motivacion:

¢A que personaje de los cuentos de Marti pertenece este sombrero?

Dentro de él les traigo varias tarjetas, con los siguientes titulos.
Marti un ejemplo a seguir.

El hombre de la edad de Oro.



Un hombre excepcional.
El Marti que yo conoci.
Actividad:

Abre el Microsoft Word y escribe un texto, recuerda que para hacerlo debe tener en
cuenta la buena ortografia, caracteristicas del parrafo, el correcto trabajo con el teclado,

sus teclas fundamentales etc.
Control:

Se observard la forma en que utilizan el teclado teniendo en cuenta su uso correcto
segun la funcion de cada tecla que lo compone, su manipulacion con ambas manos,
que hayan cuidado los espacios, las tildes, concordancias, margenes, puntos,

mayusculas est. Y se felicitan al de mejor.

2.3. Resultados obtenidos después de aplicadas las Tareas de aprendizaje.

Luego de aplicadas las tareas de aprendizaje se precedid nuevamente a emplear una
serie de instrumentos con el fin de verificar los conocimientos adquiridos por los

escolares de cuarto grado en relacion con las habilidades informaticas en el Word.

Al aplicar una guia de observaciébn (anexo 2) y a continuacion se expresan los

resultados obtenidos. (Anexo 3)

Luego de realizar un analisis teniendo en cuenta las deficiencias encontradas a traves
de la utilizacion del Microsoft Word y la importancia que posee el mismo, se elaboraron
una serie de Tareas de Aprendizaje desde la propia especialidad lo cual contribuyo
a fortalecer las habilidades informéaticas en el programa del Microsoft Word
correspondientes al grado ya que se logro un avance significativo en este aspecto
puesto que al observar nuevamente a los escolares todos tenian incluidas las
habilidades, cumpliéndose con sumo cuidado con todas las invariantes que forman

parte de su estructura para un (100%).

Concluido este instrumento se utilizd6 nuevamente la prueba pedagdgica (Anexo # 5)

con el objetivo de conocer el estado final de los escolares luego de aplicadas las tareas



de aprendizajes para fortalecer las habilidades donde los resultados fueron superiores
con respecto al diagnostico inicial, como se describe en el: (Anexo 6)

Alcanzaron el nivel alto 11 escolares ya que posen las habilidades de ejecutar,
interactuar, seleccionar, teclear, editar y procesar informacién, lo que representd un
(91,6%), se redujo la cantidad de escolares situados en el nivel medio, ya que
solamente 1 forman parte de el para un (8%), debido a que todavia presentan
dificultades a la hora de ejecuta, interactla, selecciona, teclea, edita y procesa
informacion en algunos casos y presenta dificultades a la hora de interactuar con las
habilidades.

Se puede apreciar que luego de aplicadas las tareas de aprendizaje los escolares
elevaron sus conocimientos sobre las habilidades informéticas en el programa del

Microsoft Word correspondientes al grado.



CONCLUSIONES

Los fundamentos tedricos en los que estd sustentada la investigacion
constituye una tarea esencial de la educacion cubana, ya que la ensefanza de la
computacion propicia un aprendizaje desarrollador en los escolares de cuarto grado.
La escuela constituye uno de los agentes mas importantes por las potencialidades

que facilitan dicho proceso, dadas en el maestro, la clase y la organizacién escolar.

El diagnéstico realizado a los escolares en cuanto a las habilidades
informaticas en Microsoft Word demostréo las carencias que presentaban los
escolares de cuarto grado. Esta constatacion justifico la necesidad de la elaboracion
de las tareas de aprendizaje para contribuir al fortalecimiento de las habilidades

informaticas en Microsoft Word.

En la presente investigacion se elaboraron tareas de aprendizaje como
solucion al problema cientifico declarado para fortalecer las habilidad en condiciones
de grupo, como actividad colectiva, en un ambiente socio — afectivo agradable

demostrando de manera cientifica el proceso ensefianza — aprendizaje.

Las tareas de aprendizaje constituyeron una via adecuada para fortalecer las
habilidades en los escolares de cuarto grado y los resultados obtenidos después de

su aplicacion validaron la efectividad de la propuesta.



RECOMENDACIONES

1.

Aplicar las tareas de aprendizaje en los demas grupos de cuarto grado de las
escuelas de la zona del municipio Jatibonico de manera que permita comprobar su

eficacia en dicho proceso.

Continuar el estudio de las condiciones en que transcurre la direccion del
proceso de ensefianza - aprendizaje de la Informética en la escuela primaria como

via para el perfeccionamiento continuo de dicho proceso.

Socializar los resultados de la presente investigacion a través de eventos,
intercambios de experiencias, cursos de superacion y la preparacion metodolégica

que se realiza con los maestros de Computacion de la Educacién Primaria.
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Anexo # 1.
Escala ordinal.
Objetivo: medir los instrumentos aplicados.

1.7. Saben cémo ejecutar el Microsoft Word.

Nivel alto: cuando el escolar ejecuta todos los procedimientos para ejecutar el Microsoft

Word.

Nivel medio: Cuando el escolar solo ejecuta el acceso directo de Microsoft Word.

Nivel bajo Cuando el escolar no ejecuta el procedimiento.

1.8. Poseen dominio al teclear.

Nivel alto: cuando el escolar interactla con todas las teclas y cada una de sus funciones

y teclea utilizando ambas manos.

Nivel medio: Cuando el escolar solo interactia con algunas de las teclas, algunas

funciones y teclea utilizando una sola mano.

Nivel bajo Cuando el escolar interactla solo con algunas de las teclas, pero no con

sus funciones y no ejecuta el teclado.

1.9. Seleccionar los comandos y opciones de la barr  a de menu e interactdan
con ellas.

Nivel alto: cuando el escolar selecciona e interactia con los comandos y opciones de

la barra.

Nivel medio: Cuando el escolar solo selecciona e interactia con algunas de los

comandos y opciones de la barra.

Nivel bajo Cuando el escolar solo selecciona algunos de los comandos y opciones,

pero no interactda con ninguno de ellos.

1.10. Seleccionan y ejecutan los botones de la barr  a de herramienta estandar.

Nivel alto: cuando el escolar selecciona y los botones de la barra.

Nivel medio: Cuando el escolar solo selecciona y ejecuta con algunas de los botones de

la barra

Nivel bajo Cuando el escolar solo selecciona algunos de los botones pero no los

ejecuta.



1.11. Ejecutan y procesan informacion utilizando los botones de la barra de
formato.

Nivel alto: cuando el escolar ejecuta y procesa informacion utilizando todos los botones

de la barra.

Nivel medio: Cuando el escolar solo ejecuta todos los botones de la barra.

Nivel bajo Cuando el escolar no ejecuta ni procesa informacion con botones de la barra.

Prueba Pedagdgica.

Nivel alto (NA): cuando el escolar ejecuta, interactla, selecciona, teclea, edita
y procesa informacion, ejecutan todas las habilidades.

Nivel medio (NM): cuando el escolar solo ejecuta, interactla, selecciona, teclea,
edita y procesa informacion en algunos casos y presenta dificultades a la hora de
interactuar con las habilidades.

Nivel bajo (NB): Solamente es capaz de ejecutar o interactuar con una habilidad

0 con ninguna.



ANEXO # 2
GUIA DE OBSERVACION.

Objetivo: Obtener informacion sobre las habilidades informaticas que poseen los

escolares de cuarto grado en el procesador de texto en el Microsoft Word.

Aspectos a observar siempre A veces nunca

Saben cédmo ejecutar el Microsoft Word

Poseen dominio al teclear.

Seleccionan los comandos y opciones de la

barra de menu e interactan con ellas.

Seleccionan y ejecutan los botones de la

barra de herramienta estandar.

Ejecutan y procesan informacion utilizando

los botones de la barra de formato.




Anexo # 3.

Guia de observacion

Objetivo: llustra los resultados obtenidos mediante la Guia de Observacién de la
investigacion
Aspectos a observar NA % NM | % [NB | %
Saben como ejecutar el Microsoft Word 2 16 3 25| 7 |58
Poseen dominio al teclear. 1 8 1 8 | 10 | 83
. Seleccionan los comandos y opciones de ) 16 1 8| 9 |75
g la barra de menu e interacttan con ellas.
Z Seleccionan y ejecutan los botones de la 1 8 3 25| 8 |66
barra de herramienta estandar.
Ejecutan y procesan informacion utilizando | 2 16 1 8| 9 |75
los botones de la barra de formato.
Aspectos a observar NA % NM | % [NB | %
Saben como ejecutar el Microsoft Word 12 | 100 - - - -
Poseen dominio al teclear. 12 | 100 - - - -
g’ Seleccionan los comandos y opciones de 12 | 100 ) ) |
T la barra de menu e interactian con ellas.
Seleccionan y ejecutan los botones de la | 15 | 199 ) ) |
barra de herramienta estandar.
Ejecutan y procesan informacién utilizando | 12 | 100 - - - -

los botones de la barra de formato.




ANEXO 4

PRUEBA PEDAGOGICA INICIAL

Objetivo: Medir en los escolares en cuanto a las habilidades que deben tener para

interactuar con el Microsoft Word.

1. Escribe un texto en el Word dando respuesta a la siguiente pregunta.
¢ Por qué crees que Marti es el mas puro de nuestra raza?

Para esto debes tener en cuenta.

v La ejecucion del Word.

v' Lainteraccion con el teclado.

v' La seleccion y ejecucion de las opciones de la barra de menu.

v

La seleccion de las herramientas y botones de las barras. (estandar, formato)



ANEXO # 5
PRUEBA PEDAGOGICA FINAL

Objetivo: Medir en los escolares en cuanto a las habilidades que deben tener para

interactuar con el Microsoft Word.

1. Escribe un texto en el Word sobre el personaje que te gustaria imitar de los cuento
de José Marti.

Para esto debes tener en cuenta.

4 La ejecucién del Word.

v' Lainteraccion con el teclado.

v' La seleccion y ejecucion de las opciones de la barra de menu.

v

La seleccion de las herramientas y botones de las barras. (estandar, formato)



Anexo # 6.
Prueba Pedagdgica.

Objetivos: llustra los resultados inicial y final obtenidos mediante la Prueba Pedagdgica

a escolares en el la investigacion.

NA % NM % NB %

INICIAL 1 5 2 10 9 35

FINAL 11 1 5 - -




ANEXO # 7

Objetivo: llustrar en un grafico comparativo de los resultados iniciales y finales

100+
90+
801
707
60 1
501
40
30+
201
10+

obtenidos durante la guia de observacion a escolares

M Inicial
M Final




Anexo # 8.

Objetivo: llustrar en un grafico comparativo de los resultados iniciales y finales
obtenidos durante la Prueba Pedagdgica a escolares.

100+

E Nivel Alto
B Nivel Medio
1 Nivel Bajo

INICIAL FINAL



Anexo 9

Titulo: Marti en mi.

Objetivo: Ejecutar el Word para fortalecer habilidades en la barra de menu,
comando archivo, opciones: nuevo, abrir y guardar de manera tal que expresen
cualidades Martianas.

Texto:

Desde temprana edad sintié la explotacion del hombre, donde desarroll6 sus
cualidades de amor al prgjimo, de patriotismo, de sentir ese profundo
sentimiento de Latinoamericanismo y de independentismo, lo que demostré a
través de sus obras y accién, que hoy Cuba lleva a la practica con las
vigencias de su pueblo.

Texto:

Como intelectual revolucionario que fundo el Partido Revolucionario, con el
objetivo de unir a todos los cubanos, ya que sabia que para llevar a cabo la

guerra, a la que llamo necesaria, era fundamental la unidad.



Anexo 10

Titulo: El paseo de Pilar a la playa.
Objetivo: Ejecutar el comando edicion (opciones cortar y pegar) de manera

que expresen solidaridad.

Tres héroes

Dos Milagros

Menfique

Un juego nuevo Yy otro viejo
Bebé y el Sefior Don Pomposo
El camardn encantado

Nené traviesa

La mufieca negra

Cada uno a su oficio

Los dos principes



Anexo 11
Titulo : Mantener vivo a Marti

Objetivo : Interactuar con el Word mediante los comandos Archivo y Edicion,

opciones, abrir, guardar como y copiar y pegar.

“Masicas comparte sus riquezas”.

Desde le pequefia le he oido decir a mi mama que yo soy una nifia
sofladora, que a veces invento historias y cuentos, pero les aseguro que este
que voy a contarles hoy me sucedi6 de verdad, aunque no sé si cuando estaba

durmiendo o cuando me encontraba reposando en el jardin de mi casa.

Lo cierto es que ese dia me encontraba leyendo esta hermosa joya de los
nifos de América, La Edad de Oro, ciando de pronto comenzd una brisa muy
fresca, yo entorné los ojos y senti a | lejos una algarabia, como nifia, curiosa al
fin fui hasta donde se encontraban los personajes que discutian. jlmaginense
mi sorpresa!, habia en medio de aquel lugar una enorme reuniéon con los
personajes del libro La Edad de Oro. Estaban todos haciéndole un juicio a
Masicas que se encontraba en medio del circulo muy sofocada y grufiona

como siempre.

Entonces toma la palabra el Emperador de China y dijo:

__ Yo acuso a esta sefiora porque se ha aduefiado del ruisefior que canta en
mi pais para alegrar la vida de los pescadores y me preocupa la vida de este
pajarito, porque lo tiene encerrado en una linda jaula, pero a él no le gusta vivir
en cautiverio.

Entonces hablé el timido Raul para explicar que el sable dorado que su
primito le habia regalado lo tenia esta ambiciosa sefiora en su palacio y
pensaba utilizarlo en su defensa personal.

_¢Y qué me dicen de mi perla? Yo la creia perdida en el fondo del mar y
ahora la veo adornando el traje de Masicas _ dijo la mora de Tripoli muy
acalorada y molesta.

_ Entonces le tocé el turno al sabio camarén que lentamente fue hasta el

centro del circulo y expreso:



_ Perdonenla, amigos mios, la culpa no ha sido solo de ella, también somos
culpables su esposo Loppi y yo, que no le hemos demostrado que la ambicién
y el egoismo son dos cualidades muy feas, que hacen mucho dafio al corazoén.
Es verdad comparnieros, les pido pendon. _ Dijo Masicas muy apenada y
devolviendo todo lo que no le pertenecia, prometi0 que a partir de ese
momento dejaria de pedirle lujos a su pobre Loppi y también comenté que
compartiria todas sus riguezas con las personas pobres que no tienen siquiera
un techo donde vivir.

jQué bueno! _ Exclamé entusiasmada, vamos entonces a comprar ropa,
comida y libros, muchos libros para todos esos nifios que viven en las
calles de esos paises donde los ricos tienen mucho y los pobres no tienen
nada.

Pues yo seré el encargado de hacer esta distribucion. _ Dijo el gigante, que
venia acompafado de Mefique.

Si, podemos darle esa tarea a nuestro amigo el gigante. Dijo el sabio
Menfique, pues tendra que recorrer muchos lugares para poder visitar a todos
los nifios pobres y también necesitara un gran saco de cuero para
hacer la distribucion de forma equitativa.

jAh!. Pero que no falte en cada regalo un libro, que todos reciban este tesoro

nuestro, pues para ellos también lo escribié nuestro sabio Maestro.

Donde la naturaleza tiene flores, el cerebro lasti  ene también.
Erase una vez dos campesinos que se dedicaban al cultivo de la tierra, y
aungue vivian cerca uno del otro, eran muy diferentes.
Pablo era canijo y paliducho, ademas, siempre estaba lleno de envidia y de
celos. Juancito era alegre, vivaracho y de muy buen corazon.
Todos los afios sembraban los mismos cultivos, pero en el campo de Pablo no
se veia nunca un pajarito haciendo su nido, no habia mariposas revoloteando
en las flores de las plantas, tampoco se veian las abejas libando las flores.
El sembrado de Juanito estaba rodeado de tomeguines y sinsontes que
cantaban alegremente. También habia abejitas polinizando sus plantas y miles
de hormiguitas pequefiitas que le ayudaban a eliminar la plaga que tenia en el

cultivo del boniato.



Cuado llegaba la etapa de recoger la cosecha Juanito siempre obtenia mayores
ganancias, mientras que Pablo se retorcia de celos, de envidia.

Un dia, después de acabar de recoger el tomate, Pablo, que se habia quedado
rezagado como siempre, llegd hasta donde se encontraba el Presidente de la
Cooperativa y muy molesto la dijo:

___ Mire Presidente, yo no siembro més al lado de este hombre con cara de
mujer.

___Pero... ¢qué le sucede, compafiero? ¢Acaso Juancito lo ha ofendido?

__No, no, es que... yo creo que me esta robando mis sembrados.

___Eso es algo muy serio _ dijo el Presidente_ ¢ Tiene usted prueba de lo que
dice?

___Pruebas no tengo _ respondio el campesino _ pero estoy casi seguro porque
todos loa afios sembramos lo mismo y mis cultivos siempre producen menos. Y
puedo asegurarle Presidente, que todos los afios utilizo muchisimos productos
guimicos, riego el agua en abundancia, cazo todos esos pajaros que se comen
el arroz con una escopeta y en mis sembrados no hay espacio para maripositas
ni abejitas que solo me estorban cuando estoy molesto.

___¢Y Juanito utiliza ese mismo método? _pegunto el Presidente.

___Ahi esta el problema, ese hombrecito solo echa un abono que dice que no
afecta el entorno y fumiga tabaquina, que es segun él es un producto ecolégico,
pero para mi eso no sirve para nada. jAh! y en su boniatal hay hileras de
hormigas y abejas a toda hora. Yo no sé cOmo no acaba con esa plaga tan
dafiina.

___jAhi esta el secreto! Los cultivos de Juancito producen mas porque hace un
uso racional de los productos quimicos y cuida y protege el entorno. “Sed légicos
con la naturaleza”, como dice nuestro maestro sabio José Marti, que fue un fiel
defensor de la flora y la fauna. Ademas, este campesino sabe que “donde la
naturaleza tiene flores, el cerebro las tiene también”. Por eso te recomiendo que
cuides un poquito mas la flora y la fauna, y veras que tus cultivos producen tanto

como los de Juancito.



El regreso del Camarén
AllA muy cerca de las montafias de Guamuhaya, donde casi se pueden tocar

las nubes con las manos y donde habitan colibries, tocororos, almiquies,
cotorras y muchas aves pintorescas, hay una pequefia comunidad que lleva el
nombre de Banao y es el escenario esta vez del cuento titulado “El regreso del
camarén” ....

Asi comenzo hoy nuestra actividad en saludo al 28 de enero, fecha en que
celebramos el natalicio de nuestro inolvidable José Marti dramatizando sus
cuentos y poniéndole musica a sus versos, solo que hoy el cuento “El camarén
encantado”, tiene una segunda parte y aunque Masicas, Loppi y el Camarén
son los personajes protagonicos, ya no hay en esta historia hombres con falta
de caracter como lo era Loppi, ni mujeres ambiciosas y egoistas como
Masicas, que no se conformaba con nada, pues ahora el papel de estos
personajes es el de velar porque nuestra comunidad permanezca limpia y libre
de contaminacion.

Es por eso que vemos al camaron aconsejando a los campesinos para que no
echen desperdicios al rio ni laven sus mochilas contaminadas de productos
guimicos en sus aguas cristalinas. Vemos a Loppi con su hacha y su morral, el
hacha para limpiar la zona de las malas hierbas y el morral para llevar
alimentos a los animalitos que permanecen en esta area protegida de Cuba.
iAh! y ¢qué me dicen de Masicas? ¢Saben?, ahora vive en lo alto de una
zona que es Reserva Ecoldgica y es la encargada de atender a los visitantes
gue vienen a estos lugares a disfrutar de nuestras bellezas naturales.

Por las noches, cuando termina el ajetreo del dia y ya se ven las estrellas
adornando el cielo azul, se oye muchas veces esta conversacion:

___Mi querido Loppi jahora si que soy feliz! Ya no te pido vestidos, ni adornos,
ni palacios, porque aqui lo tengo todo. Tengo este hermoso paisaje natural,
tengo salud y fuerzas para ayudar a cuidarlo, tengo a mis nietos estudiando
en una linda escuelita, aqui muy cerca de nosotros, y tengo también a nuestro
amigo el Camardén, que aunque estuvo muy molesto conmigo porgue Yyo
siempre queria mas y mas y no lograba poner fin a mi ambicion, me ha
perdonado y ha regresado a vivir junto a nosotros.

___Asi es, mi Masicas, ya no eres una fresa agria, si, eres ahora una fresa

silvestre, pero dulce, bien dulce, que alegra la vida a todo el que sube a estos



parajes y disfruta de todo lo bello que tus manos han sido capaces de lograr.
Y yo _ dijo el camardén _ soy muy feliz al poner mi magia al servicio y el cuidado
de la flora y la fauna y también soy feliz al comprender que José Marti tenia
muchisima razon cuando dijo: “En los lugares puros y apartados del campo, se

crian las grandes fuerzas”.



Anexo 12
Titulo: “Mi personaje favorito”

Objetivo: Interactuar con la barra de estandar, opcion abrir.
Pilar, Mefique, de Piedad, Masicas, Loppi, del Camardn, la Ardilla, la Montafia,

Nené, del sefior Don Pomposo, Bebé, Radl, de la mufieca negra.



Anexo 13

Titulo: Mi imagen de Marti.

Medio de ensefianza : Software “El mas puro de nuestra raza”, documento en
Word.

Objetivo: Procesar informacion utilizando el comando insertar (opcién insertar

imagen predisefiada) de la barra de menu.




