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PENSAMIENTO:

Sobre esta ensefianza Fidel dice:
“... el ajedrez te coloca a cada instante ante la necesidad de resolver el
problema.” (2007: 3)
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Introduccion.

Nuestra sociedad plantea la importante necesidad de enriquecer la formacion
cultural del hombre, cuya preparacion lo ponga a la altura del desarrollo del
mundo actual; un hombre culto que comprenda los problemas de su contexto y
del mundo, en su origen y desarrollo, que lo inserte en la batalla de ideas que
enfrenta nuestro pueblo, con argumentos, necesarios para asumir una actitud
transformadora, dirigida al alcance de las ideas sociales de nuestra Patria.
Preparar a los escolares, profundizar en los conocimientos, para elevar su
cultura general integral como garantia de la continuidad de la Revolucion es
tarea de cada educador que inmerso en las transformaciones tiene como
objetivo realizar un salto gigantesco en la calidad de la Educacion.

Dentro de las principales transformaciones ocurridas en la nueva revolucion
educacional se encuentra la ensefianza y practica del ajedrez para todos los
escolares que cursen estudios primarios, es este uno de los deportes
propuestos, el cual constituye en gran medida a la formacion integral de los
escolares.

El Ajedrez ha formado parte de la revolucion pedagdgica y cultural que se lleva
a cabo en nuestro pais que ha estado dirigida al desarrollo de la capacidad
funcional y la estructura biolégica y social del ser humano, al desarrollo de
habilidades, aptitudes e ideales en correspondencia con nuestra condicion de
productores y forjadores de una nueva sociedad.

El ajedrez puede catalogarse como una joya del ingenio humano capaz de
motivar por si mismo su practica y estudio, solo basta conocerlo con elementos
finitos, este juego nos presenta un entorno abierto a la creatividad.

Todos, sin excepcion podemos obtener beneficios y desarrollar cualidades a
partir del conocimiento y la practica del ajedrez, una de las tareas docentes
mas antiguas y carismaticas que existen. Para ello no es preciso ser un
experto, basta con comprender la esencia de su desarrollo para poder utilizar
sus aportes en la vida diaria.

El Ajedrez promueve excelentemente el logro de la independencia
cognoscitiva, que se manifiesta en una adecuada representacion del problema
y en un proceso mental activo en la busqueda de soluciones y en su

comprobacion.



Para lograrlo, se hace imprescindible motivar a los alumnos por el aprendizaje
y practica de este deporte, colocandolos en situaciones que puedan descubrir
aspectos interesantes en este y situarlos en un nivel de desafio adecuado en
funcién de sus potencialidades y nivel de desarrollo actual.
El enfoque de motivacion asumido por el autor trasciende en diferentes
autores de la talla de Allport, Nuttin, Rubinstein, Leontiev y en Cuba ha sido
postulado de diferentes maneras por autores como Calvifio (1998), Gonzélez D
(1946), Gonzalez F (1990), entre otros.
Es cierto, que a pesar de los esfuerzos realizados, no todos los alumnos de la
educacion primaria se sienten motivados hacia el aprendizaje y practica de este
deporte, la experiencia acumulada muestra las siguientes carencias en este
sentido:

= Es para muchos un deporte poco emotivo.

= Necesita de conocimientos previos.

= Sejuega en dlios y no en equipos.

= Requiere de mayor concentracion que otros deportes.

= En la mayoria de los casos no existen recursos para continuar su

practica en el hogar.
»= Son insuficientes los eventos de participacion escolar asi como la
divulgacion de los mismos.

= No constituye el deporte centro en las diferentes instituciones.

= No es un deporte
De todo lo anterior planteado se genera el siguiente problema cientifico:
¢, Como contribuir a la motivacion por el aprendizaje del ajedrez en escolares de
Tercer grado de la escuela Maximo Gomez Baez?

Objeto de investigacion: el proceso de ensefianza aprendizaje del ajedrez.

Campo accién: motivacion por el aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer

grado.
Objetivo: Aplicar un conjunto de actividades dirigidas a la motivaciéon del
aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer grado de la escuela primaria
Maximo Gémez Béez.
Preguntas cientificas.

1- ¢Cuéles son los fundamentos tedérico-metodoldgicos que sustentan el

aprendizaje del ajedrez en escolares primarios?



2- ¢Cual es el estado actual de la motivacion por el aprendizaje del
ajedrez en escolares de tercer grado de la escuela primaria Maximo
GOmez Béez?

3- ¢Qué caracteristicas deberan tener las actividades dirigidas a la
motivacion del aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer grado de
la escuela primaria Maximo GOmez Baez?

4- ¢Qué resultados se obtendran en la motivacién por el aprendizaje del

ajedrez en escolares de tercer grado de la escuela primaria Maximo Gémez

Baez con la aplicacion de las actividades docentes propuestas?

Tareas Cientificas:

1- Determinaciébn de los presupuestos tedricos- metodolégicos que
sustentan el aprendizaje del ajedrez en escolares primarios.

2- Diagnostico del estado actual de la motivacion por el aprendizaje del
ajedrez en escolares de tercer grado de la escuela primaria Maximo
GOmez Béez.

3- Elaboracion y aplicacion de las actividades docentes dirigidas a la
motivacion del aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer grado de
la escuela primaria Maximo Gomez Baez.

4- Validacion de las actividades docentes dirigidas a la motivacién del
aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer grado de la escuela
primaria Maximo Gomez Baez.

Métodos del nivel tedérico:

Histoérico v l6gico:

Permite el estudio de la trayectoria real del proceso de motivacion por el
ajedrez en su paso por la historia, su evolucién y desarrollo.

Anélisis y sintesis:

Permite el andlisis del fendmeno de estudio dividiéndolo en partes, para
obtener regularidades y luego se superponen para arribar a conclusiones
acerca del proceso de motivacion por el ajedrez.

Enfoque de sistema:

Proporciona la orientacion general para el empleo de actividades docentes en
funcién del proceso de motivacion del aprendizaje del ajedrez en escolares de
tercer grado.

Induccion y deduccion:




Permite trabajar en el nivel de lo particular a lo general, inferido del estudio de
los presupuestos teodricos hasta llegar a formular nuevos juicios Yy

generalizaciones que se sintetizan segun la légica de las actividades docentes.

Métodos empiricos:

Observacién Cientifica:

Se realiza con el objetivo de constatar como se comporta el proceso de
motivacion por el aprendizaje del ajedrez en los escolares de tercer grado de la

escuela primaria, Maximo Gomez Baez.

Prueba pedagdgica:

Se utiliza con el proposito de constatar en qué medida han avanzado los
escolares en torno al aprendizaje del ajedrez antes y después de introducir las
actividades docentes dirigidas a la motivacion por el aprendizaje del ajedrez en
escolares de tercer grado de la escuela primaria Maximo Gémez Baez .

Revision de documentos:

Se utiliza para comprobar el tratamiento a la motivacion por el aprendizaje del
ajedrez en documentos oficiales como el programa Yy orientaciones
metodoldgicas.

PRE-experimento pedagdqico:

Se empleé en sus tres fases, constatacion, formativa y control, posibilitd
comparar los resultados de entrada y salida con la misma muestra.

Fase de constatacion: se realiza la revision bibliogréfica para profundizar en el

proceso de motivacion por el aprendizaje del ajedrez.

Fase formativa: se elabora la propuesta de tareas de aprendizaje para

contribuir al proceso de motivacion del aprendizaje del ajedrez en escolares de
tercer grado.

Fase de control: se aplica la propuesta de actividades de aprendizaje y la

constatacion de los resultados.

Métodos estadisticos 0 matematicos:

Céalculo porcentual: Se emplea para la interpretacion de los resultados en los

diferentes instrumentos durante la constatacion efectuada.

Estadistica descriptiva:




Poblacion y muestra

La poblacién esta integrada por 20 escolares que pertenece a la matricula de
tercer grado en la ruta Méximo GOmez Baez perteneciente al curso escolar
2008 — 20009.

La muestra seleccionada fue de 10 alumnos de tercer grado de la escuela
Maximo Gomez B&ez que representan un cincuenta por ciento de la matricula,
de ellos 8 son hembras y 2 varones. La muestra fue seleccionada de forma
intencional.

Es un grupo de bajo rendimiento en el aprendizaje y préactica del ajedrez a
causa de la desmotivaciéon por este deporte lo que se evidencia de forma
empirica en que constituye para muchos un deporte poco emotivo y necesita
de conocimientos previos; el mismo se juega en duos y no en equipos t
requiere de mayor concentracion que otros deportes. En la mayoria de los
casos no existen recursos para continuar su practica en el hogar y son
insuficientes los eventos de participacion escolar asi como la divulgacion de los
mismos. Este no es un deporte centro en las diferentes instituciones
educacionales.

Definicién de términos:

Motivacién: Es un subsistema de regulacién psiquica integrante del sistema

integral que es la personalidad (Brito, 1987, Gonzéalez, V: 1997).

Conceptualizacién de las variables:

Variable independiente: Actividades de aprendizaje

El autor de esta tesis se acoge al concepto dado por Pilar Rico Montero sobre
tareas de aprendizaje quién expresa: “Son todas las actividades que se
conciben para realizar por el alumno en clases y fuera de estas, vinculadas a la
busqueda y adquisicion de los conocimientos y al desarrollo de habilidades”.
(2006:105)

Variable dependiente: nivel de motivacion por el aprendizaje del ajedrez en

escolares de tercer grado de la escuela Maximo Gomez Baez.
Entiéndase por nivel de motivaciéon por el aprendizaje del ajedrez y a criterio del
autor, a la interaccion de todas las unidades que integran el subsistema

motivacional, necesidades, intereses, motivos, resultados futuros, el grado de



satisfaccion o no por la realizacion de estas y los conocimientos, habilidades y

tacticas de los alumnos en este deporte ciencia.

Dimensiones :

Cognitivo:
« Dominio de los principios generales del desarrollo del juego (aperturas).

» Aplicar el Jaque mate con dos Alfiles.
» Identificar y aplicar el reglamento en una partida para declararla tabla.
» Aplicar la final de rey y peon contra Rey (Regla del cuadrado).

Disposicion hacia la actividad

* Motivacién mostrada en la participacion.
* Expectativa motivacional por el aprendizaje del ajedrez.

» Satisfaccion por el aprendizaje y practica del ajedrez

Definicién de términos

Actividad: (Tabloide de la Maestria en Ciencias de la Educaciéon Modulo I
segunda parte) Se entiende como el proceso mediante el cual el individuo,
respondiendo a sus necesidades, se relaciona con el objeto de la realidad
adoptando determinadas actitudes hacia ellos y la comunicacion entre los
sujetos, en el transcurso de la cual surge el contracto psicolégico, que se
manifiestan el intercambio de informacion de vivencias afectivas, ambos
permiten la interacciona del sujeto con su realidad, cuyo resultado es su propio

desarrollo.

Aprendizaje: Es un proceso dialéctico en el que se producen cambios
relativamente duraderos y generalizados a través del cual el individuo se

apropia de los contenidos y la forma de pensar, sentir y actuar.

La novedad de este trabajo esta dada en la creacién de tareas de aprendizaje
dirigidas a la motivacion por el aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer
grado de la escuela primaria Maximo Gémez Baez. Estas posibilitan un
incentivo para el aprendizaje y practica de este juego considerado ciencia, el
desarrollo deductivo-tactico, I6gico y estético en aumento de la independencia
cognoscitiva, contribuyendo a la efectividad de las jugadas.



La tesis esta estructurada de la siguiente forma una introduccion dos capitulos,
conclusiones, bibliografia y anexos.

El primer capitulo esta dedicado a la evolucion del ajedrez en el mundo, Cuba
y al tratamiento que se le brinda en la escuela primaria asi como elementos
basicos relacionados con la motivacion. El segundo capitulo se destina al
diagnéstico del nivel de motivacién por el aprendizaje del ajedrez y la propuesta

de tareas de aprendizaje dirigidas al logro de este objetivo.



CAPITULO: 1 FUNDAMENTACION TEORICA QUE SUSTENTAN LA
MOTIVACION POR EL APRENDIZAJE DEL AJEDREZ EN LA ESC UELA
PRIMARIA.

1.1 Sustentos Tedricos que abordan el aprendizaje del ajedrez.
Antecedentes .

(...) “no hay mejor sistema de educacién que aquel que prepare al nifio a
aprender por si solo “(Marti, J. 1992, 8: 421)

Este pensamiento martiano destaca, entre otras, la necesidad de ejercitar las
facultades intelectuales y el desarrollo de habilidades en el proceso de
aprendizaje, ensefiar a pensar en este proceso ha sido una preocupacién
permanente en la historia del pensamiento pedagogico.

Desde la antigiiedad se conoce que la actuacion mental contribuye a la mejor
recordacion, pues penetra mas profundamente en la conciencia de los objetos,
procesos y fenomenos. EI fundamento de la aspiracion a despertar la
actuacion intelectual de los alumnos lo constituyen determinados puntos de
vista filosoficos.

Una conciencia del quehacer historico de la humanidad lo es el pensamiento
pedagodgico. La ciencia es una expresion importante del desarrollo de la

sociedad y las ciencias pedagogicas es parte de ellas.

Con los gérmenes del modo capitalista de produccion, el renacimiento, trae
aparejada otra concepcion de la ensefianza. Se hacia necesario desarrollar en
los escolares el interés por el conocimiento. En el siglo XVII cuando dice:

“Ensefar a trabajar es la tarea del maestro, a trabajar con las manos, con los
oidos, con los ojos y después, y sobre todo, con la inteligencia”. Varona. E. J.
(1901:84.)

Estos pedagogos criticaron la ensefianza de su época y pusieron su empefio
en la necesidad de ensefar a pensar.

Para los educadores lo mas importante debe ser que el educando logre
encontrar el sentido, su propio sentido, a lo que acontece y a la informacion
gue recibe, que piense Yy reflexione en el proceso de aprendizaje, para lo cual

es imprescindible un proceso educativo que conlleve, en si mismo al gozo, la



comprension intuitiva y sobre todo, el amor por el saber, por lo bello y hermoso
de conocer.

Esto no solo se logra en Lengua Espafiola, Matematica y otras asignaturas del
plan de estudio, aqui juega un papel fundamental el ajedrez que con el
desarrollo de habilidades, permite estimular la reflexion, el analisis y la
independencia cognoscitiva.

La invencion del juego de ajedrez se remonta hasta los 40 siglos antes de
nuestra era en el dltimo periodo de la edad media cuando el ajedrez recibe su
seudonimo actual. El proceso de difusion del juego ocurre entre los siglos VI'y
IX cuando llega a Europa con la invasion de los Moros de la peninsula ibérica
Italia y Grecia. En Espafia el juego cobré gran desarrollo por el apoyo oficial y
como consecuencia de la simulacién cultural entre los musulmanes y catélicos

locales.

Este es una de las mas interesantes creaciones del ingenio humano. Sus
elementos finitos en tablero de 64 cuadros por el que se desplazan 32 piezas
blanquinegras, ofrecen posibilidades extraordinarias de creacion. Por eso cada
vez son mas en todo el mundo los que de una forma u otra, por motivaciones

diferentes se acercan a esta disciplina, para estudiarla y practicarla.

La ensefianza del ajedrez es capaz de contribuir sensiblemente, ya que dentro
de esta disciplina encontramos una riqueza tematica incalculable, donde se
entrelazan elementos cientificos, artisticos, l6gicos, matematicos, fisioldgicos,
psicoldgicos y estratégicos que podemos reflejar tanto en el campo personal
como el activar profesional.

Sobre esta ensefianza Fidel dice:

“... el ajedrez te coloca a cada instante ante la necesidad de resolver el
problema.” (2007: 3)

El deja claro que el ajedrez, forma parte de una gimnasia mental que
contribuye a prolongar nuestras facultades intelectuales, que este juego ayuda
al hombre a conocer sus fortalezas y debilidades: a explotar las primeras y a
suprimir las segundas emprendiendo la senda del perfeccionamiento constante
e integral.

Dentro de esta disciplina encontramos una riqueza tematica incalculable donde

se entrelazan elementos cientificos, artisticos, l0gicos, matematicos, filosoficos,



psicoldgicos, estratégicos y tacticos que se pueden reflejar tanto en el campo
personal como en el actuar profesional.

Con su practica diaria se desarrollan habilidades intelectuales que incrementan
la reflexion, el analisis multilateral de los fenomenos, ensefidndonos asi a
tomar decisiones pertinentes siempre sobre la base de una estructurada y
sélida argumentacion y a proyectar positivamente las emociones en funcién del
resultado deseado, del éxito.

El ajedrez es una saludable gimnasia mental y una educacién al raciocinio, ello
nos lleva a recordar que el ejercicio sistematico genera actividad y esto es la
base de auto informacion, que brinda gran auto confianza y elevados valores
humanos, ambos base de la realizacién total del hombre.

Si bien el ajedrez es también un deporte en realidad es mucho mas que esto
pues finalmente no es tan importante quien gana o pierda una partida, ambos
contendientes pueden sentirse triunfadores por recibir durante su practica la
benefactora influencia del proceso creativo del que son participes. Juego de
opciones Yy variantes, es el ajedrez una escuela para aprender a elegir entre
varias posibilidades.

Un importante conjunto de experiencias realizadas durante los ultimos 50 afios,
sugiere que el ajedrez ha sido particularmente eficaz en la estimulacion de
habilidades y capacidades cognoscitivas y emocionales tales como:
inteligencia, atencién, razonamiento légico matematico, habilidad verbal,
habilidad numérica, autoestima, etc.

Estos son tiempos que exigen gran adaptabilidad a los cambios y su
aprendizaje permanente, todos sin excepcion pueden obtener beneficios y
desarrollar cualidades a partir del conocimiento y la practica del ajedrez.
Vivimos en un tiempo que exige gran adaptabilidad a los cambios y un
aprendizaje permanente. Cada vez resulta mas necesario administrar
informacion, valorar opciones y tomar decisiones acertadas en un universo
crecientemente complejo y variable. Asimismo es importantisimo utilizar
Optimamente los recursos que se disponen y potenciar interiormente a la vez
gue se organizan las tareas docentes con armonia y eficiencia.

El Ajedrez es capaz de contribuir sensiblemente, ya que dentro de esta
disciplina encontramos una riqueza tematica incalculable donde se entrelazan

elementos cientificos y tacticos que podemos reflejar tanto en el campo



personal como en el actuar profesional desarrollar cualidades a partir del
conocimiento y la practica del ajedrez.

El hombre en su actividad practica entra en relacion directa con el mundo que
lo rodea. Los objetos, al ser sometidos a acciones y transformaciones revelan
al hombre propiedades y cualidades desconocidas para €l. Estas prioridades,
cualidades, el manejo y la utilizacion de los objetos se convierten en
conocimientos. De aqui que cuando se expresa que el conocimiento es el
reflejo de la naturaleza, de la realidad objetiva, no se trata de ningun reflejo
simple, inmediato, total, sino del proceso de una serie de abstracciones, de
formaciones de conceptos, leyes tedricas, no se trata tampoco de un proceso
muerto, sin movimientos, ni contradicciones, sino de un proceso vivo, lleno de
contradicciones donde el conocimiento se adquiere en el proceso de esas

contradicciones y en sus soluciones.

1.2 Tratamiento del ajedrez en la escuela primar ia.
“La idea de Capablanca de ensefar el ajedrez en las escuelas era una gran
idea”
Fidel Castro (2006:12)
Estas palabras de Fidel tienen gran vigencia en la actualidad, donde el ajedrez
ha sido oficializado en todas las escuelas primarias del pais, mediante la
circular INDER — MINED, en 1989.
En la escuela primaria el ajedrez resulta un instrumento incomparable para
trabajar en lo que los maestros llaman “aprender a aprender”, desarrollando
aptitudes y talento para el autoaprendizaje a partir del desarrollo de las
siguientes habilidades:
¢+ Control de la atencion y la concentracion (autodisciplina).
% Aplicacién de un razonamiento l6gico en combinacion con la intuicién
y la imaginacion.
+« Discriminar la informacion seleccionando lo esencial y necesario para
la solucidn de un problema.
% Organizacion y conocimiento del pensamiento propio para la solucién
de los problemas.

% Toma de decisiones en situaciones complejas y variables.



En sintesis el ajedrez promueve excelentemente el logro de la independencia
cognoscitiva, que se manifiesta en una adecuada representacion del problema
y en proceso mental activo en la busqueda de soluciones y en su
comprobacion.

El ajedrez en la escuela primaria.

Cuando se aprende a jugar ajedrez, cuando nos adentramos en sus secretos
como juego de opciones y de variantes, sin apenas percibirlo vamos
modificando nuestra actitud para enfrentar los problemas que nos plantea la
vida cotidiana, pero también nuestro enfoque de cdmo solucionar aquellas
situaciones complejas que demandan de un pensamiento flexible y creativo. El
juego de ajedrez nos presenta un entorno abierto a la creatividad, ¢cuantas
combinaciones pueden hacerse en el tablero escogido? ¢De cuantas formas
pueden organizarse los elementos que por él se desplazan?. Estas
interrogantes han significado un reto por mucho tiempo, incluso por los
numerosos programas de computo, a través de los cuales los humanos
intentamos dominar todo aquello que desborda nuestra mente.

Por todo esto lo antes expuesto surge una interrogante: ¢ Por qué ensefar él
Ajedrez en las escuelas?

_ Es cultura. Una actividad ludica de origen milenario, distribuido por todos los
paises del mundo y que encierra un cuerpo de conocimientos y experiencias
que es patrimonio de la humanidad.

_Tiene una base matematica. La matematica es el instrumento y lenguaje de la
ciencia, la técnica y de pensamiento organizado.

Estimula tareas docentes cognoscitivas tales como atencidbn, memoria,
inteligencia y analisis, capacidades fundamentales en la evolucién ulterior del
individuo.

_Permite transferencias o situaciones de la vida diaria.

_ Da una pauta ética en el momento propicio para la adquisicion de valores.

_ Estimula la autoestima, la suma competitividad y el trabajo en equipos.
_Imita el estudio preparacion y evolucion permanente como via al logro y
perfeccionamiento individual.

_ Puede ser utilizado como elemento estructural del tiempo libre del estudiante.

_Proporciona placer en su estudio y practica.



_Contribuye debido a sus mdltiples virtudes a la formacidbn de mejores

ciudadanos.

_Como medio escolar, lleva en si un rico potencial de motivacion hacia el

analisis de los objetivos que persigue la educacion y mas aun, proposiciones y

soluciones.

Propdsitos generales de la ensefianza del ajedrez.

1

O-

Desarrollar en el individuo una actitud favorable hacia el ajedrez que
permite apreciarlo como elemento generador de la cultura.

Desarrollar en el individuo su potencial intelectual a partir de la esfera
cognoscitiva.

Garantizar al individuo la adquisicion de conocimientos, habilidades y
destrezas basicas necesarias para la incorporacion a la vida activa.
Permitir al individuo establecer vinculos (transferencias) entre los
conocimientos y experiencias ajedrecistas y la vida cotidiana, individual y
social.

Favorecer la asimilacion de las caracteristicas del ajedrez que
contribuyen con el armonioso desarrollo intelectual, moral y ético de la
personalidad y que propicia su autonomia cognoscitiva y capacidad de
razonamiento.

Priorizar la resolucion de problemas. El aprendizaje orientado a la
resolucion de problemas le brindo la oportunidad de analizar, evaluar y
proponer alternativas de solucion o situaciones de la vida diaria.
Contribuir a la evaluacion de la autoestima.

Favorecer el desarrollo del lenguaje ajedrecistico y su habilidad para la
argumentacion.

Rescatar, para su uso pedagdgico, el aspecto ludico de esta disciplina.

10-Tomar en cuenta y de manera equilibrada, las diferentes y distintas

teorias psicologicas y la realidad concreta del aula, sugiere la

imposibilidad de catalogar a los individuos de manera uniforme.

. Oué se quiere con el ajedrez para los escolares?

Una actitud pedagogica principal es tener un ideario para ofrecer un claro

servicio a través de una propuesta en determinado ambito. La actitud humilde

de verificar si estamos cumpliendo con los propuestos que sustentamos y como



lo estamos haciendo es determinante en la validez de un proyecto de
enseflanza — aprendizaje.

Aqui se expone nuestro ideario que, a sus ves, propone a cada padre de cada
nuevo escolar, de cada nuevo curso y a cada escolar, aunque a veces no
entienda el vocabulario.

Se desea compartir esto que constituye un marco con otros profesores o
participantes de la actitud de trasmitir el ajedrez como herramienta de
superacion individual y grupal.

En general se desea:

_ Que los escolares, a través del aprendizaje del ajedrez sistematico y
programado descubran sus habilidades intelectuales.

_ Que aprendan a aceptar que no todas las tareas docentes de recreacion y
juegos se satisfacen con el deporte de fuerza o actividad fisica, ni tampoco,
con los muy frecuentes aliviantes pasatiempos electrénicos.

_ Que participando es un deporte que no los limita para compartirlo con los
mayores, les permite una madures de intercambios sociales de mayor
envergadura.

_ Que el ajedrez, por su raigambre cultural e insercién por todo el mundo, le
de una vision mas ampliada de sus posibilidades.

_ Que sus potenciales obtengan un respaldo de la comunidad que los
responsabilicen de trasmitirlo a sus pares.

_ Que aprendan a transferir habilidades adquiridas en el juego a todos los
dominios en que se encuentren sus procesos y motivaciones.

_ Que encuentren, es el método de estudio del juego, la ensefianza de
conducta que, a veces faltan en el desarrollo curricular de las escuelas.

_ Que, por comprender su propio valor medidle en el deporte, lograr la
valiosa auto confianza que propicia el superar dificultades en todas sus
tareas docentes.

En las escuelas se propone:

1- Que con frecuencia adecuada, practiquen aprendizaje de los juegos
segun su edad para obtener una base de conocimientos que les permitia
ir descubriendo una trayectoria de progresiva e limitada dificultad en el

modelo de aprendizaje.



2- Que enmarque la operatoria del ajedrez en actitudes similares en otros
vocabularios como los matematicos o de la lengua, complementandola
con la rica propuesta de juegos de valor en la solucion de problemas.

3- Que aprendan a tener sensibilidad en sus decisiones y respuestas mas
claras frente a cada situacion particular en sus vidas.

4- Que los padres y maestros obtengan datos valiosos sobre sus
respuestas psicolégicas medidle a través del juego.

En los talleres especializados:

- Que estudien con técnicas de alto valor en la teoria del juego y
aprendan a transferir mecanismos intelectuales progresivamente
complejos.

- Que aprendan a investigar, con métodos, la teoria, la historia y la
filosofia del ajedrez apreciando un legado cultural que tienen
varios siglos.

- Que dominen, después del juego, sus estados superiores de la
mente para su independizacion de lugares comunes e ideas
impuestas.

- Que se organicen y motiven grupalmente junto a otros nifios y
jovenes participando frecuentemente d tareas docentes y torneos
en la provincia, el pais y el mundo.

Caracterizacion y valores del ajedrez.

En el ajedrez, el tablero representa lo estatico y constituye el espacio, por
donde se desplazan las piezas y los peones que representan lo dindmico y lo
constituyen la fuerza o material, como también se le conoce — desarrollandose
con jugados o lances que alternativamente van efectuando cada uno de los
contendientes.

Las jugadas en el ajedrez, su proposicion uno a uno, proporcionan la
oportunidad alternativa de utilizar, lo que se conoce con tiempo, que es
indispensable componente del juego, ya que en él se sistematizan el espacio y
la fuerza.

Espacio, fuerza y tiempo, son los componentes de la posicion que se le
constituye por la ubicacion general de las piezas en el tablero desde el mismo

comienzo de la partida, en la llamada posicién inicial.



No hay ajedrez sin posicidn, por tanto puede afirmarse que el juego de ajedrez
es una sucesion deposiciones. Todo lo que acontece durante el proceso de
juego o partida de ajedrez, es un fragmento o episodio de lucha, esta remitido a
la posicion.

El objetivo de la batalla ajedrecistica es cualitativo y se alcanza en la posicion
de jaque mate, que es en la que uno de los contendientes se ve amenazado sin
posibilidad de escapar en su turno de juego. Por eso es que la posicién tiene
un caracter rector dentro del juego.

Una posicion de ajedrez se justifica como problema precisamente en nexos,
relaciones y cualidades de y entre sus componentes, el espacio, la fuerza y él
Tiempo. El sujeto debe desentrafiar la posicion en busca de obtener la mas
apropiada solucién en funcion de un resultado.

Por lo general la toma de decisiones esta asociada a la solucion de problemas,
gue compulsan o seleccionan concientemente. El orden y modo de actuar para
alcanzar un objetivo. En el caso del ajedrez se tiene a dos contrincantes en
pugna, cuyos modelos matematicos en presencia de conflictos son estudiados
por la teoria de los juegos. Aqui la toma de decisiones se ejecuta con
preferencia en la leccion de una accion que es mas util que otra.

El ajedrez, es un juego de estrategia a partir de que el objetivo lo determina el
logro de una posicion: El jaque mate constituyendo de principio a fin su
proceso, una sucesion de posiciones a la que cada competidor debe intentar
dar solucién con una jugada, realizando valoraciones, elevando hipoétesis,
adoptando estrategias y desarrollando calculos, para tomar las decisiones mas
acertadas todo lo cual se coadyuva al desarrollo de las operaciones logicas del
pensamiento y al saber enfrentarse a la solucibn de los mas diversos
problemas en la vida.

El conocimiento y la practica del ajedrez desde las edades tempranas
promueven la adopcién de estrategias con definidos y claros objetivos, la
evaluacion flexible de los aspectos positivos y negativos de un problema en
busca de la mejor manera de salir adelante, el saber discriminar lo fundamental
de aquello que no lo es, a educar y moldear las emociones es funcion de
apoyar la concesion del éxito. El juego ayuda al hombre a conocer sus
fortalezas y debilidades, a explotar los primeros y suprimir los segundos,

emprendiendo asi la senda del perfeccionamiento constante e integral.



En la escuela resulta un instrumento incomparable para trabajar en lo que los
maestros llaman “aprender a aprender” desarrollando aptitudes y talentos para
el auto aprendizaje a partir del desarrollo de las siguientes habilidades.

-Control de la atencion y la concentracion (disciplina).

-Aplicacion de un razonamiento I6gico en combinacion con la institucion y la
imaginacion.

-Discriminar la formacion discriminando lo esencial y necesario para la solucién
de sus problemas.

-Organizacion y conocimiento del pensamiento propio para la solucion de
problemas.

-Toma de decisiones en situaciones complejas y variadas.

1.3 El ajedrez como deporte. Programa de ajedrez pa ra tercer grado

El deporte se distingue en otras expresiones humanas por una serie de
caracteristicas que le son especificas, siendo probablemente lo mas conocido,
lo relacionado con la actividad fisica entendida como ejecucion de ejercicios
especiales.

En el caso del ajedrez se esta en presencia de una actividad, aparentemente
sedentaria, porque su actividad parece estar Unicamente asociada al
movimiento de las figuras y el control del reloj, ambos movimientos,
generalmente ejecutados por la mano.

En realidad el ajedrez es un juego exigente, fuerte y duro y en ocasiones,
castigador. De hecho, segun algunas evaluaciones hechas o ajedrecistas de
alto nivel, el desgaste energético sufrido durante el desarrollo de una partida de
torneo puede ser comparado con el de una seccion de boxeo o de fatbol; de
hecho hay quienes han perdido varios kilos durante una de estas
competencias.

Criterios que apovan el ajedrez como deporte.

Una serie de informes e investigaciones recopiladas por la FIDE y el propio COI
sefalan al ajedrez como deporte porque:
1- Es accesible a todos.
2- Tiene el caracter divertido de un juego.
3
4

Adopta la forma de una competicion.

Aplica el principio del rendimiento.

(&)
1

Esta regido por leyes.



6- Esta amparado por una organizacion mundial con un sistema de
regulaciones bien definida.

7- Tiene caracter internacional.

El ajedrez adopta la forma de una competencia.

Uno de los deportes de mayor distribucion en los distintos estados
socioculturales de muchos paises, lo constituye el ajedrez, en el no se observa
ningun tipo de discriminacion, critica, fisica o profesional que limite la
participacion de cualquier ciudadano.

De hecho los estatus de la FIDE establecen que cualquier trato discriminatorio
por razones nacionales, politicas, raciales sociales o religiosas o con relacion al
sexo.

En este sentido, el estudio y la practica del ajedrez es una actividad muy
democrética al facilitar la posibilidad de que individuos de distintos idiomas,
razas y creencias pueden compartir a través de partidas de ajedrez en un
ambiente de sana competencia y solidaridad entre los pueblos.

El ajedrez tiene caracter divertido de un juego.

Como consecuencia de la accesibilidad del ajedrez y no siendo decisiva la
edad, estatura, peso o condicion fisica general, este deporte puede ser
practicado por invidentes, parapléjicos y otros con acusadas limitaciones
fisicas, sin embargo la mayoria de los practicantes del ajedrez lo hacen por
divertirse, por estructurar su tiempo libre, para disfrutar de la compafiia de
amigos o por el simple hecho de compartir y relajarse con personas de
diferente origen, edad sexo y religion.

Vale sefalar que el ajedrez es jugado en una gran variedad de formas, los
mismos se corresponden con medios de comunicacion: personalmente por
correspondencia (ajedrez postal), por telégrafo, television, radio, fax, y mas
Recientemente por Internet.

El ajedrez adopta la forma de una competicion.

El formato a través del cual se desarrollan los distintos eventos ajedrecisticos
se asemeja a los de otros deportes. Ya, en 1851 cuando se celebr6 el primer
torneo Internacional de Londres, el ajedrez habia adoptado la forma de una
competicion: Un comité organizador, el reglamento de juego, el cronograma de

tareas docentes en el cual aparecia especificado la fecha, el horario y lugar de



juegos. La premiacion final y la cobertura de prensa y otros detalles
importantes.

Para facilitar el logro de los objetivos en la organizacion ajedrecistica, es que
los campeonatos de ajedrez comunmente se organizan asimilando la forma de
una piramide organizativa. Generalmente los puntos de partida son los eventos
ajedrecisticos a escala municipal, luego los clasificados pasan a uno de mayor
fuerza de caracter estatal o provincial y finalmente el nivel nacional.

En el ambito internacional se organizan segun criterios propios de los
continentes; por ejemplo, en América después de establecer los seleccionados
nacionales, los jovenes clasificados entre las categorias sub. 10 a la sub. 20,
tanto en el masculino como en el femenino, estos participan en eventos
regionales, como los centroamericanos y del Caribe, los panamericanos;
Igualmente podemos sefalar los sub. Zonales y zonales validos para clasificar

en el campeonato.

El ajedrez esta reqido por leyes

El ajedrez es un juego de reglas; cuenta con normativas y procedimientos que
le son propios y que han sido acordados, difundidos, y cumplidos por sus
practicantes desde hace mas de 500 afios cuando Lucena le dio la forma y el
sentido general que se mantiene hasta ahora.

La FIDE mediante el FIDE Handbook (publicacién oficial de oposicion anual)
establece claramente las leyes (leyes del ajedrez), reglas (reglamentos en
funcién del ritmo del juego), regulaciones (condiciones basicas para la
celebracion de temas oficiales), la mediciéon del rendimiento, los ranking y el
reconocimiento internacional a través de los titulos.

Para el cumplimiento de las mdultiples exigencias técnicas derivadas de su
actividad FIDE dispone de la comision de calificacion y de la comisién técnica.
A su vez, la comision de calificacion, esta constituida por el Comité de Titulos y
Ranking y el Consejo de Arbitros. Mientras, en la comision técnica lo esta el
Comité de Reglas y el Comité de Pareos Suizos.

Toda esta estructura replicada al nivel de las federaciones nacionales,
garantiza la legalidad y operatividad de los torneos oficiales del ajedrez como

cualquier otro deporte y reconocido por el COI.



El ajedrez esta amparado en una organizacion mundial con un sistema de
regulaciones bien definidas. Se ha dicho que la FIDE, a través de sus leyes y
reglamentos, establece las pautas por las cuales deben regirse las
federaciones nacionales afiliadas en cuanto al desarrollo de los aspectos
técnicos, de procedimientos y ético de esta disciplina deportiva.

Visto estas consideraciones y siendo reconocida como tal por el Comité
Olimpico Internacional, no cabe duda alguna respecto a que el ajedrez es un
deporte con todos los derechos autorizados por las demas tareas docentes
consideradas como tales como la gimnasia, la natacion, el atletismo, etc.

La manifestacion del ajedrez en el pais, obra que inicié el Comandante Ernesto
Guevara desde la llegada de la Revolucion al poder, ha sido retomada por Fidel
y prosigue con éxito en la cuna de Capablanca. Este plan tiene como propdosito
fundamental promover un amplio movimiento para la ensefianza y la practica
sistematica del juego ciencia, entre los escolares y se sustenta en tres
elementos fundamentales:

1. Las grandes potencialidades del ajedrez para el desarrollo de procesos
psiquicos tales como la memoria, la atencion y el pensamiento, entre
otros y de cualidades de la personalidad.

2. La ocupacion del tiempo libre de una forma sana y a la vez instructiva y
educativa.

3. La posibilidad de convertir este movimiento en una permanente fuente
de deteccidén de alumnos con perspectivas o talentos, para el desarrollo
del deporte de alto rendimiento, que nos garantice asi el relevo de
nuestros grandes maestros; mantener y elevar el papel de Cuba en el
ambito mundial de este deporte.

Con la puesta en practica del citado plan se ha convertido en realidad lo
expresado por nuestro comandante en jefe en la olimpiada mundial de ajedrez
donde, Cuba fue sede en el afio (1965) cuando dijo:

“Masificar el ajedrez colocaria a este pais con mucha mas capacidad de
pensar, mas eficiencia, es como saber una asignatura basica”

Cuba es una potencia ajedrecistica: cuenta con varios grandes maestros como
son: José Raul Capablanca, Niuris Delgado, Lazaro Bruzén y Leinier
Dominguez entre otros mas, en nuestras escuelas existe un caudal de talentos

que urge descubrir y desarrollar: para ello se necesita de maestros capaces



conocedores de este ajedrecistico y conciente de su practica diaria y masiva no
lleva solo implicito el logro de resultados deportivos, sino la creacién de un
hombre apto y capaz de modular una conducta, una capacidad de analisis y
reflexion mental que le abra un espacio en cualquier esfera de la vida.
Programa de Ajedrez para tercer grado
Sobre el ajedrez los escolares de primer grado aprenden a:

» Colocar correctamente la posicion inicial: Tablero y piezas.

» Dominar los movimientos del: El Rey, la Torre, el Alfil, la Dama, el Pedn

y el Caballo.

Y

Saber en que consiste el Jaque y el Jaque Mate. Formas de evadir el
Jaque.
Dominar los enroques y saber los requisitos para poder efectuarlos.

Saber en que consiste el Rey ahogado y a que resultados conduce.

YV V V

Conocer el valor absoluto de las piezas.
» Conocer el origen del ajedrez.
En segundo grado se incorporan otros objetivos como son:
» Anotar las jugadas en el sistema algebraico.
» Saber dar los Jaque Mate elementales de Rey y Dama y Rey y Torre.
» Dominar el juego del final de Rey y Pedn contra Rey y conocer en que
consiste la oposicion.
» Conocer los principios generales del desarrollo del juego (apertura).
» Percibir amenazas directas.
Indicaciones metodoldgicas.
» Destacar la importancia de la coordinacion de los elementos del
ajedrez: Piezas y peones, en funcion del desarrollo exitoso del juego.
» Fomentar el estudio individual de las partidas jugadas y situacion
abordadas en clases.
En tercer grado se incorporan otros objetivos como son:
» Conocer los principios generales del desarrollo del juego (Apertura).
» Saber dar el Jaque Mate elemental con dos Alfiles.
» Conocer las reglas de tablas o empate.
» Saber la regla del cuadrado en el Final de Rey y Peo6n contra Rey.

Sistema de conocimientos:



» los principios generales del desarrollo del juego (apertura).
» jaque mate con dos alfiles.

» la partida tablas: reglas.

» final de rey y peon contra rey: regla del cuadrado.

Sistema de habilidades:

» Desarrollar de manera rapida, coordinada y eficaz las piezas en la
Apertura (inicio del juego).

» Dar jague mate con el Rey y los dos Alfiles.

» Empatar un juego o partida de acuerdo con las reglas del ajedrez.

> Aplicar la Regla del Cuadrado en los finales de Rey y Pedn contra Rey.

1.4 La motivacion en las concepciones psicoldgicas del aprendizaje

Con la intencion de delinear una sintesis en la que se perfilaran los
mecanismos del funcionamiento y desarrollo de la motivacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, como fundamentos psicolégicos para su estimulacion
pedagogica, se seleccionaron para el andlisis las concepciones
contemporaneas que tienen como objeto el aprendizaje, ya que ellas, ademas
de estudiar explicita o implicitamente el papel de la motivacién, permiten
identificar posibles implicaciones pedagdgicas vinculadas a la estimulacién
motivacional en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Como criterios de andlisis se tomaron aquellos que expresaran formas de
manifestacion de la selectividad, movilizacién, direccién, persistencia,
intensidad, estabilidad y temporalidad de la motivacion en el aprendizaje. Son
criterios que en la psicologia de la motivacion estan vinculados al problema de
la relacion entre los mecanismos de la dinamica y el contenido de los motivos
(Asiéev, 1980; Calvifio, 1983; Gonzales Rey, 1995) y constituyen formas
bésicas de expresion de la unidad afectivo-cognitiva en el nivel motivacional de
la personalidad.

Estos criterios, dentro de la diversidad de teorias, incluso en cada una de las
concepciones seleccionadas, permiten clasificarlas para su andlisis en tres
grupos, considerando como nivel de “maxima convergencia” entre ellas el que
permite reducir hasta un punto limite su dispersion (Fernandez, 1994). De este

modo, las concepciones psicoldgicas del aprendizaje se pueden clasificar



atendiendo al mecanismo predominante en la explicacion del funcionamiento y
desarrollo de la motivacion en el aprendizaje, con lo que se pueden identificar:
1.- Concepciones que conciben el funcionamiento motivacional en el
aprendizaje haciendo énfasis en sus mecanismos dinamicos 0 energeéticos:
Entre estas concepciones hay diferencias de enfoques en cuanto a la funcion
dindmica o energética de la motivacién, pero siempre esta dirigida a reducir,
mantener o aumentar la tension que se genera en el individuo ante las
condiciones, procesos y contenidos del aprendizaje. Dentro de ellas se
encuentran concepciones del conductismo y el humanismo.

2.- Concepciones que conciben el funcionamiento motivacional en el
aprendizaje haciendo énfasis en los aspectos dindmicos del funcionamiento
cognitivo: Entre estas concepciones hay diferencias en cuanto a coémo
conciben la relacién entre la cognicion y sus mecanismos dinamizadores.
Dentro de ellas se encuentran concepciones del cognitivismo

3.- Concepciones que conciben el funcionamiento y desarrollo motivacional en
el aprendizaje a partir de la unidad de sus mecanismos de dinamica y de
contenido: En estas concepciones la motivacion es una premisa y a la vez un
resultado del aprendizaje, dado que sus condiciones, procesos y contenidos
son asimilados como parte de la experiencia histérico-social, convirtiéndose en
objeto, objetivo y medios para el desarrollo psiquico a nivel de personalidad,
desde donde adquieren un potencial regulador para el aprendizaje en la unidad
de lo afectivo y lo cognitivo que le es caracteristica. Dentro de ellas se
encuentran las concepciones pertenecientes a la escuela histérico-cultural.

Tal clasificacion pone al descubierto una diferencia sustancial en el enfoque de
estudio de la motivacion en el aprendizaje entre los tres grupos. En los dos
primeros se pone énfasis en la descripcion de los mecanismos del
funcionamiento motivacional que ya existen en el individuo a partir de variables
innatas o subjetivas, con limitaciones para explicar su génesis y desarrollo en la
relacion del individuo con las circunstancias socio-histéricas de su existencia y
su educacion.

Esta escuela fue fundada por L.S. Vigotsky (1896-1934), creador de la teoria
del desarrollo histérico-cultural de la psiquis. Esta teoria constituye el
fundamento materialista-dialéctico del origen y evoluciéon de las funciones

psiquicas superiores en el transcurso de la vida humana (Vigotsky, 1987a). Las



leyes, principios, métodos y conceptos elaborados por Vigotsky y enriquecidos
por sus discipulos y seguidores que explican el problema de la relacion entre la
educaciéon y el desarrollo (Vigotsky, 1987b, 1988) son de amplia aplicacion en
las préacticas educativas de muchos paises y en la elaboracion de la teoria
pedagogica.

La concepciéon de aprendizaje en la escuela historico-cultural postula que este
proceso se da a través de la asimilacibn o apropiacion de la experiencia
historico-social acumulada por la humanidad y depositada en los productos u
objetos materiales y espirituales que ella crea, y donde quedan encarnadas las
capacidades humanas adquiridas en el proceso de produccién cultural
(Leontiev, 2003).

El proceso de apropiacion de la cultura es activo; se produce a través de la
actividad, categoria central de la escuela historico-cultural con importantes
implicaciones tedrico-metodolégicas para el estudio de las determinaciones
psicolégicas de la personalidad y de la motivacion. Para autores como V.V
Davidov y D.B Elkonin (1981) el problema de la diversidad del aprendizaje
humano queda resuelto al considerar que sus contenidos, procesos Yy
condiciones dependeran de los tipos concretos de actividad en que esos
aprendizajes se realizan.

En especial, el aprendizaje escolar se produce a través de la actividad de
estudio o actividad docente, cuyo contenido son los conocimientos tedricos
asimilados, que le permiten a nifios y niflas no tratar ya con los objetos y
fenbmenos de la realidad inmediata, sino con una representacion de ellos,
mediados y generalizados por su pensamiento, convirtiéendose en instrumentos
para el dominio progresivo de nuevos conocimientos, acciones, capacidades y
nuevas necesidades para operar y transformar los objetos reales. “Solo dentro
de la actividad propiamente docente, los procesos de asimilaciéon, intervienen
como un objetivo directo y su tarea.” (Davidov, 1987a:13).

La realizacion dindmica de la actividad docente a través del aprendizaje y bajo
la influencia de la interaccion con otras personas, conduce a cambios
cualitativos sustanciales en la conciencia, en el desarrollo intelectual y moral,
asi como en la personalidad de los y las estudiantes. Tales cambios son
denominados neoformaciones psiquicas, término que explica la relacion entre

el aprendizaje y el desarrollo.



Los conocimientos tedricos, constituyendo el contenido de la actividad docente,
son simultaneamente la fuente y el objeto de las necesidades cognoscitivas.
Con ello se da un paso importante en el reconocimiento de la relacién entre la
dinamica y el contenido de la motivacion en el aprendizaje, dentro del marco
mas general de la formacion y desarrollo de la personalidad en la actividad, a lo
cual han contribuido las ideas de L.S. Vigotsky, S.L. Rubinstein, A.N. Leontiev,
L.I. Bozhovich, E.V Shorojova, VG. Asieev, |.A. Dzhidarian, L.l. Antsiferova,
entre otros (Shorojova, 1980).

En las concepciones de la escuela histérico-cultural no se puede comprender el
proceso de formaciéon de la actividad docente sin considerar la evolucién
genética de la actividad humana y de las necesidades y motivos que en ella se
van engendrando. Ello es la base para explicar el desarrollo psiquico del nifio a
través de los diferentes periodos o etapas del desarrollo ontogenético en las
condiciones de determinados tipos de actividad consideradas rectoras o
fundamentales.

La actividad docente fue precisamente considerada la actividad rectora de la
etapa escolar. Ella determina el curso y los logros del desarrollo motivacional
en este periodo y sienta las bases para el surgimiento de otros tipos y niveles
de motivacion (Bozhovich, 1976, 1977; Shukina, 1978; Markova, 1987b).
Aunque el concepto de actividad rectora ha sido sometido a criticas (Gonzalez
Rey, 1995), la periodizacion del desarrollo psiquico establecida a partir de él
permitio trabajar con un criterio evolutivo en la comprension de los mecanismos
del desarrollo de la motivacion en el aprendizaje.

Existen unidades que intervienen en el desarrollo de la motivacion. Estas son:

= La orientacion motivacional que abarca las necesidades, los
intereses, los motivos del sujeto que constituyen la manifestacion
concreta de la motivacion y garantiza el aspecto movilizador de la
actuacion y constituye su génesis.

= La expectativa motivacional se refiere a la representacion
anticipada intencional que la persona tiene sobre su actuaciéon y
sus resultados futuros. Abarca propdsitos, metas, los planes y

proyectos de la personalidad.



= El| estado de satisfaccion esta constituido por las vivencias

afectivas que experimenta un sujeto en funcién de la satisfaccion

de las necesidades, deseos, interese, aspiraciones, expectativas,

entre otros y, por ende que sostiene el comportamiento humano.
A partir del enfoque conceptual asumido, la motivacion tiende a ser efectiva
cuando existe un predominio de las unidades motivacionales como tendencias
positivas hacia la actividad en un contexto de actuaciéon determinado.
La tarea de la motivacion no resulta facil, porque como toda formacion
psicolégica presenta una naturaleza contradictoria y como tal, constituye una
mediacion entre lo interno y lo externo: la resultante de la interaccion de estos
dos factores

1.5 Las actividades de aprendizaje como elemento mo tivador.

A las actividades de aprendizaje se les ha dedicado por su importancia, una
atencion particular por parte de autoras reconocidas como son: Pilar Rico y
Margarita Silvestre, (2000) quienes han llamado la atencién, como parte de la
necesaria remodelacion del proceso de ensefianza aprendizaje, de los tipos
de tareas, de su concepcion y formulacion, de los tipos de ordenes, por ser la

tarea donde se concretan las acciones y operaciones a realizar por el alumno.

El proyecto de las tareas sera decisivo para los propésitos a alcanzar, pudiendo
influir tanto en la instruccion, en el desarrollo y en la educacion del alumno. La
concepcion de la educacion como factor de cambio, constituye fundamento
sociolégico para estas tareas de aprendizaje y desde el punto de vista
pedaglgico se sustenta en la necesaria interrelacibn entre instruccion,
educacion y desarrollo, asi como en el papel de la practica y su vinculo con la
teoria para lograr perfeccionar el aprendizaje del alumno. En la instrumentacion
se realizan tareas para desarrollar mediante el trabajo que se integra a través
de las diferentes asignaturas. El éxito de lo antes expresado estara muy
vinculado con los intereses y motivos del alumno respecto al material

especifico objeto de estudio y a la escuela.

Las diferentes actividades a ejecutar por los alumnos, deberan incluir en su

concepcion el logro de tales propdésitos:



El alcance del nivel tedrico en el desarrollo del pensamiento en el alumno
resulta una necesidad para su propia formacion y desarrollo, y su no
adquisicion limita, en gran medida las posibilidades de éxito en los alumnos,
incluida las del transito de un nivel a otro, y el alcance de niveles de educacién

superiores.

La profundizacion en el conocimiento, la revelacion de las diferentes cualidades
del objeto, la identificacion de lo esencial y el establecimiento de relaciones
entre las partes, asi como la identificacion de las cualidades que le ofrecen el
valor, resulta muy necesario para comprender su origen y desarrollo, sus

potencialidades y posibilidades de utilizacion”.(Rico, P.,2000:45)

Unido a lo anterior, resulta muy necesario que esa profundizacion que se va
adquiriendo se concrete en la solucion y creacion de problemas, proceso en
que ademas de estimular el desarrollo intelectual y la profundizacién en el
conocimiento, se aprecie su utilidad en la transformacion y mejoramiento de la
practica social. En todo este proceso adquiere una importancia significativa la
atencién a las diferencias individuales en el desarrollo de los alumnos, lo cual
precisa conocer cual es el nivel logrado en los alumnos y cuales son sus
potencialidades. En este propdsito, el diagnéstico constituye un elemento
necesario. Conocer cOmo inicié y como va avanzando el alumno, es la base
para determinar una estrategia; el diagnéstico revelara lo logrado y la ayuda

que el alumno puede requerir.

Al respecto, ofrecer ayuda no es sustituir la accion del alumno, sino lograr que
al alumno llegue al minimo apoyo necesario para que con su esfuerzo
individual alcance el éxito. Algunos alumnos requieren un primer nivel de
ayuda, casi insignificante, mientras que otros precisan de una atencion mucho
mas completa. Es muy importante que el maestro no se anticipe a la ayuda y
no sustituya su trabajo independiente, que le permita adquirir el procedimiento,
llegar al conocimiento y aplicarlo. De lo contrario puede estimular no el

desarrollo, sino la tendencia a encontrar una respuesta, a repetir, entre otras.

De acuerdo al criterio de Z. Bello y Julio César Casales, (2004:105), las ayudas
del docente deben ser suficientemente exigentes para hacer tomar conciencia

a los alumnos que a pesar de los avances, el problema asociado a las tareas



de aprendizaje para el fortalecimiento de la ensefianza del ajedrez, pero
tampoco tan exigentes que se alejen considerablemente del nivel de desarrollo
de los alumnos es decir, que no vayan dirigidas hacia la zona de desarrollo

proximo, segun Vigostky.

En las diferentes o6rdenes se identifican para el alumno las operaciones a
realizar con el conocimiento, igualmente estas expresan exigencias que
permiten potenciar posturas reflexivas en el que aprende. El cambio en este
aspecto debe producirse, de tareas que se programan sin tener en cuenta si
propician la busqueda y suficiente utilizacion del conocimiento y si logran la
estimulacién deseada del desarrollo del pensamiento, a tareas que logren

estos propositos.

Lo anterior lleva al docente a plantearse las siguientes interrogantes (Silvestre,
M., 1996:61)

* ¢Qué elementos del conocimiento necesito revelar y qué indicadores y
procedimientos, pueden conducir al alumno a una busqueda activa y

reflexiva?

* ¢Qué operaciones del pensamiento necesito estimular y codmo conjugo
la variedad de tareas de forma tal que a la vez que faciliten la
basqueda y utilizaciébn del conocimiento, estimulen el desarrollo del

intelecto?

« ¢Cbomo promover mediante las tareas el incremento de las exigencias

cognoscitivas, intelectuales y formativas en el alumno?

e ¢COmMo organizar las tareas de forma que tanto sus objetivos
particulares como su integracion y sistematizacion conduzcan al
resultado esperado en cada alumno de acuerdo con el grado?¢He
concebido los ejercicios necesarios y suficientes que propicien la
adquisicion de los conocimientos objeto de ensefianza- aprendizaje,

teniendo en cuenta la atencion diferenciada de los alumnos?

Las acciones a realizar por los alumnos en cada uno de los momentos no
establecen reglas desde el momento de la clase en que es posible aplicar en

cada tarea de aprendizaje. Depende de la iniciativa del maestro, de su



concepcion metodoldégica, de las caracteristicas del grupo y de las
particularidades de cada alumno, tomando en cuenta elementos motivadores

de su actuacién como son:

1.- Reforzamientos, de gran utilidad en la formacion de habitos y repeticion de

conductas deseadas.

2.- Brindar responsabilidad, es este uno de los motivadores de mayor
efectividad.

3.- Creacion de retos y desafios, van dirigidos a la creacion de sentimientos de

logro y capacidad en desempefio.

4.- Reconocimiento social, el colectivo favorece la implicacibn de la

personalidad en la tarea por el compromiso social y su imagen publica.

5.- Estimulo moral, estos deben ser utilizados con inteligencia, tacto y

moderacion.

La educacién cubana se sustenta en la filosofia dialéctica materialista, por tanto
la filosofia de la educacién propicia la educacién del hombre en cuanto a qué,
por qué y para qué se ensefia. El hombre durante toda la vida permitira un
desarrollo estable, la preservacion de su identidad sociocultural, la
comunicaciéon entre estos y asi podra aprender a autorregular su conducta y
aprendizaje y ponerlos en practica. Este es un aspecto importante que se ha

tenido en cuenta en la elaboracion de la propuesta.

Otro aspecto importante, como parte de esta posicion activa, lo constituye el
gue el alumno se involucre en un proceso de control valorativo de sus propias
acciones de aprendizaje, que asegure los niveles de autorregulacion, de
reajuste, de la actividad que realiza, con lo cual se eleva su nivel de conciencia
en dicho proceso, garantizando un desempefio activo, reflexivo en cuanto a sus
propias acciones o0 en cuanto a su comportamiento. Esto sin lugar a dudas
garantiza ademas, niveles superiores en cuanto a la formacion de motivaciones
e intereses por el estudio, aspectos muy vinculados a la calidad del

aprendizaje.

El Marxismo Leninismo, desde la consideracion del sistema de la dialéctica

materialista, traza sus propias leyes como pautas tedricas esenciales, proyecta



al hombre como ser social histéricamente condicionado, producto del propio
desarrollo que él mismo crea, esto obliga a analizar la educacion como medio y
producto de la sociedad, donde se observa la necesidad del profesional en su
preparacion sistematica para estar acorde con la dinamica del desarrollo social,
y poder cumplir la funcion social que exige la sociedad. Dentro de todo el
proceso de preparacidon se manifiesta la dialéctica entre teoria y practica
teniendo en cuenta la relacién sujeto-objeto en la que las tareas de aprendizaje
juegan un papel importante. La esencia fundamental en todo el proceso de la
labor del maestro es que él pueda perfeccionar el trabajo que realiza en la
propia actividad pedagdgica y asi lograra lo que se aspira con esta funcién

social.

Cobra especial relevancia, en este sentido, lo abordado por Vigostky, ya que
se tiene en consideracion en el disefio de las tareas de aprendizaje el caracter
mediatizado de la psiquis humana en la que subyace la génesis de la principal
funcion de la personalidad: la autorregulacion y su papel en la
transformacion de la misma, funcion que tiene como esencia la unidad de lo
cognitivo y lo afectivo, elementos psicologicos que se encuentran en la base
del sentido que el contenido adquiere para el sujeto, de esta forma el contenido
psiquico sobre la base de la reflexién se convierte en regulador de los modos

de actuacion.

El autor asume el criterio de Tareas de aprendizaje dado por Rico, Pilar.
Santos Palma, E M. y Martin Viafia Cuervo, V. (2006:105) donde precisan que
estas” son todas las actividades que se conciben para realizar por el alumno
en clases y fuera de estas, vinculadas a la busqueda y adquisicion de los
conocimientos y al desarrollo de habilidades”. Por lo que se considera que las
tareas de aprendizaje disefladas estan encaminadas a satisfacer las
necesidades de los alumnos y como resultado se transforma el objeto y el
propio sujeto, brindando la posibilidad de aplicarse tanto en el turno de clase
de Ajedrez, como de trabajo independiente, en otras disciplinas y con el apoyo

de otros docentes.

Las actividades de aprendizaje deberan ser concebida en un sistema que
permita establecer relaciones entre las diferentes acciones y operaciones que

Se promuevan, sera:



e Variada, de forma que se presenten diferentes niveles de exigencia que
promuevan el esfuerzo intelectual creciente en el alumno; desde el
ejercicio sencillo hasta la solucion de problemas, la formulacion de
hipétesis, la busqueda de soluciones, la concepcion y ejecucion de
proyectos, la creacion de problemas.

No se trata de que el maestro ajuste la actividad a lo que la mayoria
logra hacer con poco esfuerzo, se trata de impulsar a los alumnos a la
realizacion de tareas que exijan un esfuerzo mental que estimule el
desarrollo. En este caso se pone de manifiesto la concepcién de
Vigostky de que la ensefianza estimule el desarrollo y no esté a la zaga
de este. De igual forma se pone de manifiesto la necesidad de
diagnosticar qué sabe y qué sabe hacer el alumno respecto al
conocimiento, lo que indica la necesidad de explorar las zonas de
desarrollo real o actual y préximo del alumno, como condicién previa a

concebir la clase.

» Suficiente, de modo que asegure la ejercitacién necesaria tanto para la
asimilacion del conocimiento como para el desarrollo de habilidades. Si
el alumno ha de aprender, ha de aprender haciendo. Es de destacar que
este hacer es solo efectivo si el alumno esta preparado para vencer las
dificultades, si se le ofrecen las ayudas que necesita, si tiene lugar el
control del proceso que permita que encuentre el error y el control del

resultado, que le permita conocer lo que pudo lograr satisfactoriamente.

» Diferenciada, de forma tal que la tarea esté al alcance de todos; que
facilite la atencion de las necesidades individuales de los alumnos, tanto
para aquellos que necesitan de una mayor dosificacion de las mismas,
de tareas portadoras de pequeiias metas que vayan impulsando el
avance del alumno de menor éxito, como de tareas de mayor nivel de
exigencia que impulsen el desarrollo también de aquellos alumnos mas
avanzados. De igual forma es importante pensar en el vinculo de la
tarea con los intereses y motivos de los alumnos”. (Silvestre, M.,
1999:23)

Estas actividades deben ademas permitir al estudiante:



= Tomar conciencia del valor de los conocimientos y de las propias

actividades de aprendizaje.

= Entrenarse en tareas que le permitan experimentar el éxito y la
satisfaccion de lograrlo.

» Desarrollar expectativas positivas basadas en la conviccion de
gue pueden alcanzar el éxito y obtener un desempefio adecuado
si se esfuerzan y ponen en juego los recursos y procedimientos

necesarios.

Momento de desarrollo de tercero a cuarto grado

Como antes se ha planteado, en esta etapa de la edad escolar de primero a cuarto
grado, hemos hecho una distincion de dos momentos por considerar importante para
el educador atender a determinadas caracteristicas del nifio que inicia la escuela y el
nifio entre 9 y 10 afios que debe culminar el cuarto grado. En el caso de los nifios
entre 9 y 10 afos, debe culminar el cuarto grado con la consolidacién de aspectos
importantes de su desarrollo, como es lo relacionado con el caracter voluntario y
consciente de sus procesos psiquicos cuyo paso gradual se inici6 en el momento

anterior y debe consolidarse en este.

Los logros a obtener exigen continuar con las formas de organizacion y direccion de
una actividad de aprendizaje reflexivo, sobre la base de los requerimientos sefialados
para los grados iniciales. Es posible lograr ya al terminar el cuarto grado, niveles
superiores en el desarrollo del control valorativo del alumno de su actividad de
aprendizaje, acciones que juegan un papel importante en elevar el nivel de conciencia
del nifio en su aprendizaje. Los aspectos relativos al analisis reflexivo y la flexibilidad
como cualidades que van desarrollandose en el pensamiento, tienen en este
momento mayores potencialidades para ese desarrollo, de ahi la necesidad de que el
maestro, al dirigir el proceso, no se anticipe a los razonamientos del nifio y de
posibilidades al analisis reflexivo de errores, de ejercicios sin solucion, de diferentes
alternativas de solucion, que como se sefiald con anterioridad, constituyen vias

importantes para el desarrollo del pensamiento.

Es necesario continuar en las diferentes asignaturas, la sistematizacion del trabajo

con los procesos de analisis y sintesis, composicién y descomposicién del todo en sus



partes, mediante ejercicios perceptuales de identificacion, de comparacion, de
clasificacion y de solucion de variados problemas que tienen implicadas estas

exigencias.

En cuanto a la memoria logica debera continuar trabajandose con materiales que
permitan establecer relaciones mediante medios auxiliares, modelos, entre otros, y
gue sirvan de apoyo para la fijacion de textos, imagenes, que el nifio puede repetir en
forma verbal o escrita, o en forma grafica mediante la realizacion de esquemas,
dibujos, etc. Esta reproduccion no puede hacerse de forma mecanica por lo que el
maestro siempre debe buscar mecanismos que le permitan valorar si el alumno tiene

significados claros de lo que reproduce y alcanza un nivel de comprensién adecuado.

Un logro importante en esta etapa debe ser que el nifio cada vez muestre mayor
independencia al ejecutar sus ejercicios y tareas de aprendizaje en la clase. En este
sentido, por lo regular, se observa en la practica escolar que algunos maestros
mantienen su tutela protectora que inician desde el preescolar, guiando de la mano al
nifio sin crear las condiciones para que este trabaje solo, a veces hasta razonando
por él un determinado ejercicio, comportamiento que justifican planteando que los

nifios no pueden solos.

Las investigaciones y la practica escolar han demostrado que cuando se cambian las
condiciones de la actividad y se da al nifio su lugar protagonico en cuanto a las
acciones a realizar en ella, se produce un desarrollo superior en su ejecutividad y en
Sus procesos cognitivos e interés por el estudio. También la practica ha demostrado
que cuando esto no ocurre la escuela “mata” desde los primeros grados las
potencialidades de los nifios y, por tanto, no prepara al nifio para las exigencias
superiores del aprendizaje que deben enfrentar a partir de quinto grado.

De igual manera hay que propiciar en los niflos desde las primeras edades, el
desarrollo de su imaginacion. En este proceso no se trata como en el de la memoria
de reproducir lo percibido, sino que implica, crear nuevas imagenes. Se sabe que en
los primeros afios de vida el nifio dota de vida a objetos inanimados, debido a la
representacion que tienen de la realidad y la causalidad, por su falta de experiencias,

de ahi expresiones como: "el sol esta vivo porque alumbra” La accion educativa es la



que permite gradualmente, el ajuste de estos procesos a partir del conocimiento que
adquiere el nifio; sin embargo el maestro debe propiciar el desarrollo de su
imaginacion dandole la posibilidad de que libremente cree sus propias historias,
cuentos, dibujos asi como que ejercite esa imaginacion en los juegos de roles y en
dramatizaciones que puede libremente concebir, aunque los temas escogidos no se
ajusten a situaciones reales y estén incluso dentro de ese mundo magico propio de
los nifios en estas edades. Estas actividades pueden ser utilizadas posteriormente
para hacer una valoracion colectiva de los hechos y personajes creados por los nifios
y sin animo de hacer criticas para no matar su creatividad, pueden ser enriquecidas
las cualidades positivas en caso de que no aparezcan originalmente.

La accion educativa dirigida al desarrollo de sentimientos sociales y morales, como el
sentido del deber y la amistad, cobra en estas edades mayor relevancia, pues el nifio
debe alcanzar un determinado desarrollo en la asimilacion de normas que pueden
manifestarse en su comportamiento, asi como en el desarrollo de sentimientos. En

estas edades, resulta mas marcado el caracter selectivo de los amigos.

En esta etapa los nifios alcanzan mayores posibilidades para la comprension de
aspectos relacionados con los héroes de la Patria y sus luchas, conocimientos que
deben ser llevados mediante relatos donde se destaquen las cualidades de esas
figuras y puedan admirar sus hazafas, constituyendo una via muy adecuada para

despertar en los escolares sentimientos patrios.

Es muy importante que el educador tenga en cuenta que al igual que en el
aprendizaje en la clase, en las diferentes actividades extraclase, debe ir logrando
mayor nivel de independencia en los nifilos, conformando junto con ellos la

planificacion y ejecucion de las actividades.

La autovaloracion, es decir el conocimiento del nifio sobre si mismo y su propia
valoracion de su actuacion, ejerce una funcidn reguladora muy importante en el
desarrollo de la personalidad en la medida que impulsa al individuo a actuar de
acuerdo con la percepcion que tiene sobre su persona y esto constituye un aspecto
esencial a desarrollar desde las primeras edades escolares, es decir, desde el propio

preescolar.



En relacion con la autovaloracion, es necesario también conocer que desde las
primeras edades el nifio recibe una valoracion de los adultos que le rodean sobre su
actividad, de su comportamiento, que de preescolar a segundo grado incluye la
valoracion que hace su maestro de él. En estas primeras edades el ain no posee
suficientes parametros para autovalorarse, sin embargo, las investigaciones han
demostrado que si entre los 8 y 9 afios se enseflan determinados indicadores para
valorar su conducta y su actividad de aprendizaje, su autovaloracién se hara mas

objetiva y comenzara a operar regulando sus acciones.

Lo antes planteado significa que si desde preescolar el nifilo va recibiendo
determinadas valoraciones e indicadores de su comportamiento, en los grados tercero
y cuarto el maestro puede incluir dentro de diferentes contenidos objeto de
aprendizaje cuales son los indicadores que le permiten hacer un control valorativo

objetivo de la ejecucién de las tareas planteadas, asi como de su comportamiento.

Es de destacar que en estas edades, en comparacion con las anteriores, la valoracion
del nifio acerca de su comportamiento se hace mas objetiva al contar con una mayor
experiencia, aunque aun depende en gran medida de criterios externos (valoraciones
de padres, maestros, comparieros) y esto es importante que el educador lo conozca
para evitar que se “encasille” a un nifilo en la categoria de bueno, como si fuera
bueno en todo, o de malo como si fuera malo en todo. Estos criterios los asume del
maestro el resto del grupo escolar, provocando en los nifios con dificultades en el
aprendizaje, o con problemas de conducta u otra dificultad, un estado emocional no
positivo y una posicion social en el grupo no favorable, lo que trae como
consecuencia el rechazo a la escuela y puede marcar su desarrollo en etapas
posteriores. También ocurre en el caso de los nifios aventajados que un mal manejo
pedagogico puede conducir al surgimiento o reforzamiento de elementos de

autosuficiencia lo cual resulta también dafino para su desarrollo.

Diferentes investigaciones muestran la presencia de estos problemas en nifios que se
fugan de la escuela y deambulan, comenzando a involucrarse en actividades
delictivas, precisamente desde estas primeras edades escolares de primero a cuarto
grado, de ahi que resulte necesario fortalecer y variar las acciones educativas en este

primer ciclo derivando en aquellos casos de mayor complejidad, sistemas de



actividades y relaciones afectivas que puedan compensar las insuficiencias del hogar,

gue por lo regular en estos casos pueden no reunir las condiciones mas apropiadas.

Al igual que en los grados anteriores, en este momento se requiere que la accion
pedagogica del educador se organice como un sistema, que permita articular de
forma coherente la continuidad del trabajo con tercero de forma que al culminar el
cuarto grado, los conocimientos, procedimientos, habilidades, normas de conducta y
regulacion de sus procesos cognoscitivos y comportamientos, permitan una actuacion
mas consciente, independiente y con determinada estabilidad en el escolar.

En estas edades la Educacién Fisica ocupa un lugar en la preferencia de estos
pioneros porgue es la via que encuentran para moverse libremente y liberar

energia.



Capitulo 2.- Diagnostico del estado actual: potencialidades y ca rencias.

Propuesta de actividades de aprendizaje.
2.1 Resultados del diagnostico.
Para la realizacion del diagnostico del nivel de motivacion por el aprendizaje
del ajedrez en alumnos de tercer grado de la escuela Maximo Gémez Béez
se aplicaron varios instrumentos en correspondencia con los métodos
declarados.
En los resultados de la prueba pedagdgica inicial (Anexo 1) se aprecia que
existen carencias en los alumnos con respecto la aplicacion de los
principios generales del desarrollo del juego. Cuatro alumnos solamente
para un 40% conocen los principios generales del desarrollo del juego asi
como desarrollar la apertura Ruiz Lopez. Existen grandes dificultades para
ejecutar el jaque mate con dos, alfiles solo cuatro de ellos para un 40% los
realizan con precision, dos de los alumnos para un 20% lo realizan con
ciertos niveles de ayuda y cuatro alumnos para un 40% no los identifican ni
con niveles de ayuda. En cuanto las reglas que identifican cuando una
partida es declarada tabla solo dos estudiantes para un 20% son capaces
de reconocer el reglamento de las mismas, el resto formado por siete
estudiantes para un 70% no las conoce y aplican. El 40% de la muestra
(cuatro alumnos) realizan correctamente la final de Rey y pedn contra Rey,
mientras que solo 2 alumnos para 20% son capaces de realizarla cuando el
profesor le da su ubicacion el resto no lo realiza para un 30%.
Ante las regularidades obtenidas en la prueba pedagdgica se decidio revisar
el Programa de ajedrez del Grado y las orientaciones en general que este
aporta (Anexo 2). Este documento oficial para la escuela primaria y para el
grado Tercero como tal solo contiene el sistema de conocimientos y
habilidades que deben adquirir en el grado primero y aquellos que se
incorporan en segundo y solo contiene dos indicaciones metodoldgicas con
relacion a la importancia de la coordinacion de los diferentes elementos del
juego y acerca del estudio individual de lo trabajado en la clase. El
programa para estos grados aparece integro en la memoria escrita de esta
tesis y de su revision se puede concluir que el mismo tiene carencias con

respecto a indicaciones que debe tener el profesor para su trabajo y la



necesidad de buscar en otros textos asi como acudir a la creatividad para
suplirlas.
En la observaciéon de la participacién de los alumnos en el area de Ajedrez
del recreo socializador y el deporte participativo (Anexo 3) se comprobo que
solo tres alumnos para un 30% acuden al area de forma espontanea,
mostrando interés y necesidad de aprender. El resto que representa un 70%
lo hace estimulado por la guia del profesor.
En cuanto al nivel de expectativa motivacional por el aprendizaje del ajedrez
solo dos alumnos para un 20% tienen el aprendizaje y la practica del
ajedrez como una meta y propésito futuro.
Es cierto que los diez alumnos para un 100% se comportan
adecuadamente durante la practica del ajedrez pero solo dos para un 20%
muestran satisfaccion por su practica y poseen expectativas futuras en este
sentido.
La aplicaciéon de los diferentes instrumentos que conforman el diagndstico
conduce a las siguientes regularidades:
= No Conocen y aplican adecuadamente los principios del
desarrollo del juego (apertura).
= No identifican ni realizan adecuadamente los Jagues Mates
con dos Alfiles.
= No conocen ni aplican las reglas para declarar una partida
tabla.
» Son incapaces realizar una final de Rey y pedn contra Rey.
*» Muestran insuficiencias en el dominio de los mates
elementales.
= Insuficiente orientacién motivacional que se evidencia en las
necesidades, intereses y motivos como manifestacion
concreta de la motivacion por el aprendizaje del ajedrez.
= La mayoria de ellos o sea el 70% no tienen dentro de sus
planes, metas y propositos el aprendizaje y practica del
ajedrez.
» Solo dos de ellos para un 20% sienten satisfaccién por las

experiencias vividas en el aprendizaje y practica del ajedrez..



El andlisis de las regularidades obtenidas en el diagndstico inicial permite
realizar un balance de todos los indicadores propuestos en las diferentes
dimensiones (Anexo 4) y valorar el nivel de motivacion hacia el aprendizaje y
practica del ajedrez en la muestra seleccionada por lo que solo dos alumnos
para un 20% se ubican en el nivel alto, también dos para un 20% se ubican en
el nivel medio y seis alumnos que representan un 60% se ubican en el nivel

bajo.

2.2 Propuesta de tareas de aprendizaje.
Nota: En todas las actividades las piezas blancasj uegan primero.
Actividad: 1
Titulo : Competencia entre dos grandes maestros.
Objetivo:  Aplicar los principios generales del juego a través de un juego
didactico mostrando admiracion por la figura de Lazaro Bruzén y Walter
Arencibia.
Desarrollo:  Se divide la muestra en dos equipos, un equipo representa la
figura de Bruzon y el otro de Arencibia. El profesor le orienta a los escolares
gue van a realizar un juego llamado “Competencia entre dos grandes
maestros.” Se mostrara una imagen del tablero con una posicion de las piezas
las cuales habra que reproducirla en el tablero real y continuar el desarrollado
el juego hasta lograr el Jaque Mate. Se utilizara el reloj de Ajedrez para medir
el tiempo de ejecucion.

Reglas: El equipo que ejecute mas rapido el Jaque Mate anota cinco puntos a
favor del equipo. Gana el equipo que mas puntos acumulen en su favor. Se
comienza la ejecucion a la voz de comiencen dada por el profesor

Ejecucion:

Pez 1: Partiendo de esta posicion realice el jaque Mate con los dos alfiles
blancos al rey negro. Comienzan las blancas.

Imagen 1



Control:_ El equipo contrario es el encargado de revisar las respuestas.

actividad: 2

Titulo: Adivina adivinador.

Obijetivo: _ldentificar si el pedn se corona o no aplique la regla del cuadrado.
Desarrollo: _Se llevan los escolares al laboratorio de computacion. Alli se
divide la muestra en dos equipos, uno representa el rey de las piezas blancas y
el otro el rey de las piezas negras. En cada computadora aparecen imagenes
del tablero con distintas representacién de jugadas de finales de Rey y pedn
contra Rey. Reglas: El escolar que responda correctamente si el pedn corona
0 no anotard cinco puntos a su equipo. Gana el equipo que mas puntos

acumulen.

Ejecucién:

Imagen:1




Imagen: 2

Control: Cuando la respuesta es correcta en la computadora aparecera la
palabra BIEN si es incorrecta la palabra MAL.

Tarea: 3

Titulo: ldentifica si el partido es tabla:

Objetivo:  Reconocer si el la partida es tabla segun sus caracteristicas,
teniendo en cuenta las reglas del empate.

Desarrollo:  Se reparten varias imagenes de partidas con las caracteristicas
deferentes en las posiciones de las piezas. Posteriormente se pasara a
identificardn se cumplen las reglas para declarar el partido Tabla o empate.
Ejecucidn:

Imagen 1

Control: Para revisar las respuestas los escolares se intercambiaran las
imagenes y los que no tienen errores seran estimulados con la palabra
CAMPEON.
Actividad: 4



Titulo: “Resolviendo el problema”.

Objetivo: Resolver problemas planteados en cada situacion dada, aplicando lo
aprendido en clases.

Desarrollo:  Se le orienta a los escolares que van a resolver problemas
planteados en el tablero dada una situacion utilizando las técnicas
aprendidas en clases,

Ejecucidon: Se le entrega una partida anotada y el estudian la desarrollara en

su tablero una ves planteada la partida se procedera a resolver el problema

planteado.
Mate en una jugada Mate en d os
4 G =S
A e
AL &)
) s,

Control:  Los escolares revisaran cada solucion y su ubicacion a través del

tablero mural.

Tarea: 5

Titulo: Ajedrez digital.

Obijetivo:  Identificar SI o NO segun corresponda empleando la computadora
como medio de ensefianza.

Desarrollo: _Se realiza una softarea en la computadora, donde van aparecer
varias afirmaciones y el alumno identifica si son afirmativas o negativas
pulsando un clic sobre cada opcion.

____Las Tablas por repeticion: se produce cuando se juegan la misma pocision

tres veces los adversarios.



____JAQUE O JAQUE AL REY: esta advertencia o aviso, tiene lugar cuando
esta directamente atacado por otra pieza, a fin de que el jugador lo mueva a
casilla libre, o lo cubre interponiendo otra pieza o pedn, o capture la pieza que
lo amenaza

____La Reina se puede mover a cualquier casilla a lo largo de la fila, columna
solamente.

____JAQUE MATE: la partida termina en el acto con la derrota del bando cuyo
rey padece el mate irremediable.

____Cuando usted toca una pieza se puede jugar otra.

____ Las tablas por acuerdo: se produce cuando hay un acuerdo entre los dos
contrincantes por considerar que no pueden alcanzar otro resultado.

Control : Si la respuesta es correcta se escucharan aparecera la palabra
CORRECTO y si es incorrecta APARECERA la palabra INCORRECTO.

Tarea: 6

Titulo : ¢ Quien anota mas rapido?

Objetivo:  Realizar la notacion algebraica que le corresponde a cada pieza
tablero en el tablero

Desarrollo : Se les reparten las imagenes de los tableros con las partidas
desarrolladas a los dos equipos. Cuando el profesor de la voz de comiencen
los alumnos que les corresponda comenzaran la notacion algebraica de las
imagenes correspondiente. Ganara el equipo que mas rapido realice las

anotaciones de forma correctas

Ejecucion:

Imagen: 1



Control: Terminada las anotaciones el profesor las revisara Imagenes

Diagnostico final.

Después de la aplicacion sistemética de las actividades disefiadas se
aplican de nuevo los instrumentos del diagndstico y se comprueba que:
Prueba pedagogica (Anexo 1). El 100% de los alumnos conocen los
principios generales del desarrollo asi como desarrollar la apertura Ruiz
Lépez. En la ejecucion de el jague mate con dos, alfiles solo un alumno
presenta dificultad al hora de ejecutarlo para un 90% que los realizan con
precision. En cuanto las reglas que identifican cuando una partida es
declarada tabla el 100% de los estudiantes son capaces de reconocer y
aplicar el reglamento de las mismas. El 90% de la muestra (nueve alumnos)
realizan correctamente la final de Rey y pedn contra Rey, mientras que solo
1 alumnos para 10% es capaz de realizarla cuando el profesor le da su
ubicacion.

En la observacién de la participacién de los alumnos en el area de Ajedrez
del recreo socializador y el deporte participativo se comprobé que ocho
alumnos para un 80% acuden al area de forma espontanea, mostrando
interés y necesidad de aprender. El resto que representa un 20% lo hace
estimulado por la guia del profesor.

En cuanto al nivel de expectativa motivacional por el aprendizaje del ajedrez
ocho alumnos para un 80% tienen el aprendizaje y la practica del ajedrez
como una meta y proposito futuro estos muestran satisfaccion por su
practica y poseen expectativas futuras en este sentido.

La aplicaciéon de los diferentes instrumentos que conforman el diagnéstico
conduce a las siguientes regularidades:

» Todos los alumnos incluidos en la muestra alumnos conocen
los principios generales del desarrollo asi como desarrollar la
apertura Ruiz Lopez.

= Solo un alumno no desarrolla correctamente la apertura Ruiz
Lopez.

= el 100% de los estudiantes son capaces de reconocer y

aplicar el reglamento de los empates o tablas.



= EI 90% de la muestra (nueve alumnos) realizan correctamente
la final de Rey y pedn contra Rey.
» solo 1 alumnos para 10% es capaz de realizarla cuando el
profesor le da su ubicacion.
= La mayoria de los alumnos (ocho para un 71%) se muestran
adecuadamente motivados por el aprendizaje y la préctica del
ajedrez.
El andlisis de las regularidades obtenidas en el diagnéstico inicial permite
realizar un balance de todos los indicadores propuestos en las diferentes
dimensiones (Anexo 4) y valorar el nivel de motivacion hacia el aprendizaje del
ajedrez en la muestra seleccionada por lo que ocho alumnos para un 71% se
ubican en el nivel alto, uno para un 10% se ubico en el nivel medio y uno para

un 10% quedo con insuficiencias de forma general.



Conclusiones:

La bibliografia consultada permiti6 constatar la existencia de
fundamentos tedrico- metodolégicos para la ensefianza del
ajedrez en aras de masificar este deporte y como para alcanzar
este objetivo los alumnos deben alcanzar un alto nivel de
motivacion por su aprendizaje y practica que se resume en la
interaccién de intereses, motivos, resultados futuros y el grado de
satisfaccion por el aprendizaje y practica de este deporte.

Los alumnos que integran la muestra tienen carencias en el
aprendizaje del ajedrez por no estar correctamente motivados
hacia esta actividad, constituye para muchos un deporte poco
emotivo, necesita de conocimientos previos, se juega en duos y
no en equipos requiriendo de mayor concentracion que otros
deportes, en la mayoria de los casos no existen recursos para
continuar su practica en el hogar y son insuficientes los eventos
de participacion escolar asi como la divulgacion de los mismos.
La propuesta de actividades docentes dirigidas a la motivacion
por el aprendizaje y la practica del ajedrez en escolares de tercer
grado de la escuela primaria Maximo Gomez Baez fueron
disefiadas sobre la base de las caracteristicas individuales de los
alumnos que integran la muestra, son por tanto diferenciadas,
variadas, y suficientes. Permiten que los alumnos tomen
conciencia del valor de los conocimientos, se entrenen pudiendo
experimentar el éxito y satisfaccion de lograrlo y desarrollen sus
expectativas y convicciones de que pueden lograrlo asi como
obtener un desempefio adecuado en el aprendizaje y préctica del
ajedrez.

La aplicacion sistematica de actividades docentes dirigidas a la
motivacion por el aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer
grado de la escuela Maximo Gomez Baez son factibles de aplicar
ya que se cuenta con los recursos materiales, el aula y los
alumnos como protagonistas de su propia actividad de aprender y

practicar el ajedrez, hecho que permite la materializacion de los



objetivos para los que fueron creadas al conseguir un grupo de

alumnos correctamente motivados hacia su aprendizaje.



Recomendaciones.
Incentivar al resto de los maestrantes para que continden investigando sobre

esta problemética enriquezcan las tareas a partir de sus experiencias e incluso

validarlas en otros grados.



Bibliografia:
Addine, F., Gonzalez, A. M. y Recarey, S. (2002). Principios para la direccion
del proceso pedagogico. En G. Garcia (Compil.). Compendio de
Pedagogia. (pp. 80 -101). La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.
Aguayo, A . M.(1936). Didactica de la escuela nueva. La Habana: Editorial
Ciencias Sociales.
Acufia Escobar, C. E. (2001). El proceso de solucion de problemas. Revista
Virtual, Educaciébn e Internet. Disponible en: http://contexto-

educativo.com.ar/2001/1/nota-07.htm.

Aguilar M. (1979). La asimilacidon del contenido de la ensefianza. La Habana:
Editorial de Libros para la Educacion.

Alfaro Torres R. (2002). Juegos cubanos. La Habana: Edicién Abril.

Alvarez Gomez M. (2000). Educacion a distancia. ¢Para qué y como?” Revista
Virtual, Educacion [sitio Internet]. Disponible en:

http://www.sld.cu/libros/distacia/indice.htm

Alvarez, C. M. (1999). Didactica. La escuela en la vida. La Habana: Editorial

Pueblo y Educacion.

Barreras Merifio, J. | (2000). El Fascinante Mundo del Ajedrez. Ciudad de la
Habana: Editorial Arte y Literatura.

Battista E. (1983). Fuerza y Flexibilidad Muscular. Buenos Aires: Editorial

Stadium.

Bermudez Morris, Raquel. et al. (2004). Aprendizaje Formativo y Crecimiento
Personal. La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Bermldez Serguera, R. et al. (1996). Teoria y metodologia del aprendizaje.
Ciudad de La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Biblioteca Popular de Clasicos Cubanos, N° 2. (1960). Aforismos de Luz y
Caballero. La Habana. Editorial Lex.

_____ (2002). El Ajedrez en Cuba. La Habana: Editorial
Deportes.

_____ (2003). Ajedrez Elemental. La Habana: Editorial Deportes.

Calvifio, M. (1998). Trabajar en y con Grupos. Experiencias y Reflexiones.
Ciudad de la Habana: Editorial Academia.

Castellanos, D . (2000).Aprender a ensefiar en la escuela. Ciudad de la Haba

na: Editorial Pueblo y Educacion.



Caballero, Delgado, E. (2002) Didéactica de la escuela primaria. Ciudad de la
Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Chacon, N. (2002). Dimension Etica de la educacion cubana. La Habana:

Editorial Pueblo y Educacion.

Colectivo de autores. Ajedrez integral. Ciudad de la Habana. Editorial Deportes,
2005.

Colectivo de autores. Programa de Educacién Fisica Primer ciclo ensefianza
Primaria. Ciudad de la Habana. Editorial Deportes, 2001.

Garcia Martinez, S. Et al. (2002). “Caracterizacion y valores del Ajedrez”

EN IS/A. Universidad para Todos. Curso basico Ajedrez para Todos (pp. 2 —
4). La Habana: Editorial Abril.

____ etal. (2003) “Reglamentos del juego de Ajedrez” EN IS/A. Universidad
para Todos. Curso medio. Ajedrez para Todos (pp 24 - 26). La Habana:
Editorial Abril.

______etal. (2008). Capablancay la ensefianza del Ajedrez. EN IS/A.
Universidad para Todos. Editorial Abril.

et al. (2005). Ajedrez Integral. Ciudad de La Habana: Editorial

Deportes.

Gonzélez, Rey, F. L (1983). Motivacion moral en jovenes y adolescentes.
Ciudad de la Habana: Editorial Ciencia y Técnica.

Gurbana, T. (2004). Ajedrez para nifios. Ediciones Colihue S.R.L.

Herndndez, Lamoth, N.M., Tamayo, Suéarez, H. (2007). Diccionario Deportivo.
Ciudad de La Habana: Editorial Deportes.

Juan Amos, Comerio. Didactica Magna, p 124.

Luis Ledn, Jorge. Breviario Ajedrecistico. Ciudad de la Habana, Editorial

Cientifico — Técnica, 2001.

Labarrere Reyes, Guillermina. Pedagogia. La Habana. Editorial Pueblo y
Educacion, 1998.

Mezquita Cerezal, J. et al. (2006). “Metodologia de la investigacion y calidad
de la Educacion”. EN IPLAC. Maestria en Ciencias de la Educacion.
Fundamentos de las Ciencias de la Educacion: Médulo 1l Primera parte
(pp 15 - 20). La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Nocedo de Ledn, I. et al. (2001). Metodologia de la Investigacion Educacional

Tomo Il. Ciudad de La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.



Pérez, Rodriguez, G. et al. (2001). Metodologia de la Investigacion Educacional
Tomo I. Ciudad de La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Torres, de Diego, J.M. (2006). Fidel y el deporte. Ciudad de La Habana:
Editorial Deportes.

Rubinstein.J.L, (1967) Principios de la psicologia general. La habana: Editorial
Revolucién.

Savin, N.V. (1979). Pedagogia. La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Sanchez. Acosta. M. E. et al (y otros)(2005).Psicologia del entrenamiento y la
competencia deportiva: La Habana. Editorial Deportes.

Valdés Andrés, Yolanda. (1999). Una Propuesta de Juegos para la Transmision
de Conocimientos Teodricos sobre el Olimpismo en la Educacion Fisica. En
Tesis para la Obtencion del Titulo de Master en Didactica de la Educacion
Fisica. La Habana.

Valdés Casa, Hiram. et al.(1987). Introducciona la investigacion Cientifica
aplicada la Educaciéon Fisicay el Deporte. La Habana: Editorial Pueblo y
Educacion.

Venger, A.Leonid. (1976). Temas de Psicologia Preescolar. La Habana:
Editorial Pueblo y Educacion.

Venguer R, A.A (1979).Pedagogia de las capacidades: La Habana: Editorial

Orbe.

Vigotsky, L. (1982). Pensamiento y lenguaje. La Habana: Editorial Pueblo y
Educacion.

Vigotski, L. 1995. Interaccion entre enseflanza y desarrollo. La Habana,.
Editorial

Vigotski, L: 1995. Interaccion entre ensefianza y desarrollo, en Seleccion de
Lecturas de Psicologia Infantil y del adolescente. 3. Parte. Editorial Pueblo
y Educacion, La Habana.

Vigotski, L. S. (1987). Historia del desarrollo de las funciones psiquicas
superiores. La Habana: Editorial Cientifico técnica.
Villalon, Giovanni L. (2006). La ludica, la escuela y la formacion del educador.

La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.



Wallén, H. (1988). La psicologia Genética. En seleccion de Lecturas de
Psicologia de las edades. Universidad. La Habana: Editorial Pueblo y
Educacion.

Zhukovskaia, R. (1982). El juego y su importancia pedagoégica. La Habana:

Editorial Pueblo y Educacion.



Anexos
ANEXO 1

Prueba Pedagodgica .

Objetivo : constatar en que medida han avanzado los escolares en torno al
aprendizaje del ajedrez antes y después de introducir las actividades docentes
dirigidas a la motivacién por el aprendizaje del ajedrez en escolares de tercer
grado de la escuela primaria maximo Gémez Baez.

1.- Pedir al alumno que mencione los principios del desarrollo del juego, el
tablero y hacer que sefalen: desarrollar la apertura Ruiz Lopez.

2.- Plantear diferentes problemas, y hacer que las identifiquen el Jaque Mate.
Con dos alfiles y el rey contra rey.

3.- Plantear diferentes problemas para que el alumno identifique si el juego es
tabla o no.

4 — Realizar de forma correcta la final de rey y pedn contra Rey ejecutando la

Regla del cuadrado.



ANEXO 2

Revision de documentos.

Objetivo: comprobar el tratamiento a la motivacion por el aprendizaje del

ajedrez en documentos oficiales como el programa Yy orientaciones
metodoldgicas.

Documentos a revisar: __Programa.

Orientaciones metodoldgicas.
Aspectos a revisar: Orientaciones que recibe el maestro.
Ejemplos contenidos en el documento.
Dosificacion de los contenidos.

Tratamiento que se indica a cada contenido.



ANEXO 3
Guia de observacion :
Objetivo: constatar como se comportan el proceso de motivacién por el
aprendizaje del ajedrez en los escolares de tercer grado de la escuela primaria
maximo Goémez Béaez.
Actividades observadas: Recreo socializador.
Deporte participativo.

1.- Nivel de motivacion mostrado en la participacion de los alumnos expresado
en:

Motivacién espontanea.

Necesidad de aprender.

Interés por aprender.
2.- Nivel de expectativa motivacional por el aprendizaje del ajedrez expresado
en:
______ Propositos.
___ Metas.
_____ Planesy proyectos.
3.- Nivel de satisfaccion por el aprendizaje del ajedrez.
_____ Satisfaccion mostrada por la practica del ajedrez.
_____ Comportamiento mostrado en la practica.

Expectativa por los resultados.



Anexo 4

Escala valorativa sobre el comportamiento general d

e los indicadores de

las variables declaradas.

Objetivo : Valorar de forma general el comportamiento de todos los indicadores

declarados en las dimensiones con respecto al nivel de motivacion y practica

por el aprendizaje del ajedrez en alumnos de tercer grado de la escuela

Méaximo Gémez Baez.

Dimension | Indicadores Alto Medio Bajo
Cognitiva Dominio de los Muestran Muestran No muestran
principios dominio de los | dominio de los dominio de los
generales del principios. principios con principios.
desarrollo del niveles de
juego.(aperturas) ayuda.
Aplicar el Jaque | Realiza Realiza No Realiza
mate con dos correctamente | correctamente correctamente

Alfiles.

el Jague mate

con dos Alfiles.

el Jague mate
con dos Alfiles
después de

recibir niveles

de ayuda.

el Jague mate

con dos Alfiles.

Identificar y
aplicar el
reglamento en
una partida para

declararla tabla

Identifica y
aplica
correctamente
el reglamento
en una partida

para declararla

Identifica y aplica
correctamente el
reglamento en una
partida para
declararla tabla
después de varios

niveles de ayuda.

No Identifica y
aplica

correctamente
el reglamento
en una partida

para declararla

tabla tabla.
Aplicar la final de | Aplica Aplica No Aplica
rey y peon correctamente | correctamente la | correctamente la
contra Rey la regla del regla del regla del
(Regla del cuadrado. cuadrado cuadrado
cuadrado). después de después de

varios niveles de

ayuda.

varios niveles de

ayuda.




Disposicion
hacia la
actividad.

Motivacion
mostrada en la

participacion.

Muestran
motivacion
espontanea,
necesidad e
interés por
aprender y
practicar el

ajedrez.

Muestran
motivacion,
necesidad e
interés por
aprender y
practicar el
ajedrez después
de ser
estimulados

constantemente.

No muestran
motivacion,
necesidad e
interés por
aprender y
practicar el
ajedrez a pesar
de ser
estimulados

constantemente.

Expectativa

motivacional.

Tienen como
propositos,
metas, planes
y proyectos el
aprendizaje y

Asumen como
propésitos,
metas, planesy
proyectos el
aprendizaje y

No tienen como
propésitos,
metas, planesy
proyectos el
aprendizaje y

practica del practica del practica del
ajedrez. ajedrez después | ajedrez a pesar
de ser de recibir
motivados motivacion
constantemente. | constante.
Satisfaccion por | Muestran Muestran No muestran
el aprendizaje y | satisfaccion, satisfaccion, satisfaccion, ni
practica del poseen poseen poseen
ajedrez. expectativas expectativas expectativas

futuras y buen
comportamiento
en las tareas de
aprender y
practicar el

ajedrez.

futuras y buen
comportamiento
en las tareas de
aprender y
practicar el
ajedrez después
de recibir
motivacion

constante.

futuras aunque si
un buen
comportamiento
en las tareas de
aprender y
practicar el
ajedrez a pesar
de ser
constantemente

motivados.




Anexo 5

Prueba pedagdgica de salida.

Objetivo: constatar el estado del aprendizaje y practica del ajedrez en
escolares de tercer grado de la escuela primaria “Maximo GOmez Baez”
después de aplicada la propuesta.

1.- Pedir al alumno que mencione los principios del desarrollo del juego, el
tablero y hacer que sefalen: desarrollar la apertura Ruiz Lopez.

2.- Plantear diferentes problemas, y hacer que las identifiguen el Jaque Mate.
Con dos alfiles y el rey contra rey.

3.- Plantear diferentes problemas para que el alumno identifique si el juego es
tabla o no.

4 — Realizar de forma correcta la final de rey y pedn contra Rey ejecutando la

Regla del cuadrado.



Anexo 6

Comparacion entre el diagndéstico inicial y final.

Diagnostico | Inicial Final Inicial Final Inicial Final

Indicadores Alto |% |[Alto | % Medio | % | Medio | % | Bajo | % | Bajo | %
1 4 40| 9 90 - 0 1 10| 6 |60 - 0
2 4 140| 10 | 100 2 20 _ 0 4 140 _ | O
3 2 |20 9 90 - 0 1 10| 8 |80 | _ 0
4 4 40| 9 90 2 20 1 10| 4 (40| _ 0
5 3 |30| 8 80 _ 0 1 10 7 |70 1 |10
6 2 |20] 8 80 - 0 - - 8 |80 2 |20
7 2 |120| 8 80 - - - - 8 |80 2 |20

Comparacion entre el diagnostico inicial y final a través de graficos.
Gréficol

Indicador 1. Dominio de los principios generales del desarrollo del juego.
(Aperturas).
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Gréfico 2

Indicador 2: Aplicacion del Jaque mate con dos Alfiles
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Gréfico 3
Indicador 3. Identificar y aplicar el reglamento en una partida para declararla
tabla
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Gréafico 4

Indicador 4. Aplicar la final de rey y pedn contra Rey (Regla del cuadrado).
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Grafico 5

Indicador 5. Motivacion mostrada en la participacion.
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Grafico 6

Indicador 6. Expectativa motivacional.
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Gréafico 7.

Indicador 7. Iden gréfico 6



