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RESUMEN

Ante el desarrollo de la Computacion y las transformaciones que ésta ha provocado
en las formas de ensefiar y aprender, se hace imprescindible, la preparacién de los
Profesores Generales Integrales para su uso, lo que permite lograr un aprendizaje de
mayor calidad; sin embargo, el diagnéstico realizado en esta investigacion, demostrd
una realidad educativa donde estos desconocen total o parcialmente el como
desarrollar correctamente el trabajo con esta asignatura; asi como, la metodologia a
emplear. Para dar respuesta a esta problematica se disefiaron y aplicaron una serie
de actividades metodologicas para preparar a los Profesores Generales Integrales de
la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso de la Computacion dentro del proceso
de ensefianza - aprendizaje. El proceso de instrumentacion de la propuesta, se
realiz6 a partir de la aplicaciéon de un conjunto de meétodos y técnicas del nivel
empirico y teorico, lo que permitié recoger informacion y valorar la concepcion del
uso de la Computacion en esta Secundaria Basica antes y después de aplicadas las

actividades.
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INTRODUCCION

En los momentos actuales, la escuela cubana tiene que afrontar los retos y desafios
gue la época impone para su funcion educativa y socializadora. Son dificiles las
condiciones de un mundo que se ha tornado unipolar con el despliegue de la
ideologia del neoliberalismo, y con los efectos que se generan a partir de la
contradiccion norte-sur, provocando multiples impactos en las realidades de los
pueblos, no solo en el &mbito socioeconomico o politico, sino también en la esfera

educativa.

La Revolucion, el Partido, y el Estado, han puesto en manos de la escuela cubana la
mision de conducir el proceso educativo a la formacion y el desarrollo de las nuevas
generaciones, conduciéndolos y preparandolos para la vida y creando hombres con

una cultura general integral, pues como ha planteado nuestro Comandante:

“...Lo que comenzd por la alfabetizacién de un pueblo cuya inmensa mayoria era
analfabeta total o funcional, en la que menos del diez por ciento de los adolescentes
y adultos alcanzaba el sexto grado y cuya cultura politica no rebasaba los limites
impuestos por el embrutecedor sistema de explotacion econémica, la mentira y las
ideas enajenantes impuestas a nuestro pueblo, se va transformando en la mas
extraordinaria experiencia de desarrollo educativo y cultural que ha conocido

sociedad alguna en la historia”. (Castro, 2002: 3).

Para lograr cumplir este encargo social, es necesario que cada educador perfeccione
sus meétodos y procedimientos, sus medios de ensefianza, que estimule en los
alumnos los procesos légicos del pensamiento y que los lleve a reflexionar y hacer

valoraciones de forma independiente.

En este proceso transformativo de la educacién en Cuba, la Secundaria Béasica se
encuentra frente a cambios radicales en su modelo educativo, perfeccionando el
nuevo proyecto de escuela a través de ideas y conceptos. Han surgido asi, los
Profesores Generales Integrales, que no pueden limitarse a resultados docentes
mediocres, pues en su trabajo debe apreciarse un objetivo mas amplio; la formacion

de un hombre capaz de pensar, sentir y actuar integralmente, en correspondencia



con las necesidades de la sociedad en que vive y en el marco concreto de la

comunidad en que se desarrolla.

El Profesor General Integral, es un aporte revolucionario, novedoso y deberé estar en
capacidad de desplegar actividades en cualquier area del trabajo educativo con 15
alumnos e impartir todas las asignaturas, excepto Inglés y Educacion Fisica,
logrando que aprendan a partir de la 6ptima utilizacion de la television, el video, la

computacion y el resto de los programas priorizados de la Revolucion.

La preparacion de estos profesores se lleva a cabo a través del trabajo metodoldgico
gue se realiza en las diferentes asignaturas que se imparten, segun la Resolucion No.

119/08 en el Articulo 1del 19 de junio de 2008, se considera como:

El sistema de actividades que de forma permanente y sistematica se disefia y ejecuta
por los cuadros de direccion en los diferentes niveles y tipos de Educacion para elevar
la preparacion politico — ideoldgica, pedagogico — metodologica y cientifica de los
docentes graduados y en formacion mediante las direcciones docente — metodoldgica
y cientifico — metodolégica, a fin de ponerlos en condiciones de dirigir eficientemente el

proceso pedagadgico. (Velazquez, 2008: 2).

Como expresa el anterior planteamiento, el contenido del trabajo metodologico se
orienta a lograr la integralidad del proceso de ensefianza aprendizaje a través de la
clase y de las restantes actividades docentes y extradocentes que incidan en la

calidad de la educacion. En tal sentido Fidel expreso:

“...Lo méas importante para nosotros ha empezado a ser ya desde hace algunos
afos, la calidad de la ensefianza. Pero la calidad de la enseflanza va a depender

fundamentalmente de la preparacion del personal docente”. (Castro, 2005: 2).

Teniendo en cuenta lo anterior, la Computacién como asignatura que se imparte en
la Secundaria Basica, juega un papel fundamental para lograr estos propositos, sin
embargo, las indagaciones realizadas por la autora y su experiencia profesional han
demostrado que aun existen insuficiencias en la preparacion de los Profesores

Generales Integrales en el uso de esta asignatura demostrado en:



» Pocas habilidades para el uso de la Computacion dentro de proceso de

ensefianza - aprendizaje.

* Inadecuado uso del lenguaje técnico de la asignatura de Computacion por parte
de los Profesores Generales Integrales.

 Insuficiente informacion bibliografica sobre el valor de la Computacién para elevar

el nivel de la ensefianza.

* Poco dominio de los documentos normativos que rigen el trabajo con la

asignatura de Computacion.
» El uso de los software educativos en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

* Poco conocimiento del trabajo en el laboratorio y la utilizacion del tiempo de

maquina para lograr el éxito de las actividades que se planifican.

El andlisis de la problematica, deja ver la contradiccion entre el estado real y el
deseado, a partir de la insuficiente preparacion de los Profesores Generales
Integrales para el uso de la Computacion en el proceso de ensefianza - aprendizaje,
lo que permitié plantear el siguiente problema cientifico ¢Como preparar a los
Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”

en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje?
El objeto es el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Y el campo de accién es la preparacion de los Profesores Generales Integrales de

8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso de la Computacion.

En correspondencia con lo anterior, se traz0 como objetivo de la presente
investigacion aplicar actividades metodoldgicas dirigidas a la preparaciéon de los
Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”,

en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Con el fin de orientar el proceso de investigacion, se formularon las preguntas
cientificas siguientes:
1. ¢(Cuales son los fundamentos tedricos y metodoldgicos que sustentan la

preparacion de los Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU:



“Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso de la Computacion dentro del proceso de

ensefianza - aprendizaje?

2. ¢Cudl es el estado actual de preparacion de los Profesores Generales Integrales
de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso de la Computacion

dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje?

3. ¢Qué actividades metodoldgicas pueden contribuir a la preparaciéon de los
Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes
Rodriguez”, en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza -

aprendizaje?

4. ¢Qué resultados se obtienen con la aplicacion de las actividades metodoldgicas
dirigidas a la preparacion de los Profesores Generales Integrales de 8. grado de
la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso de la Computacién dentro del

proceso de ensefianza - aprendizaje?

En esta investigacion se considera como variable independiente las actividades
metodoldgicas, y como variable dependiente nivel de preparacion de los Profesores
Generales Integrales de 8. grado en el uso de la Computacion dentro del proceso de

ensefianza - aprendizaje.

Al operacionalizar la variable dependiente se proponen las dimensiones e

indicadores siguientes:

Dimensiones:

1. Conocimiento del contenido de la asignatura.
2. Proceder en el uso correcto de la Computacion.

3. Interés por la realizacion de actividades metodoldgicas para prepararse en el
uso de la Computacién dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Indicadores:
Para la dimension 1:
1.1 Conocimiento del contenido de la Computacion como asignatura.

1.2 Dominio metodologico de como trabajar con esos contenidos.



Para la dimension 2:

2.1Capacidad para manejar situaciones complejas en el manejo de la

Computadora.
2.2 Aprovechamiento de las potencialidades de la Computacion.
2.3 Uso correcto del vocabulario técnico.
2.4 Utilizacion de los medios informaticos.
Para la dimension 3 :
3.1 Comprension de la necesidad de una adecuada preparacion.

El desarrollo de la Informética Educativa en Cuba, ha llevado a la utilizacion de la
computacion en la ensefianza, en las investigaciones cientificas y en la gestion
docente, lo que ha constituido un objetivo priorizado de la Politica Nacional
Informatica desde los primeros afios de la Revolucion, es por ello que esta
investigacion se inscribe dentro de las lineas que se corresponden con la utilizacion

de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion en la Ensefianza (TIC).

De acuerdo a lo anterior, para la ejecucion de la misma, se desarrollaron las tareas
cientificas siguientes:
1. Determinacién de los fundamentos tedricos que sustentan la preparacion de
los Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes
Rodriguez”, en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza -

aprendizaje.

2. Diagnéstico del estado actual de preparacion de los Profesores Generales
Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso de la

Computacion dentro del proceso de ensefianza -aprendizaje.

3. Elaboraciéon de actividades metodoldgicas dirigidas a la preparacion de los
Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes
Rodriguez”, en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza -

aprendizaje.



4. Validaciéon de las actividades metodologias dirigidas a la preparacion de los
Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes
Rodriguez”, en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza -

aprendizaje y su aplicacion.

La metodologia de esta investigacion asume como principal criterio la concepcién
dialéctico materialista desde un enfoque de sistema, con una perspectiva flexible. En

el proceso investigativo se emplearon diferentes métodos:

* Andlisis y sintesis: posibilitd determinar los fundamentos conceptuales de la
preparacion de los Profesores Generales Integrales en el uso de la
Computacion en el proceso de enseflanza aprendizaje. Se analizaron los
principales aportes de autores cubanos y extranjeros sobre la problematica y
se sintetizaron las ideas esenciales para la elaboracion de las actividades
metodoldgicas y la constatacion de sus resultados.

» Histdrico logico: permitié profundizar en la evoluciéon y desarrollo de los
aspectos tedrico-metodolégicos que conllevan a la preparacion de los
Profesores Generales Integrales en el uso de la Computacion dentro del
proceso de ensefanza - aprendizaje.

* Observacion: permitié constatar los modos de actuacion en los Profesores
Generales Integrales de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, a la hora de
trabajar con la Computacién dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

* Encuestas y entrevistas: permitieron constatar los criterios de los Profesores
Generales Integrales, de este centro educacional, sobre la utilizacion de la
Computacién; asi como, el valor potencial de las tecnologias dentro del
proceso de ensefianza - aprendizaje.

* Experimentacion: permitid intencionalmente un cambio en el uso de la
Computacion por los Profesores Generales Integrales de la ESBU: “Eliseo
Reyes Rodriguez”, y crear una nueva situacion pedagogica con la concepcion
de antes y después en la muestra seleccionada.

» Estadistico-matematico: se aplicO para procesar los resultados obtenidos a

través de los diferentes muestreos realizados en el proceso de investigacion.



Se tomd como poblacion la totalidad de los Profesores Generales Integrales de la
ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”; o sea, 21, (100 %) y como muestra, 8 profesores
de 8vo grado, (38 %) de la poblacidn, respectivamente. La seleccion de la muestra
se realizo intencional, con el fin de lograr incluir criterios como experiencia ya que los
8 profesores son Licenciados en Educacion y tres de ellos en la especialidad de

Profesores Generales Integrales.

El aporte practico se proyecta en ofrecer actividades metodoldgicas dirigidas a la
preparacion de los Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo
Reyes Rodriguez”, en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza -
aprendizaje a partir de las tendencias existentes en la pedagogia, psicologia, filosofia
y sociologia contemporanea. Estas actividades metodoldgicas, pueden ser aplicadas

en otras Secundarias Basicas.

La novedad cientifica consiste en validar, a partir del previo disefio, las actividades
metodoldgicas, lo que permitid, elevar la preparacion de los Profesores Generales
Integrales de 8. grado para enfrentar la sistematizacion de los conocimientos con

enfoque interdisciplinario a partir de la Computacién, siendo esto un gran reto.

Este tema ha sido abordado por diferentes autores, no obstante, las actividades
metodoldgicas fueron concebidas teniendo en cuenta, la aplicacion de vias poco
utilizadas, como las diapositivas para facilitar el trabajo con software educativo y la
utilizacién de otros de produccion local aplicables a diferentes asignaturas del grado

como Historia, Geografia y Espafiol.

El contenido del informe se presenta en dos capitulos: el primero trata sobre las
consideraciones tedricas y metodolédgicas acerca de la preparacion de los Profesores
Generales Integrales en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza -
aprendizaje; el segundo capitulo resume el diagnostico realizado en sus dos etapas;

asi como, las actividades metodolégicas propuestas y su aplicacion.



CAPITULO I: FUNDAMENTOS QUE SUSTENTAN LA PREPARACIO N DE LOS
PROFESORES GENERALES INTEGRALES EN EL USO DE LA COM PUTACION
DENTRO DEL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE.

1.1 Consideraciones filosoéficas, pedagdgicas y psic olégicas que fundamentan
la propuesta.

La propuesta asume una concepcion filosofica materialista dialéctica que se
fundamenta en la tesis de Carlos Marx y Federico Engels, las que hicieron posible la
conformacion de una teoria de la educacion. Los postulados acerca de la relacion
entre la accion transformadora del hombre sobre la naturaleza y la sociedad y su

propia transformacion, son cardinales para la pedagogia socialista.

El hombre comunista es a la vez premisa y resultado de la edificacion de la nueva
sociedad. Lenin desarroll6 en la practica esta tesis, en la que vinculo los objetivos de
la educacion con las tareas del desarrollo social y formuld, sobre esta base, el
objetivo de la educacion: la formaciéon de activos y conscientes constructores del

socialismo y el comunismo, con una concepcion cientifica del mundo.

Esta forma de pensar puede ser definida como el sistema de ideas, conceptos,
representaciones y opiniones, acerca de todo lo que nos rodea y de los vinculos del
hombre con la naturaleza y con la sociedad. La concepcion del mundo es un
fendmeno social, depende del régimen econdmico social dominante y del nivel de

desarrollo de los conocimientos humanos.

La filosofia marxista-leninista es la Unica concepcién del mundo verdaderamente
cientifica, ya que sus clasicos dieron caracter de ciencia a la ideologia de la clase
obrera, en la medida en que se apoyaron en todo el acervo cultural acumulado por la
humanidad.

En el Programa del Partido Comunista de Cuba, cuando se determina el fin de la
educacion, se destaca la necesidad de formacion de una concepcion cientifica del

mundo. Para que este objetivo o fin general pueda ser concretado en la practica, es



imprescindible la determinacion y formulacién adecuada de objetivos y tareas
pedagogicas, que permitan encauzar el proceso de la educacion a la formacion de
hombres que participen activa y conscientemente en la construccion de la sociedad y

gue alcancen el pleno desarrollo multilateral de su personalidad.

La formacién de la concepcion cientifica del mundo se logra a partir de la asimilacion
consciente del sistema de conocimientos cientificos que ésta proporciona. Cada
disciplina docente, al mostrar la accion de las leyes que rigen el desarrollo de la
naturaleza, la sociedad y el pensamiento, proporciona, sobre la base de los
conocimientos, la posibilidad de llegar a las generalizaciones cientifico-filoséficas. El
estudio de la Computacion es un eslabon fundamental en este sentido, ya que
muestra todas estas interacciones con el uso de las tecnologias dentro del proceso

de ensefianza - aprendizaje.

En este sentido, la gnoseologia marxista toma por base la realidad objetiva del
mundo exterior que existe fuera e independientemente de la conciencia del hombre y
considera su conocimiento como el reflejo de ese mundo objetivo. Sdélo la filosofia
marxista-leninista ha resuelto esos problemas, ha superado la estrechez del
empirismo, del racionalismo y del materialismo metafisico y ha colocado la practica
en el centro del proceso cognoscitivo. Lenin expresé admirablemente la esencia de

este proceso:

“...De la percepcion viva al pensamiento abstracto y de éste a la practica; tal es el
camino dialéctico del conocimiento de la verdad, del conocimiento de la realidad
objetiva”. (Lenin, 1964: 168).

Desde el punto de vista psicologico, la propuesta tiene presente las caracteristicas
de los profesores y alumnos a quienes va dirigida y, en ella, se asume el enfoque
histérico cultural de Lev Semianovich Vigotski (1896-1934), como base tedrica de
partida, la cual significé entender el aprendizaje como actividad social y no s6lo como
un proceso de realizacion individual, por lo que juega un importante rol el vinculo
entre actividad y comunicacion, en la concepcion didactica que se sigue en las

diferentes formas de organizacion docente.

El proceso de ensefianza aprendizaje es eminentemente interactivo-comunicativo. La



comunicacion permite garantizar el contacto psicolégico real con los alumnos, formar
una motivacion positiva hacia el aprendizaje y crear las condiciones
psicopedagogicas para la busqueda y la reflexion; de ahi su importancia en el
proceso de asimilacion de los contenidos sobre la Computacion.

Vigotski otorgd gran importancia al lenguaje como sistema privilegiado de signos.
Establecié una analogia con los instrumentos de trabajo que mediatizan la relacion
del hombre con la naturaleza, y sefialé6 que: ciertos “instrumentos” especiales (los
signos) se interponen a su vez entre la funcion natural y su objeto. (Cabrera, 1999:
12).

Segquir los principios del enfoque histérico-cultural en este estudio, significa colocar al
proceso de aprendizaje como centro de atencién a partir del cual se debe proyectar
la actividad de ensefianza. Ello implica, utilizar todo lo disponible en el sistema de
relaciones, para propiciar interés y un mayor grado de participacién personal en las

tareas de aprendizaje.

Al hablar del aprendizaje como proceso, se hace necesario relacionarlo con el sujeto
gue realiza esta actividad, por lo que es importante analizar las consecuencias que
tiene para el profesor seguir la concepcion antes mencionada, lo que impone utilizar

todos los resortes de que dispone.

Este enfoque permite asumir, desde esta posicion, la concepcion de una ensefianza

y un aprendizaje centrado en el desarrollo integral de la personalidad de los alumnos.

La apropiacion de la experiencia historica social acumulada, se produce en la

comunicacion, lo cual se favorece en un marco de “relaciones afectivas adecuadas”.

La ensefianza, mediante métodos y procedimientos adecuados, requiere que el
profesor conozca el desarrollo alcanzado en cada momento de la vida del alumno,
para que se promueva un “desarrollo proximo futuro”, cuyo nivel dependera de los
conocimientos y de las acciones que sea capaz de lograr el alumno de forma
independiente, con la ayuda del docente y de otros componentes del grupo, de la

familia y de la comunidad.
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De ahi que la propuesta fundamentada en esta investigacion haya tenido en cuenta
ademas, cudal es el papel de estos profesores que trabajan con alumnos cuyas
edades oscilan entre 12 y 14 afios como promedio, con un desarrollo intelectual

vigoroso, lo que admite mayor amplitud de su memoria.

Estas caracteristicas se tuvieron presentes en el disefio de las actividades que
aparecen en la propuesta, pues no existe la menor duda de que el alumno de
Secundaria Bésica puede llegar al manejo de la computadora con un significativo
grado de independencia cognoscitiva, siempre y cuando el profesor sea capaz de

orientarlo acertadamente.

A diferencia de otros niveles, estos alumnos cuentan con un menor numero de
profesores que imparten diferentes asignaturas, mediante los cuales profundizan en
el estudio de los fundamentos de la ciencia. Todo ello exige nuevos métodos de
asimilacién y a la vez, presupone el desarrollo de formas superiores en el proceso
cognoscitivo, con lo cual se amplian grandemente sus posibilidades para conocer el

uso de las tecnologias.

La estrategia ideoldgica nos la plante6 el compariero Fidel Castro en la apertura del

curso escolar el 16 de septiembre 2002, cuando planteo:

“...hoy se trata de perfeccionar la obra realizada y partiendo de ideas y conceptos
enteramente nuevos. Hoy buscamos a lo que a nuestro juicio debe ser y sera un
sistema educacional que se corresponda cada vez mas con la igualdad, la justicia
plena, la autoestima y las necesidades morales y sociales de los ciudadanos en el

modelo de sociedad que el pueblo de Cuba se ha propuesto crear”. (Castro, 2002: 7).

En este modelo educativo aparece una nueva concepcion, el Profesor General
Integral, quien debe estar en capacidad de desplegar actividades en cualquier area
del trabajo educativo e impartir todas las asignaturas, excepto Inglés y Educacion
Fisica, y la 6ptima utilizacion de la television, el video, la computadora y el resto de

los programas priorizados de la Revolucion.

Es por ello, que la presente investigacion esta dirigida al perfeccionamiento de la
preparacion del Profesor General Integral en el uso de la Computacion, en el proceso

de ensefanza - aprendizaje en Secundaria Bésica.
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1.2 El trabajo metodolégico. Conceptualizacion, car  acteristicas y actividades
metodoldgicas como instrumento en la preparacion de los Profesores

Generales Integrales.

Segun la Resolucion No. 119/08 en el Articulo 1del 19 de junio de 2008, se considera

el trabajo metodoldgico como:

El sistema de actividades que de forma permanente y sistematica se disefia y ejecuta
por los cuadros de direccion en los diferentes niveles y tipos de Educacion para elevar
la preparacion politico - ideologica, pedagogico - metodoldgica y cientifica de los
docentes graduados y en formacion mediante las direcciones docente - metodoldgica y
cientifico - metodologica, a fin de ponerlos en condiciones de dirigir eficientemente el

proceso pedagagico. (Velazquez, 2008: 2).

El trabajo metodolégico es el conjunto de acciones que se desarrollan para lograr la
preparacion del profesor, controlar su autopreparacién y colectivamente elevar la
calidad de la clase. Se disefia en cada escuela, en correspondencia con el diagnéstico
realizado a cada docente. Su efectividad se controla mediante la participacién directa

de los dirigentes y metodologos.

Todas estas definiciones sustenta la necesidad de considerar al trabajo metodoldgico,
como la via idénea en la preparacion del profesor para garantizar las transformaciones
(crear las condiciones mas favorables) dirigidas a la ejecucion eficiente del proceso
docente educativo, por consiguiente, de las dos direcciones a atender en el trabajo
metodoldgico partiendo del contenido y los objetivos, la autora de esta investigacion,
abordard el trabajo docente metodologico por considerarlo sustento tedrico practico en
la via de aplicacion de la propuesta de actividades metodoldgicas para preparar de los

Profesores Generales Integrales en el uso de la Computacion.
Dentro de las tareas del trabajo docente - metodoldgico se encuentran:

1. Buscar las mejores vias y modos del trabajo educativo con el fin de alcanzar en los

estudiantes los objetivos formativos propuestos.
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2. Determinar el contenido de las diferentes formas organizativas del proceso

educativo.
3. Estimular la iniciativa y la creatividad de cada docente.

4. Propiciar el intercambio de experiencias generalizando las mejores, que deben

guedar recogidas en la preparacion metodologica.

5. Establecer las orientaciones metodolégicas especificas para el trabajo

independiente de los alumnos, los trabajos investigativos y otros tipos de actividades.
Segun Gilberto Garcia Batista:

“El objetivo esencial del trabajo metodolégico es la elevacion del nivel politico-
ideoldgico, cientifico - tedrico y pedagdgico del personal docente con vistas a la
optimizacion del proceso docente-educativo en las diferentes instancias y niveles de

ensefianza”. (Garcia, 2005: 126).

Entre los criterios esenciales a tener en cuenta para lograr una adecuada concepcion

del trabajo metodolégico se encuentran:

» Establecimiento de prioridades partiendo de las mas generales hasta las mas

especificas.

e Caracter diferenciado y concreto del contenido en funcién de los problemas y

necesidades de cada instancia y grupo de docentes.

* Combinacion racional de los elementos filosoficos, politicos, cientifico-tedricos y

pedagogicos en el contenido del trabajo.

» Caracter sistémico, teniendo en cuenta la funcion rectora de los objetivos, al

vincular diferentes niveles organizativos y tipos de actividades.

Teniendo en cuenta, el caracter sisttmico que ha de caracterizar el trabajo
metodoldgico en cada nivel de direccion, se insertara en el plan las actividades
metodoldgicas a ejecutar en el curso, semestre o0 periodo, segun se defina por cada

uno de ellos.

Sobre la base de los problemas detectados y el diagnéstico efectuado en cada nivel se

definen los objetivos y las actividades a desarrollar. Estas estan debidamente
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articuladas y se planifican en una secuencia légica teniendo en cuenta las

particularidades que las caracterizan para dar cumplimiento a dichos objetivos.
La preparacion metodoldgica de los docentes se realiza a través de diferentes vias.
* Reunidn Metodologica.
» Clase Metodoldgica.
* Clase Demostrativa.
» Clase Abierta.
* Preparacion de la asignatura.
» Taller metodoldgico.
» Visita de ayuda metodoldgica.
» Control a clases.

Reuniones metodolodgicas: es la forma de trabajo docente - metodoldgico dedicado al
andlisis, el debate y la adopcion de decisiones acerca de temas vinculados al proceso
pedagodgico para su mejor desarrollo. Los acuerdos de las reuniones metodologicas
pueden constituir lineas para otra forma de actividad metodoldgica. Con el claustro
docente se realizan, al menos, dos reuniones metodoldgicas en el curso.

Las reuniones metodoldgicas estan dirigidas por los jefes de cada nivel de direccién o
colectivo metodologico o por profesores de vasta experiencia y elevada maestria

pedagdgica.

Es una actividad en la que a partir de determinados problemas se valoran sus causas
y posibles soluciones, fundamentando, desde el punto de vista de la teoria y la practica
metodologica, las alternativas de solucion a dicho problema, tomando en
consideracion las potencialidades colectivas e individuales. Para ello se partira

esencialmente, de los resultados de las clases controladas.

Estas reuniones se pueden efectuar en cualquier nivel de direccion, estaran presididas
por su dirigente y partiran del objetivo metodolégico previamente definido para ellas.
Generalmente se estructuran a partir de una exposicion inicial de las ideas
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fundamentales sobre el tema previsto, que se continuard con el debate colectivo. De
estas reuniones se han de precisar las conclusiones y adoptar acuerdos para su

cumplimiento en el nivel correspondiente.

Clases metodologicas: es la forma de trabajo docente-metodologico que, mediante la
explicacion, la demostracion, la argumentacion y el analisis, orienta al personal
docente, sobre aspectos de caracter metodologico que contribuyen a su preparacion
para la ejecucion del proceso pedagdgico. La clase metodoldgica puede tener caracter
demostrativo o instructivo, y responde a los objetivos metodoldgicos previstos.

Las clases metodologicas se realizan, fundamentalmente, en los colectivos de ciclo,
consejos de grado y colectivos de departamentos, aunque pueden organizarse
también en otros niveles de direccibn y colectivos metodoldgicos, cuando sea
necesario. Se llevan a cabo por los jefes de cada nivel de direccion, metodélogos
integrales, responsables de asignaturas o de areas de desarrollo o profesores de
experiencia en el nivel y en la asignatura.

La planificacibn de las clases metodologicas aparece en el plan de trabajo
metodologico elaborado al principio de cada curso en cada una de las instancias

correspondientes y se realizan como minimo dos en el curso.

Las clases metodolégicas permiten presentar, explicar y fundamentar el tratamiento
metodoldgico de una unidad del programa, o de parte de una unidad de la asignatura,
a partir de la precision de los objetivos, la estructuracion I6gica de los contenidos, los
métodos, procedimientos y medios de ensefianza, las formas de organizacion, asi
como las formas de control y la evaluacion del aprendizaje que se utilizara. Estas
constituyen un tipo de actividad metodoldgica fundamental para demostrar el trabajo a

desarrollar con los programas directores.

Resulta imprescindible con la clase metodolégica se aumente la concepcion, el
enfoque cientifico, la intencionalidad politica y el caracter formativo en general de una
unidad o tema del programa; se establezcan los vinculos interdisciplinarios y se
destaque los contenidos que pueden presentar mayores dificultades para la
comprension de los alumnos atendiendo al diagnostico. Es importante ilustrar con
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ejemplos los momentos esenciales o las partes fundamentales de la unidad o del

sistema de clases que se esta analizando.

La fundamentacion abarca también la explicacion detallada acerca de la necesidad de
los métodos y procedimientos seleccionados, como aplicarlos y las ventajas que
reportan para alcanzar los objetivos propuestos; por qué se proponen los medios
seleccionados, cuales se pueden elaborar en caso de que no existan, en qué momento
utilizarlos y cémo hacerlos adecuadamente. De manera similar se deben fundamentar

los componentes restantes.

La seleccion del tema de la clase metodolégica responde a los objetivos definidos para
el trabajo metodolégico en la etapa, teniendo en cuenta las unidades de mayor
complejidad, que puedan ofrecer dificultades para la asimilacion de conocimientos y

habilidades, o para la interiorizacion de los valores que deben desarrollarse.

La participacion del colectivo de docentes resulta decisiva para el éxito de la clase, lo
gue requiere una adecuada preparacion previa. Se debe propiciar un amplio
intercambio para analizar cada una de las cuestiones propuestas y enriquecerlas de

manera colectiva.

En el plan de una clase metodoldgica no debe faltar como aspectos principales:
» Objetivos de la clase metodoldgica.
» Asignatura, unidad, horas clase.

* Anadlisis del sistema de objetivos formativos que se plantean para la unidad. Su

derivacién del grado y asignatura teniendo en cuenta el diagnéstico realizado.

* Fundamentacion de cada clase de la unidad o subunidad seleccionada en
cuanto a los objetivos a cumplir contenidos, concreciéon de los programas
directores, intencionalidad ideopolitica, métodos, procedimientos, medios,

formas de organizacion, sistema de tareas y evaluacién en cada una de ellas.

» Bibliografia para el docente y para los alumnos realizando una valoracion critica

de la misma.

* Clases demostrativas.
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Del sistema de clases analizadas en la clase metodologica se selecciona una para
trabajarla como demostrativa, en la cual se pone en practica el tratamiento
metodologico discutido para la unidad en su conjunto y se demuestra como se
comportan, ante un grupo de alumnos, las proposiciones metodoldgicas hechas.

La clase demostrativa, se debe realizar fundamentalmente en presencia de
estudiantes para aumentar las posibilidades de la ejemplificacion al mostrar el manejo
adecuado de las multiples situaciones que se pueden presentar en el establecimiento
de la comunicacion con el auditorio. De no ser posible adecuar el horario para
garantizar la presencia de los restantes docentes, se puede efectuar solo con el
colectivo de estos; en tal caso se debe conducir de forma similar a como se haria en el

grupo de alumnos.

La clase abierta, es una actividad de observacion colectiva a una clase con docentes
de un ciclo, grado, departamento, o de una asignatura en el nivel medio superior, en
un turno de clases del horario docente, que por su flexibilidad se puede ajustar para
gue coincidan varios docentes sin actividad frente a sus grupos, la estructuras de
direccion y funcionarios. Estd orientado a generalizar las experiencias mas
significativas y a comprobar cémo se cumple lo orientado en el trabajo metodoldgico.
En este tipo de clase se orienta la observacion hacia el cumplimiento del objetivo
propuesto en el plan metodoldgico y que han sido atendidos en las reuniones y clases

metodoldgicas.

En el andlisis y discusion de la clase abierta; dirigida por el jefe del nivel, responsable
de la asignatura de area de desarrollo, metoddlogo integral, colaborador o profesor
principal, se centra el debate en los logros y las deficiencias, de manera que al final se
puedan establecer las principales precisiones y generalizaciones.

Es un control colectivo de los docentes en un ciclo o departamento, de una disciplina o
de una asignatura a unos de sus miembros en un turno de clase del horario docente.
Esta orientado a generalizar las experiencias mas significativas, y comprobar cémo se

cumple lo orientado en el trabajo metodologico.
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Al realizar la observacion de la clase, el colectivo orienta sus acciones al objetivo que
se propuso comprobar en el plan metodolégico y que han sido atendidos en las

reuniones y clases metodologicas.

En el andlisis y discusion de la clase abierta, dirigida para el jefe del departamento o
ciclo, se valora el cumplimiento del objetivo, centrando el debate en los logros y las
insuficiencias, de manera que al final se puedan establecer por aquel las principales

precisiones y generalizaciones.

Esta es una magnifica oportunidad para el andlisis de las funciones educativas que se
cumplen en la clase, para la generalizacion de las experiencias que se aplican en el
trabajo politico - ideoldgico, en la formacion de valores y en la aplicacion de los

programas directores.

Preparacion de la asignatura: es el tipo de trabajo docente-metodoldgico que
garantiza, previo a la realizacion de la actividad docente, la planificacion y organizacion
de los elementos principales que aseguran su desarrollo eficiente, teniendo en cuenta
las orientaciones metodolégicas del departamento, ciclo al que pertenece y los
objetivos del afio de vida, grado o grupo, segun corresponda. Ademas se tomaran en
consideracion la guia de observacibn a clases y los criterios de calidad en la
educacion. Para este tipo de actividad se toma en cuenta el modelo de escuela y las

adecuaciones que se hacen a partir del diagndstico del grupo.

Debe propiciar una adecuada orientacion metodologica a los profesores a fin de

garantizar, entre otros aspectos:

a) La preparacion de las clases o actividades a partir del andlisis de los

programas, de las videoclases o teleclases.

b) La determinacion de los objetivos y los elementos basicos del contenido de
cada clase o actividad.

c) La adecuada utilizacion de los métodos y medios de ensefianza para asegurar
el cumplimiento de los objetivos, priorizando los libros de textos, el software

educativo y los cuadernos de trabajo.
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d) El sistema de tareas, la orientacion del estudio independiente y de la actividad

independiente.

e) La determinacion de las potencialidades educativas de la asignatura o areas de
desarrollo para dar cumplimiento a los programas directores y lograr la

formacioén de valores.

f) Las vias para lograr la sistematizacion y consolidacion de los contenidos de las
asignaturas que preparen a los educandos para la aplicacion de conocimientos

y habilidades en la resolucién de problemas.

g) La seleccion de una légica del proceso docente educativo que propicie el
desarrollo de la independencia cognoscitiva, de habitos de estudio y de la

creatividad.

Entre las actividades que se realizan para capacitar al profesor en los elementos
necesarios para desarrollar con efectividad su trabajo docente educativo en la escuela,

un papel fundamental lo desempefia la preparacion de la asignatura.

La preparacion de la asignatura se caracteriza por la planificacion previa de las
actividades; la autopreparacion del docente, con un caracter individual y colectivo; y
por sintetizar las vias y los medios con los cuales se trabajara en la asignatura, con
vistas a integrar los programas directores y ejes transversales que dan un caracter
mas sistematico, integral e interdisciplinario al proceso docente educativo, para dar

cumplimiento a los objetivos formativos del grado y del nivel.

El resultado final de la preparacion de la asignatura debe quedar plasmado en el
sistema de clases de este, el cual se va conformando a lo largo del curso para la
planificacion progresiva y anticipada del sistema de clases de cada una de sus
unidades o subunidades.

De esta forma se lograr4 un proceso educativo activo, reflexivo, autorregulado, en
correspondencia con el fin y los objetivos de este nivel de ensefianza. El trabajo
metodoldgico debe dotar al personal de los contenidos, métodos, procedimientos,
instrumentos de caracterizacion y diagndstico, asi como del conocimiento para el uso

optimo de los nuevos recursos de la comunicacion e informacion.

19



Estas actividades deben caracterizarse por la demostracion, la modelacién (con
posibilidades para el debate) y la reflexion; actividades todas que fomentan la

creatividad de los profesores.

Las clases metodolbgicas, demostrativas y abiertas, los seminarios, los talleres, las
jornadas pedagogicas, entre otras, han demostrado ser formas de la preparacion

metodoldgica eficaces en los procesos de transformacion de los profesores.

El taller metodologico: es la actividad que se realiza en cualquier nivel de direccién con
los profesores y en el cual de manera cooperada se elaboran estrategias, alternativas
didacticas, se discuten propuestas para el tratamiento de los contenidos y métodos y

se arriban a conclusiones generalizadas.

La visita de ayuda metodologica: es la actividad que se realiza a los profesores que se
inician en un area de desarrollo, asignatura, especialidad, grado y ciclo o a los de poca
experiencia en la direccion del proceso pedagogico, en particular los docentes en
formacion y se orienta a la preparacion de los docentes para su desempefio. Puede
efectuarse a partir de la observacion de actividades docentes o a través de consulta o

despachos.

En esta actividad lo mas importante es el analisis de los resultados de los aspectos
mejor logrados y los que requieren de una mayor atencion, los cuales quedan
registrados y sirven de base para el seguimiento y evolucidbn que experimenta el
docente. Este tipo de actividad puede ser dirigida por el metodologo integral, el
responsable de asignatura, los cuadros de direccién de la instituciébn docente, los

tutores y los colaboradores en relacién con el dominio del contenido.

El control a clases o actividades tiene como proposito valorar el cumplimiento de los
objetivos metodoldgicos que se han trazado, el desempefio del profesor y la calidad de
la clase o actividades que imparte. Para esta actividad se utilizaran las guias de
observacion a clases y actividades docentes que constituyen herramientas para el
trabajo metodoldgico a desarrollar con los profesores, derivado de lo cual se destacan
los logros y dificultades que presentan en el tratamiento de los contenidos del
programa y el seguimiento al diagnodstico de sus educandos. El resultado del control se

evalla en aspectos positivos, deficiencias que se presentan y no se otorga calificacion,
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excepto en las visitas de inspeccion que se realicen. En todos los casos del andlisis se
derivan sugerencias metodoldgicas para el perfeccionamiento del trabajo metodoldgico
y en consecuencia la preparacion de los docentes, destacando y estimulando a

aqguellos con resultados relevantes.

Segun la Resolucién Ministerial 119 / 08, el trabajo docente metodoldgico garantiza las
herramientas necesarias para realizar de manera efectiva el proceso de entrega
pedagdgica y el seguimiento al diagndstico de los educandos, lo que le permite

conocer el desempefio del nivel precedente y adoptar las medidas necesarias.

Todos los tipos de actividades que se utilizan en el trabajo docente metodol6gico
sirven de preparacion metodolégica y deben favorecer el desarrollo de su creatividad.
Para efectuar cualquier tipo de actividad metodoldgica, en especial, la visita de ayuda
metodoldgica y el control a clases es imprescindible la preparacion rigurosa del
personal que la realizard, partiendo de la precision de los objetivos, del modelo de
escuela, profundo estudio del contenido a desarrollar, conocimiento del diagnostico del

docente y de las caracteristicas del grupo que atiende.

Puede definirse en psicologia a la actividad, "como el conjunto de tareas o acciones
realizadas por un ser vivo que las desarrolla impulsado por el instinto, la razon, la

emocion, o la voluntad hacia un objetivo" (Vigotsky, 2004: 102).

En toda la psicologia histérico-cultural, el concepto de actividad resulta crucial y tiene
un significado propio: se trata, no de cualquier tipo de accion, sino de actividad
social, practica y compartida, en ella hay intercambio simbdlico y utilizacion de
herramientas culturales para la medicion. En la actividad, asi entendida, se
encuentran las personas adultas y las que no lo son, las personas expertas y las

aprendizas.

A. S. Leontiev perfil6 todo un estudio sistematico en torno a la idea de la actividad,
dando lugar a lo que se conoce como "teoria de la actividad", coherente con la idea
de formacion material de la mente, caracteristica de la psicologia historico-cultural (la

actividad intelectual no esté separada de la actividad practica).

"si retiraramos la actividad humana del sistema de relaciones sociales y de la vida

social, no existiria ni tendria estructura alguna. Con sus diversas formas, la actividad
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individual humana es un sistema en el sistema de relaciones sociales, no existe sin
tales relaciones. La forma especifica en la que existe esta determinada por las
formas y los medios de interaccion social material y mental creados por el desarrollo
de la produccion” (Leontiev, 1982: 219).

Para Leontiev las actividades se componen de acciones, que son sistema de
coordinacion al servicio de fines, que a su vez, representan pasos intermedios de
cara a satisfacer el motivo. Tal como él expresa, "una actividad se lleva
habitualmente a cabo mediante algiun agregado de acciones subordinadas a fines

parciales, que es posible distinguir del fin general”.

Es facil ver como una de las explicaciones para las dificultades de motivacion y de
aprendizaje real que existen en las escuelas viene del hecho de que estas se centran
en el nivel de las acciones y aun muchas veces de las operaciones, sin que exista
actividad, que es la que se relaciona con el motivo, una cosa es entrenar
aisladamente una operacion o una accion cuando se va formando parte de una
actividad global (con un motivo) y otra hacerlo una y otra vez con el motivo de
satisfacer los requerimientos académicos y con la posible utilidad (motivo) para
bastantes afios después (al acabar la escolaridad) Leontiev define las actividades de
ensefianza-aprendizaje como “conjunto de acciones planificadas, llevadas a cabo por
docentes y estudiantes, dentro o fuera del aula, de caracter individual o grupal, que
tienen como finalidad alcanzar los objetivos y finalidades de la ensefianza". La
actividad del sujeto, asociada a la reflexion, sobre el desarrollo y consecuencias de
dicha actividad, es la base sobre la que se construye el aprendizaje. La actividad se
constituye en el puente entre la idea o el concepto y la experiencia que se posea del

mundo.

La actividad que realiza el profesor es fundamentalmente practica. Sin embargo, para
llevarla a cabo, requiere de un cuerpo de conocimientos con los cuales pueda
orientar lo que hace, cdmo lo hace, con qué lo hace y para qué lo hace. Por lo tanto,
esa actividad practica constantemente se vincula con el conocimiento tedrico

previamente construido.
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Cuando se penso6 que la educaciéon deberia proveer al sujeto de un gran acervo de
conocimientos, la actividad del profesor se limitdé a trasmitir el conocimiento
requerido. Cuando se consideré que la educacién deberia adaptar o incorporar al
sujeto a la sociedad, la actividad del docente cambiéo en ese sentido. En otro
momento se decididé que la educacién debia provocar cambios de conducta en los
educandos, de tal manera que el docente se convirtio en el sujeto cuya practica

propiciaria los cambios de conductas requeridos por la sociedad o el Estado.

Como la educacién formal - y por lo tanto la actividad del docente- esté regulada por
el Estado a través de la politica educativa, el tipo de Estado que se conforme en
cada periodo historico orienta el hacer del profesor y limita - hasta cierto punto - su

autonomia.

Dentro de los pilares de la Educacion propuestos por la UNESCO para enfrentar los
retos del siglo XXI se encuentran aprender a conocer (conocimiento y experiencia),
aprender a hacer (sistema de habilidades y habitos), aprender a ser (sistema de
valores), aprender a convivir (sistema de relaciones con el mundo) y aprender a

emprender (transformar).

Puede pensarse que la tarea del profesor es rutinaria y posiblemente tal afirmacion
no esté muy alejada de la realidad, pero con toda la rutina que se le imprima a la
actividad diaria de la escuela, las sorpresas y eventos no esperados obligan al
profesor a idear y poner en practica una serie de estrategias que respondan a las

situaciones presentadas en la escuela.

La sorpresa lleva a la reflexion, la reflexion de alguna manera obliga a tener
conciencia de tal o cual situacion. La reflexion critica permite cuestionar los saberes
en los que se fundamenta la actividad docente y posibilita la estructuracion de
nuevas estrategias para la accion. De ahi la necesidad de dotar al docente de un
cuerpo de conocimientos tedricos que le permita tener las herramientas necesarias

para reflexionar sobre su practica.

Por todo ello, se ha planteado como actividades metodoldgicas a: “el conjunto de
acciones que utilizando vias cientificas, se disefian, ejecutan y valoran con el objetivo

de propiciar el perfeccionamiento del desempefio profesional del personal
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pedagaogico, en funcién de optimizar el proceso docente-educativo, dentro de las

posibilidades concretas del colectivo pedagogico de un centro”. (Martin, 2008: 5).

Teniendo en cuenta lo anterior, la autora de la investigacion, asume como concepto
propio de actividades metodolégicas al: “conjunto de actividades para la preparacion
de los profesores, dentro del trabajo docente - metodolégico y en funciéon de
optimizar el proceso de ensefianza - aprendizaje en una determinada direcciéon”. Este

concepto es el que se aplica en el desarrollo de la investigacion

1.3 El uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

La Computacion surgio en Francia en el afio 1962 bajo la denominacion informatique,
que significa informacion automatica. De forma general es la ciencia que tiene como
objeto de estudio el procesamiento automatizado de la informacién, utilizando las

computadoras. Se entiende por Computacion al “...conjunto de conocimientos
cientificos y técnicos que hacen posible el tratamiento automético de la informacion

por medio de computadoras”. (Microsoft ® Encarta ® 2006).

La informatica combina los aspectos tedricos y practicos de la ingenieria, electronica,
teoria de la informacion, matematicas, légica y comportamiento humano. Los
aspectos de la informatica cubren desde la programacion y la arquitectura informatica

hasta la inteligencia artificial y la robética.

La Computacién utiliza la teoria general de sistemas y tecnologias para la obtencion,
almacenamiento, procesamiento y comunicacion de la informacion; asi como, poner
estas informaciones a disposicién de los usuarios de una forma oportuna y confiable
como elemento fundamental para la toma de decisiones.

Desde la aparicion de la computadora en 1946, capaz de realizar 200 operaciones en
un segundo, ha pasado mucho tiempo y ella, que antes constituia un instrumento
extrafio, y extremadamente caro reservado para el uso de unos cuantos, hoy se ha
convertido en un equipo practicamente imprescindible en la vida de toda la sociedad,

especialmente en la esfera educativa.
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En la dltima década del siglo pasado, los sistemas educativos latinoamericanos han
dado gran importancia al mejoramiento de la calidad de la educacion y en este

accionar se ha identificado el uso de la Computaciéon como basico.

En los dltimos afos, las Nuevas Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
han penetrado en el mundo de la educacion. La utilizacion de la computadora, la
television y el video asociados a distintos programas didacticos han permitido elevar

la calidad de esta desde los niveles béasicos hasta el nivel superior.

Dadas estas reflexiones, podemos extraer los propositos de la tecnologia educativa;
0 sea, optimizar la educacion, resolver problemas pedagdgicos, crear una opcion
ante el modelo tradicional, lograr rigor cientifico en el campo educativo, mayor

eficiencia y eficacia.

En el desarrollo de la Informética Educativa en Cuba, la utilizacion de la computacién
en la enseflanza, en las investigaciones cientificas y en la gestion docente, ha
constituido un objetivo priorizado de la Politica Nacional desde los primeros afios de

la Revolucion.

A partir del curso escolar 1986-1987 se inicia en el pais, el desarrollo de un programa
sobre la introduccion masiva de la computacion en las instituciones superiores
pedagdgicas y todos los centros docentes de la educacion media basica. Para ello ha
sido necesario realizar un extraordinario esfuerzo con vistas a garantizar el

equipamiento y el personal calificado.

Por todo ello, el uso de la computacion, ha ofrecido una valiosa oportunidad para el
logro de las aspiraciones de la Secundaria Basica, pues con ella se puede obtener
una secuencia de actividades de aprendizaje donde el alumno puede asimilar al

méaximo el contenido que se le quiere transmitir.

Elevar la calidad en el desarrollo y el aprendizaje de los educandos, priorizando el
empleo del software educativo y potenciando en los mismos el desarrollo de una
formacion elemental, es el objetivo central. Por lo tanto, en la educacién de los
alumnos el empleo de la informatica como medio de ensefianza, herramienta de

trabajo y objeto de estudio, es fundamental.
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El impacto en la introduccion de Tecnologias de la Informatica y la Comunicacién
(TIC) se evidencia en las escuelas por tener a su disposicion televisores, videos y
computadoras, lo que abre grandes posibilidades para la demostracién de hechos
cientificos, historicos y de cultura general y facilita el acceso a grandes bases de
datos, a la vez que estimula el papel protagonico del alumno. Estas nuevas
tecnologias son un indudable reto para el educador, que tiene que aprender a
usarlas y fusionarlas con la docencia que imparte, cuestion compleja para resolverla
en un corto tiempo.

La concepcion didactica de la Computacion es imprescindible para los profesores
gue tienen el proposito de lograr una formacion general integral de los alumnos, a
partir de los contenidos de las asignaturas. La Computacién nos brinda grandes
posibilidades, se desarrollan habilidades: servicios de redes informaticas, sistemas

de aplicacion, navegacion por los softwares educativos, entre otros.

Analizando el papel de la Computacion en la motivacion del aprendizaje se puede
advertir que de hecho la computadora constituye una fuente de motivaciéon para los
alumnos, pues el ordenador en si es portador de una novedad técnica para la
mayoria de los escolares cubanos, por lo que se logra movilizar la atencion del
alumno durante el desarrollo de la actividad docente, aumentando su nivel de
concentracion. Segun el criterio de Bermudez Morris:

El aprendizaje es una capacidad innata del individuo que debe ser estimulada
oportunamente. El aprendizaje solo es significativo cuando involucra a la persona
como totalidad (unidad cognitivo-afectiva), cuando el sujeto siente que lo que va a
aprender es importante para sus objetivos personales y para su crecimiento personal
y cuando se crean condiciones que permiten al alumno participar, decidir y
responsabilizarse con su propio aprendizaje. El ambiente ha de ser de respeto,
comprension y apoyo a la individualidad y el proceso debe propiciar vivencias y
experiencias relevantes para el alumno, vélidas para su formacion y desarrollo.
(Bermudez, 2004: 41).

El proceso de ensefianza - aprendizaje se concibe actualmente como un todo Unico,

no se puede separar y como ya se ha expresado, el profesor sigue jugando un papel
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importante en esta actividad en donde se vincula lo cognitivo y lo afectivo, lo
instructivo y lo educativo que tienen como propdésito contribuir a la formacion integral
de la personalidad. Lo instructivo se logra creando hombres capaces e inteligentes y
lo educativo con la formacion de valores, sentimientos, convicciones, la voluntad y

otros elementos de la esfera volitiva y afectiva.

1.4 Aspectos a tener en cuenta para lograr una preparac  i6n correcta de los
Profesores Generales integrales en el uso de la Com  putacion.

Uno de los desafios que debe enfrentar el Profesor General Integral (PGI) de
Secundaria Basica en los momentos actuales, es asumir el uso de la Computadora
para su actividad profesional como medio que propicia la formacién integral y la
preparacion para la vida futura de sus alumnos, contribuyendo al mejoramiento, en el

sentido mas amplio, de su calidad de vida.

Partiendo del caracter mediado y cooperativo del aprendizaje humano se considera
gue en él participan activamente tres protagonistas: el alumno, el grupo y el docente
y es precisamente en este Ultimo que pretendemos profundizar, tomando como base
la adecuada preparacion que necesita para cumplir sus funciones al impartir la

asignatura de Computacion.

De lo anteriormente expresado se deriva la importancia de la preparacion de los

profesores en esta rama del saber, pues como se ha dicho:

“...para abarcar ese nuevo saber, es necesario adquirir y actualizar los
conocimientos de la Computacion, para una utilizacion cabal de esa tecnologia,
respondiendo a dos interrogantes fundamentales, cuyas respuestas serian
posteriormente, los aspectos esenciales a priorizar en la preparacibn como

contenidos fundamentales”. (Labafino, 2004: 33).

Los Profesores Generales Integrales deben utilizar la Computacion desde tres puntos

de vista:

e Como objeto de estudio.
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» Como herramienta de trabajo.
e Como medio de ensefianza.

Todo esto se logra con una preparacion sistematica y que responde a diferentes

interrogantes, entre las que se destacan:
¢,Cémo puede un profesor usar la computadora como herramienta de trabajo?

* Enla edicién de materiales de diversos tipos a través de programas denominados
procesadores de textos (materiales docentes, preparacion de informes,

documentos oficiales).

 En la creacion de presentaciones electronicas (para apoyar exposiciones de

clases, trabajos cientificos, reuniones metodolégicas).

 En la creacion y explotacion de bases de datos para gestionar informacion

(medias basicas, controles de la biblioteca, centros de documentacion cientifica).

» Utilizaciébn de hojas de calculo (gestion educacional, conflictos de secretaria,

inventarios).

e Como medio de comunicacion a través del uso del correo electréonico, videos

conferencias y otros servicios telematicos.
¢, Como puede un profesor utilizar la computadora como medio de ensefianza?

Con la explotacion maxima, de los softwares educativos, confluye un considerable
namero de tecnologias que se pueden utilizar en el proceso docente y vincular la
labor del maestro, a la solucién de problemas docentes de todas las asignaturas. Los
métodos productivos de trabajo, permiten presentar el material proveniente de
diferentes fuentes: textos, gréficos, audio, video, animaciones, simulaciones
fotograficas, que combinadas con la interactividad, crean las posibilidades para un
entorno educativo nunca antes experimentado.

En otro orden de aspectos que fundamentan la necesidad e importancia del empleo
sistematico de la Computacién, algunos autores exponen la importancia del uso de
este medio, lo que demuestra lo impostergable que resulta su uso para el trabajo

correctivo compensatorio a desarrollarse en todas las instituciones:
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* Presenta la mas rapida evolucion de los contenidos con la aparicion de infinitas

versiones de programas y nuevos productos informaticos.

* Es al mismo tiempo medio de ensefianza, medio de aprendizaje e instrumento de

trabajo.

» Posee facilidades extremas que permiten su personalizacion como medio de

aprendizaje.
» Sus potentes recursos interactivos la convierten en “facilitador” de la ensefianza.
» Es un potente medio de motivacion.
» Garantiza paso a paso, la autorregulacion y el autocontrol.

» Permite aplicar nuevas vias de resolucion de problemas (modelacion, céalculos
numeéricos) y ponerlos facilmente al alcance de todos los alumnos, en variadas

aplicaciones.

e Brinda ayudas, tutoriales y entrenadores hipertextuales, cuya estructura légica se

acerca a la del pensamiento humano.

» Son medios de transmision, almacenamiento y transformacion de sonidos, voces,

imagenes, animaciones, videos y textos. (Fernandez, 2001: 51).

Muchos profesores reconocen el papel de la computadora sobre otros medios en el
proceso de ensefianza - aprendizaje, pues comparandola con el video, la television y
la radio, los aventaja en su capacidad de interactuar con el alumno. Esta ventaja
unida a la posibilidad de usar imagenes y sonidos, la convierte en un medio de alta

capacidad educativa, todo lo que avala su creciente uso en el proceso pedagaogico.

La experiencia que hoy se tiene de la utilizacidbn practica y utilitaria de la
Computacion y la revision bibliografica sobre el tema, permiten afirmar que existen
dificultades en la utilizacibn de este método educativo en el desarrollo del

aprendizaje por cuanto:

* No siempre los profesores tienen la mejor disposicion ni el conocimiento

necesario para asimilar los avances de la Computacion con vistas a desarrollar el
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aprendizaje de los mismos, a partir del conocimiento de las clases del programa

de estudio.

 Alumnos y profesores, en ocasiones no distinguen la trascendencia de la
utilizacién de la Computacion.

» Se realizan actividades docentes de caracter formal y poco desarrolladoras sin
potenciar la utilizacion de la Computacion en funcién de la direccion del

aprendizaje.

Desde el punto de vista organizativo, el profesor en coordinacién con los alumnos del
grupo y después de recibir las orientaciones generales, es el encargado de planificar
el sistema de actividades semanales incluyendo las clases y los turnos de
laboratorio, sera el maximo responsable del cumplimiento de las mismas. Estas se
desarrollaran durante las dos sesiones del dia y deben posibilitar el cumplimiento

exitoso del curriculo escolar.

Los Profesores Generales Integrales al dirigir este proceso deben utilizar
metodologias activas que propicien el diadlogo, la reflexion y que promuevan el
ejercicio del pensar, ensefien a sus alumnos a aprender a aprender, aprender a

estudiar y procesar informacion a partir de la utilizacion de la Computacion.

Debe ademés, desarrollar una pedagogia del respeto, del esfuerzo, de la exigencia
en la que no falte la sensibilidad humana, para que el alumno tenga confianza en si

mismo, no sea afectada su autoestima y pueda enfrentar la vida con optimismo.

Los principios analizados, reflejan las tesis fundamentales de la teoria pedagogica
cubana y devienen en normas Yy procedimientos de accion que, por las
particularidades de este estudio, sientan las bases para determinar las exigencias

que deben cumplirse en la aplicacion de esta propuesta.
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CAPITULO II: ACTIVIDADES PARA PREPAR A LOS PROFESOR ES GENERALES
INTEGRALES DE 8. GRADO EN EL USO DE LA COMPUTACION DENTRO DEL
PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE.

2.1 Diagndstico inicial sobre el estado de preparac ion de los Profesores
Generales Integrales de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodr iguez”, en el uso de la
Computacion.

Para realizar esta investigacion, se hizo necesario partir de un diagnéstico, que
permitié conocer en profundidad el problema cientifico planteado. Durante el mismo,
se aplicaron diferentes instrumentos como la entrevista, la encuesta y la observacion
(Anexos 1, 2, 3).

Se tom6 como poblacion la totalidad de los Profesores Generales Integrales de la
ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”; o sea, 21, (100 %) y como muestra, 8 profesores
de 8. grado, (38 %) de la poblacidn, respectivamente. La seleccion de la muestra se
realizé intencional, con el fin de lograr incluir criterios como experiencia ya que los 8
profesores son Licenciados en Educacion y tres de ellos en la especialidad de

Profesores Generales Integrales, todos imparten clases en el mismo grado.

Se utilizé la entrevista para recopilar opiniones acerca de los conocimientos que
tienen los Profesores Generales Integrales sobre los contenidos de la asignatura de
Computacion, y su disposicion para participar en la experiencia, la misma arrojo los
siguientes resultados.

De los 8 Profesores Generales Integrales entrevistados muy pocos supieron expresar
como impartir las clases de Computacion y no siempre los argumentos que
mencionan se corresponde con el conocimiento que debian tener del tema abordado.
Estas cuestiones evidencian su falta de preparacién en la asignatura como se

muestra en la siguiente tabla:
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Tabla # 1: Dificultades detectadas con la entrevista a los Profesores Generales
Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”. (Segun la autora,
2009).

Categorias analiticas Conocen % No conocen bo Total

Aplicaciones que se dan en

4 50.0 4 50.0 8
cada grado.

Diferencia que existe entre el
Microsoft Word y el Microsoft 2 25.0 6 75.0 8
Power Point.

Factibilidad de la utilizaciéon de

; 5 62.5 3 37.5 8
las tecnologlas en las clases.

Factores que limitan aplicar

., 2 25.0 6 75.0 8
las tecnologlas.

Como proceder
metodolégicamente a la hora
de impartir la asignatura de
Computacion.

1 12.5 7 87.5 8

Como trabajar con software

. 1 12.5 7 87.5 8
educativo.

Como se puede observar en la tabla, las mayores dificultades se presentan en las
dos Ultimas categorias analizadas, pues solamente un profesor dominaba como
proceder metodologicamente a la hora de impartir la asignatura de Computacion y

coémo trabajar con software educativo.

También se observan dificultades en explicar correctamente las diferencias entre el
Microsoft Word y el Microsoft Power Point, y en los factores que limitan aplicar las
tecnologias; asi como en menor cuantia, en el conocimiento de las aplicaciones que
se dan en cada grado y en la factibilidad de la utilizacion de las tecnologias en las
clases.

La mayor parte de los profesores coincidieron en que es necesaria una adecuada
preparacion para el uso adecuado de la Computacion, ya que es una asignatura que
complementa el trabajo con el resto de los programas que se imparten en el grado,

mostrando interés en participar en la experiencia.
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Posteriormente se aplicd una encuesta que arrojo los siguientes resultados:

Los 8 profesores encuestados son Licenciados en Educacion y tres de ellos en

la especialidad de Profesores Generales Integrales.

» De los 8 profesores, 3 tienen tres afios de experiencia y el resto mas de 20 afios
en la docencia.

e Cuatro de ellos imparten Matematica, Ciencias Naturales y Computacion y el
resto Espafiol e Historia.

* De los 8 profesores solo tres vincula el contenido de los programas, con la
computacion, 2 a veces y 3 no. Expresan que no lo hacen por desconocimiento
y otros porque no les gusta la informatica.

* De los 8 profesores solo 4 conocian a cabalidad los objetivos del programa que
imparte que conciben la vinculacion de los contenidos con la computacion.

» Consideran que estan totalmente preparados para impartir las clases de
Computaciéon 1y el resto no.

» Tienen capacidad para manejar situaciones complejas a la hora de impartir las
clases de Computacion, 1 siempre, 6 nuncay 1 a veces.

* Hacen uso correcto del vocabulario técnico de la asignatura, 2 siempre, 1 a

veces y 5 nunca.

* Hacen un aprovechamiento adecuado de las potencialidades informaticas, 1

siempre, 6 nunca, y 1 a veces.

e Utilizan correctamente los medios y softwares propios de esta ensefianza, 6

nunca, y 2 a veces.

* Los 8 profesores coinciden en que existen potencialidades en el colectivo para
desarrollar el uso adecuado de la Computacién y plasman su interés por

participar en la experiencia.

Como se puede observar en estos resultados, existian grandes dificultades en la
preparacion de estos profesores para enfrentar el trabajo adecuado con la

computacion en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
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La observacion se dirigi6 a constatar al uso que de la Computacion realizan los
Profesores Generales Integrales dentro del proceso de ensefianza aprendizaje; esta
permitié6 comprobar sus modos de actuacion al impartir las clases de la asignatura y
en otras actividades dentro del laboratorio. Se visitaron un total de 8 clases y 8 turnos
de laboratorio. En este sentido se determinaron insuficiencias lo que se demuestra

en las siguientes tablas:
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Tabla # 2: Resultados de la observacion a clases. (

Segun la autora, 2009).

Dimensiones Indicadores [fotal  Buena % Mala % Hegula r | %
o 1.1 Conoc!mlento del qontenldo de la 8 5 250 1 125 5 625
I. Conocimiento Computacion como asignatura.
del contenido. ini 30 4
1.2 D_omlnlo metodologlc_o de cémo 8 1 125 4 50.0 3 375
trabajar con esos contenidos.
2.1Capacidad para manejar
situaciones complejas en el manejo 8 2 25.0 3 37.5 3 37.5
de la Computadora.
2. Procederenel 2.2 Aproyechamlento de las y 8 5 25 0 5 25 0 4 50.0
uso correcto de la | potencialidades de la Computacion.
Computacion. i
Y 2,.3 L_Jso correcto del vocabulario 8 3 375 3 375 > 25 0
técnico.
2.4 Ut||/|2g0|0h de los medios _ 8 4 50.0 0 0 4 50.0
informaticos (Software educativos).
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Tabla # 3: Resultados de la observacion a turnos de

laboratorio. (Segun la autora, 2009).

Dimensiones Indicadores [fotal  Bueno % Malo (% Regua r| %

1.1 Capacidad para manejar
situaciones complejas en el manejo 8 1 12.5 50.0 2 25.0
de la Computadora.

1. Procederenel 1.2 Apfoyechamlento de las 3 3 > 25 0 625 1 125

uso correcto de la | potencialidades de la Computacion.

Computacion. i

p 1'.3 l_Jso correcto del vocabulario 8 1 125 375 4 50.0

técnico.
_1.4 Utl[lz_a0|on de los medios _ 3 1 125 75.0 1 125
informaticos (Software educativos).
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Como se puede observar en la tabla 2, el indicador mas afectado es el 1.2 pues un
total de 4 Profesores Generales Integrales demostro en sus clases que el dominio del

contenido de la asignatura es malo y 3 lo hacen de forma regular.

También se observan problemas en los indicadores 1.1, 2.1, 2.2 ya que 6 de los

profesores estan calificados entre regular y malo en los mismos.

La tabla 3, demuestra la existencia de dificultades en el desarrollo de los turnos de
laboratorio, especialmente en la capacidad para manejar situaciones complejas en el
manejo de la Computadora, el uso correcto del vocabulario técnico y la utilizacién de

los medios informaticos (Software educativos).

A modo general, mediante la observacion, se pudo apreciar que no existe un dominio

del uso correcto de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

La aplicacion de estos tres instrumentos demuestra que el conocimiento sobre el uso
correcto de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje es muy
bajo y por consiguiente sus modos de actuacion se corresponden con ello, lo que
demuestra la carencia de preparacion que tienen y la necesidad de buscar vias que
conlleven a mejorar este proceso apoyados en las potencialidades de las nuevas

tecnologias.

2.2 Fundamentaciéon de la propuesta de actividades m  etodolégicas dirigidas a
la preparacion de los Profesores Generales Integral es en el uso de la

Computacion.

Tomando como punto de partida el concepto asumido sobre las actividades
metodoldgicas como “...el conjunto de acciones que utilizando vias cientificas, se
disefian, ejecutan y valoran con el objetivo de propiciar el perfeccionamiento del
desemperio profesional del personal pedagogico, en funcién de optimizar el proceso
docente-educativo, dentro de las posibilidades concretas del colectivo pedagogico de

un centro. (Martin, 2008: 5), se hace necesario realizar un andlisis de los
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presupuestos tedricos y metodolégicos en que se sustentan las actividades

metodoldgicas propuestas.

La preparacion metodolégica de los Profesores Generales Integrales en la
Secundaria Bésica, constituye hoy una necesidad por ser este sujeto el que tiene la
responsabilidad de dirigir el proceso docente—educativo en una educacién en
transformacion. Respondiendo a estas necesidades se han concebido las actividades
metodoldgicas, cuyo perfeccionamiento continuo, en la practica educativa, contribuye

a su desarrollo profesional.

La base filoséfica de todas las actividades metodolégicas que se proponen es el
Materialismo Dialéctico e Histérico, y su base metodoldgica es por consiguiente la
teoria Marxista Leninista del Conocimiento. El conocimiento de la teoria y el método
cientifico de la dialéctica materialista han sido condicién basica para comprender y
conducir el proceso cognitivo a partir de la practica educativa, para de ahi penetrar al
pensamiento y terminar en la practica educativa fecundada por el conocimiento
adquirido. Esta logica traza el orden general de las actividades; desde la percepcion
viva (estado actual del problema), al pensamiento abstracto (apropiacién e
integracion de los conocimientos, habilidades y actitudes), hasta llegar al estado
deseado de la preparacion de los Profesores Generales Integrales en la Secundaria

Basica.

El enfoque histérico - cultural se comprende en todo los componentes del contenido
a que estan dirigidas las actividades metodolégicas elaboradas. Se parte de
considerar las ideas de Vigotsky relacionadas con la situacion social de desarrollo
como el punto de partida para todos los cambios dindmicos que se producen a lo
largo de la vida en el desarrollo de la psiquis del hombre, y la asuncion de este
desarrollo como un proceso que se mueve del plano externo, social e interpsicolégico
al plano interno, individual e intrapsicolégico sobre la base de la participacion activa y
consciente de los directores durante el proceso de preparacion disefiado como parte
de la experimentacion realizada. También en el aprovechamientos de las
potencialidades de los sujetos para propiciar el intercambio de saberes y la de

compartir los conocimientos que se van adquiriendo en el proceso de preparacion.
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Desde el punto de vista pedagdgico las actividades metodoldgicas se fundamentan
en la comprension de la pedagogia como ciencia que integra los saberes de las
demas ciencias que aportan al conocimiento del hombre para abordar la complejidad
de su objeto de estudio: la educacidn; en el pensamiento pedagdgico cubano que
sirve de base para la preparacion de los Profesores Generales Integrales en la actual
revolucion educacional; en el papel de la practica educativa y su vinculo con la teoria
y en la necesaria interaccion de la instruccion, la educacion y el desarrollo para lograr

Su preparacion.

Todo lo anteriormente abordado, determina las principales caracteristicas de las
actividades metodologicas: flexibles, dindmicas, desarrolladoras, participativas,
objetivas, las que estan compuestas por acciones sucesivas Yy coherentes
estrechamente relacionadas, que se encaminan a la preparacion de los Profesores
Generales Integrales en el uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza -
aprendizaje; parten de un diagnostico, de la determinacion de un objetivo general, y

las formas de trabajo metodoldgico a emplear.

El caracter flexible y dinamico significa que pueden adecuarse a las condiciones
especificas en que se utilicen, teniendo en cuenta las necesidades diagnosticadas
tanto en la esfera del conocimiento, las habilidades, capacidades y las actitudes de
los Profesores Generales Integrales. Existe estrecha correspondencia entre cada una

de las actividades, aunque son independientes.

El caracter desarrollador esta vigente, por tanto su realizacion tiene en cuenta la
iniciativa y la creatividad que aporten a cada uno de los Profesores Generales
Integrales que en ella participan, de modo que también el caracter participativo las
asemeja en su propésito y desarrollo asumiendo como basamento la teoria de
Vigotsky sobre la zona de desarrollo proximo que significa el proyecto de metas cada
vez mas complejas que estimulan las potencialidades que poseen los Profesores
Generales Integrales y que aun no han sido declaradas hasta que se crean las

condiciones para la realizacion de estos, y sienta la necesidad de desarrollarlas.
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La objetividad corresponde en cada una de las actividades a la funcion de resolver
necesidades especificas del desempefio profesional de los Profesores Generales

Integrales, desde el aula donde se desempefia el mismo.

Las actividades disefiadas no estan dirigidas a modificar el modelo del Profesor
General Integral, si no contribuir al acercamiento del modelo actuante y el modelo
ideal para el mejoramiento del desempeiio profesional del maestro en la utilizacion

adecuada de la computacion dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

2.3 Actividades metodolégicas para preparar a los Profes ores Generales

Integrales de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso de la Computacion.

Después de realizado el diagndstico y analizados los resultados obtenidos en una
reunion metodoldgica general con el Director y el claustro de profesores, se acordd
incluir esta experiencia como uno de los lineamientos a seguir dentro del trabajo
metodoldgico de la escuela y se determinaron las vias a utilizar para materializar la

experiencia.

Se decidid que las actividades metodologicas estarian dirigidas a preparar al
Profesor General Integral para enfrentar su labor en el uso de la Computacién, y que
su disefio partiera del diagnostico, los objetivos, orientaciones que se expresan en

los documentos normativos y las principales dificultades detectadas.
Con estas actividades se pretende:

e Crear una base tedrico-metodologica que posibilite elevar el nivel de
conocimiento de los Profesores Generales Integrales en los contenidos de la

asignatura de Computacion. (plan de estudio anexo 4).

» Disefiar y aplicar actividades metodoldgicas variadas para el uso correcto de la
Computacién dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. (Objeto, medio y

herramienta).

« Estimular el intercambio metodoldgico y de experiencias.
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Resolver, las insuficiencias que se evidencian en el diagnoéstico.

Actividades desarrolladas:

1.

Taller Metodologico 1. sobre la estructuracion didactica de las formas
regulares de la ensefianza de la Computacion.

Taller Metodolégico 2: sobre el contenido y los métodos para impartir la
asignatura de Computacién, apoyados en el programa de 8vo grado. (anexo
4).

Taller Metodolégico 3: sobre el uso del vocabulario técnico de la asignatura.

Clase Demostrativa de contenidos especificos sobre el Word y Power Point

respectivamente para 8vo grado.

Preparacion de la asignatura sobre el trabajo con software en el proceso de

ensefianza - aprendizaje. (anexo 11)

Clase Demostrativa a los Profesores Generales Integrales de 8vo grado para

el tratamiento del contenido de pagina Web en Word. (anexo 5).

Clase Demostrativa a los Profesores Generales Integrales de 8vo grado.

Presentaciones multimedias.

Preparacion de la asignatura sobre el uso del software educativo como medio

de ensefanza.

Taller Metodologico 4: para elaborar diapositivas que faciliten el trabajo con el
uso del software La naturaleza y el hombre en la asignatura de Geografia.
(anexo 6).

10. Preparacion de la asignatura para aprender a trabajar con software educativo

de produccion local. (anexos 7, 8, 9, 10).

11. Taller metodolégico 5: para coordinar las actividades a realizar en los turnos

de software educativos dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

12. Taller metodolégico 6: para coordinar las actividades a realizar en los turnos

de tiempo de méaquina dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.
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13. Taller metodoldgico final para Intercambiar las experiencias adquiridas a través

de las actividades desarrolladas.

A continuacién se relaciona la forma en que se desarrollaron cada una de estas

actividades.

1. Taller metodologico 1: sobre la estructuracion d idactica de las formas
regulares de la ensefianza de la Computacion.

Tema: Presentacion de la estructuracion didactica de las formas regulares de la

ensefianza de la Computacion.

Objetivo: Reflexionar acerca de la estructuracion didactica de las formas regulares de
la ensefianza de la Computacion.

Forma organizativa: Taller.
Método: Trabajo colectivo.
Explicaciéon necesaria:

La actividad se desarroll6 en forma orientadora, en ella se explico, la estructuracion
didactica de las formas regulares de la ensefianza de la Computacién: formacion de
conceptos informéticos, elaboracion de procedimientos informaticos y resolucion de
problemas mediante medios y recursos informaticos. Para ello, se siguieron las

siguientes etapas:

1. Sesién de inicio.

2. Discusion.

3. Auto evaluacion.

5. Cierre del taller.

La sesion de inicio persigui6 tres objetivos:

» Movilizar a los participantes para promover ideas variadas.
* Crear un clima de libertad y espontaneidad de expresiones.

* Preparar a los profesores para la sesion de discusion.

42



La discusiéon se organizé en pequefios grupos y en sesion plenaria. Tuvo como
finalidad:

* Valorar los aciertos, posibilidades y limitaciones que poseen acerca de esta

asignatura.

» Crear un ambiente para incrementar las expectativas de cada participante ante el

problema y generar variadas alternativas para su solucion.

 Crear actividades novedosas y validas para perfeccionar el uso de la
Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

La sesion de auto evaluacion tuvo como finalidad:

* Que cada participante se comparara con otro miembro

» Sefalar a los profesores que obtuvieron mejores resultados en sus analisis.
» Emitir un juicio valorativo de la evaluacion.

En el cierre del taller se aplicaron técnicas y herramientas de amplitud e
interrogantes dirigidas a medir el estado de satisfaccion que sintieron los docentes en
la realizacion de las actividades para su correcta preparacion en la estructuracion
didactica de las formas regulares de la ensefianza de la Computacion.

Participantes: (muestra seleccionada y autora de la investigacion).
Formas de control: Reflexion y debate.

2. Taller metodoldgico 2: sobre el contenido y los métodos para impartir la

asignatura de Computacion, apoyados en el programa de 8vo grado.
Tema: Presentacion de los contenidos, objetivos y métodos de la asignatura.
Objetivo:

1. Reflexionar acerca de los contenidos y modos de actuar en la imparticion de la

asignatura como objeto de estudio en 8vo grado.
Forma organizativa: Taller.

Método: Trabajo colectivo.
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Explicacion necesaria:

El tema gir6 sobre los modos de actuar en la imparticibn de la asignatura de
Computacion, la que se caracteriza por la planificacion previa de las actividades; la
autopreparacion con un cardcter individual y colectivo; y por sintetizar las vias y los
medios con los cuales se trabajard, con vistas a integrar los programas directores y
ejes transversales que dan un caracter mas sistematico, integral e interdisciplinario al
proceso docente educativo, para dar cumplimiento a los objetivos formativos del

grado y del nivel.

El resultado final de la preparacion de la asignatura quedd plasmado en el sistema
de clases de este, el cual se fue conformando a lo largo del curso para la
planificacion progresiva y anticipada del sistema de clases de cada una de sus

unidades o subunidades

Para realizar la actividad, nos apoyamos en los programa de 8vo grado donde se
orientd tratar objetivos y contenidos por unidades y las formas de evaluacion

especificas de la asignatura.

Medios: Programa de 8vo grado.

Responsable: Asesora de Computacion (autora de la investigacion).
Participantes: (muestra seleccionada).

Evaluacién: Se realizaron preguntas a los profesores sobre los contenidos que mas
dificultades presentan para practicar los mismos en el laboratorio y se constato la

utilizacién de la técnica para impartir estos contenidos

3. Taller metodolégico 3: sobre el uso del vocabula  rio técnico de la asignatura

Computacion.

Tema: Presentacion del vocabulario técnico de la Computacion.
Objetivo: Reflexionar acerca del vocabulario técnico de la Computacion.
Forma organizativa: Taller.

Método: Trabajo colectivo.
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Explicacion necesaria:

La actividad se desarroll6 en forma orientadora, para ello se ejemplifico el uso del

vocabulario técnico de la Computacion.

Se trabajaron los ejemplos de mayor relevancia y el significado de los mismos. A

continuacion se muestran algunos de ellos:

» Sistema Operativo (Windows), Computadora, Hardware, Software, Virus
Informatico, redes informaticas, archivos y carpetas, accesorios, Microsoft Word,

formateo de textos, multimedia.

Después de explicar, a la muestra seleccionada su significado, se puntualizé la

escritura correcta de cada uno de estos ejemplos.
Participantes: (muestra seleccionada y autora de la investigacion).
Formas de control: Reflexion y debate

4. Clase Demostrativa de contenidos especificos sob  re el Word y Power Point

respectivamente para 8. grado.
Tema: Presentacion de contenidos especificos.
Objetivo:

1. Demostrar como resolver problemas en el laboratorio sobre Word y Power Point

para elevar la calidad de la preparacion del profesor en estos contenidos.
Via: Actividad demostrativa.

Participantes: Jefe de grado y Profesores Generales Integrales de 8. grado.

Forma organizativa: Clase Demostrativa de forma practica en el laboratorio.
Método: Trabajo colectivo.

Formas de control: Participacion practica de los profesores.

Medio: Computadora.

Explicacion necesaria:
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Para el desarrollo de esta actividad, se precis6 la importancia del trabajo de
preparacion metodolégica para el dominio de los contenidos utilizando
procedimientos basicos para la solucibn de problemas. El trabajo se organizd

teniendo en cuenta los aspectos siguientes:

Trabajo con archivos y carpetas.

» ldentificar los elementos fundamentales de la ventana del Word.
» Formateo de textos, trabajo con bloques.

e Técnicas para la elaboracién de paginas Web desde Word.

» Identificar los elementos de la ventana del Power Point.

 Trabajar con las diapositivas aprovechando las potencialidades de esta

aplicacion.

Bibliografia:
Gener Navarro, Enrique J. (2005). Temas de Informéatica Bésica. La Habana. Editorial

Pueblo y Educacion.
Observaciones preliminares.

Previa preparacion de los profesores por la bibliografia orientada, comienza el

analisis de la actividad.

1. Se entregan tarjetas por maquina sobre los temas, con actividades a desarrollar.
2. El profesor expone las diferentes vias para desarrollar estas actividades.

3. Conclusiones.

Se realizé un intercambio de forma practica con los profesores sobre la socializacion

de las experiencias y se ofrecieron las conclusiones de la actividad.

5. Preparacion de la asignatura sobre el trabajo co  n software en el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

Tema: Preparacion de actividades con el uso de software.

Objetivo:
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1. Aplicar la metodologia para la preparacion de las actividades con software.
Forma organizativa: Taller.

Método: Trabajo colectivo.

Explicaciéon necesaria:

La misma se desarrollé en forma orientadora, en ella se explicd, como desarrollar la
actividad apoyados en el uso del software educativo, el cual debe hacerse a través
de un conjunto de acciones de aprendizaje organizadas de acuerdo a objetivos
especificos, cuya esencia consiste en la interaccion con el software educativo
seleccionado y tiene como finalidad dirigir y orientar a los alumnos en los procesos

de asimilacion de los contenidos. Su estructura se plantea a continuacion:
1. Etapa: Orientacion.

* Introduccion.

e Formulacion y orientacion de la tarea.

* Recurso.

2. Etapa: Ejecucion.

* Busqueda de informacion.

» Seleccion de la informacion.

» Extraccion y conservacion de la informacion.

* Procesamiento y creacion de la informacion.

» Estudio de los contenidos en el software que se recomienda.

» Ejercitacion interactiva.

3. Etapa: Control (evaluacion de la solucion a las tareas planteadas).

Se tuvo en cuenta si la actividad se realiz6 de forma individual o por equipo en
dependencia del diagnéstico. Para finalizar se hizo un andlisis de las tareas

comprobando:

* Sj todas fueron contestadas.
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» Originalidad de las respuestas.

» Calidad del trabajo final.

» Actitud asumida en su realizacion.

* Grado de reflexion y coherencia del trabajo.

» Participacion de cada uno de los miembros en su elaboracion.
» Utilizacién adecuada de todos los recursos disponibles.

» Exposicion del trabajo.

* Fluidez al expresar las ideas.

* Culminacion del trabajo en la fecha convenida.

» Las evaluaciones obtenidas en la realizacion de los ejercicios del software (méas
del 97% de efectividad).

Bibliografia:

Torres Lima, Pastor G. (2003). Clases con Software Educativo (Ponencia). Sancti

Spiritus.

A continuacion se realizan actividades para aplicar lo aprendido en el taller sobre el

uso de software de forma practica. (anexo 11)

6 Clase Demostrativa a los Profesores Generales Integ rales de 8. grado para el

tratamiento del contenido de pagina Web en Word
Tema 4: Paginas Web.

Asunto: Insercion de imagenes. La insercidn de elementos activos gif animados,

marquesinas y videos.
Objetivo:

Insertar, videos, imagenes, gif animados y marquesinas en un procesador de texto
en formato HTML, para que amplien los conocimientos en el dominio de la

asignatura.

Tipo de clase: Especializada.
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Método. Elaboracion conjunta.

Actividades:

Revisar la tarea anterior y evaluar.

ANP.

1) ¢ Qué es Internet?

2) ¢ Qué entiendes por gif?

3) ¢ Cuales son las posibilidades que nos brinda el tener acceso a la Intranet?
4) ¢Qué es el formato HTML?

5) ¢Cuales son los pasos para guardar un documento en formato HTML o en
cualquier otro tipo de formato?

Partiendo de que ya conocen la importancia del formato HTML para el
almacenamiento y procesamiento de la informacion en la Internet y la Intranet, ¢es
posible incorporar a los sitios creados gif animados y videos?, veamos la utilidad que

tiene el que dominemos esto para la clase de hoy.
Orientar el objetivo de la clase.
Desarrollo:

Para poder insertar a un texto gif animado, videos y marquesinas es necesario
guardar el documento en formato HTML, siguiendo los pasos anteriores y dando
respuesta a la guia de actividades propuesta para llegar a realizar la insercion de
estos elementos.

1. Busque el software de Informatica Basica en el médulo contenido, el Tema 4, el

epig. 3 Insercion de elementos multimedia y responda:

a) ¢Como agregar un video en una pagina Web? Copie el procedimiento en su
libreta.

Para agregar un video en una pagina Web:

1- Se debe hacer uso del menu Insertar,
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2- Opcion video, como se muestra en la figura. (anexo 5).

Esta opcibn muestra una ventana que tiene cinco controles que debes tener

presentes para configurar el video.

1- En el primero se escribe el camino de acceso al fichero de video (especificacion
de unidad y carpetas donde se encuentra), el que puedes encontrar haciendo uso del

botén examinar.
Ejemplo: (donde se encuentran generalmente los videos).
Archivos de programas/Instalaciones/Office 97/Office 97/Clipart/Mmedia (anexo 5).

2- En el segundo se especifica el camino de un fichero de video, alternativa por si
falla el principal.

3- En el tercero se introduce un texto alternativo para suplir el video en caso

necesario.

4- En el cuarto se especifica si el video se ejecutaré directamente cuando se abre la

pagina o si se ejecutara al hacer clic con el puntero del ratdbn, o ambas opciones.
5- En el quinto se especifica la cantidad de veces que se desea repetir el video.
Sugerencia:

Para conformar tu biblioteca de sonidos y videos puedes explorar los software
educativos que estan instalados, ademas, los software Himnos y Marchas, Literatura
Cubana y Este dia en la Escuela tienen carpetas de sonidos y videos que puedes

utilizar para enriquecer tu trabajo en la pagina Web.

b) Existe un recurso que permite animar los textos de manera que estos se
desplacen horizontalmente en forma de marquesina. ¢Cual es el procedimiento a

utilizar para lograr este efecto?

Para ello se debe usar la opcion Desplazamiento de texto del menu Insertar.
Recuerda que el procedimiento general del menu Insertar es:

1. Seialar el lugar donde vas a insertar el objeto.

2. Seleccionar el objeto (en este caso es Desplazamiento de texto).
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Como puedes apreciar esta ventana de dialogo tiene 6 controles (anexo 5).

En el primero de ellos podras seleccionar el comportamiento del desplazamiento que
puede ser continuo (en forma circular), alterno (dentro de la misma area de la
marquesina alternando el sentido del movimiento) o lateral (en un solo sentido y

guedandose fijo cuando llegue el texto al borde del area de la marquesina).

En el segundo control podras seleccionar el sentido del desplazamiento que puede
ser hacia la izquierda o hacia la derecha. En el tercer control podras seleccionar el

color del fondo del &rea de la marquesina.

En el cuarto control podras seleccionar las repeticiones. Si seleccionas un niumero
fijo cuando realice la cantidad escogida el texto desaparece. En caso de escoger

infinito, el movimiento nunca termina.

En el quinto control puedes seleccionar la velocidad en rango desde lento hasta

rapido. En el sexto control debes editar el texto de la marquesina.

Para terminar el estudio de la marquesina debes saber que para eliminarla,
reproducirla en otro lugar de la pagina o moverla hacia otro lugar debes hacer lo

siguiente:
1. Seleccionar la marquesina dando clic en el margen izquierdo de ella.

2. Aplicar los procedimientos de eliminar, copiar y mover que tu conoces, mediante el

uso de las opciones Cortar, Copiar y Pegar.

Cuando hayan terminado de insertar en cada trabajo el video, la marquesina y gif
animado, se comienza a preguntar el procedimiento para que los estudiantes lo

reafirmen.

Se proponen, las siguientes actividades independientes para realizar en el tiempo de

maquina.

1- Expliqgue en forma resumida la funcion de cada uno de los controles de las

ventanas de dialogo, clip de video y desplazamiento de texto para las marquesinas.

2- Copie el texto que define Multimedia de la Enciclopedia Encarta en un procesador

de texto e insértele el video, una marquesina y un gif animado.
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7. Clase demostrativa a los Profesores Generales In  tegrales de 8. grado.

Tema: Orientacion para impartir una clase de Computacion con el uso de las
tecnologias.

Objetivo: Demostrar las técnicas y procedimientos a utilizar para una buena clase de
Computacion.

Clase # 28
Unidad # 2 Presentaciones multimedia.

Tema: Nocion de multimedia. Diferentes formas de obtencion de la informacion en
formato digital. Presentacion del sistema multimedia Power Point. Caracteristicas
generales de los sistemas de presentaciones electronicas. Conceptos. Su

importancia.
Objetivos:

1. Explicar algunos elementos relacionados con el término multimedia para que

profundicen en el desarrollo de las nuevas tecnologias en el mundo actual.

2. ldentificar los principales elementos que componen la multimedia, su importancia

en la formacion vocacional del alumno.
Tipo de clase: Nuevo Contenido.
Método: Busqueda parcial o heuristica.
Introduccion.

Uno de los términos relacionados con las nuevas tecnologias y de uso mas frecuente
en los Ultimos afios es multimedia. Tanto es asi, que en muchas ocasiones se

considera como totalmente nuevo.
Desarrollo:

El profesor orienté de forma clara y precisa como llegar al contenido de la clase
mediante el software educativo pues este cuenta con todas las potencialidades para

llegar al entendimiento.
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Software Informatica Basica. Tema 5. Nociones de multimedia. Pag 1, 2, 3, 4.

Se explicd que en la actualidad se suele identificar como multimedia a un sistema
informatico interactivo, controlable por el usuario, que integra diferentes medios como
textos, videos, imagenes, el sonido y las animaciones; asi como, que los sistemas
multimedia pueden presentar caracteristicas diferentes en cuanto a su utilizacion

para el aprendizaje. Con relacién a ello suelen distinguirse dos tipos:
1. Las presentaciones multimedia.
2. La multimedia interactiva.

Se usa la presentacion multimedia cuando se quiere brindar informacion en la que el
usuario recibe el mensaje de forma amena y facil de comprender, por ejemplo,
cuando se imparte una clase en la escuela, cuando se da informacion a un consejo

de direccion o en una reunién de un departamento en una empresa.

La multimedia interactiva se usa cuando el operador del equipo interactia con el
sistema de forma tal que exista una comunicacién directa entre ambas partes. Aqui
se pueden presentar diferentes alternativas, ya que constantemente existe el dialogo

hombre-maquina, llamado también interactividad.

En una aplicacion multimedia la informacion puede ser presentada en forma de
textos, imagenes, sonidos, animaciones y videos, se orienta copiar la explicacion de

cada uno de estos elementos p.3

Se ejemplific6 como cada uno de estos medios tiene sus caracteristicas propias, y su
combinacion armoniosa puede contribuir decisivamente al éxito en la transmision del

mensaje que se pretende hacer llegar.

A continuacion se mostré en una tabla algunas de las extensiones de los diferentes

formatos digitales con que se trabaja en el Sistema Operativo Windows:

Formatos digitales Extensiones
Texto...ccooieieiiieeee e doc, txt
Imagen.........cccoevvvviinennnnn. bmp, jpg, png
15T0] 1o [ FE wav, mid, mp3
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Se hizo demostracion mediante el software y debate de cémo utilizar estas

extensiones.

Se concluyé la clase puntualizando los aspectos mas importantes de los
procedimientos para resolver el problema planteado elemento fundamental en las

clases de Computacion.

Al final se realizo la orientacion del estudio Independiente donde se les dio todo el
camino a seguir para poder comprender el como aplicar lo aprendido en el desarrollo
de los ejercicios propuestos:

Reafirmar lo estudiado en la clase: para ello dirigirse al software Informética bésica,
modulo contenido tema 5 La multimedia, leer detenidamente el contenido pag de la 1
a la 4, tomar nota de los aspectos mas importantes y ejercitarlo en los turnos de

tiempo de maquina.

8. Preparaciéon de la asignatura en el uso del softw  are educativo como medio
de ensefanza.

Tema: Presentacion de los fundamentos tedricos que sustentan el uso del software

educativo como medio de ensefianza.

Objetivo: Reflexionar acerca de los fundamentos tedricos que sustentan el uso del
software educativo como medio de ensefianza.

Forma organizativa: Conversatorio.
El software como medio de ensefianza.

De manera operativa se pueden dividir los softwares en industriales y educativos,
donde los primeros son todos aquellos realizados para resolver problematicas sin
relacion con el proceso docente educativo y los segundos con una intencion

pedagogica en su concepcion.

Como norma en la introduccién de software no educativo el profesor debe estar

preparado para las inconsistencias propias de un software disefiado para satisfacer
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otras condiciones. Una de las inconsistencias es la falta de una estructuracion por
contenidos de ensefianza. Podemos observarla cuando en el software aparecen los
contenidos que resultan mas complicados para los estudiantes en el mismo nivel.
Ello provoca que los estudiantes puedan acceder antes a determinado conocimiento

para el cual no estan preparados y se generen frustraciones.

El software no educativo debe ser incluido en la ensefianza para mostrar al alumno
las futuras herramientas de su vida profesional y como utilizarlas. Debemos tener en
cuenta para su uso los elementos abordados anteriormente para desarrollar con

eficiencia y calidad.

Software educativo: Es un programa de computadora orientado a la ensefianza y el
aprendizaje que va desde una simple presentacién de informaciones hasta la
implementacibn de una estrategia de aprendizaje basado en una disciplina
(asignatura) sobre un topico (contenido) que puede ser utilizado dentro y/o fuera del
contexto de la clase.

¢, Qué ventajas aporta el trabajo con los Software Educativos?

» Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando lo

aprendido, a traves de ella podemos demostrar el problema como tal.
» Facilita las representaciones animadas.

* Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion. Permite

simular procesos complejos.

* Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con

los medios computarizados.

» Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las

diferencias.

 Permite al usuario (alumno) introducirlo en las técnicas avanzadas. Los
profesores a partir de la planificacion del trabajo metodoldgico y las actividades

docentes con los softwares educativos pueden:
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» Orientar tareas independientes.

» Evaluar o fijar conocimientos.

» Buscary procesar informacion. (Trabajos Investigativos).

» Aplicar software especifico. (Necesidades educativas especiales).

Al finalizar el tema se realiz6 debate y discusién de los elementos tedricos

analizados.

9. Taller metodoldgico 4: para elaborar diapositiva s que faciliten el trabajo con

el uso del software La naturalezay el hombre en los contenidos de Geografia.

Objetivo:

1. Elaborar una presentacion en Power Point para facilitar el uso del software La
naturaleza y el hombre en los contenidos de Geografia. (anexo 6).

Explicacion necesaria:

Esta actividad se desarroll6 con la participacion de los 8 profesores seleccionados, y

con la ayuda de la especialista en Geografia.

Con ella, se logré localizar en estas diapositivas los ejercicios especificos
correspondientes a cada tema por Unidades. La elaboracion de las diapositivas,
ademas de crear habilidades en los profesores con el manejo de este procesador, les
ayudo a facilitar su trabajo para encontrar los contenidos especificos de los médulos

Contenido, Ejercicio y Biblioteca sin necesidad de ir al software. (Anexo 6).

10. Preparacion de la asignatura para aprender a tr abajar con software

educativo de produccion local.

Tema: Preparacion de actividades con el uso del softwares educativos de produccion

local.
Objetivo:

1. Aplicar la metodologia para la preparacion de las actividades con softwares

educativos de produccioén local.

Forma organizativa: Taller.
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Método: Trabajo colectivo.
Explicacion necesaria:

La actividad se desarroll6 en forma orientadora, en ella se explicé, la forma de
realizar actividades con el uso de 4 softwares educativos de produccién local, la
multimedia Guayos, la Pagina Web Remberto Abad, héroe del Moncada, y las
multimedias Fayad Jamis. Presencia Viva y Mi Maria. Este trabajo se hace a través
de un conjunto de actividades de aprendizaje organizadas de acuerdo a objetivos
especificos, cuya esencia consiste en la interaccibn con el software educativo
seleccionado y tuvo como finalidad dirigir y orientar a los profesores en como dirigir el
proceso de asimilacibn de sus contenidos atendiendo a la estructura explicada

anteriormente en la actividad 5.

A continuacidn se muestran las actividades realizadas en el taller sobre el uso del

softwares de produccion local de forma préactica. (anexo 12)

11. Taller metodolégico 5: para aprender a coordina r las actividades a realizar
en los turnos de software educativos dentro del pro ceso de ensefanza -

aprendizaje.
Tema; Coordinacion de actividades con software educativo.

Objetivo: Ejemplificar como coordinar las actividades para que contribuyan a un

mejor desarrollo de la misma en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
Forma organizativa: Conversatorio
Explicaciéon necesaria:

Se le explica a los profesores la importancia que tiene coordinar con el laboratorio las
actividades que se van a impartir en los turnos de software educativo para que no
existan dificultades con el recurso que se va a utilizar, el asesor de Computacion y

gue en el laboratorio existe una libreta donde se recogen los siguientes datos:
* Asignatura
» Gradoy grupo

o Titulo
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* Recurso o software a utilizar
» Actividades a realizar con el camino correcto a seguir para llegar a las mismas.
Responsables: Profesores y J'de Grado

12. Taller metodolégico 6: para aprender a coordina r las actividades a realizar
en los turnos de tiempo de maquina dentro del proce  so de ensefanza -

aprendizaje.
Tema: Coordinaciéon de actividades con software educativo para tiempo de maquina.

Objetivo: Ejemplificar como coordinar las tares orientadas para tiempo de maquina,
de manera que contribuyan, a un mejor desarrollo de las mismas en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.
Forma organizativa: Conversatorio
Explicacion necesaria:

Se le explicé a los docentes la importancia que tiene coordinar con el laboratorio las
actividades que se van a orientar como tarea con el uso del software en los turnos de
tiempo maquina para que no existan dificultades con el software que se va a utilizar,
el asesor de informatica tiene dominio de la tarea orientada para apoyar la actividad y

lograr el éxito de la misma.

Se explico a los profesores que en el laboratorio existe una libreta donde se recogen

los siguientes datos:

* Asignatura

» Gradoy grupo

o Titulo

* Recurso o software a utilizar

» Tareas orientadas a realizar con el camino correcto a seguir para llegar a las

mismas.

Responsables: Profesores y J'de Grado
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13. Taller metodolégico final: para intercambiar ex  periencias adquiridas a

través de las actividades desarrolladas

Tema: Intercambio de las experiencias adquiridas a través de las actividades
desarrolladas para preparar a los Profesores Generales Integrales en el uso de la

Computacion.

Objetivo: Discutir las experiencias adquiridas a través de la aplicacion de actividades
metodoldgicas para preparar a los Profesores Generales Integrales en el uso de la

Computacion.

Orientaciones metodoldgicas: Este taller estd orientado a generalizar las experiencias
mas significativas y comprobar la preparacion adquirida a través de la aplicacion de las
actividades metodologicas para preparar a los Profesores Generales Integrales en el

uso de la Computacion.

El taller se estructura en las siguientes etapas:

1. Sesion de inicio.

2. Discusion.

3. Autoevaluacion.

4. Cierre del taller.

La sesion de inicio persigue tres objetivos:

* Movilizar a los participantes para promover ideas variadas.
* Crear un clima de libertad y espontaneidad de expresiones.
» Preparar a los profesores para la sesion de discusion.

La discusion se organiza en pequefios grupos y en sesion plenaria. Tiene como

finalidad:

» Valorar los aciertos, posibilidades y limitaciones que han observado en el uso de la

Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.
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» Crear ambientes donde se incrementa las expectativas de cada participante ante el

problema y se generan variadas alternativas para su solucion.

* Intercambiar las experiencias e ideas mas novedosas y validas para perfeccionar el

uso de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.
La sesion de autoevaluacion tiene como finalidad que:
» Cada participante se compara con otro miembro
» Sefalar los profesores que han obtenido mejores resultados en sus analisis.
» Emitir un juicio valorativo de la evaluacion.

En el cierre del taller se aplican técnicas y herramientas de amplitud e interrogantes
dirigidas a medir el estado de satisfaccion que sienten los profesores en la realizacion

de las actividades desarrolladas.

2.4 Resultados obtenidos en la preparacion de los p  rofesores después de

aplicadas las diferentes actividades metodologicas.

Después de desarrolladas las actividades metodoldgicas, se aplicaron nuevamente
los instrumentos utilizados para constatar los resultados obtenidos en la experiencia,

asi tenemos:

Se aplicd una entrevista para recopilar sus opiniones acerca de los conocimientos
gue habian adquirido después de participar en las diferentes actividades

metodoldgicas elaboradas, la misma arrojo los siguientes resultados.

De los 8 Profesores Generales Integrales entrevistados todos supieron expresar
como impartir las clases de Computacién y los argumentos que mencionan, se
corresponden con el conocimiento que deben tener del tema abordado. Estas
cuestiones evidencian su preparacion en la asignatura como se muestra en la

siguiente tabla:
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Tabla # 4: Resultados obtenidos con la entrevista a los Profesores Generales

Integrales de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez . (Segun la autora, 2009).

Categorias analiticas Conocen % No conocen bo Total

Aplicaciones que se dan en

cada grado. 8 100.0 0 0 8

Diferencia que existe entre el
Microsoft Word y el Microsoft 7 87.5 1 12.5 8
Power Point.

Factibilidad de la utilizacién de

. 8 100.0 0 0 8
las tecnologlas en las clases.

Factores que limitan aplicar

. 7 87.5 1 12.5 8
las tecnologias.

Como proceder
metodolégicamente a la hora
de impartir la asignatura de
Computacion.

8 100.0 0 0 8

Como trabajar con software

. 8 100.0 0 0 8
educativo.

Como se puede observar en la tabla, le erradicaron las mayores dificultades pues
solamente un profesor no supo establecer la diferencia que existe entre el Microsoft

Word y el Microsoft Power Point y otro los factores que limitan aplicar las tecnologias.

También supieron explicar correctamente las aplicaciones que se dan en cada grado,
la factibilidad de la utilizacién de las tecnologias en las clases; asi como proceder
metodolégicamente a la hora de impartir la asignatura de Computacién, y como
trabajar con software educativo, lo que se refleja en su participacion activa y

dindmica en la experiencia.

Posteriormente se aplic6 una encuesta con vistas a constatar los resultados

obtenidos, esta arrojo los siguientes datos:

* Los 8 profesores vinculan el contenido de los programas, con la Computacién y
expresan la importancia y el conocimiento que ahora poseen sobre la asignatura

y sus potencialidades.
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De los 8 profesores todos conocen a cabalidad los objetivos del programa que
imparte que conciben la vinculacion de los contenidos con la computacién.
Consideran que estan totalmente preparados para impartir las clases de
Computacion los 8.

Tienen capacidad para manejar situaciones complejas a la hora de impartir las
clases de Computacién, 7 siempre, 1 a veces.

Hacen uso correcto del vocabulario técnico de la asignatura, 7 siempre, 1 a

veces.

Hacen un aprovechamiento adecuado de las potencialidades informéticas, 7

siempre, 1 a veces.
Utilizan correctamente los medios y softwares propios de esta ensefianza, los 8.

Todos los profesores manifestaron satisfaccion por haber participado de la

experiencia y lo aprendido con el desarrollo de la misma.

Como se puede observar en estos resultados, fueron erradicadas la mayor parte de

las dificultades en la preparacion de estos profesores para enfrentar el trabajo

adecuado con la computacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La observacion se dirigid a constatar al uso que de la Computacion realizan los

Profesores Generales Integrales dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje;

esta permiti6 comprobar sus modos de actuacion al impartir las clases de la

asignatura y en otras actividades dentro del laboratorio, después de aplicadas las

diferentes actividades metodologicas descritas con anterioridad. En este sentido se

determinaron logros, los que se muestran en la siguiente tabla.
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Tabla # 5: Resultados de la observacion a clases de  spués de aplicadas las actividades metodolégicas (S  egun la
autora, 2009).
Dimensiones Indicadores [fotal  Bueno % Malo % Regula r | %
o 1.1 Conoc!rplento del gontenldo de la 3 3 100.0 0 0 0
I. Conocimiento Computacion como asignatura.
del contenido. ini 5qi 5
1.2 D.omlnlo metodologlc_o de como 3 3 100.0 0 0 0
trabajar con esos contenidos.
2.1Capacidad para manejar
situaciones complejas en el manejo 8 7 87.5 0 1 12.5
de la Computadora.
2. Procederenel |2.2 Apfoyechamlento de las 3 3 3 100.0 0 0 0
uso correcto de la | potencialidades de la Computacion.
Computacion. i
p 2'.3 l_Jso correcto del vocabulario 8 7 875 0 1 125
técnico.
2.4 Utilizacion de los medios
informaticos (Software educativos). 8 8 100.0 0 0 0
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Tabla # 6: Resultados de la observacién a turnos de laboratorio después de aplicadas las actividades. (Segun la
autora, 2009).
Dimensiones Indicadores [fotal  Bueno % Malo (% Regula %
1.1 Capacidad para manejar
situaciones complejas en el manejo 8 7 87.5 1 12.5
de la Computadora.
1. Procederenel 1.2 Aproyechamlento de las 3 3 3 100.0 0 0 0
uso correcto de la | potencialidades de la Computacion.
Computacion. i
p 1,.3 pso correcto del vocabulario 3 7 875 0 1 125
técnico.
1.4 Utilizacion de los medios
informaticos (Software educativos). 8 ! 87.5 0 1 12.5
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Como se puede observar en la tabla 4, en el indicador 2.1 y 2.3 aun persisten
pequeiias dificultades, pero de forma general se mejord notablemente la preparacion

de estos profesores para impatrtir sus clases.

La tabla 5 demuestra los favorables resultados obtenidos en los turnos de
laboratorio, y que aun persisten pequefias dificultades en los indicadores 1.1, 1.3,
1.4.

A través de la observacion, se pudo apreciar que existe un dominio del uso correcto

de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

La aplicacion de estos tres instrumentos demuestra que el conocimiento sobre el uso
correcto de la Computacion dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje se elevo
y por consiguiente queda probado que sus modos de actuacion se corresponden con
ello, lo que demuestra la preparacion que alcanzaron para poder enfrentar el trabajo

con esta compleja asignatura en el proceso de enseflanza - aprendizaje.
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CONCLUSIONES

1. La preparacion de los Profesores Generales Integrales en el uso de la
Computacion se fundamenta teérica y metodolégicamente en la concepcion socio
- historico y cultural, asi como en el contenido de los documentos normativos del
Ministerio de Educacién en relacion a la preparacion metodologica de los
profesores, teniendo en cuenta las concepciones actuales que rigen el trabajo con

la Computacion en la Secundaria Basica.

2. El diagnostico realizado sobre el estado actual de la preparacion de los
Profesores Generales Integrales de la ESBU: “Eliseo Reyes Rodriguez”, en el uso
de la Computacion en el proceso de ensefianza - aprendizaje permitio comprobar
el estado del problema planteado antes de aplicadas las actividades

metodoldgicas y después.

3. Las actividades metodolégicas dirigidas a la preparacion de los Profesores
Generales Integrales desarrollan habilidades en el uso de las tecnologias y en la
navegacion por los software educativos como una alternativa para superar los

problemas que surgen en el proceso de enseflanza - aprendizaje.

4. La efectividad de las actividades metodolégicas dirigidas a la preparacion de los
Profesores Generales Integrales de 8. grado de la ESBU: “Eliseo Reyes
Rodriguez”, en el uso de la Computacion, evidenciaron las transformaciones
producidas en la muestra seleccionada, con énfasis en el desarrollo de
habilidades en su desempefio para realizar con eficiencia el proceso de

ensefianza - aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

1. Proponer a la subdireccion municipal de Secundaria Basica la generalizacion de
las actividades metodoldgicas dirigidas a la preparacion de los Profesores
Generales Integrales de 8. grado para el uso de la Computaciéon en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

2. Utilizar como consulta bibliografica la informacion que contienen las actividades
metodoldgicas de la propuesta, en la instrumentacion de cursos de capacitacion
para los profesores y directivos dirigidos a perfeccionar el uso de la Computacion

en este o0 en otro nivel de ensefianza.
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ANEXOS

Anexo 1: Guia de entrevista estandarizada:

A Profesores Generales Integrales de 8vo grado de la ESBU: "Eliseo Reyes

Rodriguez”.

Objetivo: Recopilar opiniones acerca de los conocimientos que tienen los Profesores

Generales Integrales de 8vo grado sobre la asignatura de Computacion.

Nombre y Apellidos:

Sexo:
Edad:

Interrogantes:

1.

2.

Expresa tus conocimientos acerca de la asignatura de Computacion.
Mencione las aplicaciones que se dan en 8vo grado.

¢, Qué diferencia existe entre el Microsoft Word y el Microsoft Power Point?
¢, Consideras factible la utilizacion de las tecnologias en las clases?

¢, Qué factores lo limitan para aplicar las tecnologias?

¢,Como proceder metodolégicamente a la hora de impartir la asignatura de
Computacion?

¢,Coémo trabajar con software educativo?

¢Considera usted que es necesario una adecuada preparacion para el uso

adecuado de la Computacion? ¢Por qué?



Anexo 2: Encuesta aplicada a los Profesores Generales Integrales de la ESBU:

“Eliseo Reyes Rodriguez”, Municipio de Cabaiguan.

Compafiero profesor, en nuestra escuela se desarrolla una investigacion donde se
pretende aplicar una serie de actividades metodoldgicas con vista a su preparacion
para impartir la asignatura de Computacion, por lo que solicitamos de usted la mayor

claridad y sinceridad en las respuestas.

Objetivo: Comprobar los conocimientos y potencialidades reales que poseen los
Profesores Generales Integrales de 8. grado de este centro escolar para impartir la

asignatura de Computacion.

Graduado de

Afos de experiencia en la docencia

Programas que imparte

A

¢ Vincula el contenido de los programas, con la Computaciéon?

Si No A veces

Argumente.

5. ¢Qué objetivos del programa que imparte, conciben la vinculacion de los

contenidos con la Computaciéon?

6. ¢Considera que esta totalmente preparado para impartir las clases de
Computacion?
Si No

Argumente




7. ¢Tienen capacidad para manejar situaciones complejas a la hora de impartir
las clases de Computacion?

Siempre Nunca A veces

8. ¢Hace uso correcto del vocabulario técnico de la asignatura?
Siempre Nunca A veces

9. ¢Hace un aprovechamiento adecuado de las potencialidades informéticas?
Siempre Nunca A veces

10. ¢ Utilizan correctamente los medios y software propios de esta ensefanza?
Siempre Nunca A veces

Argumente

11. ¢ Existen potencialidades en el colectivo para desarrollar el uso adecuado de la

Computacion?

1. Si

2. No

Argumente




Anexo 3: Guia de observacion:

Objetivo: Conocer el proceder en el proceso pedagogico por parte de los Profesores
Generales Integrales.

Parametros que se tuvieron en cuenta para visitar las clases a los profesores:

1. Conocimiento del contenido.
» Conocimiento del contenido de la Computacion como asignatura.
» Dominio metodolégico de como trabajar con esos contenidos.
2. Proceder en el uso correcto de la Computacion.
» Capacidad para manejar situaciones complejas en el manejo de la
Computadora.
» Aprovechamiento de las potencialidades de la Computacion.
» Uso correcto del vocabulario técnico.

» Utilizacion de los medios informéticos (Software educativos).

Los conocimientos del contenido de la asignatura y el proceder en su uso correcto se
mide en:

Buena: mas del 50 %
Regular: menos del 50 %

Mala: ninguno.



Anexo 4: Programa informética Secundaria Béasica 8. grado:

CARACTERIZACION DE LA ASIGNATURA.

La actividad social contemporanea, dado el desarrollo cientifico-técnico que la
caracteriza precisa preparar a los estudiantes para que puedan acceder a la
informatica y a disimiles tecnologias como condicion indispensable para el
desempefio de mdultiples funciones productivas y de servicio. Es por ello que esta
asignatura agrupa los conocimientos y habilidades destinados a la formacion

informatica basica de los estudiantes de la secundaria basica cubana.

Una vez concluido el noveno grado el estudiante estara en condiciones de resolver
problemas relacionados con actividades laborales ultiles en la escuela y de su

comunidad mediante la utilizacién de medios y recursos informaticos.

La educacion informatica que se aspira alcanzar se corresponde con la que requiere
el ciudadano cubano que ha de vivir en una sociedad que avanza a la
informatizacion, por lo que se concreta en una formacion informética basica del
estudiante; sistematizando e incorporando nuevos contenidos y técnicas para la
colecta, digitalizacion, conservacion, procesamiento, recuperacion y socializacion de
la informacidén ( textos, datos numéricos, sonidos, graficos, imagenes, videos y
animaciones) de modo que se comprenda la utilidad de la informatica para el
desarrollo de la base econdmica y social de la sociedad socialista, tomando
conciencia de la necesidad de la utilizacién racional, cuidado y conservacion del
equipamiento que se ha puesto a su disposicion, siguiendo las normas técnicas y

éticas de la informética en nuestro pais.

ORIENTACIONESMETODOL OGICAS GENERALESPARA EL DESARROLLO DE
LA ASIGNATURA EN LA SECUNDARIA BASICA.

Como principal enfoque metodoldgico se considera la resolucion de problemas en
diferentes contextos socioeconémicos que pongan de manifiesto la relacidén ciencia
— tecnologia — sociedad como via para la formacion de una concepcién cientifica del

mundo desde la posicidn dialéctico materialista del marxismo leninismo.



Siempre que sea posible se utilizaran a los propios estudiantes en la colecta de los
datos para la formulacion de los problemas con un enfoque interdisciplinar,
potenciando el trabajo con datos reales a partir de que se cuentan con los recursos
automatizados para su procesamiento, obtenidos de los resultados de las actividades
sociales que caracterizan la escuela y la comunidad donde esta enclavada la escuela

y otras que por su alcance nacional sean de interés.

Especial atencion se pondra en utilizar las herramientas y recursos informaticos que
faciliten la labor del estudiante y el profesor en la bdsqueda, del conocimiento,
interactuando sistematicamente con la coleccién de software educativos disponibles
en el centro.

Los estudiantes en todos los grados a diferentes niveles podran acceder a los
principales avances de la tecnologia en el plano de la informatica: la manipulacion de
objetos, la interactividad y la conectividad o conservacién de la informacion en

diferentes soportes como una via de socializacion del conocimiento.

En sentido general los contenidos previstos deben dar respuesta al empleo de la
computacién como objeto de estudio, herramienta de trabajo y medio de ensefianza.
Al estudiar los elementos de hardware y software incluidos en el programa nos
proyectamos desde la 6ptica de la computadora como objeto de estudio, cuando
trabajamos la resolucion a problemas inspirados en la vida econOmica, politica y
social del pais la vemos como herramienta de trabajo, mientras que cuando
hacemos uso del software educativo asignado al grado la vemos desde la Optica de
medio de ensefanza.

La logica interna de los contenidos informaticos del nivel secundario responde a
garantizar la materializacion de un ciclo de cuatro etapas: busqueda - seleccion —
procesamiento Yy sintesis de informacion, que auspicie finalmente el desarrollo de
un algoritmo de autoaprendizaje de nuevos contenidos asi como el desarrollo del
vocabulario y la expresion oral. Por ejemplo la busqueda y seleccién de informacion
se ponen de manifiesto desde el estudio del Sistema Operativo y la interaccién con

enciclopedias, la etapa de procesamiento se efectia mediante el empleo de



herramientas como el procesador de textos y la sintesis de la informacion se

garantiza con el estudio de un sistema de presentaciones electrénicas.

Debe prestarse especial atencién a la fijacion de conceptos y procedimientos
informaticos especificos de cada sistema de aplicacion, contemplados en este
programa, llamando la atencién en aquellos que trascienden la aplicacion particular y

son generales de la informética.

La asignatura contempla que el estudiante interactie con diversos software
educativos disponibles en el centro, destacando los elementos que lo caracterizan en
sus diferentes moddulos: base de conocimientos, tutor, entrenador, glosario,
evaluador, traza, biblioteca y componente ludico; adiestrandolos en la navegacion y
el dominio de diferentes herramientas de busqueda vy filtrado de la informacion para

el aprendizaje de las restantes asignaturas.

Es imprescindible instrumentar el horario de tiempo de maquina de forma tal que se

garantice la rotacion e igualdad de posibilidades para todos los alumnos.

Teniendo en cuenta la demanda de laboratorios para el desarrollo de las actividades
docentes contempladas en este programa, el tiempo de maquina se planificara por
grupos en horario extradocente, 0 sea, antes y posterior a la sesion de clases

establecida en el horario docente, asi como los sabados y domingos.

El tiempo de maquina sera destinado, a la solucion de tareas de otras asignaturas
aplicando los contenidos, procedimientos y medios informaticos asimilados por los

alumnos, asi como al desarrollo de habilidades informaticas basicas.

En la determinacion de los contenidos de la asignatura en los diferentes grados se
han tomado en consideracién aquellos elementos que constituyen las invariantes

funcionales . Dentro de ellos:

« La busqueda e interpretacion , utilizando los software especialmente
disefiados, enciclopedias digitales y sitios Web como fuente para la

adquisicioén del conocimiento.

» La conservacion y proteccion  de la informacion con énfasis en el desarrollo

de las memorias y las posibilidades siempre creciente de aumento de la



capacidad de almacenamiento de los diferentes soportes y su potencialidad

para la socializacion de la informacion.

* La transformacién de la informacion como invariante propiciadora de la
actividad creadora de cada persona a partir del conocimiento que le ha

antecedido.

* La transmision fisica de la informacion , desde y hacia los diferentes
dispositivos o entre computadoras como via para comprender tanto la
integracion de los sistemas de computos, como los procesos de globalizacién
en un contexto informatico.

* La plataforma grafica que posibilita la manipulacio n de objetos , el

conocimiento de sus propiedades y la provocacion de los eventos asociados.

* La interactividad , la navegacion y la exploracion como via para el
conocimiento de las aplicaciones y la exportacion e importacion de

informacion entre unas y otras

» La conectividad de diversos sistemas de cOmputos como via que propicia la
socializaciéon de la informacién y diferentes actividades sociales en una nueva

dimensién del concepto de distancia.

» Los procedimientos informaticos y la resolucién de problemas como una
via para desarrollar formas légicas del pensamiento acorde con las

necesidades de los escolares en este nivel de ensefianza.

« La ética informatica como una conciencia necesaria en la aplicacion
constructiva, el cuidado, la conservacion, la proteccion de la informacion y de
los equipos que el estado ha puesto en sus manos como continuadores de la
obra de la Revolucién en la construccion de la sociedad socialista.

De ahi que en el programa se prevén bloques tematicos que responden a estos
requerimientos, los cuales hacen necesario el tratamiento de contenidos que por su

importancia resultan esenciales en cada grado.



Por su contenido la asignatura ofrece posibilidades para el establecimiento de
vinculos interdisciplinarios con las restantes asignaturas en cada uno de los grados,
en ambos sentidos, por lo que el profesor identificara aquellos contenidos donde esta
relacion se ponga de manifiesto a fin de explotarlos consecuentemente.

Se ha determinado una estructuracion de la asignatura por grados la que se
ejecutara con flexibilidad en cada uno de ellos, en dependencia del diagnostico

realizado y su seguimiento sistematico.

La evaluacion se realizard de forma sistematica con un caracter teérico practico, a
partir de la solucién de tareas integradoras que incluya la informatica en las dos
vertientes fundamentales que se trabajan, como objeto de estudio y como medio de
ensefianza. Ademas, resulta factible la evaluacion mediante la realizacién de trabajos
investigativos que promuevan la busqueda y el procesamiento de informacion relativa
a los contenidos propios de la asignatura o de las restantes, en enciclopedias
digitales o no, haciendo uso de los recursos informaticos que estudian en cada

grado.
OBJETIVOS FORMATIVOS DE LA ASIGNATURA EN EL GRADO:

1. Fundamentar de forma independiente sus argumentos del alcance de la obra
de la Revolucion a través, de la recopilacion de datos cuantitativos que
expresen el avance de nuestra sociedad y en contraposicion los que expresen
los grandes males sociales y econdmicos generados por el capitalismo,
utilizando el procesador de textos y un procesador de presentaciones
multimedia, logrando asi un sentimiento de rechazo al sistema capitalista

mundial.

2. Mostrar una correcta actitud hacia la preservacion del medio ambiente,
mediante el estudio y aplicacion de las normas para el uso racional, cuidado,
conservacion de la computadora digital, de los diferentes soportes para el
almacenamiento de la informacion, de las maquinas y dispositivos empleados
en su trabajo y su relacidon con la legislacién vigente al respecto, fomentando
el ahorro de energia y materiales, como expresion de una educacion

econdémica.



Utilizar la informatica para la adquisicibn de nuevos conocimientos y el
desarrollo de habilidades, en particular, las interactivas, utilizando los software

educativos elaborados para este grado

Resolver problemas relacionados con la vida econémica, politico-social y con
las restantes asignaturas, a través del procesamiento automatizado de datos
cuantitativos, su representacion en graficos estadisticos, en formato Web y

diapositivas multimedia.

Desarrollar sentimientos de pertenencia a los pueblos de Nuestra América y
del Tercer Mundo en general mediante la busqueda y procesamiento de

informaciones afines con estos temas.

Mostrar correctos habitos de convivencia y de salud fisica y mental, mediante
la realizacién de actividades sociales y las formas de organizacién del trabajo

gue propician el uso colectivo de los medios disponibles.

Interpretar la edicion de paginas Wed como una necesidad en el proceso de
socializacion de la informacion, para lo cual se familiarizar4 con un navegador
de Internet, la carga de paginas preelaboradas y la elaboracion de una pagina
sencilla relaciona con la labor educacional u otras actividades productivas y de
servicio que se realicen en su comunidad, profundizando para ello en los

conocimientos adquiridos en otras asignaturas, grados y actividades.

Mostrar una adecuada actitud ante el estudio y el trabajo, lo que se exprese
en la asistencia al tiempo de maquina y a la profundizacién de los contenidos
estudiados mediante la consulta de software del grado y péginas Web,
utilizando recursos para el aprendizaje como son la elaboracion de
presentaciones electronicas para sintetizar las ideas fundamentales que

permiten la exposicion de informes, tareas investigativas o resumenes.

Formular juicios estéticos y éticos mediante la apreciacion directa o a través
de los medios digitales de las manifestaciones artisticas y literarias de la
cultura local, nacional y universal, la belleza de la naturaleza y del paisaje,

propiciando el gusto estético en los documentos que confeccionen.



En este grado se han concebido 36 horas para el trabajo con el software educativo y

36 horas para el desarrollo de los contenidos Informéticos.

Unidad Titulo. H/C
1 El procesamiento avanzado de la informaciéon |24
2 Presentaciones multimedia 12
Subtotal 36

Fondo de tiempo disponible para el uso de software |36

educativo

Este programa aporta los conocimientos y habilidades para el procesamiento de
datos cuantitativos y su representacion en graficos estadisticos, la representacion de
la informacion en formato Web y en diapositivas multimedia como una forma de
socializar el conocimiento que se ha adquirido, es por ello que se contintda con el
estudio del procesador de texto y se introduce un procesador de presentaciones

multimedia.

Ademas, se posibilita que el estudiante interactie en las dos unidades con el
software educativo que han sido concebido para la asignatura desarrollando

habilidades en la navegacion de este tipo de aplicacion.
Unidad 1: El procesamiento avanzado de la informaci  6n

1. Fundamentar de forma independiente sus argumentos del alcance de la obra
de la Revolucion y consecuentemente su amor por ella, a partir de la
recopilaciéon de datos cuantitativos esenciales que expresen los resultados
alcanzados en Cuba en diferentes esferas de la produccién y los servicios en
especial la educacion, la salud, el deporte y los programas sociales y su
representacion en tablas y graficos estadisticos utilizando las plantillas

predefinidas del procesador que se estudia.



2. Participar activa y consciente en la solucion de tareas concretas en particular
las relacionadas con los hipertextos, su utilidad en la produccién de textos
para la educacion y otras entidades productivas o de servicio de la comunidad,
profundizando en las posibilidades del procesador para la elaboracion de
hipertextos sencillos( los hipervinculos) asi como los diferentes formatos para

el almacenamiento de un texto y sus utilidades.

3. Interpretar la edicidén de paginas Wed como una necesidad en el proceso de
socializacion de la informacion, para lo cual se familiarizar4 con un navegador
de Internet, la carga de paginas preelaboradas y la elaboracion de una pagina
sencilla relaciona con la labor educacional u otras actividades productivas y de
servicio que se realicen en su comunidad, profundizando para ello en los

conocimientos adquiridos en otras asignaturas, grados y actividades.

4. Mostrar una adecuada actitud ante el estudio, lo que se exprese en la
asistencia al tiempo de maquina y a la profundizacion de los contenidos
estudiados mediante la consulta de software del grado y otros, utilizando
recursos para el aprendizaje como son la elaboracion de resumenes, fichas de
contenido, cuadro sindpticos y la correccion ortografica en el procesador de

texto que se estudia.
Contenidos:

La elaboracion de tablas estadisticas  con datos colectados por los alumnos que
expresen los resultados alcanzados en Cuba en diferentes esferas de la produccion y
los servicios en especial la educacion, la salud, el deporte y los programas sociales.
Conceptos y denominacion de fila, columna y celda. Introduccion de formulas para el
calculo automatizado de los datos, ventajas y limitaciones. Elaboracion de gréaficos
estadisticos a partir de los datos colectados y del uso de la plantilla predefinida del

procesador.

Los hipertextos , su utilidad en la produccién de textos para la educacion,
posibilidades del Word para la elaboracion de hipertextos sencillos (los
hipervinculos). Diferentes formatos para el almacenamiento de un texto, sus
utilidades el formato HTML.



La Internet y la Intranet, servicios basicos, los navegadores, presentacion del
navegador Internet Explorer  (carga de una pagina web preelaborada) sus servicios
fundamentales, sus caracteristicas y posibilidades. Ejemplos de paginas Web
educacionales.

La elaboracion de un texto para su distribucion en una Intranet utilizando el
procesador de texto que se estudia.  Recursos principales para la elaboracién de
una pagina Web, uso de plantillas, edicién, formateo de un texto y animacion de
textos.

Insercién de imagenes. La Insercion de elementos activos (gif animados y videos)
Creacion de hipervinculos dentro de una pagina o a otra pagina
La Insercion de tablas y marcos (frames).

Elaboracion de una pagina Web sencilla relaciona con la labor educacional u otras

actividades productivas y de servicio que se realicen en su comunidad.
Uso del asistente o Wizard del sistema para la elaboracion de un sitio Web.
Orientaciones metodoldgicas:

La introduccion de este contenido puede hacerse a partir de la necesidad de elaborar
una tabla como via para ofrecer un formato determinado a un texto, que es lo que el
alumno ya conoce, por ejemplo hacer una tabla comparativa entre dos especies, de
esta manera se familiariza con los recursos para la insercion de tablas en el

procesador de texto.

Posteriormente se dard a conocer que los procesadores de textos modernos
posibilitan el tratamiento de datos cuantitativos a partir de su representacion en
tablas, identifican la estructura de estas en filas columnas y celdas y posibilitan la
introduccion de formulas para el procesamiento de los datos contenidos en la misma
y se plantea un problema donde sea necesario elaborar una tabla con datos

cuantitativos.

Se debe seguir la misma idea de Matematica, los datos colectados pueden ser

ordenados, por lo que se estudiara la opcion para ordenar ascendente y



descendentemente un grupo de datos, después se propondra un problema donde
sea necesario realizar determinar calculos, con énfasis en el tanto por ciento para lo
cual se introduciran las formulas utilizando esta opcion del Menu Tabla. asi como la

suma para calcular totales ( introduccion de la funcién SUM)

De considerarse conveniente puede introducirse la funcion AVERAGE, pues aunque
la media no es un objetivo del grado, el estudiante estd muy relacionado con esta

medida, dado el célculo de su promedio de notas en cada grado.

Para la insercion del grafico estadistico es importante destacar que en este caso el
procesador de texto posee una plantilla preelaborada que debe ser
convenientemente modificada, de acuerdo con nuestros intereses. Cuando nos
proponemos elaborar un grafico es importante primero analizar la naturaleza de los
datos para seleccionar el tipo de grafico que mejor los represente, una vez elaborado

se debe insistir en su interpretacion.

El estudio de los hipervinculos para la edicion de hipertextos sencillos y su
conservacion en diferentes formatos prepara las condiciones para la introduccién del

formato Web.

La representacion de un texto en formato Web se debe iniciar familiarizando al
alumno con un navegador de Internet, que puede ser el Internet Explorer de
Windows, para lo cual se procedera a cargar una pagina Web ya elaborada, donde
se pueda apreciar los servicios que incorpora el navegador y los servicios y
caracteristicas esenciales de una paginas Web, asi como su uso en educacion para

socializar el conocimiento y la educacion a distancia.

Ahora bien, la inclusién de contenidos relacionados con la creacion de “Paginas
WEB?”, que bien podrian denominarse “documentos multimedia en formato DHTML”,
obedece a la inminente conformacion de la red nacional del Ministerio de Educacion
(RIMED), que permitira conectar a las mas diversas instituciones del sector
educacional del pais. Toda vez que la infraestructura de conectividad esté
materializada, surgira el aspecto vinculado con el contenido que debera circular por
esta red, por lo que el estudiante debe tener la posibilidad de comunicar sus ideas,

mediante la elaboracién de los sitio web que estén en correspondencia con sus



gustos y aspiraciones como constructores de la sociedad socialista, lugar que se han
ganado en la batalla de ideas que libra todo nuestro pueblo en defensa de la

Revolucion, que es defender la Patria, la Soberania y el Socialismo.

Para la elaboracion de la Web se utilizaran los recursos que aporta el propio
procesador de texto que se estudia, sin necesidad de introducir otros procesadores
especifico y mas complejos para estas funciones.

De esta manera quedaran preparadas las condiciones para, llegada la ocasion, tener
un material digital que sirva de base para crear el Sitio WEB de la escuela. Es
importante destacar que la simple instalacion del protocolo TCP/IP en las redes
locales existentes en las escuelas, mas un programa servidor en una de las
maquinas como puede ser el PWS (Personal Web Server de Microsoft) convierte a la
red local en una Intranet, desde donde es posible poner en practica el concepto de
sitio WEB, de todas formas de no proceder lo antes dicho por problemas vinculados
con la red en la escuela, las paginas generadas siempre seran visibles localmente a

partir del navegador Internet Explorer que se instala automéaticamente con Windows.

Para el estudio y profundizacion en el contenido se recomienda el empleo de la
computadora como medio de ensefianza, y en especial el software sobre informatica,
la Enciclopedia de la Computacion, la Enciclopedia Encarta 2000 y los videos que

han sido especialmente concebidos para el apoyo a estos contenidos.
Unidad 2: Presentaciones multimedia.
Objetivos:

Elaborar una presentacion electronica multimedia relacionada con las actividades
educacionales, historicas, productivas o de servicio de la comunidad para lo cual
utilizara un sistema de presentaciones electronicas auxiliado o no por el Wizard

correspondiente al sistema.

Conocer las profesiones técnicas y de nivel superior relacionadas con la produccion
de productos multimedia, de manera que esté en condiciones de seleccionar
conscientemente su continuidad de estudio en esta rama, tomando en cuenta las

necesidades sociales y las motivaciones individuales.



3.- Mostrar una adecuada actitud ante el estudio y el trabajo, lo que se exprese en la
asistencia al tiempo de maquina y a la profundizacion de los contenidos estudiados
mediante la consulta de software del grado y otros, utilizando recursos para el
aprendizaje como es la elaboracidén de presentaciones electronicas para sintetizar las
ideas fundamentales que permiten la exposicion de informes, tareas investigativas o

resimenes.
Contenidos:

Nocion de multimedia (textos, graficos, sonido, animaciones, video) diferentes formas
de obtencion de la informacién en formato digital. Profesiones técnicas y de nivel

superior relacionadas con la produccion de productos multimedia.

Caracteristicas generales de los sistemas de presentaciones electronicas, su
importancia. Interfaz de trabajo del sistema seleccionado: Acceso a la aplicacion
desde el escritorio, caracteristicas de la entrada al sistema, recuperacion de una
presentacion preelaborada, caracteristicas generales de la ventana principal de la
aplicacion, el concepto de presentacion y de diapositiva, ejecuciéon de la

presentacion, como guardar la presentacion, la ayuda del sistema.

El uso de las plantillas para la elaboracion de una presentacion sencilla. El proceso
de elaboracion de la presentacion: planificacion, disefio, ejecucion, control y
evaluacion de la aplicacion creada. Recomendaciones para elaborar una

presentacion.

Elementos para elaborar una diapositiva: el texto posibilidades de formato, la

insercion de imagenes, gréficos, tablas, sonidos y videos en la diapositiva.

La duplicacién, eliminacion, reordenamiento de paginas o diapositivas. Aplicacién de

transiciones y efectos de animacion.

Concepto de asistentes o Wizard como sistemas de didlogo hombre — maquina.
Ventajas y desventajas del uso del Wizard. Caracteristicas del Wizard de la
aplicacion seleccionada y sus posibilidades. Como elaborar una presentacion

utilizando el Wizard.



Definicidbn de hipervinculos y/o elementos interactivos. Definicion de eventos en

funcion del tiempo.
Preparacion de la presentacion para su difusion.
Orientaciones metodolodgicas:

Las presentaciones constituyen una via para dar a conocer los resultados de la
actividad educacional, cientifico técnica o de la produccion; de ahi que se debe
introducir su estudio a partir de la necesidad de exponer los resultados obtenidos por
los estudiantes en el trabajo investigativo realizado en las diferentes asignaturas o
actividades productivas o de servicio de la comunidad a los que se vincula la
escuela.

Se interactuara con softwares donde el alumno pueda apreciar la integracion de
diferentes medias y le proporcione ideas para la elaboracion de sus presentaciones
multimedias.

Se familiarizara a los estudiantes con la utilizacion de un Wizard, elemento muy util y
que esta presente en multiples herramientas de este tipo, destacando sus ventajas y
limitaciones. Se reforzara el concepto de objeto, asociando eventos a los objetos
definidos y se familiarizara con la exploracibn de sus propiedades una vez

establecidos.

Se propiciara la organizacion de la informacion en el proceso de elaboracion de la
presentacion mediante la creacion de carpetas para conservar los ficheros que

contienen imagenes, sonidos y videos que conforman la presentacion.

Es importante una vez concluida la aplicacién sea preparada para su difusion
creando el ejecutable correspondiente, aunque se conservara el fichero fuente para
posibles modificaciones futuras, de esta manera contribuimos a fortalecer un modo

de actuacion profesional caracteristica de la produccion de software.

Para el estudio y profundizacion en el contenido se recomienda el empleo de la
computadora como medio de ensefianza, y en especial el empleo del software sobre
informatica que ha sido concebido para este nivel de ensefianza, el curso interactivo

sobre Power Point, la enciclopedia de la computacion, la enciclopedia Encarta 2000.



Anexo 5: Formas de agregar un video a una pagina Web.

Clip de video

Desplazamiento de texto
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Anexo 6: Diapositivas para facilitar el trabajo con el software educativo La naturaleza

y el hombre.







Anexo 7: Multimedia Guayos.
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Anexo 8: Pagina Web Remberto Abad Aleman.
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Anexo 9: Multimedia Mi Maria.




Anexo 10: Multimedia Fayad Jamis. Presencia Viva.
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[Autobiografia

Mo se puede decir que mi pintura, a partir de 1951,
"evoluciona hacia técnicas mas libres, manteniéndose
aun dentro de la figuracién". Puede decirse, al
contrario, gue mi pintura nace dentro de la figuracian,
precisamente en 1951, cuando expongo por primera
vez en La Habana en la exposicidn colectiva gue la
Sociedad MNuestro Tiempo organizd como parte de las
actividades de inauguracidn de sus nuevos locales ien
la calle Reina, antigua emisaora Mil Diez).

Mis primeros trabajos como aficionado eran en su
rmayoria dibujos a3 plumilia.

Ingresé en San Alejandro gl 5 de octubre de 19449 Ya
desde los primeros meses de academia. sobre todo
por el hecho de hallarme en La Habana, empecé a
experimentar en otras direcciones . Asistia a la mayaria
de las mas impofantes exposiciones gue se
efectuaron en la capital. Los dibujos que se
publicaban en las portadas de la rewista Origenes me
llamaban la atencidn.

Por falta de recursos (pero también porgue me
gustaba) durante mucho tiempo trabaje sobre cartuling
con tintas y acuarela. Creo que la influencia mas visible
en mis trabajos primerizos es la de  Amelia Pelaez
aungue traté de introducir el movimiento en mis formas
W Composiciones. Laos temas, eran casi




Anexo 11: Ejemplos de actividades con el uso del software educativo.
Actividad 1 .

Asignaturas: Geografia, Espafiol, Computacion.

Grado: 8. grado.

Grupo: 2

Titulo: Los pulmones del planeta.

Introduccidén: ElI hombre tiene cada dia mayor conciencia de la necesidad de cuidar y
preservar el medio ambiente para asegurar nuestra propia existencia en la tierra. En
el laboratorio de Computacion y relacionado con el tema existe la pagina Web “Un
mundo mejor es posible”, para que compruebes te invito a navegar por ella y resolver

los siguientes ejercicios.
Recurso: Pagina Web “Un mundo mejor es posible”.
Actividades:
1. Busca en la pagina Web y lee detenidamente el tema Deforestacion.
a) Resume en el Word qué es la deforestacion.

b) Resalta con el estilo Negrita, un verbo regular y uno irregular. Analiza la
irregularidad.

c) Extrae para el documento la imagen que alli aparece y escribe un texto donde

comentes tus impresiones sobre este problema.

2. El problema de la desertificacion afecta al mundo. En la Cumbre de Rio Fidel
planteo: “Los bosques desaparecen, los desiertos se extienden, miles de millones de
toneladas de tierra fértii van a parar cada afio al mar”. Buscar en Problemas
Ambientales / Deforestacion y realiza lo siguiente:

a) Edita un texto en el Word con la interpretacion de la frase. Debes auxiliarte del
significado de la palabra desertificacion que la puedes encontrar en el

Diccionario Ecoldgico de la pagina Web.



b) Realiza un dibujo en el paint que refleje este problema medioambiental.

Insértalo en el documento en una nueva hoja.
c) Guarda el documento en la carpeta Octavo Grado.

3. Para llevar el dibujo al documento debes seleccionarlo completo, copiarlo y
pegarlo en el documento anterior.

Evaluacion: Oral y practica teniendo en cuenta:
» Sitodos fueron contestados.
* Originalidad de las respuestas.
» Calidad del trabajo final.
» Participacion de cada uno de los alumnos en su elaboracion.
» Utilizacién adecuada de todos los recursos disponibles.
Actividad 2
Asignatura: Geografia, Computacion, Historia y Espafiol.
Grado: 8. grado.
Grupo: 2
Titulo: Aprendiendo mas sobre la Geografia.

Introduccidon: La péagina Web: “Un mundo mejor es posible” posee elementos
multimedia que nos ayudara a conocer mas de cerca las maravillas de la naturaleza
y los recursos que nos brinda, por los que los invito a navegar en ella para realizar

los siguiente ejercicios.
Recurso: Pagina Web “Un mundo mejor es posible”.
Actividad:

1. Extrae el concepto de rio.

2. Sugerencia: Para encontrar el concepto, busca la seccién Diccionario

Ecoldgico. Debes copiarlo y pegarlo en Microsoft Word.



3. En nuestro pais existen rios cargados de historia. Mencionelos y explique los

hechos con los que se relacionan.
4. Sugerencia: Afiade el texto en el documento anterior.

5. Realiza un cuadro sin6ptico donde compares los rios Zaza, Almendares y

Cauto en cuanto a:
» Situacion Geogréfica, longitud, cuenca, importancia

Sugerencia: Para acceder a “Rios de Cuba” debes buscar en el mend Temas
Ambientales/ Aguas/ Rios de Cuba. Editalo en el documento creado para realizar las

actividades anteriores.

a) Aplicale un disefio de formato al documento.

b) Extrae de la Galeria de imagenes de la pagina Web, la imagen de un rio.

c) Guarda el documento con el titulo “Rios de Cuba”, en una carpeta con tu nombre.

Sugerencia: Para realizar estas operaciones debes utilizar la opcion Fuente, de la
barra Formato. Para copiar y pegar la imagen en el documento debes utilizar el menu
contextual sobre la imagen deseada y para guardar el documento la opcion Guardar

como, del menu Archivo.
Evaluacion.

En forma individual o por equipo, en dependencia del diagndstico de los alumnos y

caracteristicas del grupo, teniendo en cuenta los aspectos siguientes:
* Sitodos fueron contestados.
» Originalidad de las respuestas.
» Calidad del trabajo final.

» Participacion de cada uno de los alumnos en su elaboracion.



Anexo 12: Ejemplos de actividades con software de produccion local.
Actividad 1 .

Asignaturas: Computacion y Geografia.

Grado: 8. grado.

Grupo: 2

Titulo: Geografia de la Localidad.

Introduccidn: El software presenta una caracterizacion fisico-geografica que incluye:
situacion geografica; tipos de rocas; formas de relieve (con una descripcion de las
mMas representativas); la hidrografia y su configuracion a nivel local; tipos de suelos y
su localizacion; caracteristicas de la flora y fauna, y problemas medio ambientales;
todos ordenados de acuerdo a la metodologia vigente para realizar el estudio local.
También aparecen diferentes mapas y lecturas sobre temas geogréficos. Estas
informaciones son interactivas y permiten buscar nuevas informaciones sobre el
tema tratado, realizar vinculos a otros formatos como imagenes, videos, mapas,
gréaficos y textos.

Recurso: Multimedia Guayos. (anexo 7).

Actividades:

2. Busca en la Multimedia y lee detenidamente las opciones que aparecen en
Geografia.

a) Resume en el Word cuales son las caracteristicas de la geografia local,

atendiendo a:

» Situacion geogréfica.
* Rocas.

* Relieve.

» Hidrografia.

* Suelos.

* Floray fauna.

« Medio Ambiente.



b) Resalta con el estilo Negrita, los aspectos que mas novedosos han sido para ti
en este estudio.

c) Extrae para el documento una imagen sobre el medio ambiente local y escribe

un texto donde comentes tus impresiones sobre este problema.

2. Busca en la opcién Videos, uno que trata sobre la Loma de Gabino, ejecutalo y
después de verlo responde:

a) ¢Cudl es la situacion geografica de esta loma?

b) Realiza un dibujo en el paint que refleje algunos de los aspectos geograficos
gue identifican la Loma de Gabino. Insértalo en el documento en una nueva

hoja.
¢) Guarda el documento en la carpeta octavo grado.
Actividad 2
Asignatura: Computacion, Historia.
Grado: 8. grado.
Grupo: 2
Titulo: Aprendiendo mas sobre la Historio de la Localidad.

Introduccidn: La pagina Web: Remberto Abad, héroe del Moncada nos ayuda a
conocer mas acerca la vida y obra revolucionaria de este martir nacido en Guayos, y
los recursos que nos brinda, permite una facil navegacion por el software, por lo que

los invito a navegar en ella para realizar los siguiente ejercicios.
Recurso: Pagina Web Remberto Abad, héroe del Moncada. (anexo 8).
Actividad:

1. Busca en las opciones que presenta el software y extrae los hechos histéricos

mas significativos ocurridos en Guayos.

2. Copialos para un documento de Word y archivalos en una carpeta a la cual

llamaras Remberto Abad.



3. Abre ese mismo documento y en él resume a continuacién los aspectos mas
importantes de la vida y obra revolucionaria de este martir local con el
subtitulo Remberto Abad, héroe del Moncada.

4. Busca en la galeria de imagenes e inserta en el documento algunas de las

imagenes representativas de lugares donde se hace homenaje a este martir.
5. Guarda el documento en la carpeta creada con anterioridad.
Actividad 3
Actividad en el laboratorio con 9no Grado, asignatura Historia de Cuba.
Recurso: Multimedia Mi Maria. (anexo09).
Titulo: Aprendiendo mas sobre la vida de José Marti.

Introduccién: La Multimedia Mi Maria: nos ayuda a conocer mas acerca la vida de
José Marti, en ella aparecen diferentes lazos afectivos, cartas escritas a su madre y
actividades para ejercitar lo aprendido, las opciones con que cuenta, permiten una
facil navegacion por el software, por lo que los invito a navegar en ella para realizar
los siguientes ejercicios.

Recurso: Multimedia Mi Maria.
Actividades:

1. Busca en las opciones que presenta el software y extrae los lazos mas

significativos establecidos por José Marti durante su vida.

2. Copialos para un documento de Word y archivalos en una carpeta a la cual
llamaras José Marti.

3. Selecciona en el software, dos de las cartas que escribe a su madre y en
ese mismo documento copialas. Dale formato al documento y coloca la

letra a Arial 12, péarrafo 1,5 interlineado.
4. Guarda el documento en la carpeta creada con anterioridad.

5. Busca en las opciones y entra en Actividades. Realiza las dos primeras y

autoevallate.



Actividad 4.

Actividad en el laboratorio con 8vo Grado, asignatura Espafiol y Computacion.
Recurso: Multimedia Fayad Jamis. Presencia Viva. (anexo 10).

Titulo: Fayad Jamis en la literatura cubana.

Introduccidon: La Multimedia Fayad Jamis. Presencia Viva: nos ayuda a conocer
acerca de la obra literaria de este autor, que aunque no nacio en Guayos, Vivio parte
de su juventud aqui y escribio su primera obra poética llamada Brujula en la imprenta
Wilfredo de la localidad, en ella aparecen diferentes opciones como Cronologia,
Entrevistas, Autobiografia, Bibliografia activa y pasiva y una Galeria de Imagenes,
las que permiten una facil navegacion por el software, por lo que los invito a navegar
en ella para realizar los siguientes ejercicios.

Recurso: Multimedia Fayad Jamis. Presencia Viva.
Actividades:

= Busca en las opciones que presenta el software y lee los apuntes biogréafico sobre
la vida de este hombre.

» Resume en un documento de Word, cuales fueron los aportes mas significativos

que realizo a la literatura en Cuba y en el mundo.

» Selecciona en el software, dos de sus obras y en ese mismo documento explica

de que trata cada una.
» Guarda el documento en la carpeta creada con anterioridad.

La evaluacién de todas estas actividades, se realizo en forma individual o por equipo,
en dependencia del diagnéstico de los alumnos y caracteristicas del grupo, teniendo
en cuenta los aspectos siguientes:

» Sjtodos fueron contestados.
» Originalidad de las respuestas.

» Calidad del trabajo final.

¢ Participacion de cada uno de los alumnos en su elaboracion.



