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RESUMEN
El presente Trabajo aborda la tematica de los Juegos Didacticos dirigidos al desarrollo
de la motivacion en los estudiantes de primer afio de la eia Vladislav Volkov, por las
clases de Apreciacion e Historia de la Musica. Este tema se investiga debido a las
dificultades existentes en los estudiantes, al no mostrarse interesados, no tener
proposito con el estudio de esta asignatura, ni sentirse motivados por las mismas. Se
propone la introduccion de los Juegos Didacticos que contribuyan a la motivacion de los
estudiantes, en un proceso de ensefanza-aprendizaje que se caracterice por ser mas
dinamico y atractivo, donde este adquiere una posicion protagonica en dicho proceso.
Esta propuesta es una alternativa para solucionar el problema relacionado con la
fijacion mecanica de los conocimientos, lo cual genera desinterés, desmotivacion. La
tesis esta estructurada de la siguiente forma: introduccion, dos capitulos, conclusiones,
recomendaciones, bibliografia y un cuerpo de anexos. Se emplearon Métodos de Nivel
Tedrico como Analisis y Sintesis, Induccién y Deduccidén, Modelacion e Histérico y
Légico. Ademés se utilizaron Métodos del Nivel Empirico como Estudio de Documentos,
la Observacion, Entrevista, Cuestionario y un Pre — Experimento Secuencial
Pedagogico. El contenido de este trabajo puede constituir una util herramienta para que
el maestro aproveche las posibilidades que brindan los Juegos Didéacticos en la
motivacién de los estudiantes hacia el aprendizaje de la asignatura de Apreciacion e

Historia de la MUsica.
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INTRODUCCION

“...la educacion es una de las méas nobles y humanas tareas a las que alguien puede
dedicar su vida. Sin ella no hay ciencia, ni arte, ni letras... ni reconocimiento social
posible.” (Castro, F. 2003:32)

La revolucion educacional en Cuba, cuyos antecedentes se remontan al triunfo
revolucionario, se ha convertido en una de las tareas fundamentales que se ha trazado
el estado cubano con el propdsito de lograr una Cultura General Integral. Los
programas educacionales son parte medular de |la Batalla de Ideas y constituyen una de
las tantas obras que La Revolucion desarrolla por lograr el bienestar social y el
mejoramiento humano. Ya suman 70 los programas educacionales apadrinados por el
Ministerio del Interior y también por otras entidades y organizaciones de masas y

politicas.

La Batalla de Ideas surge a partir de la lucha convocada a nombre de la Revolucion
para lograr el regreso del nifio Elian Gonzalez al seno de su padre y su Patria. No es
mas que una ofensiva que logra la total participacion de los trabajadores y jovenes en la
revolucion socialista cubana. Un aspecto central de esta campafia es el esfuerzo por
ampliar las oportunidades educacionales para el pueblo cubano y aumentar el acceso a
la cultura, con el fin de hacer frente a las presiones de la ideologia imperialista, que

promueve el capitalismo como Unica opcién para el porvenir de la humanidad.

Como bien dijo Fidel:” La vida nos condujo... a una gran batalla de ideas y a la
necesidad de profundizar en la vision critica y no autocomplaciente de nuestra obra y

nuestros objetivos historicos” (Castro, F. 2003:38)

Dentro de estos tantos programas educacionales se encuentra el Programa de
creacion de los Instructores de Arte cuyo objetivo es la de preparar una fuerza técnica
capaz de llevar adelante el programa de desarrollo de la Cultura General Integral en las

Casas de Culturas y Centros Docentes.
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Esa fuerza técnica seran los 30 000 Instructores de Arte que requeriran de una soélida
preparacion como bachilleres en humanidades y en cada una de las especialidades por

su formacién cultural tendran dentro de sus funciones:

Una funcién artistica pedagdgica, la promocion de las manifestaciones artisticas, la
estimulacion de la creacion, la educacion de la capacidad de apreciacion artistica y el

gusto estético de la poblacion.

Este programa forma parte de la Batalla de Ideas que el pueblo cubano lleva a cabo
con el fin de lograr una Cultura General Integral. Existen 15 escuelas en el pais, una en
cada provincia y en el municipio especial Isla de la Juventud, donde se forman jovenes
como Instructores de Arte para escuelas primarias, secundarias, preuniversitarios,
unidades e instituciones culturales; en un curso de 4 afios donde no solo se instruyen

sino que participan activamente en la vida cultural de sus municipios de residencia.

Por afio matriculan 4000 estudiantes procedentes de los lugares mas intrincados y de
las ciudades mas pobladas. Los jovenes se preparan integralmente en las

especialidades de artes plasticas, muasica, danza y teatro.

El Instructor de Arte en tanto (creador, educador y promotor) debe poseer las siguientes

cualidades:

» Profunda preparacion politica e ideoldgica.
* Marcada vocacion por el trabajo social.

e Incitar a la accion.

e Impulsar y estimular intereses y aficiones.

*  Contribuir al fortalecimiento de los sentimientos de pertenencia por la identidad local

y nacional.

La mision de dichos programas es la de formar a un Instructor de Arte con una solida
preparacion Pedagogica, Politica- Ideolégica y una amplia Cultura General Integral
capaz de utilizar el arte como instrumento de combate de ideas y de elevar el nivel

cultural de nuestro pueblo en la consolidacién de socialismo cuyo objetivo es lograr que
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todos los jovenes a partir de sus capacidades conviertan todas las oportunidades que la
revolucion les brinda, en verdaderas posibilidades de adquirir una Cultura General

Integral.

Una vez graduados podran continuar estudios universitarios en carreras afines a su
especialidad. Seran un eslabdn imprescindible en la formacion cultural del pueblo
cubano, cumpliendo con el principio de tener educacion, cultura y desarrollo social para

ser el pais mas culto del mundo.

“Las ideas son hoy el instrumento esencial en la lucha de nuestra especie por su propia
salvacion. Y las ideas nacen de la educacion. Los valores fundamentales, entre ellos la

ética, se siembran a través de ellas”. (Castro, F. 2003: 39)

En las condiciones actuales de recrudecimiento de la lucha ideoldgica resulta esencial
conjugar armoOnicamente la tarea instructiva con la tarea educativa que se traducen en
la elaboracion de la calidad de la formacion y de la cultura de nuestro pueblo en

cualquier rincon del pais.

Los diferentes programas de estudio que se imparten en dicho centro, son especificos
de cada especialidad y estos a su vez, son los encargados de formar en los
estudiantes, -en este caso los estudiantes de la Escuela de Instructores de Arte-,
herramientas afectivas y cognitivas para influir sobre la personalidad en formacion del
adolescente hasta llegar a su enfrentamiento como pedagogo del arte. Uno de esos
programas de la especialidad de musica es el de Apreciacion e Historia de la Masica de
primer afio pues aqui se retoma temas tratados en el séptimo grado de Secundaria

Basica.

El éxito en este programa esté en la correcta seleccion de obras a trabajar durante las
clases y en actividades extraclases. De ahi que la motivacion es un aspecto importante
para lograr la efectividad del proceso ensefianza-aprendizaje, y constituye un

subsistema de regulacion psiquica integrante de la personalidad.
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Buscar nuevas vias de solucion que permiten atraer la atencién de los estudiantes hacia
la busqueda y la motivacion por la Apreciacion e Historia de la Masica es el tema de
este trabajo de investigacion, que se centra en un método de ensefianza complejo, pero

a la vez dindmico y facil de aplicar: los juegos.

El tema de la motivacién ha sido tratado por diferentes autores como es el caso de:
Diego J. Gonzalez Serra (1999), Fernando Gonzalez Rey (2001), Delvia Castellanos
Medina (2002), Ramoén Rodriguez (2003), solo por citar algunos, sin embargo son

insuficientes los referentes tedricos en cuanto a la aplicacion de los juegos.

La condicién fundamental para que surja la motivacion en las clases, esta relacionada
con el desarrollo de la emotividad que las mismas puedan lograr, se hace alusion
entonces a los programas y planes de estudios de la asignatura de Apreciacion e
Historia de la MUsica, pues ésta, por las caracteristicas propias del contenido y temas,
gue generalmente se imparte de forma teérica, afecta la esfera motivacional de los
estudiantes, haciendo las clases monétonas, aburridas, cargadas y esto incide en la
efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje, al no lograrse el objetivo trazado
con anterioridad.

Los programas de las asignaturas de especialidad son dificiles a la hora de introducir
novedosas técnicas, pues estos estan concebidos para el método practico como son las
asignaturas de Piano, Guitarra, Taller de Conjuntos Musicales, Lectura Musical, etc. Sin
embargo otras asignaturas de la propia especialidad como Apreciacion e Historia de las
Artes y Apreciacion e Historia de la Musica hacen uso de métodos que generalmente no
satisfacen a los estudiantes, en esta Ultima el objetivo esencial es que los estudiantes
adquieran el habito de escuchar toda manifestacion musical y ofrece la posibilidad de
apreciar mediante audiciones, pero en el aspecto historico de esta asignatura se
abordan temas que por su contexto resultan dificiles de trabajar afectando la esfera
motivacional de los estudiantes al mostrarse negativos, apaticos, desinteresados y sin

interés por aprender. Esta asignatura es de vital importancia para su formacion, dandole

15



una nocién de los principales aspectos a tener en cuenta para el desarrollo de sus
talleres, una vez graduados de modo que se plantea el siguiente problema cientifico:
¢, Como contribuir al desarrollo de la motivacion de los estudiantes de primer afio de la
eia Vladislav Volkov por las clases de Apreciacion e Historia de la Masica de dicha

especialidad?

OBJETO: Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la asignatura de Apreciacion e

Historia de la Mdsica de primer afio.
CAMPO: Desarrollo de la motivacion por la Apreciacion e Historia de la Musica.

OBJETIVO: Validar Juegos Didacticos dirigidos al desarrollo de la motivacién de los
estudiantes de primer afio de la eia Vladislav Volkov por las clases de Apreciacion e

Historia de la Musica de dicha especialidad.
Para dar cumplimiento al objetivo se formularon las siguientes preguntas cientificas:

1-¢; Qué elementos tedricos y metodoldgicos sustentan el desarrollo de la motivaciéon
como subsistema de regulacion psiquica integrante del sistema integral que es la

personalidad de los estudiantes por las clases de Apreciacidon e Historia de la Masica?

2-¢,Cuales son las principales insuficiencias que se manifiestan en el comportamiento
de la motivacion de los estudiantes que reciben las clases de Apreciacion e Historia de

la MUsica, particularmente los de primer afio?

3-¢ Qué caracteristicas tendrian los Juegos Didacticos dirigidos al desarrollo de la
motivacién de los estudiantes de primer afio por las clases de Apreciacion e Historia de

la MUsica?

4-¢ Qué resultados se lograran después de aplicados los Juegos Didacticos en el
desarrollo de la motivacion de los alumnos de primer afio por las clases de Apreciacion

e Historia de la MUsica?

Para la ejecucion del presente trabajo se tuvo en cuenta las siguientes tareas de

investigacion:
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» Determinacion de los elementos tedricos y metodolégicos que sustentan el
desarrollo de la motivacion como subsistema de regulacion psiquica integrante del
sistema integral que es la personalidad en los estudiantes por las clases de Apreciacion

e Historia de la MUsica.

» Diagnostico de las principales insuficiencias del comportamiento de la motivaciéon

por la asignatura de Apreciacion e Historia de la Mdsica.

» Elaboracion de la propuesta de Juegos Didacticos con orientaciones para Su uso

por parte del profesor.

» Validacion de los Juegos Didéacticos disefiados para motivar a los estudiantes de

primer afio por la asignatura de Apreciacion e Historia de la MUsica.

Variable Independiente: Juegos Didacticos.

Variable Dependiente: El nivel de desarrollo de la motivacion.
Conceptualizacion de las variables

Variable independiente: Juegos Didacticos, se asume la definicion aportada por la

investigadora Norma Santos Diaz (1984:82) “...son tipos de ejercicios que se
desarrollan en forma ladica cuya solucién requiere atencién, esfuerzo mental,
habilidades, secuencia de acciones y asimilacion de reglas que tienen un caracter
instructivo”, estando en correspondencia con los Juegos Didacticos propuestos pues
estan dirigidos al desarrollo de la motivacion de los estudiantes de primer afio de la eia
Vladislav Volkov por las clases de Apreciacion e Historia de la Masica de dicha

especialidad.

La variable dependiente: El nivel de desarrollo de la motivacidon se asume como nivel

“el grado o estado alcanzado por los estudiantes en un area o esfera determinada”,
en este caso en particular en el area de la motivacion. Se asume ademas la definiciéon
de desarrollo aportada por Castellanos, D (2007) quien lo conceptualiza como:”un

proceso dialéctico complejo que se caracteriza por una periodicidad multiple, por una
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desproporcién en el desarrollo de las diferentes funciones, por la transformacion

cualitativa de una forma a otra, por el complicado entrecruzamiento de los procesos de

evolucién para la entrelazada relacion entre procesos internos y externos”. Asi mismo

se asume como motivacion la definicion que aporta Brito (1987), Gonzalez, V (1997) y

trabajada por Calvifio, Gonzalez, Vy Gonzalez Serra, D (2004:135). “La motivacion es

un subsistema de regulacién psiquica integrante del sistema integral que es la

personalidad®. La motivacion segun criterios de estos autores incluye tres importantes

unidades constituyentes o dimensiones; la expectativa motivacional, la orientacion

motivacional y el estado de satisfaccion.

Operacionalizacion de la variable dependiente

Dimensiones

Indicadores

1-Expectativa Motivacional.

(nivel predominantemente cognitivo de

la motivacion)

* Conocimiento de la utilidad préactica de lo

aprendido en la asignatura.

* Propésito de los sujetos durante el aprendizaje

de la Apreciacion e Historia de la Musica.

2-Orientacion Motivacional.

(Aspecto movilizador de la actuacion )

« Gusto por la asignatura de Apreciacion e

Historia de la Musica.

* Participacion en las clases de forma

espontanea y no dirigida.

3-Estado de Satisfaccion.

(nivel predominantemente afectivo de

la motivacion)

* Expresion de sentimientos y emociones
positivas durante la clase de Apreciacion e
Historia de la Musica.

» Deseos de estudiar los contenidos de la

asignatura.
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Poblacion y Muestra.

Como poblacion se selecciono a los 104 de los estudiantes de la especialidad de
musica que reciben la asignatura de Apreciacion e Historia de la Musica, de los cuales
56 pertenecen al sexo femenino y 48 al masculino. La muestra se seleccioné de forma
intencional y la conforman los 27 estudiantes de primer afio de la especialidad de
musica que cursan estudios en la e.i.a “Vladislav Volkov” de la provincia Sancti Spiritus,
la misma es homogénea ya que todos los educandos tienen caracteristicas similares en
edad, niveles, intereses, motivaciones y posibilidades, representando el 25.9% de la

poblacion, por lo que constituye una muestra representativa.
Metodologia empleada
Durante la realizacion de la investigacion se utilizaron diferentes métodos cientificos:

Métodos del Nivel Tedrico

Andlisis y Sintesis: Se utilizo teniendo en cuenta su estrecha unidad y correlacion para
descomponer el todo en sus partes y cualidades, en este caso para determinar la
concepcién de motivacién aportada por diferentes autores y lograr establecer la relacion
0 combinacién entre las definiciones abordadas.

Induccion y Deduccion:  Se empleo para pasar de conocimientos particulares respecto
a la concepcion de motivacion, a un conocimiento mas general, determinando los
elementos comunes existentes en cada una de las definiciones aportadas por diferentes
autores y asumir aquella que mas se ajusta a las dimensiones e indicadores

declarados.

Historico y Logico: Permitio realizar un analisis acerca de los principales contenidos y
habilidades que conforman el programa de la asignatura de Apreciacion e Historia de la

Musica, asi como la actualidad del tema en la literatura de hoy.

Modelacion: Permitié disefiar los Juegos Didacticos dirigidos a desarrollar la

motivacion de los estudiantes.

Métodos del Nivel Empirico
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Observacion: Se empleo desde el Diagnostico Inicial Exploratorio para conocer el
estado actual en que se expresa el diagnostico de la motivacion en los estudiantes. Se
empled tanto en el pretest como en el postest, para constatar el nivel de desarrollo de la

motivacion de estos por las clases de la asignatura.

Encuesta a Estudiantes: Para determinar el nivel de motivacion de los estudiantes

seleccionados por las clases de Apreciacion e Historia de la MUsica.

Entrevista a Estudiantes: Para constatar el nivel de motivacién de los estudiantes por

las clases de Apreciacion e Historia de la Musica..

Pre-Experimento Secuencial Pedagdgico : Se aplico en la primera etapa a partir de la
realizacion de la constatacion inicial, que permitié detectar las principales deficiencias
respecto al comportamiento de los niveles de motivacion. Se inicio la segunda fase en
la cual se empezé a aplicar de forma paulatina los Juegos Didacticos que se disefaron.

Una vez concluido el periodo se pudo corroborar la efectividad de los mismos.

Estudio de Documentos: Permitié realizar un andalisis teérico acerca de las habilidades

y contenidos que se pretenden desarrollar en el afio.

Métodos del Nivel Matematico

Célculo Porcentual: Para el andlisis del por ciento y la confeccion de tablas.

Estos métodos fueron apoyados con la aplicacion de la siguiente técnica:
Escala Valorativa: Para medir el grado de preferencia de los estudiantes por la
Apreciacion e Historia de la Musica, dentro de las asignaturas de la especialidad y su

evolucion a partir de la introduccion de la propuesta.

La novedad cientifica La constituye la propuesta de Juegos Didacticos dirigidos al

desarrollo de la motivacién de los estudiantes de primer afio de la eia Vladislav Volkov,

por las clases de Apreciacién e Historia de la MUsica, es una ruptura con el modelo
tradicional del proceso de ensefianza-aprendizaje de dicha asignatura, pues las mismas

son herramientas de trabajo novedosas para los profesores que imparten dicha
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asignatura, aspecto que en nuestra provincia hasta el momento no ha sido objeto de

investigacion.
La tesis se estructura en:

Introduccién: Contentiva de la situacién problémica y el disefio tedrico metodoldgico de

la investigacion.

Capitulo I: Se determinan los fundamentos acerca de la motivacibn como subsistema de
regulacion psiquica integrante del sistema integral que es la personalidad, asi como la
incidencia de esta en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de

Apreciacion e Historia de la Musica.

Capitulo 1I: Se parte de una valoracion del estado real de la motivacion de los
estudiantes incluidos en la muestra y se disefian los Juegos Didacticos a aplicar, asi
como las exigencias a tener en cuenta para su confeccidon e implementacion. También

se trabajan los resultados comparativos del antes y después de aplicada la propuesta.

Aparecen ademas paginas dedicadas a las conclusiones, recomendaciones, bibliografia

y anexos.
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CAPITULO # 1: ALGUNOS ELEMENTOS TEORICOS Y METODOLO GICOS QUE
SUSTENTAN LA MOTIVACION COMO SUBSISTEMA DE REGULACI ON PSIQUICA
INTEGRANTE DEL SISTEMA INTEGRAL QUE ES LA PERSONALI DAD DE LOS
ESTUDIANTES POR LAS CLASES DE APRECIACION E HISTORI A DE LA MUSICA.

1.1 Proceso de ensefianza-aprendizaje desde la clase  de Apreciacion e Historia de
la MUsica.

El aprendizaje es un complejo proceso multidimensional, social, individual que se
produce a lo largo de toda la vida, que implica la apropiacion por el sujeto de la cultura
vinculado a las experiencias vitales, necesidades de los estudiantes y al contexto
histérico, sociocultural en que se desenvuelve. Para que sea duradero el aprendizaje ha
de ser significativo. Es ademas, un proceso interactivo, participativo y colaborativo, cuya

caracteristica esencial es la actividad de comunicacion que potencia la reflexion.

El maestro es el principal mediador quien, partiendo de una intencién educativa,
estructura situaciones de aprendizaje, estimula y guia paulatinamente la ampliacion de
las zonas de desarrollo potencial y el transito del control externo al interno, individual. El

aprendizaje es en consecuencia el resultado de una practica mediana.

Este programa pretende que los estudiantes adquieran el habito de saber escuchar
toda manifestacion musical. Deben saber entender y aplicar a través del ejemplo sonoro
o visual cada uno de los conceptos o caracteristicas musicales, demostrando el
desarrollo de sus capacidades y habilidades.

Resulta un requisito indispensable el apoyo constante en ejemplos musicales. En ese
sentido el profesor debe ser muy dinamico, creativo y exigente en la seleccion de las
actividades y audiciones, debe aprovechar también todo lo que esté a su alcance y se
corresponda con los contenidos incluyendo lo que sea de la propia inventiva del

profesor.

Los objetivos estan encaminados al desarrollo de conocimientos, habilidades y
actitudes en los estudiantes que les permitan aprender a aprender, que en el caso de

esta asignatura es aprender a percibir, a apreciar, a discriminar, mediante ejemplos asi
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como adquirir otros conocimientos tedricos que enriquezcan su universo artistico y que

eleven su Cultura General Integral.

PLAN ANALITICO PRIMER ANO

Unidad 1: El origen de la musica y su relacion con el hombre
La musica y su vinculo a diversas actividades:

e Trabajo.

* Actividades religiosas

» Actividades patridticas y solemnes.

* Pregones, rondas, canciones infantiles.

Relaciéon de la musica con las diferentes manifestaciones del arte.

Unidad 2: Medios expresivos y sonoros de la masica.

2.1 Las cualidades del sonido.

2.2 Los medios expresivos vinculados con obras musicales.
2.3 Estructuras musicales.

2.4 Elementos formales.

Formas binaria y ternaria simple.

Rondé.

Temas con variaciones.

2.5 Los medios sonoros. Distintos tipos de formas de agrupamiento.
* Vocal

* Vocal-instrumental

* Instrumental.

* Electroacusticos.
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Unidad 3: La difusion de la musica.
3.1 Distintas vias de difusion de la musica.
Unidad 4: Cultura musical antecedente y transculturacion.

4.1 Breve referencia a la cultura de nuestros primeros pobladores. Etapa de

colonizacién y surgimiento de lo criollo.

4.2 Instrumentos y agrupaciones de antecedentes africanos. Interaccion y sintesis.

Yoruba

Bantu

Carabali

Influencia Caribefna

Unidad 5: EI complejo de la cancién.

5.1 Contenido tematico en la cancion.

5.2 La trova tradicional.

5.3 La trova intermedia.

5.4 El feeling

5.5 La nueva trova y cancion latinoamericana.

Unidad 6: El complejo del punto

6.1 El punto libre. Identificacion. Particularidades. Variantes locales.
6.2 El punto fijo. Identificacion. Particularidades. Variantes locales.
6.3 Tonadas. Diversidad y estilos. Particularidades

Unidad 7: EI complejo de la rumba

» Origenes y formas de acompafiamiento. Identificacion timbrica.

» Estilos o variantes: Yambu, Guaguancé y Columbia
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* Los coros de rumba.
» Congas y comparsas, Variantes locales.

1.2 La motivacion dentro del proceso de ensefianza-a  prendizaje de la asignatura
de Apreciacion e Historia de la MUsica.

A partir del problema planteado y el objetivo trazado en este trabajo se hace necesario
hacer algunas reflexiones tedricas en torno a los principales elementos que sustentan el
tema seleccionado, es necesario entonces precisar, que el hombre es un ser social y es
un producto de las relaciones sociales que aprende a vivir, a hacer, a conocer y a
conocerse a si mismo, este proceso de aprendizaje se da durante toda la vida en
diferentes contenidos de actuacion, jugando un papel esencial en la formacion de la

propia personalidad.

La psicologia marxista-leninista define la categoria motivacion como un complejo
sistema de procesos y mecanismos psicoldgicos que determinan la orientacion
dinamica de la actividad del hombre en relacién con su medio (...) en ella se incluyen
todos los elementos psicolégicos que de forma directa o indirecta actian como fuerzas
motrices de la orientacion béasica de la personalidad y se encuentra en estrecha relacion
con las esferas cognoscitivas y volitiva cuyas funciones respectivas son: en primer lugar
el conocimiento de la realidad, sus fenédmenos y leyes y en segundo, la regulacion

consciente de la actividad humana

Maslow en la Enciclopedia Encarta 2005 expresa: “la motivacion es la causa del
comportamiento de un organismo, o razén por la que el mismo lleva a cabo una
actividad determinada, constituye entonces la motivacion un subsistema de regulacion

psiquica, integrante del sistema integral que es la personalidad.”

Este punto de vista se manifiesta en diferentes autores de la altura de A. V. Petrosky, A.
N. Leontiev, L.I Bozhovich y en Cuba ha sido calificado de muchas maneras por autores
como Viviana Gonzélez, Diego Gonzéalez Serra, Fernando Gonzalez Rey, entre otros.
La autora de este trabajo precisa que esta definicion abordada por Maslow, enriquece la
trabajada por Serra y asumida en esta investigacion.
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Concebir la motivacién como un subsistema tiene toda una serie de implicaciones de
caracter teorico, metodologico y practico, como componentes que no pueden ser
considerados de forma aislada, sino que presupone crearlos como unidades que estan
intrinsecamente vinculadas entre si e implica ademéas que cada componente debe ser
estudiado como una unidad en la que se reproduce a menor escala la caracteristica

general del sistema del cual forma, invariablemente, parte integrante.
Se precisan entonces las unidades constituyentes del subsistema motivacional.

En primer lugar, la orientacién motivacional (OM), que abarca las necesidades, los
intereses, los motivos del sujeto. Por tanto, garantiza el aspecto movilizador de la

actuacion y constituye su génesis.

La expectativa motivacional (EM) se refiere a la presentacion anticipada e intencional
que la persona tiene sobre su actuacion y sus resultados futuros. Abarca los propdésitos,
las metas, los planes y proyectos de la personalidad. Le confiere direccion a la
actuacion, y en ese sentido, constituye el aspecto que garantiza la direccionalidad en la

actuacion en un contexto determinado.

El estado de satisfaccion (ES) esta constituido por las vivencias afectivas que
experimenta un sujeto en funcion de la satisfaccion o no de sus necesidades, deseos,
intereses, aspiraciones, expectativas entre otros y, por ende es la unidad que sostiene
el comportamiento humano en un contexto de actuacion determinado. Por tanto,

garantiza el aspecto sostenedor de la regulacién motivacional.

La motivacion tiende a ser efectiva cuando existe un predominio de las unidades
motivacionales, (OM, EM y ES) como tendencias positivas hacia la actividad en un
contexto de actuacion determinado, es menester, sin dudas, que el dirigente (maestro)
posea un profundo conocimiento sobre la motivacion de los dirigidos (estudiantes) para
lograr influir en ella y en consecuencia obtener el cumplimiento de las metas
propuestas. Dirigir exige la creacion y el mantenimiento de un ambiente tal, en el que
las personas puedan trabajar en grupo y alcanzar este objetivo, sin un conocimiento de

qué es lo que motiva a las personas que €l dirige. De aqui se deriva una cuestion clave:
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los dirigentes educacionales o sea el maestro deben lograr una motivacion efectiva en
sus subordinados y colaboradores sea el estudiantado, y esto nos conduce al problema

de la efectividad motivacional.

Desde tiempos antiguos, el problema de los estimulantes internos de la conducta del
hombre ha ocupado constantemente a cientificos y filésofos. Los ha conducido a

elaborar diferentes hipétesis explicativas en torno a este problema.

Si se considera que toda actividad de la personalidad es motivada, el estudio de la
motivacion no puede llevarse a cabo sin ubicarlo en el contexto de la actividad donde se
desenvuelve la persona. En este caso es de interés la motivacion y el estudio. La
motivacién hacia el estudio va a influir tanto sobre la eficiencia en la asimilacién de los
conocimientos, en la formacion de habilidades y capacidades, en la retencion escolar,
asi como en la formacién del caracter moral y orientacién ideolégica de nuestros nifios y

jovenes.

(Gonzalez Serra, D. J. 1995:164), define el concepto de motivacion hacia el estudio:
"Proceso psiquico que regula la direccién e intensidad de la actividad hacia el
cumplimiento de la necesidad y exigencia social que el individuo se prepare, adquiere
conocimientos, habilidades, capacidades y rasgos caracteristicos necesarios para que

posteriormente, pueda trabajar, ser Gtil a la sociedad y convivir en ella”.

En la definicion se aprecia la existencia de motivos y necesidades sociales e
individuales que se satisfacen en la actividad del estudio. En la obra citada estos
motivos y necesidades individuales se considera que puedan estar relacionadas con el
contenido de la ensefianza y las caracteristicas personales de los estudiantes, a esta se
le denomina intrinseca; o pueden estar relacionadas con los medios o recursos
didacticos que el maestro pone en funcionamiento para motivar a sus estudiantes a lo

que llamamos extrinseca.

La primera se origina desde dentro del ser de un estudiante de acuerdo a su desarrollo,
la relacion maestro-alumno es muy importante para la motivacion interna del mismo. Si

se desarrolla un lazo afectivo, o sea, el profesor con su oratoria convincente, con
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credibilidad y con su magnetismo o carisma personal motive a sus estudiantes,
introduciéndolos en este fascinante mundo de la masica cubana, el nifio o la nifia se
identificaran con el maestro y tratard de cumplir con sus exigencias. Entonces el interés

por la materia se ha logrado.

La segunda es la que la mayoria de los profesores aplica, una introduccion o
presentacion, una accion interesante, que segun ellos, puede polarizar su interés. Esta
facilita la labor del estudiante en el cumplimiento de las diferentes acciones que
conforman a actividad docente mediante la utilizacién de instrumentos adecuados.

En la motivacion hacia el estudio puede predominar motivaciones sociales (aportar
conocimientos cientificos a la sociedad, ayudar al pais).Puede ser individual (alcanzar

buenas notas y prestigio dentro del grupo).

En primer lugar la actitud o disposicion estable hacia el estudio se han formado durante
la vida del sujeto. Segun el nivel de regulacion que opera el sujeto, la motivacion hacia

el estudio debe ser reactiva, adaptativa o autbnoma.

Reactiva: Cuando el individuo estudia sélo bajo la influencia directa de una situacion
externa que lo compulsa, que lo obliga, que lo estimula directa y positivamente a

estudiar.

Adaptativa: Cuando el individuo se traza como meta estudiar y regula su actividad
sobre la base de dicha meta, resistiendo influencias externas y directas. Con el fin
altimo de evitar castigos y obtener recompensas 0 sea, bajo presion indirecta que

ofrece el medio sobre él.

Auténoma: Cuando responde a intereses cognoscitivos, sentimientos y convicciones
propias o proyectos elaborados por el estudiante y no a presiones que ejerce el medio
sobre él.

La autorregulacion efectiva del aprendizaje como una de las condiciones necesarias
para el logro de un aprendizaje desarrollador que contribuya a la elevacion de la calidad
en la educacion solo puede efectuarse sobre la base de procesos que estimulan,

dirigen y sostengan las acciones del aprendizaje en los diferentes niveles de su
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funcionamiento como personalidad. De igual forma, solo conjugando la motivacién en
los diferentes niveles de la personalidad y logrando su efectividad de manera integral,
resultara posible la formacion de valores estables, la solidez de las ideas y el
desempefio eficiente.

Es necesario abordar entonces, la concepcidon de proceso aportada por diferentes

autores:

“Generalmente la palabra proceso, designa la sucesion dinamica de distintos estados o
fases de un fenomeno o de un sistema”. (Klingberg,L, 1978:126).

Proceso no es mas que diferentes fases de un fenomeno, trasformaciones que ocurren,

no de forma abrupta, sino gradual y enmarcada en el tiempo”. (Labarrere,G, 1988 :23).

“El proceso se define como una transformacion sistematica de los fenbmenos
sometidos a una serie de cambios graduales, cuyas etapas se suceden en orden
ascendente, como tal, todo proceso solo puede entenderse en su desarrollo dinamico,

su transformacion y constante movimiento”. (Pedagogia ICCP, 1981: 182).

Después de haber analizado los diferentes conceptos planteados por importantes
pedagogos se asume la definicion del colectivo de autores del libro Pedagogia ICCP,
por considerarse la mas completa y la que contiene los elementos fundamentales del

objeto de investigacion.

En la escuela como institucién social se desarrolla un proceso amplio, planificado y
dirigido que contiene otros procesos, el proceso de educacion, el proceso de
ensefianzay el proceso de aprendizaje. Este proceso sin lugar a dudas, el proceso
pedagogico.

Esto se logra en el proceso pedagdgico que no es mas que” (...) aquel proceso
educativo donde se pone de manifiesto la relacién entre la educacion, la instruccion, la
ensefianza y el aprendizaje, encaminada al desarrollo de la personalidad del educando
para su preparacion para la vida”. (Gonzalez, A. M 2003:150).

Dentro del Proceso Pedagdgico es esencial tener en cuenta la Didactica y el Proceso

de Ensefianza—Aprendizaje, definido por Ana Maria Gonzalez como:”(...) un proceso
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pedagdgico escolar que posee las caracteristicas esenciales de este, pero se distingue
por ser mucho mas sistemaético, planificado, dirigido y especifico por cuanto la
interrelacidbn maestro-alumno, deviene en un accionar didactico mucho mas directo,

cuyo fin es el desarrollo integral de la personalidad de los educandos”. (2003:153).

Por tanto se puede decir que este proceso de ensefianza-aprendizaje conforma una
unidad cuyo proposito esencial es de contribuir a la formacion integral de la

personalidad del estudiante. Dandose la integracién de lo instructivo y lo educativo.

La ensefianza es un arte dificil, delicado, polifacético y diverso, la cual concurren dos

factores fundamentales, maestro y alumno.

La calidad de la ensefianza se encuentra o se refleja en la calidad de los
conocimientos, en el nivel de desarrollo del alumno. Actividad del maestro (ensefianza)

y la actividad del alumno (aprendizaje).

Segun (Torres, C, 1974:6) define el aprendizaje como “el logro de cambios de actitudes
del estudiante en el proceso de de ensefianza-aprendizaje. Son los cambios que se

logran en el modo de actuar y pensar”.

El aprendizaje no motivado de la actividad comunicativa destruye el objetivo de dicha
actividad y esta pierde su contenido psicolégico. Por ello la motivacion desempefia un
papel muy importante en la realizacion de la actividad comunicativa. Es responsabilidad
del profesor despertar los intereses cognoscitivos de los estudiantes motivandolos para

el aprendizaje.

La motivacién, que es una condicion permanente del proceso docente educativo, esta

constituida por un gran numero de impulsos psicoldgicos y educativos que deben estar
presentes a través de toda la clase y todo el curso, no meramente al principio de una u
otro. La motivacion propicia en el estudiante el desarrollo de una actitud positiva hacia

la clase, actitud que debe convertirse en una cualidad permanente de su personalidad,
a la vez que implica su disposicion de emplear su conocimiento en beneficio de la

sociedad socialista.
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El fendbmeno musical se relaciona con el tipo de ideologia que ha presidido la vida social
de cada época, y de ellos ha dependido su orientacion y sus vinculaciones con las
demas artes para expresar objetivamente el modo de pensar, el modelo de vida, la
ideologia, el estilo y las normas generales del desarrollo en un momento especifico de

la historia.

La musica requiere de la existencia del creador o compositor, del intérprete o ejecutante
y por supuesto, del oyente. En la musica el intérprete es imprescindible, aunque haya
modos relativamente nuevos de expresion musical, como es el caso de la musica

electroacustica, o por computadoras, donde puede obviarse su presencia.

El hecho que la musica, como expresa Carmen Valdez, nos rodee, quiere decir que
pocos estan exentos de sustraerse definitivamente de su presencia porque hasta quien
se encontrara en una situacion idilica de total aislamiento sonoro, no podria evitar que
los latidos de su coraz6n marcaran un ritmo determinado, y es el ritmo un componente

ineludible del discurso y el disfrute musicales.

De igual manera, puede afirmarse que la masica nos rodea porque es propiedad y
derecho estético de los que la crean, la ejecutan y la escuchan, de los que la estudian y
de los que hubieran querido estudiarla. No hay Cuba sin masica y no hay cubano
alejado completamente de ella, asi mismo todo cubano se siente dispuesto y facultado
para emitir opiniones sobre géneros, intérpretes, titulos y tendencias de cualquier parte
del mundo. Se afirma, con razon, que nuestro pais adolece de critica musical
especializada, pero se debe pensar si ho sera que, en realidad, o que necesitamos es
el concurso de personas capaces de orientar convenientemente el criticismo musical

ejercido por el pueblo cubano.

El trabajo de la asignatura de Apreciacion e Historia de la MUsica incentiva los deseos
de ampliar y enriquecer vivencias, de adentrarse en lo que antes solo se conocia de
nombre o sencillamente se desconocia, de despertar la sensibilidad musical, ademéas
de acercarse aun mas en las definiciones y conceptos relacionados con elementos de la

musica mas imprescindibles asi como el panorama de corte apreciativo e historico tales
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como la definicidén de los caminos transitados por la especie humana y el anhelo de esta

de ir recreando y creando su propia musica.
1.3 Personalidad, actividad y comunicacion en sure  lacion con la motivacion.

Se entiende por personalidad a un sistema de formaciones psicolédgicas de distinto
grado de complejidad que constituye el nivel regulador superior de la actividad del

individuo.

Diversos psicologos soviéticos que abordan la categoria Personalidad, como son S. L.
Rubinstein, A. N. Leontiev y L. I. Bozhovich son destacados exponentes de esta

posicion tedrica; por ello se sefializaran sus principales puntos de vista.

En S. L. Rubinstein predomina el criterio dialéctico de que cada fenomeno es él mismo
y algo distinto, dado que se incorpora a diversos sistemas de nexos y relaciones por
ello, aunque la personalidad es social, consciente, y el conjunto concatenado de
condiciones internas, él la aprecia como la unidad de lo social y lo bioldgico, de lo

consciente, de lo interno y el reflejo de lo externo.

La categoria Personalidad tiene una especial importancia para la psicologia. Su
esclarecimiento expresa la orientacion teorica del autor y de él se deriva decisivas
consideraciones metodoldgicas. Por ello a continuacion se abordara su definicion y

otras problematicas tedricas que le son inherentes.

Se entiende por personalidad al conjunto concatenado de propiedades y estados
psiquicos internos y superiores (sociales) que se manifiestan y participan en los
procesos psiquicos del ser humano, que asumen una forma individual, que tienen un
papel predominante, activo y relativamente autonomo en la regulacion de la actividad
del ser humano, y a través de las cuales se refractan todos los estimulos que actian
sobre él. (Gonzalez Serra, D. J. 1995:17)

Segun lo expresado por Fernando Gonzalez Rey en el libro “Comunicacion,
Personalidad y desarrollo” y tomado del software “Pedagogia a tu alcance” define
personalidad como:"La organizacion sistémica, viva, y relativamente estable de las

formaciones psicologicas, sistema de estas e integraciones funcionales de sus
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contenidos que participan activamente en funciones reguladoras del comportamiento,
siendo el sujeto quien ejerce estas funciones.” Si analizamos en texto “Psicologia para
los I.S.P.” también tomado de dicho software se encuentra como definicion:”Sistema de
formaciones psicologicas de distinto grado de complejidad que constituye el nivel

regulador superior de la actividad del individuo.”

El modelo educativo integral para el crecimiento y moldeo de la personalidad se centra
en el sujeto, en el desarrollo de su personalidad, en su autoconocimiento y papel activo
en su crecimiento personal. Atiende no solo el resultado del aprendizaje, sino el proceso

que conduce a este.

Un aspecto distintivo de la funcion reguladora de la personalidad es el nivel de
desarrollo que alcanza en ella la unidad de lo afectivo y lo cognitivo, que se manifiesta

como regulacion inductora y regulacion ejecutora respectivamente

A la regulacion inductora pertenecen predominantemente todos los fenomenos
psiquicos que incitan, impulsan, dirigen y orientan; asi como los que sostienen la
actuacion del individuo como son: las necesidades, los motivos, las emociones y los
sentimientos, entre otras que conforman la esfera afectiva motivacional de la psiquis, y
a la ejecutora pertenecen todas aquellas que posibilitan tomar en consideracion las
condiciones en que transcurre la actuacién del individuo, (sensaciones, percepciones,
pensamientos, habilidades y habitos, entre otras), lo que constituye la esfera

cognoscitiva o cognitiva instrumental de la psiquis.

Si una manifestacioén psicoldgica se produce en el sujeto de forma efectiva, ejerce la
funcién de regulacion inductora que dinamiza la actividad que el sujeto ejecuta, pero no
al conformarse en estrecha unidad con los aspectos de contenido de la esfera
cognoscitiva, el sujeto actla sin plena consciencia de lo que lo orienta a actuar y sin
tomar en consideracion de forma verdaderamente consciente las condiciones en que

tiene que ejecutar su actividad.

Al estudiar el aspecto psicologico que caracteriza las actividades de la personalidad lo

gue se hace es penetrar en el estudio de la motivacion humana.
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En la psicologia idealista, a pesar de que la mayor parte de las concepciones teoricas
tienden a una separacion entre el componente afectivo y el cognitivo, 0 a una reduccion
hacia uno u otro polo, si plantean una interrelacion, esta es insustancial; han existido
algunas tendencias que proponen y reconocen una relacion entre los procesos

afectivos y cognitivos.

J. Piaget afirma que la indisociabilidad de la inteligencia y la afectividad no significa que
esta Ultima cambie las estructuras intelectuales y sea la fuente de nuevas operaciones
cognitivas, un isomorfismo sin relaciones causales mutuas y que en cada etapa de
desarrollo se corresponden distintivamente estructuras intelectuales y afectivas
coexisten paralelamente y aunque las emociones pueden tener un efecto acelerador o
lentificador de la cognicion, nunca cambian las estructuras cognitivas. De esta manera
lo afectivo y lo cognitivo son dominios complementarios de la mente humana en que la

cognicion prevé la estructura y la emocion del componente energético de la conducta.

Se es necesario entonces definir actividad y como esta es vital para una correcta

motivacion.

Se aprende en la actividad y como resultado de esta, ya que todo aprendizaje

constituye un reflejo de la realidad por parte del sujeto.

"Llamamos actividad a aquellos procesos mediante los cuales el individuo,
respondiendo a sus necesidades, se relaciona con la realidad, adoptando determinada
actitud hacia la misma”. (Leontiev A.N.1995:91)

En la actividad se pone de manifiesto el papel protagénico del alumno bajo la direccion
del profesor y se combinan las funciones cognitivas, educativas y afectivas, en ella la
adquisicion de conocimientos y la formacion de habilidades y capacidades son
resultado directo de la actividad del alumno, posee una estructura (motivo, objetivo,
condiciones, medios) y se realiza en tres momentos esenciales, orientacion, ejecucion y
control. Sus componentes estructurales especificos son: acciones, tareas situaciones y

operaciones.
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Para Leontiev (1903-1979) el objeto de la psicologia, es el estudio de la actividad
integral del sujeto en todas sus formas y tipos, en sus pasajes y transformaciones.

Entendia la psiquis como una forma peculiar de actividad.

Su teoria de la actividad se ha constituido en uno de los fundamentos esenciales de la

concepcion materialista del aprendizaje.

Leontiev (1981) define actividad como el proceso sujeto- objeto, dirigido a la
satisfaccion de las necesidades del sujeto, como resultado del cual se produce una

transformacion del objeto y del propio sujeto.

La autora no debe dejar de mencionar que toda actividad de los estudiantes la incita un
sistema de motivos diversos, dandole orientacién e intencion a la misma. Se puede
afirmar que no existe actividad sin motivos, es un resultado de estos y de las propias

necesidades.

Siempre que el hombre realiza una actividad establece al mismo tiempo una
comunicacion con otros hombres lo cual influye y no modifica su actividad. El individuo
se relaciona con la realidad mediante un complejisimo proceso en el cual comunicacion

y actividad conforman una unidad indisoluble.

La actividad esta determinada por las formas de comunicacion material y espiritual,
generadas por el desarrollo de la produccion; es un sistema incluido en las relaciones

sociales; fuera de estos no existe.

Es necesario sefialar dos aspectos fundamentales en relacion con la esencia de la

actividad:

Primero-En la relacién sujeto-objeto, el elemento activo lo juega el sujeto, mientras que

el objeto recibe pasivamente la accion.

Segundo-La interrelacion ocurre, tanto de manera externa, con operaciones fisicas
reales, con objetos reales, como de forma interna, con operaciones ideales (mentales)

con objetos ideales (conceptos, simbolos o imagenes).
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Aunque la actividad externa y la actividad interna se diferencian, tanto por su forma
COmo por su objeto, en esencia son una Unica y misma actividad que sufre cambios a
transformaciones formales y objetales, pero que poseen una misma estructura y un

origen historico-social comun.

La actividad esta conformada por dos componentes, los intencionales y los procesales.
Los primeros dan la intencion, la direccion, orientacion y finalidad a los segundos, que

constituyen la manifestacion y expresion del propio proceso de la actividad.

Dentro de los componentes intencionales se encuentran los motivos y los objetos de la
actividad y dentro de los componentes procesales tenemos las acciones y las

operaciones.

La accion constituye el proceso subordinado a una representacion del resultado a
alcanzar, o sea, a una meta u objetivo concientemente planteado. La operacion se

define como las formas y métodos por cuyo intermedio se realiza la accion.

La actividad esta constituida por una serie de acciones, concatenadas entre si, a traves
de cuya ejecucion aquella se realiza. La actividad no puede realizarse en abstracto;
existe y se manifiesta a través de las acciones que la componen, y en la medida que se
vayan ejecutando las acciones (simultdneamente o escalonadamente) se ha realizado

la actividad dada.

A su vez cada accién esta conformada por un sistema de operaciones que vienen a

constituir pasos o peldafios a través de cuya realizacion transcurre la accion.

Partiendo de que motivo es todo aquello que incita al hombre a actuar, para satisfacer
una necesidad, para Leontiev toda actividad responde a un motivo el cual le da una
orientacion, sentido e intencién a la misma. No existe actividad humana sin motivo.
Precisamente cuando a la actividad que despliega el hombre se despoja de su motivo,
la misma pierde su caracter intrinsecamente humano y se convierte en un factor
semejante del sujeto, pues carece de sentido para él. Por lo tanto, la actividad esta
determinada por el motivo que el sujeto ha formado partir de su necesidad y de la

concientizacion de aquello que la satisface.
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Al analizar la estructura general de la actividad de la personalidad, se puede reconocer,
en las necesidades y motivos, el aspecto fundamental que diferencia psicologicamente

entre si las actividades humanas.
Se hace necesario entonces saber, qué es motivo para algunos autores:

“El motivo es el (...) objeto que responde a una u otra necesidad determinada y que
incita y dirige la actividad del individuo.”(Leontiev A.N. citado por Bozhovich en

motivacion de nifios y jovenes.1997:4)

" (...) los motivos son impulsos para la accion, vinculados para la satisfaccion de
determinadas necesidades”. (Bozhovich, L. |. 1997:4)

“Los motivos, son un tipo especial de estimulos de la conducta humana. Pueden actuar
como motivos los objetos del mundo exterior, imagenes, ideas, sentimientos y
emociones (...) todo aquello en que ha centrado su atencion la necesidad”. (Bozhovich,
L.I:s.a)

Se han destacado en Cuba importantes tedricos que en relacion con los motivos precisa
lo siguiente: “(...) aquel objeto que responde a una u otra necesidad, y que reflejado de
una forma u otra por el sujeto, conduce a su actividad”. (Gonzalez, V. 1997:92)

Motivo segun (Gonzélez, S. D. 1995:31) es el reflejo psiquico del objeto-meta de la
actividad como algo que puede ser obtenido en dependencia de las circunstancias

actuales, externas e internas psiquicas.

De estas definiciones, la autora de este trabajo se adscribe a la planteada por
Bozhovich, ya que pueden actuar directamente como motivo en los estudiantes todos
aguellos agentes externos que ayudan a satisfacer la propia necesidad existente en los

mismos.

Hay tres aspectos que no pueden dejar de tratarse, por la importancia que tienen para

la comprension de la actividad como sistema y como categoria psicolégica.

Uno de ellos se refiere al hecho de que la actividad humana es poli motivada, esto es,

que, por lo general, hay mas de un motivo que dinamiza e incita la actividad. En
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realidad, hay todo un complejo de motivos, conscientes e inconscientes, a corto,
mediano y largo plazo, que se estructura como sistema alrededor de los motivos

significativos para los sujetos -los cuales son conscientes — y que impulsen su actividad.

Leontiev explico también la relacion funcional y genética entre la actividad externa e
interna. Desde el punto de vista funcional esta relacion se manifiesta en el hecho de
que en cualquier actividad estan presentes simultaneamente acciones y operaciones,

tanto internas como externas.

El surgimiento de la categoria actividad, y la teoria que Leontiev desarroll6é alrededor de
ella, o sea, dentro de la psicologia materialista-dialéctica, permitieron comprender
cabalmente el papel activo del hombre en su interaccion con la realidad y superara la
concepcidn mecanicista que existia anteriormente, donde se le asignaba al individuo un
papel reactivo. La teoria de la actividad ha permitido el andlisis y comprensién del
hombre como ser social, al esclarecer en gran medida el condicionamiento social de la
psiquis humana y establecer el hecho innegable que la personalidad se forma 'y

desarrolla en la actividad que el sujeto realiza, que es social por su origen y contenido.

Teniendo en cuenta los planteamientos de (Gonzalez, C.V. 1988:1)"la comunicacion es
un proceso de interaccion social a través de simbolos y sistemas de mensajes que se
producen como parte de la actividad humana (aunque no debe confundirse con ella). La
comunicacion puede entenderse como intercambio, interrelacion, como dialogo, como
vida en sociedad, todo ello relacionado indisolublemente con las necesidades
productivas de los hombres y no puede existir sin el lenguaje. Comunicacion es
pensamiento compartido y no puede existir pensamiento sin palabras”.

Es por eso que la actividad y la comunicacion grupales adquieren un alto valor
formativo, se propicia la libertad de expresion, la implicacion personal y vivencial del
propio proceso de aprendizaje sin perder la direccion del maestro, el que lo conduce
hacia la formacién integral del alumno, en un proceso conciente y responsable que le

otorga un rol protagénico como sujeto.
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Teniéndose en cuenta las motivaciones, necesidades e intereses de los estudiantes y
vinculando estos procesos para estimular las acciones, sostenerlas y darles una

direccion adecuada, se puede alcanzar un aprendizaje eficaz y de calidad.

Una de las actividades fundamentales que contribuyen a la formacién de la

personalidad en el hombre es el aprendizaje.

" (...) El aprendizaje es el proceso dialéctico de apropiacion de los contenidos y las
formas de conocer, hacer convivir y ser construidos en la experiencia socio-historica, en
el cual se producen como resultado de la actividad del individuo y de la interaccion con
otras personas, cambios relativamente duraderos y generalizables que le permiten
adaptarse a la realidad, transformarla y crecer como personalidad”. (Castellanos, D. (et
al) 2003:35).

Este concepto aportado por Castellanos, encierra lo que generalmente el aprendizaje
resulta ser, la autora cree necesario afadir, que es algo por lo que pasamos todos y es
en realidad una experiencia personal, pero a la vez un proceso muy complejo,
diversificado y condicionado por mdultiples factores, tales como los entornos sociales y
culturales, las propias caracteristicas, deseos e intenciones personales, ademas de los
recursos con que se cuenta, para lograr el verdadero aprendizaje. Ademas de ser un
proceso de participacion, colaboracion, de interaccion entre varias personas, se puede
afirmar que es el proceso de apropiacion personal de la cultura social y constituye la
forma exclusivamente humana del aprendizaje.

Es prudente hacer referencia a las tesis formuladas al respecto por el enfoque histérico
cultural, paradigma fundamental de la pedagogia cubana, segun L.S Vigotski (1988 ) no
toda actividad produce aprendizaje, ni todo aprendizaje produce desarrollo, esto solo es
posible cuando la actividad de aprendizaje es adecuadamente organizada y se tienen
en cuenta las motivaciones de los que aprenden.

Toda funcién psiquica segun Vigotski aparece en escena 2 veces primero como
categoria interpsiquica (estudiante-maestro-actividades) y después como categoria

intrapsiquica, cuando ya el estudiante haya interiorizado los conocimientos en este caso
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la necesidad de motivarse por las clases de Apreciacion e Historia de la Musica. Un
importante aporte a la pedagogia lo constituye la definicion dada por este mismo autor
acerca de la Zona de Desarrollo Préximo, a través de la cual se apunta hacia la
necesidad de tener en cuenta el Nivel de Desarrollo Real del estudiante y el Nivel de
Desarrollo Potencial para poder dirigir su aprendizaje y por tanto el desarrollo de la
motivacion, al abordar este tema es necesario considerar las concepciones del enfoque
histérico cultural de manera que el maestro conozca hasta donde puede utilizar las

reservas intelectuales del estudiante.

Para Vigotsky un concepto fundamental en lo que a aprendizaje respecta, esta el de
Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), unido a la de Zona de Desarrollo Actual (ZDA). La
ZDA esta conformada por todas las adquisiciones, logros y conocimientos que posee el
nifio, los que le permite interactuar de modo independiente con lo que le rodea y

resolver los problemas que se le presentan sin ayuda.

La ZDP esta determinada por la distancia o la diferencia entre lo que el nifio es capaz
de hacer por si mismo y aquello que solo puede hacer con ayuda. Para lograr que la
ensefianza provoque el desarrollo psiquico, que verdaderamente lo propicie, es
imprescindible, al considerar el desarrollo psiquico alcanzado por el alumno, tener en
cuenta, no solo lo que ya ha sido aprendido por él, lo que ya conoce, domina y puede
enfrentar y aplicar por si mismo, sino que aun es capaz de enfrentar solo, pero que con
una pequefa ayuda del maestro puede resolver. Esto expresa las potencialidades del

desarrollo futuro del nifo.

Vigotsky destaca la importancia del aprendizaje de los contenidos, enfatizado en
aquellos conocimientos y habilidades socialmente exigidos, ademas de la
internacionalizacion de estructuras y funciones psicolégicas. Esto es un elemento de
interés, dado lo controvertido de este asunto en la actualidad. Enfatiz6 mas en el
aprendizaje de los productos ya elaborados por la cultura social que en el aprendizaje

de actividades creativas o producidas del sujeto.

El aprendizaje precede al desarrollo y debe potenciarlo en espacios de intersubjetividad,

donde se produce una interaccion que permite la internalizacion de la experiencia
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histérico — social. Los productos internalizados pasaran a formar parte de la zona de
desarrollo actual del individuo y le permitiran actuar por si mismos, sin ayuda.

Se aprende en la actividad y como resultado de esta, puesto que todo aprendizaje
constituye un reflejo de la realidad por parte del sujeto y se produce en la actividad que
desarrolla cada persona en su contacto con el mundo objetal y con los demas seres

humanos.

Una de las actividades que ayuda mucho al aprendizaje es aquella donde lo lidico y lo
cognitivo se entrecruzan e interactdan, es precisamente la que promueve este trabajo,

la actividad ludica, mediante los Juegos Didacticos.

42



CAPITULO IT

o i E



CAPITULO 1l: JUEGOS DIDACTICOS DIRIGIDOS A DESARROL LAR LA
MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES POR LAS CLASES DE APR ECIACION E
HISTORIA DE LA MUSICA.

2.1 Diagnostico Inicial Exploratorio.

Con la intencién de conocer el estado actual en que se expresa el desarrollo de la
motivacion por la asignatura de Apreciacion e Historia de la Musica en los estudiantes

se desarrollo la segunda tarea de investigacion declarada en la introduccion.

A partir de la observacion cotidiana y sistemética del comportamiento de los sujetos que
conforman la poblacion respecto a la motivacion por la asignatura de Apreciacion e
Historia de la Musica se pudo detectar que existen insuficiencias en el comportamiento
de la motivacion referidos a:

» Comprension de la utilidad practica que tienen los conocimientos recibidos en la

asignatura.

* Proposito de los sujetos durante el aprendizaje de la asignatura.

» Gusto por la asignatura de Apreciacion e Historia de la Musica.

» Participacion en las clases de forma espontanea y no dirigida.

» Expresion de sentimientos y emociones positivas durante la clase.
» Deseos de estudiar los contenidos de la asignatura.

En correspondencia con las principales dificultades detectadas en el Diagnéstico Inicial
Exploratorio y teniendo en cuenta la expresion de estas, de la poblacion estudiada se
seleccion6 la muestra de manera intencional, la misma conformada los 27 estudiantes
de primer afio de la especialidad de musica que cursan estudios en la e.i.a “Vladislav
Volkov” de la provincia Sancti Spiritus, la misma es homogénea ya que todos los
educandos tienen caracteristicas similares en edad, niveles, intereses, motivaciones y
posibilidades, representando el 25.9% de la poblacién, por lo que constituye una

muestra representativa.



En el Estudio de Documentos (Anexo # 1) permitié determinar el contenido, sistema de

objetivos y sistema de habilidades que propone el programa para primer afo.

Para determinar el estado actual del problema, se aplicé la Escala Valorativa (anexo #
2) con el objetivo de valorar el nivel de preferencia que tienen los estudiantes por la
asignatura de apreciacion e Historia de la musica dentro de las diferentes asignaturas
de la especialidad. Esta tuvo un gran valor pues permitid6 conocer el lugar que ocupa

dicha asignatura en los estudiantes tomados como muestra.
Los resultados obtenidos se encuentran reflejados en el propio anexo # 2.

Se comprob6 que de los 27 estudiantes 3 seleccionaron la asignatura de Apreciacion e
Historia de la Musica en el 1 nivel (la prefieren mucho), lo que representa un 11.1 %, 1
estudiante la seleccioné en el 2 nivel (la prefieren algo) que representa un 3.7 %, en 3
lugar de preferencia la escogieron 4 estudiantes para un 14.8% de la muestra, en el
nivel 4(la prefieren poco) solo 3 con un % de 11.1 y en el dltimo nivel 5(no la prefieren)
16 lo que representa un 59.3%. Es llamativo apreciar el poco grado de predileccion que
presentan los estudiantes de primer afio por la asignatura de Apreciacion e Historia de
la MUsica, se hace necesario indagar por qué existe poco interés o poca motivacién por

dicha asignatura.

Con el apoyo de la Guia de Observacion (anexo # 3) con el objetivo de observar como
se comportan los niveles de motivacion en los estudiantes por las clases de Apreciacion
e Historia de la MUsica se pudo constatar que los estudiantes no se sienten satisfechos
durante la clase, parte del grupo se muestran apaticos e indiferentes, pues al parecer la

clase no satisface sus necesidades.

Con el proposito de explorar el comportamiento de las dimensiones e indicadores de la
variable dependiente en los sujetos muestreados, se aplicaron como parte del
diagnostico inicial a los estudiantes diferentes métodos de investigacion con sus
respectivos instrumentos: Cuestionario (Anexo # 4), y Entrevista a Estudiantes (Anexo #
5).
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Los resultados obtenidos a partir de la aplicacién de estos instrumentos aparecen en la
Tabla # 1, en la que se ha sintetizado la informacion de acuerdo a las dimensiones e

indicadores de la variable.
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Tabla 1 Comportamiento de las dimensiones e indicadores de la variable dependiente durante la

constatacion inicial.

M
U
ESPECTATIVA MOTIVACIONAL ORIENTACION MOTIVACIONAL ESTADO DE SATISFACCION
E
S
1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2
T ALTO | MEDIO | BAJO | ALTO | MEDIO [ BAJO | ALTO | MEDIO | BAJO | ALTO | MEDIO | BAJO | ALTO | MEDIO | BAJO | ALTO | MEDIO | BAJO
Clw|Clwn|[C]%w|C[wn|[C[%|C]%|[C|%|C|[%|[C[wn|C[%|[C[%|[C[%|C[%|C[%|C[%|[C[%|C[%]|C[%
R
A
27
iicial | 3 |11 |6 |22 | 18|67 |1 |4 |7 |26|19|70|2 |7 |5 |19 |20 |74|4 |15(8 |30| 165|562 |7 |5 |19 |20 743 |11|9 |33 15|56
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Descripcion de la tabla

La tabla #1 se encuentra dividida en las tres dimensiones de la variable dependiente,
debajo de cada dimension aparecen los indicadores de cada dimension
respectivamente y debajo de cada indicador se han situado los criterios de valoracion
determinados para la evaluacion de cada indicador (ALTO, MEDIO, BAJO). En las
casillas posteriores aparecen la cantidad (C) y por ciento (%) de sujetos ubicados en

cada criterio. En la parte izquierda de la tabla se ha situado la muestra.
Andlisis de la tabla

Como se puede observar en los datos numéricos plasmados en la tabla #1, en relacion
con el indicador 1.1, 67 % de los estudiantes tomados como muestra, alegan que dicha
asignatura no le servira de utilidad para su labor como instructor de arte, que en la

practica laboral no le servira a la hora de impartir sus talleres.

En un segundo indicador 1.2, la mayoria de los estudiantes tampoco presentan motivos
con el aprendizaje de la asignatura, pues solamente 1 tiene propdsito durante el
aprendizaje para un 4 % y 19 no tienen ningun propésito para un 70 %. Es llamativo

apreciar que la totalidad de los estudiantes se encuentran en el nivel mas bajo.

En el indicador 2.1, de un total de 27 estudiantes muestreados, el 74 % de la muestra
se encuentra en el nivel bajo, plasmando el poco gusto hacia la asignatura. Es
significativo que mas del 50 %de los sujetos muestreados no se muestran interesados

por el estudio de dicha asignatura.

Con respecto al indicador 2.2 (participacion en las clases de forma espontanea y no
dirigida) 15 de los 27 se encuentran en el nivel mas bajo al participar con desinterés y
cuando lo mandan, 8 estudiantes para un 30% participan con cierta constancia en
clases encontrandose en el nivel medio y un 15% de la muestra participan siempre con

entusiasmo en clases.

En los dos ultimos indicadores (3.1, 3.2) que responden la tercera dimension, la
mayoria de los estudiantes seleccionados como muestra se encuentran en el nivel bajo,

al expresar sentimientos negativos, como aburrimiento, suefio, cansancio para un 74 %,
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y relacionado con los deseos de estudiar los contenidos de la asignatura 15
manifiestan que nunca tienen deseo para un 56 %.

Después de analizar los resultados arrojados por los métodos investigativos
anteriores, podemos sefalar que las siguientes deficiencias son las que provocan el
bajo nivel de motivacion de los estudiantes en las clases de apreciacion e Historia de la
Mdsica.

* Que la asignatura en parte gusta a los estudiantes pero exponen que en lo

practico, como canciones, bailes, video clases, audiciones, etc.

* La mayoria de los estudiantes no estan conscientes de la importancia que tiene

la asignatura para su labor profesional y alegan que es mondétona, aburrida.

» Existe un pobre repertorio de canciones que sirven de apoyo a la docencia, por lo

que sirve como barrera en el desempefio de las propias clases.

* No se cuenta con Juegos Didacticos relacionados con la asignatura para

utilizarlos en la actividad docente.

A partir de las dificultades detectadas en el diagndstico inicial se elabord y se puso en
practica los Juegos Didacticos dirigidos al desarrollo de la motivacion de los estudiantes
de primer afio en las clases de Apreciacion e Historia de la Mduasica de dicha
especialidad.

2.2 Juegos Didéacticos como propuesta de solucion al problema cientifico
declarado.

2.2.3 Fundamentacion de la propuesta de Juegos Dida  cticos.

Por lo que representa esta actividad en la vida de todos los seres humanos y por sus
implicaciones en la conformacion de muchos rasgos de la personalidad de cada
individuo, un gran numero de especialistas han profundizado en su estudio. Como
resultado de ello han surgido multiples definiciones sobre la actividad ludica, aunque
hay muchos autores que no llegan a elaborar una definicidén y escriben sus rasgos mas

caracteristicos.
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Uno de los psicologos que mas aportd a esta teoria del juego, fue Vigostky. El
conceptualizé esta actividad:” no como el simple recuerdo de lo vivido, sino como el
procesamiento creativo de las impresiones vividas, su combinacién y construccion,
partiendo de ellas, de una realidad que corresponde a las demandas e inclinaciones del
proceso del nifio”. (Vigostky, L. S. 1985:86).

Se considera que a esta definicibn no debe faltarle el carécter voluntario y un fin
acompafiado de entusiasmo, el juego es una actividad social con una fuerte carga de
imaginacion y fantasia que aflora como resultado de las combinaciones creativas de los
nifios.

El holandés Huizinga define de forma general el juego “como una accion o actividad
voluntaria, realizada en ciertos limites fijados de tiempo y lugar, segun una regla
libremente aceptada, pero completamente imperiosa y provista de un fin, en si,
acompafada de un sentimiento de tensién y de alegria, y de una conciencia de ser de

otra manera que en la vida cotidiana”. (Jaidarov, Z. H. 1972:11).

Como se puede observar, es una definicion que abarca los elementos esenciales del
juego: la asume como una actividad, por tanto, implicitamente se considera como un
sistema de acciones y que tiene su propia estructura, se reconoce que tiene un fin en si

mismo, y le proporciona una oportunidad al desarrollo.

Sobre la base de la anterior definicion el francés Roger Caillois precisé varias
caracteristicas que permiten distinguir la actividad Iudica de otras practicas entre ellas

destaco:

Su caracter libre. El juego no requiere de participacion obligatoria ya que pierde su

caracter de diversion atractiva.

Su caracter incierto. Su desarrollo no puede determinarse y su resultado no puede

fijarse previamente.
Su carécter ficticio. Al sustentarse en el desarrollo imaginativo de los jugadores.

También sefialan sus enfoques partiendo de determinadas caracteristicas; por ejemplo,
A. M. Aguayo plantea que el juego es “una autoilusion consciente, por su caracter muy

recreativo de la realidad que vive el sujeto”; Liublinskaia enfatiza “(...) es la actividad
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practica, multifacético: forma de adquisicién y precision de los conocimientos, un medio
de asimilacién activa de estos ultimos, como un medio de pasar de la ignorancia al
conocimiento(...) es un sistema formal de comportamiento en el que dos o mas fuerzas
limitadas por un procedimiento y reglamento, interactian para poder conseguir un
resultado”, estos planteamientos citados por (Villalon, G. 2006:3). Se evidencia que se
asume el juego desde una perspectiva de la busqueda del conocimiento de la realidad,

por lo que tiene un enfoque esencialmente instrumental.

El valor didactico de su uso esta dado por el hecho que en el juego se combinan
diferentes aspectos propios de la organizacion eficiente de la ensefianza, 6ptima
participacion, dinamismo, entretenimiento, modelacién, retroalimentacién, obtencién de

resultados concretos, iniciativa, competencia y caracter problémico.

Entre otros elementos caracteristicos del juego se pueden sefialar los siguientes:

. Evoluciona con la edad y el desarrollo psicoldgico.

. Es una forma de socializacion e intercambio humano.

. Constituye un espacio desarrollador de la personalidad.

. Promueve la unidad de lo afectivo y lo cognitivo en cada uno de los modelos
realizados.

. Es un método educativo y de ensefianza.

. Es un instrumento para potenciar el desarrollo de la motivacién cuando esta casi

nula en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es importante destacar los criterios de diferentes pedagogos sobre las clasificaciones

de los juegos.

A. P. Usova se refirid a las clasificaciones de los juegos, asumiendo la que divide los
juegos en dos grupos: 1) los que tienen formas ya preparadas o sea contenidos y reglas

ya elaboradas y 2) las que los nifios inventan su contenido y lo desarrollan.

Siguiendo sus ideas sobre las clasificaciones de los Juegos Didacticos tanto
Mencheriskaia como Mercedes Esteva reconocen la variedad de juegos por su

contenido, naturaleza y organizacion, y aceptan la clasificacion de los juegos de
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creacion y los de reglas. En los de creacion agrupan los de construccion, dramatizados

y de roles, en los de reglas, movimientos deportivos y didacticos.

Los Juegos Didacticos son una técnica participativa de la ensefianza encaminado a
desarrollar en los estudiantes métodos de direccion y conducta correcta, estimulando
asi la disciplina con un adecuado nivel de decision y autodeterminacion; es decir, no
s6lo propicia la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que
ademas contribuye al logro de la motivacién por las asignaturas; o sea, constituye una
forma de trabajo docente que brinda una gran variedad de procedimientos para el
entrenamiento de los estudiantes en la toma de decisiones para la solucion de diversas

probleméticas.

Esta actividad ha sido centro de atencion de pedagogos y psicologos, en diferentes
latitudes, idiomas y tendencias filosoéficas, en sus escritos todos coinciden en el valor de
esta para desarrollar e incentivar la motivacion de los estudiantes en el aprendizaje de
contenidos dificiles de trabajar, la investigadora Santos Dias aporté mucho a la teoria
de los Juegos Didacticos, conceptualizando y haciendo aportes a los mismos, ademas
sirve de guia para esta investigacion, por lo que se considera un importante recurso

didactico.

Las actividades que se proponen para la solucion del problema objeto de investigacion
en su enfoque general tiene la aspiracion de favorecer los criterios basicos y las
exigencias didacticas para desarrollar la motivacion de los estudiantes de primer afio en
las clases de Apreciacion e Historia de la Musica de dicha especialidad, elaborando

Juegos Didécticos que den solucion al campo de accion planteado.

El juego como instrumento pedagdgico se convierte en una fuerza propulsora capaz de
potenciar el caudal cognitivo, practico y afectivo que almacenan nuestros estudiantes y

que es necesario descubrir y desarrollar.

¢, Qué ventajas ofrece la utilizaciéon de Juegos Didacticos en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Cualquier momento del proceso de ensefianza - aprendizaje puede ser propicio para

que el docente le presente un juego didactico a sus estudiantes:
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» Constituye un estimulo para el desarrollo psiquico del estudiante.
« Tiene implicita una fuente de motivacion perenne y espontanea.

» Convierte el estudio en una actividad placentera, acorde con las caracteristicas

psicoldgicas de cada estudiante.
» Estimula la imaginacion y demas capacidades mentales de los mismos.
» Favorece el desarrollo de la creatividad.

« Es una fuente de intercambio social, desarrolla sentimientos como, la cooperacion,

la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula el espiritu critico y autocritico.
e Garantiza el trabajo independiente.
» Garantiza la unidad dialéctica en la instruccion y en la educacion.

Al desarrollar en los juegos los intereses cognoscitivos, contribuimos a que la curiosidad
que ellos sienten se convierta en anhelo de saber, eleve la capacidad de observacion y
de imaginacién. Mediante el juego se instaura la comunicacion entre los estudiantes o

entre el maestro y sus estudiantes, cuando el lenguaje verbal falta.

Antes de introducir el juego en la clase, el educador deberéa definir claramente sus
objetivos pedagdgicos y ver de qué manera los estudiantes puede responder a esos
objetivos. Aunque el juego y el aprendizaje se siguen viendo con cierta frecuencia,
como contradictorios, se ha legado, entre tanto, al convencimiento de que estas

actividades fundamentales de la vida se encuentren en relacion reciproca.

Jugar en el aula no es perder el tiempo, aunque cabe destacar que la idea no es que
los estudiantes vayan a la escuela solo a jugar, sino que debemos buscar un punto

intermedio en donde lo ludico y lo cognitivo se entrecrucen e interactuen.

Lo comun entre los Juegos Didéacticos y el aprendizaje consiste en que ambos se
promueven y tiene lugar procesos fundamentales de aprendizaje, pues en ellos siempre
hay que vencer determinadas exigencias especiales. Esta es la base tedrica de todas
aquellas concepciones en las que, en principio, se considera posible “envolver”, a modo
de juego, las experiencias escolares.
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Muchos procesos cognitivos transcurren en el juego facilmente y de forma intensiva y

eficaz. Esto sera relacionado con el &nimo emocional positivo que se alcance en él.

En la utilizacibn de Juegos Didacticos debe prestarsele atencion a la diversidad y
variedad. Mientras mas dificil es un juego, mayor importancia adquieren los procesos de

aprendizaje orientados a objetivos concretos.

* Los juegos pueden usarse como motivacion para iniciar la ensefianza y fijacion
de un contenido, ademas de servir como una valiosa herramienta para evaluar

los conocimientos adquiridos.

Emplear los juegos como motivacion para iniciar la ensefianza de una temética hace
que estudiantes aprendan contenidos que a veces nos llevan muchas horas de trabajo
docente, para lograr que sean asimilados. Jugar crea un clima agradable donde lo dificil

se hace facil y lo imposible, posible.

Al disefiar los Juegos Didacticos es importante seguir un conjunto de requisitos, entre

los cuales estan los psicopedagogicos, los metodologicos y los organizat ivos.
Requisitos psicopedagogicos
1. Cumplir el principio de caracter cientifico del proceso de ensefianza aprendizaje

(apoyarse en los conocimientos que tiene con anterioridad).

2. Garantizar las condiciones de motivacion del estudiante para el aprendizaje

(mantener el interés y la diversidad de acciones durante el juego).

3. Garantizar en la elaboracién de los juegos que los conocimientos expresados se

correspondan con las exigencias del curriculo y las particularidades de los estudiantes.

4. Presentar los conocimientos artisticos empleando los juegos que guien las
concepciones de las acciones durante el desarrollo de las situaciones docentes, la
formacion de acciones docentes, el control y autocontrol de forma tal que la via de
apropiacion estimule los procedimientos del pensamiento en la asimilacion de los

conocimientos.

5. Lograr que la seleccién y uso de los métodos de ensefianza y aprendizaje

respondan a la relacion con los deméas componentes del proceso y a los resultados del
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diagnostico pedagogico, respondiendo a los diferentes niveles de desarrollo de los
estudiantes.

6. Promover climas favorables en todos los momentos que encierran las relaciones

profesor-alumno y alumno-alumno.

7. Lograr en la actividad independiente que el trabajo de cada estudiante sea el
resultado de su labor individual y que las tareas docentes que se les plantea estén

acorde con su Zona de Desarrollo Proximo.
Requisitos Metodologicos

1. Siempre tiene que propiciar la formacién de conocimientos y desarrollo de

habilidades, tanto generales como especificas de la asignatura.

2. Deben complementar, ampliar y profundizar el contenido de ensefianza que

abarca la asignatura.

3. En el juego no se indica de manera directa al estudiante la tarea cognoscitiva,

esta se incluye dentro de la propia actividad ludica y se escoge al azar.

Requisitos organizativos

1. Deben exigir o propiciar la actividad individual y colectiva.
2. Deben cumplir determinadas reglas.
3. Se estructuran para mantener un orden en la participacion de los estudiantes.

Se propone la siguiente estructura:

1. Nombre del juego.

2. Obijetivo.

3. Materiales a utilizar.

4. Presentacion del juego por parte del profesor.
5. Descripcion del juego.

6. Reglas o0 normas que rigen el juego.

7. Control y/o evaluacion de la actividad.
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Para introducir diferentes Juegos Didacticos en las clases es importante tener en cuenta
una secuencia algoritmica que permita lograr una homogeneidad en su estructura y

sirva al docente de guia al incluirlos:

« Tipo de juego. Debe especificar si presenta un juego de roles, dramatizado,

cognoscitivo.

« Titulo del juego. Debe ser sugerente, dinamico pues persigue atrapar o incentivar la

disposicién de los estudiantes hacia la actividad.

* Objetivos. Debe definir con claridad qué es lo que se persigue con la actividad

[Gdica.

* Materiales a utilizar. Se declaran los medios necesarios para realizar el juego,

tableros, fichas, dados, laminas, grabadora, etc.

 Formas de organizacion. Si se desarrollard individual, por pareja, en hileras, en

equipos en dependencia de las caracteristicas u organizacion del aula.

» Tiempo de duracién. Se planifica el tiempo o el que se dispone para el desarrollo

del mismo en la clase.

« Momento de aplicacion. Se especifica en qué parte de la actividad docente se

desarrollara el juego. No se debe improvisar.

* Metodologia. (Descripcion del juego) Se explicara como se combinan las tareas

cognitivas con las diferentes situaciones que conforman el juego.

* Reglas del juego. Se deben declarar cuéles son los requisitos, normas o reglas que

conforman el juego las cuales deben ser cumplidas por todos los participantes.

* Formas de evaluacion. Si se evaluara en dependencia de las caracteristicas y los

diferentes niveles de los estudiantes.
El juego al igual que cualquier otro tipo de actividad posee 3 etapas importantes:

» La etapa motivacional y de orientacion. Aqui es donde los estudiantes se apropian
del contenido de un juego al mismo tiempo que establece una relacion emocional para

el desarrollo del mismo.
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» Etapa de ejecucion. Es el momento en que lo estudiantes participan libremente en la

actividad bajo la guia del profesor.

e Control. En esta etapa los estudiantes valoran el proceso y los resultados
alcanzados por sus comparfieros y se autovaloran los suyos.

2.2.2 Presentacion de la propuesta de Juegos Didact icos.
JUEGO 1
Nombre del juego: Juego Musical.

Objetivo: Caracterizar el complejo del punto, de modo que se estimule la apreciacion

y disfrute del arte cubano en la vida cotidiana.
Materiales a utilizar: Tablero, dado, fichas, tarjetas.

Descripcion del juego : En el juego se pueden jugar por equipos, parejas o individual.
La casilla de las preguntas estd en dependencia del contenido que se imparta en el
momento, este juego puede servir para cualquier unidad del programa de la asignatura,

solamente hay que cambiar el enfoque de las preguntas.

El o los estudiantes salen de la casilla SALIDA y deben recorrer toda la trayectoria del
camino, en su paso deben ir venciendo las preguntas representadas en las casillas con
nameros y obedeciendo las 6rdenes, los castigos que le manden. Si el estudiante
contesta acertadamente va acumulando el equivalente a 5 puntos y si lo hace
incorrectamente se le restan la misma cantidad de puntos. El juego es competitivo,
ganara el primero que llegue a la META. El profesor es el encargado de dirigir el juego
y controlar las preguntas que se hagan, asi como cualquier error en las respuestas de
los estudiantes.

Reglas del juego : Se realiza un tiro por equipo. Cada ejercicio correcto acumula 5
puntos. Las imprecisiones cometidas en la realizacion de ejercicio les permiten a los

demas jugadores asumir la respuesta y obtener puntos adicionales.
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Forma de evaluacion: A continuacion se presentan una serie de ejercicios que pueden

conformar las tarjetas para el desarrollo de este juego y utilizardn ademas para evaluar

a los estudiantes:

1. ¢, Donde se cultiva y practica el punto guajiro?

2. ¢, Cuales son sus partes esenciales?

3. Diga los pasos fundamentales del zapateo

4, ¢, Qué es el zapateo?

5. Diga los instrumentos utilizados para el acompafamiento del zapateo
6. ¢, Como llaman a la persona que canta en este complejo?

7. ¢, Qué temas abordan los textos de las décimas?

8. A qué se debe la palabra décima

9. Las variantes de este complejo son...

10. Cuantas zonas estilisticas podemos distinguir en este complejo
11. ¢Cuéntos estilos 0 especies genéricas encontramos en la zona occidental?

12. ¢ Qué diferencia a la seguidilla de la controversia?

13.  ¢Qué instrumentos de origen hispanico se utilizan en nuestros dias para el

acompafiamiento musical?

14.  ¢Quée diferencia al punto libre del punto fijo?

58



BRIES SBUEISNG
£ & SABNA "oun eied aapnp BQUIny
| | e - e
CON | nomertes | e | 09 | Mg | L9 | 99 | aGnw| VS
¢ hﬂw ».,,_o_mua ‘seflise)
jeeln obuoqg e
m._w @.V N._u m_h_w_%wmm____ Om | /A | eluejepy
. IR
<eiee ” o
E_._mm_.mnf. m.v —‘ .v O.v mm w m Nm uﬁmmﬁurﬁa
"Bleidu|
I B SABAA .GEM* A m1adwon
BE0 | Elads3 ) B
N. N wN MMM‘“WH_”H_._ Om“ SEIDNISS ON m\.m B mmmhmmm mm
“oulny ‘equiny
e e
. "s0LINY
E mmw.__wmmw_ .mm__%mo NW%LM_N%%
; In
m —\ —\ N —\ m_w__._g”w mcﬂ_q, .v —‘ m F Blue =Ry i mwmh%E___
“olep.end _ o epies ﬁ
o) = S|
e et R | S|
B ‘0pEULESS =
men_,ww me L sejsg ; G e ” wﬂwm%a c | EpleS




JUEGO 2
Nombre del juego: El Brincaito .

Objetivo : ldentificar contenidos estudiados en clases de manera que se estimule la

apreciacion y disfrute del arte en la vida de los estudiantes.
Materiales a utilizar: Dados, fichas, tablero del juego.

Descripcion del juego: El juego consta de 100 casillas, algunas de ellas estan
marcadas con el signo musical JJ lo que te indica que hay una pregunta por responder.

Se juega por equipos y se comienza en la casilla que indica salida. Solo deben hacer un
tiro cada equipo y caminar el nimero destinado por el dado. Si caen en una casilla
marcada con el signo JJ deben coger la tarjeta que se encuentra encima de la mesa. Si
lo resuelven correctamente avanzan 5 casillas, sino retrocederan 5 y se le pasa la
pregunta al equipo contrario. La respuesta correcta vale 5 puntos y si se pasa al equipo
contrario y se responde correctamente tiene un valor de 3 puntos. Gana el primero que
llegue a la casilla de Meta. El profesor es el encargado de dirigir el juego y controlar las
preguntas que se hagan, asi como corregir algin error en las respuestas de los

estudiantes.

Reglas del juego: El juego parte de la casilla 1 y termina en la casilla 100. Se juega
con fichas y 1 dado. Para terminar tienen que cerrar con el nimero exacto, igual que el

parchis.

Forma de evaluacion: Aqui se presentan una serie de ejercicios que pueden
conformar las tarjetas para el desarrollo de este juego y servirdn ademas para la

evaluacion de los estudiantes implicados en el mismo:
1. Mencione las modalidades del Complejo del Punto.
2. ¢Cudles son las modalidades del Complejo de la Rumba?
3. Mencione qué instrumentos intervienen en el Complejo del Punto.
4. Diga las modalidades de la cancion.
5. ¢Qué instrumentos intervienen en el Complejo de la Rumba?

6. ¢Cuales son los temas de la cancion?
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7. Del complejo de la cancién diga 3 figuras importantes.

8. Explique una de las funciones de la MUsica.

9. ¢Qué cualidad del sonido se relaciona con la fuerza?

10. Diga los diferentes tipos de musica que existen.

11. ¢ Qué diferencia a la cultura aborigen de la cultura espafiola?
12. ¢ Cuales elementos identifican a la cultura espafiola?
13.Diga algunos elementos de la cultura africana.

14. ¢ Cuales son las modalidades del Estilo Fijo?
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JUEGO 3
Nombre del juego : jCon sonidos!

Objetivo: Ejecutar diferentes sonidos relacionados con la vida cotidiana y musical, de

forma tal que se incremente sus conocimientos acerca de las cualidades del sonido.

Materiales a utilizar: Laminas con el juego, dados, cartulinas de colores, instrumentos

musicales, pizarra.

Descripcion del juego: Tiene en su interior un recorrido que se deben realizar los
estudiantes que participan en el mismo.Al discutir la salida, el que saque mas puntos en
el tiro del dado sale de primero. Pueden jugar todos o dos estudiantes del aula. Se debe
jugar con un dado, el estudiante hace el tiro y camina el nimero de casillas que salié en
el tiro. Debe obedecer o responder el contenido que tiene la casilla en que cayo. Los
demas jugadores deben esperar que el jugador realice la tarea indicada en la casilla.
Gana aquel que primero llegue a la meta. El profesor es el encargado de dirigir el juego
y controlar las preguntas que se hagan, asi como cualquier error en las respuestas de

los estudiantes.

Reglas del juego: Se camina casilla por casilla con el nimero que marque el dado.
Cuando cae en una casilla debe realizar la terea, si no la realizan, el profesor y los
demas alumnos del aula deben imponerle un castigo. EI monitor o profesor deben

contabilizar los errores que presenten los estudiantes y dar la puntuacion al final.

Forma de evaluacion: El profesor debe comprobar que los estudiantes respondan

correctamente y corregir alguna falta o imprecision cometida por ellos.
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JUEGO 4
Nombre del juego: Diana Musical.

Objetivo: Caracterizar los complejos de la masica cubana estudiados en primer afio en
la asignatura de Apreciacion e Historia de la Musica, de manera que se incremente su

cultura musical cubana.
Materiales a utilizar: Dardos, Cartulina con el juego, pizarra.

Descripcion del juego: Se presenta una diana fraccionada en 3 partes de diferentes
colores, que representan el nombre de 3 complejos de la musica cubana que se van a
trabajar. Juega el aula dividida en bandos, puede ser 3 0 4 bandos de acuerdo con la
cantidad de estudiantes que tenga el aula. Un estudiante va en representacion de los
suyos y tira a la diana. Si el tiro cae en el circulo de determinado complejo debe
contestar preguntas acerca del mismo. Si por casualidad, el tiro cae en el medio de la
linea que divide 2 complejos, debe volver a tirar hasta que se defina claramente, si
hace diana fuera de los circulos se anula el tiro y se pasa al otro equipo. En el juego el
monitor (a) o el mismo profesor se encargan de registrar la puntuacion. Esta sera
acorde con el complejo en que hizo diana. El profesor (a) debe estar alerta al tiro del

estudiante y definir en el caso de los tiros imprecisos.

Reglas del juego: Deben realizar el tiro aproximadamente a 2 metros de distancia de la
diana. A la hora de hacer el tiro el profesor debe velar porque no debe haber nadie

delante del que va a tirar.

Forma de evaluacion: Aqui se presentan una serie de preguntas que pueden
conformar las tarjetas para el desarrollo de este juego y servirdn ademas para la

evaluacion de los estudiantes implicados en el mismo:
Complejo de la Cancion.

» La Trova tradicional se caracteriza por...

e Los Cuatro grandes de la Trova son...

* Diga los temas de la cancion.

* Las modalidades de este complejo son...
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Complejo de la Rumba.
* Los instrumentos caracteristicos de este complejo son...
* ¢ Qué significa la palabra Rumba?
+ ¢;Donde se crea la Rumba?
* Creaunarumba en el aula, auxiliate de lo que tengas a mano.
* Pon ejemplos de tu provincia de congas y comparsas.
Complejo del Punto.
* Mencione tres instrumentos caracteristicos en el acompafamiento del zapateo.
» ¢ Cudles son las formas de canto y baile de este complejo?

* ¢Qué programa de la television cubana tiene dentro de sus objetivos difundir

este género musical?
*  ¢En qué zonas estilisticas podemos encontrar sus variantes?
e ¢ Cuales son sus modalidades?

e ¢Qué tipo de punto se crea en Sancti Spriritus?
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COMPLEJO DE LA RUMEA

COMPLEJO
DE LA

CANCION

1. Complejo de la Cancién-(6 Pts)
2. Complejo de la Rumba---( 4 Pts)
3. Complejo del punto-------- (2 Pts)
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JUEGO 5
Nombre del juego : Tren del saber.

Objetivo: Vincular la ensefianza de la Apreciacion e Historia de la Masica como via de

formacion estética del ciudadano para desarrollar una cultura general integral.

Materiales a utilizar: Cartulina con el juego, tarjetas en forma de niflos con las

preguntas, dado.

Descripcion del juego: El juego consiste en transitar la ruta que lleva el trencito. El
tren sale con 2 vagones, el azul y el rojo., el aula estd previamente dividida en 2
equipos. El tren parte, pero en su camino debe recoger a cada uno de los estudiantes
gue se encuentran en cada estacion (tarjetas en forma de nifios). Cuando el tren llega a
una estacién, cada equipo debe tirar un dado, responde el que le caiga mayor niumero,
si no puede responder, se pasa la pregunta al otro equipo, si ambos no responden se
anula esa estacion. Si lo hace correctamente se monta en el vagon del tren que
pertenece el estudiante, recorriendo asi todas las estaciones. Ganara el equipo que
tenga mas nifios al final del viaje. El profesor(a) debe servir como ferro mozo(a) se
encarga de montar los estudiantes en el tren cuando estos hayan respondido
correctamente

Reglas del juego: Deben responder las preguntas correctamente, si no lo hace, no

recoge el estudiante en la estacion y no acumula puntos.

Forma de evaluaciobn: Aqui se presentan una serie de preguntas que pueden
conformar las tarjetas (nifios) para el desarrollo de este juego y servirdn ademas

evaluar los estudiantes en el transcurso del viaje (juego):

Estacion Espaiol

* Redacta una oracion bimembre, donde la palabra Musica sea el sujeto. Sefiala los
miembros basicos de la misma.

* Clasifica el sustantivo MUsica.

e ¢Por qué Perucho Figueredo termina la primera estrofa del Himno Nacional con:

Morir por la patria es vivir? Exprésalo en un breve texto.

» Clasifica esta pareja de sustantivo y adjetivo: musica cubana.
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Estacion Historia

e ¢Quién es el autor de nuestro Himno Nacional?

» ¢Donde se cant6 por primera vez el Himno Nacional?

* ¢ Cuéando se canto por primera vez el Himno?

» ¢ Por qué el 20 de octubre es el dia de la cultura nacional?

e Seguln ta, en qué teméticas de la cancion ubicarias a nuestro Himno Nacional ¢ Por

que?
* Canta en forma de coro “La Internacional”.

Estacion Inglés

» Tararea la melodia de una de las canciones estudiadas en las clases de inglés,

auxiliate de tu cuerpo y marca el acento, el pulso o el disefio ritmico de la misma.
» Diga algunos titulos de las canciones que has estudiado en las clases de inglés.

» Marca el puso con tu cuerpo, manos, palmadas, etc. de la cancion “The Earth”, de

Maickel Jackson.
* ¢ Cudl es el tema principal de la cancion “The Earth”

Estacion Musica

* Mencione algunos exponentes de la muasica espirituana.
* ¢Quién es el autor de la cancion Contigo en la distancia?

e ¢Qué modalidad del complejo del punto se practica 0 se cred aqui en Sancti

Spiritus?

* ¢ Quiénes son los cuatro grandes de la Trova Tradicional?
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JUEGO 6
Nombre del juego: Mimica Musical.

Objetivo: Reconocer diferentes manifestaciones artisticas mediante la expresion
corporal considerando su funcion social en relacion con los elementos de la cadena

comunicativa como uno de los precedentes para la apreciacion de la mimica.
Materiales a utilizar: Tarjetas con los temas a tratar, reloj.

Descripcion del juego: Para jugar se necesitan tarjetas con palabras relacionadas al
tema musical y también contar con 2 grupos de participantes o equipos. Debe ir un
estudiante en representacién de los suyos y tomar una tarjeta del tema que el equipo
contrario decida. El grupo que el estudiante representa debe adivinar la palabra o el
conjunto de palabras que su compafiero trata de insinuarle ayudandose de la mimica,
esta terminantemente prohibido hablar. Deben adivinarlo en el menor tiempo posible,
menos de 1 minuto, y ganaran 10 puntos si no, perderan la misma puntuacion. Si por
casualidad el estudiante emite un sonido, queda descalificado el equipo. El profesor (a)

debe velar por el silencio absoluto de los equipos de estudiantes.

Reglas del juego: Si se agota el tiempo, no se le otorgarda mas y queda anulada la

tarjeta.

Forma de evaluacién: Aqui se presentan una serie tarjetas en forma de preguntas
para el desarrollo de este juego y serviran ademas para la evaluacion de los estudiantes

implicados en el mismo.
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Temas

Instrumentos musicales

« Tambor Bata.

* Claves.

» Guitarra.
» Gliro.

» Chekere.
* Piano.

* Maracas.
e Bongoes.

e Trompeta.

* Violin.

Bailes

Chachacha.

Mambo.

Danzon.

Congas y Comparsas.
Zapateo.

Salsa.

Guaguanco.

Yamba.

Columbia.

Mozambique.
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JUEGO 7
Nombre del juego: Completay aprende .

Objetivo: Identificar los lenguajes artisticos mediante la vivencia de actividades

diversas que propician un intercambio mas estrecho con los estudiantes.
Materiales a utilizar : Lamina con juego, pizarra, tiza.

Descripcion del juego: Se debe jugar preferiblemente en dos grupos, o sea dividir el
aula en dos A y B. Viene un estudiante a la pizarra y debe responder de acuerdo a la
pregunta formulada. Tiene una letra que le sirve de guia. Si no responde bien la
pregunta se pasa para el equipo contrario. Si responde correctamente la puntuacion

sera de cinco puntos.

Reglas del juego: Los estudiantes del equipo contrario son los que seleccionan el que
va a responder a la pizarra. Debe existir silencio para que el estudiante responda, el

profesor debe velar por que se cumpla.

Forma de evaluacion: Aqui se presentan una serie tarjetas en forma de preguntas
para el desarrollo de este juego y serviran ademas para la evaluacion de los estudiantes

ademas de dar la puntuacion a sus respectivos equipos.

1. Nombre que se le daban a los primeros trovadores en la Edad Media.
2. Cualidad del sonido, que la determina la frecuencia.

3. Modalidad del Estilo Fijo.

4. Modalidad del Complejo de la Rumba.

5. Tematica de la Cancion.

6. Cualidad del sonido, que da la fuerza.

7. Cualidad del sonido, cualidad diferenciadora.

8. Complejo genérico

9. Temética de la cancion, de letra jocosa.

10.Modalidad del Complejo de la Cancion.
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11.Tipos de musica.

12. Complejo genérico.

13.Mdsica trasmitida de generacidén en generacion.
14.Forma del baile del Punto.

15. Instrumento musical cubano que se utiliza en el complejo del punto.

74



75



JUEGO 8
Nombre del juego: Mdsica a tu sopa.

Objetivo: Identificar destacados compositores de la masica cubana de manera que se

fortalezca el sentido de pertenencia de nuestra rica musica cubana.
Materiales a utilizar: Cuadro de cartulina con la sopa de palabras.

Descripcion del juego: Para el desarrollo de este juego se divide primeramente el aula
en 2 equipos y se le entrega el cuadro que tiene el juego. El profesor hace referencia
que en la misma se encuentran los nombres o apellidos de destacados exponentes de

la musica cubana, los que van a sefialar con colores en el cuadro.

Reglas del juego: Gana el equipo que mas compositores hayan encontrado, luego se
resuelve en la pizarra introduciendo por parte del profesor 3 preguntas que sirven para

profundizar en la importancia de cada compositor.

1. ¢Cuales son sus aportes a la Musica Cubana?

2. ¢Ponga ejemplo de sus obras?

3. ¢En qué complejo Genérico lo encontramos? ¢ Por qué?

Forma de evaluacién: Con las tarjetas que el profesor introduce se evaluara el

contenido, ademas de la expresion oral de los estudiantes implicados en el mismo.

C S B A R B A R I T O T T A
AL E H S E T N A V R E C E T
AN M F O B L R K A S Y 0O R
F A | L D E W U O P V T R S
J O S T U N \Y N L E A O A V
u B R A O Y T O L S L P s L
S R B M N A S C R D A cC 1 L
A S P B E S A D A | | G C E
L CcC R S L S N T D O 1 O M
AN N O U C E L E A A U O G U
s L E P E S U R S U Q R S A
O A O B P Q C S Q Y U s L s
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JUEGO 9

Nombre del juego: Laberinto.

Objetivo: Identificar los instrumentos musicales estudiados en clases pertenecientes a
los diferentes complejos de la musica cubana de modo que facilite la comprension de la

cultura artistica cubana.

Materiales a utilizar: Lamina con el juego.

Descripcion del juego: Para desarrollar este juego se debe dividir primeramente el
aula en equipos, el profesor haré referencia que en la misma hay un camino guiado por
los instrumentos musicales que deben seguir marcando con un lapiz. Debe marcar con
una linea solo los instrumentos musicales estudiados en clases y pertenecientes a los

complejos genéricos o sus variantes._Gana el que lo haga mas rapido y mejor.
Reglas del juego: El equipo que gane acumula puntos para su evaluacion.

Forma de evaluacion: El profesor evalla en dependencia de de la rapidez y la calidad

de la respuesta.

Laud Guitarra Clave Son Pentagram |Semicorchea |La
a
Fusa Clave Fa |Bongo Corchea Sol Fa Si
Clave Do |Mdusica Maracas Bata Tingo Botija Do
Talango
Sincopa Yambu Danzas Clave Sol |Mi Chekeré Re
Salsa Columbia |Vacunao |Semitono |Tono Cajones Rumba
Xiléfono Guiro Tumbador |Tres Marimbula |Corneta Bemol
a China
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JUEGO 10
Nombre del juego: Mejunje musical.

Objetivo: Relacionar los elementos artisticos pertenecientes a determinado complejo
de la musica cubana de manera que facilite la comprension de nuestra cultura teniendo

en cuenta las particularidades de cada complejo y sus interrelaciones.
Materiales a utilizar: Hoja de papel, lapiz.

Descripcion del juego: Puede jugar el aula completa o dos estudiantes en
representacion de cada bando. Para jugar este juego, cada uno de los participantes
debe contar con una hoja dividida en varias columnas, estas deben encabezarse con,
Complejos, Variantes, Musicos, Instrumentos. La persona que coordina el juego
(profesor) o el monitor(a) dira una de las letras del abecedario y los estudiantes deberan
escribir en cada columna la palabra que contenga dicha letra, a su vez esa palabra
debe guardar relacion con la columna que lo encabeza o sea, que tenga relacion con el

complejo que comenzo a trabajar.

Ejemplo:
La letra A
Complejo Variante MU sicos Instrumentos.
Cancién Romantica Elena Burke Guitarra
Laletra M
Rumba Yambu Hermanos Bravo Tambor
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Reglas del juego: Ganard el estudiante que lo haga mas rapido, mejor y sin faltas de

ortografia.

Forma de evaluacion: El profesor(a) evaluara las respuestas de los estudiantes asi

como la ortografia de lo escrito por ellos.
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2.3 Validacion de Juegos Didacticos aplicados a par tir de la comparacion del

diagnostico inicial y final. (Pretest-Postest).

A partir de la informacion aportada por los instrumentos aplicados, Guia de Observacién
(anexo # 3), Cuestionario a Estudiantes(anexo # 4) y Entrevista (anexo # 5) con el
propésito de validar los Juegos Didacticos dirigidos al desarrollo de la motivacion por la
asignatura de Apreciacion e Historia de la Musica, se procedio a realizar un analisis
comparativo sobre el comportamiento de las dimensiones e indicadores de la variable
dependiente antes y después de la aplicacion de la variable independiente. Se realizd
una constatacion final, para determinar a partir de la validacion, la efectividad de las
mismas en el comportamiento de las dimensiones y los indicadores de la variable

dependiente. Los resultados aparecen en la tabla 2.

En la dimension 1 respecto al indicador 1.1, conocimiento sobre la utilidad préactica de lo
aprendido en la asignatura, inicialmente se observé que 18 de los muestreados no
tienen conocimiento sobre la utilidad de la asignatura para su labor como instructor de
arte, para un 67%, después de aplicada la variable, 1 estudiante no asume la utilidad
de dicha asignatura para un 4% demostrando un saldo positivo de un 63%.
Anteriormente 3 de los sometidos si reconocen la importancia de lo aprendido en la
asignatura en su labor para un 11%, al aplicar la propuesta se constaté que 19 sujetos
ya reconocen la utilidad practica de esta asignatura para su labor educativa en un 70%
observandose un salto cuantitativo de un 59%. Respecto al indicador 1.2 (propdsito de
los sujetos con el aprendizaje de la Apreciacion e Historia de la Musica) se constato
inicialmente que 19 sujetos no se habian trazado metas durante el aprendizaje de la
asignatura representando el 70% de la muestra, posteriormente se observa que
solamente 1 muestreado no tiene metas con respecto al aprendizaje de la asignatura,
para un 4%, inicialmente 1 si tenia un proposito para un 4%, después de aplicada la
variable independiente se observa que 20 de los estudiantes manifiestan propositos

para un 74%. Evidenciandose un cambio de un 70 %.

En la dimension 2 relacionada con la orientacion motivacional en el indicador 2.1 (gusto
por la asignatura) se pudo constatar que anteriormente 20 sujetos no gustaban de la

asignatura representando un 74 % de la muestra, al aplicar la propuesta solamente 2
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manifiestan poco agrado por la asignatura para un 7 %, 5 sujetos manifestaban poco
gusto por dicha asignatura en la constatacion inicial representando el 19 % vy
posteriormente 4 estudiantes a veces les interesa para un 15 %. Anteriormente 2
sujetos de la muestra manifestaban gustarle en demasia la asignatura para un 7 %, con
la aplicacion de los juegos, 21 ya gustan de la propia asignatura para un 78 %

constituyendo una evolucién del 70 %.

El indicador 2.2 concerniente a la participacion que presentan los estudiantes en las
clases de Apreciacion e Historia de la Musica se pudo constatar que anteriormente 15
sujetos participaban con desinterés y cuando lo mandaban, sin espontaneidad,
representando el 56 % de los sujetos, posteriormente de la aplicacion de la variable
independiente no existen estudiantes en este nivel bajo, inicialmente 8 muestreados
participaban a veces con cierta constancia para un 30 %, una vez aplicado los juegos
se puede observar que 5 estudiantes a veces participan constituyendo el 19 %
aumentando en un 11 %. En la primera constatacion 4 siempre participaban con
entusiasmo para un 15 %, con la aplicacion de la propuesta ya un 81 % de los

estudiantes participan con entusiasmo y satisfaccion.

Con respecto a la dimensién 3 (estado de satisfaccion), en el indicador 3.1 referido a la
expresion de sentimientos y emociones positivas, se pudo constatar que inicialmente 20
estudiantes manifestaban suefio, aburrimiento durante las clases para un 74 %,
después de aplicada la propuesta ya esta cifra sufre un cambio considerable pues ya
ningun estudiantes se expresaban de esta forma para un 0 %. En la primera etapa del
diagnostico, 5 consideraban sentirse normales en las clases con un 19%, y luego de
aplicada la propuesta solamente un 11 % de los mismos se encontraran en este nivel
medio. Anteriormente 2 estudiantes manifestaban sentirse con alegria, satisfaccion
durante las clases de la asignatura para un 7 %, luego de introducir la propuesta 24
estudiantes se encontraran en este nivel mas alto al evidenciarse cambios significativos

en los sentimientos positivos de los mismos, para un 82 % de evolucion.

Con respecto al indicador 3.2 relacionado con deseos de estudiar los contenidos de la
asignatura se corroboré que inicialmente 15 sujetos nunca manifestaban deseos
positivos por el aprendizaje esta asignatura para un 56%, después de aplicada la

propuesta se constaté que solamente 2 sujetos nunca se iban a satisfacer sus deseos
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de estudiar para un 7%, demostrando un avance de un 48%. En la primera etapa, 9 de
los muestreados a veces satisfacen sus deseos para un 33%, después de aplicada la
variable independiente resulté que 8 a veces lo satisfacen para un 30%. Antes de
aplicada la propuesta teniendo en cuenta el indicador 2.2 se analizé que solamente 3
sujetos satisfacian sus deseos de estudiar los contenidos propios de la asignatura para
un 11%, una vez aplicada la propuesta se observd que 17 estudiantes de la muestra
satisfacen sus deseos para un 63%. Como se puede apreciar existe un considerable
ascenso en los resultados obtenidos.

Todo lo anteriormente explicado en relacion a la motivacion permite expresar que la
misma alcanzé un desarrollo positivo, no obstante no se ha logrado a plenitud los
resultados deseados.
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Tabla 2 Comportamiento de las dimensiones e indicadores de la variable dependiente durante la constatacion
Comparacion. (Pretest-Postest).

final.

M
U
ESPECTATIVA MOTIVACIONAL ORIENTACION MOTIVACIONAL ESTADO DE SATISFACCION
E
S
11 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2
T ALTO | MEDIO | BAJO | ALTO | MEDIO | BAJO | ALTO | MEDIO | BAJO | ALTO | MEDIO [ BAJO | ALTO | MEDIO [ BAJO | ALTO | MEDIO | BAJO
Clun|[Clwn|Cln|[Clw|[C]wn|Cln|ClR|[C]w|[C]n|C]R|[C[n|[C[n|Cl[wn|[C[n|[C[%|[C][n|[C][%n]|[C][%
R
A
27
inigial | 3 |11 |6 |22 18|67 |1 |4 |7 |26|19|702 [7 [5 [19|20|74|4 |[15|8 [30|15|5662 |7 |5 |19 |20 |74 |3 [11]9 [33| 15|56
final | 19707 [26 |1 |4 |20]74|6 |22|1 |4 |21|78[4 [15]2 |7 |22|81|5 [19]|0 |0 |24(89|3 [11|0 [0 [17]63|8 [30]|2 |7
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CONCLUSIONES

La determinacion de los fundamentos tedricos y metodoldgicos que sustentan
el desarrollo de la motivacion de los estudiantes de primer afio permitié la
consulta de criterios de diferentes autores especializados en el tema y se pudo
asumir la concepcion de Diego Gonzalez Serra asi como las dimensiones que
al respecto propone. Ademas existen diferentes enfoques tedricos dados por
varios autores que sostienen la importancia de una correcta motivacion, asi
como asumir la teoria del enfoque historico- social como basamento tedrico de

la propuesta de Juegos Didacticos que se ofrecen.

En el diagndstico inicial aplicado al grupo seleccionado como muestra se
descubrié que existen insuficiencias con respecto al nivel de desarrollo de la
motivacion en los estudiantes implicados, a pesar de las facilidades que brinda
la escuela como, instrumentos musicales, laminas, medios audiovisuales, la
existencia de materiales informaticos, se puede apreciar que aun existen
insuficiencias a la hora de motivar las clases, especificamente las de

Apreciacion e Historia de la Musica.

A partir de los resultados observados por el diagnéstico inicial y las carencias
de la muestra y con el fin de desarrollar la motivacién en los estudiantes se
elaboraron Juegos Didacticos, dirigidos a desarrollar la motivacion, estos se
caracterizan por tener un enfoque movilizador y socializador en el cual todos
los estudiantes se encuentran inmersos en estos juegos alcanzando un mayor
nivel de desarrollo de la motivacion por las clases de Apreciacion e Historia de

la MUsica.

A partir de la validacion efectuada se determindé que las Juegos Didacticos
aplicados fueron efectivos en la evolucion de las dimensiones y los indicadores
respecto a los niveles de desarrollo de la motivacion en la asignatura, o que
quedo demostrado en el analisis de los resultados obtenidos antes y después
de su aplicacién evidenciandose cambios positivos en la evolucion de los

indicadores.
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RECOMENDACIONES
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RECOMENDACIONES

Poner a disposicion del Jefe de Departamento de Mdsica, asi como al personal

docente del propio Departamento de la Escuela de Instructores de Arte los

Juegos Didacticos.
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ANEXOS




Anexo# 1: Estudio de Documentos.

Objetivos: Determinar qué contenidos y habilidades se pretende desarrollar en

el primer afio de la asignatura de Apreciacion e Historia de la Musica.

Aspectos a tener en cuenta:

1. Contenidos que contempla el programa.

2. Sistema de objetivos que pretende cumplir el programa.
3. Sistema de habilidades que propone el programa.

4. Orientaciones metodoldgicas que se precisan y sugerencias que ofrecen.
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Anexot# 2: Escala Valorativa.

Objetivo: Valorar el nivel de preferencia que tienen los estudiantes por la
asignatura de Apreciacion e Historia de la Muasica dentro de las diferentes

asignaturas de la especialidad.

Ordene las asignaturas que usted recibe por su grado de preferencia en orden

decreciente (de mayor a menor).

1.

2.

6.

7.

Escala de valoracion atendiendo al grado de preferencia.
1. Nivel (La prefieren mucho) lugar 1y 2.
2. Nivel (La prefieren) lugar 3.
3. Nivel (La prefieren algo) lugar 4.
4. Nivel (La prefieren poco) lugar 5.

5. Nivel (No la prefieren) lugar 6y 7.
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Anexo# 3: Guia de Observacion a clases.

Objetivo: Observar como se comportan los niveles de motivacion en los

estudiantes durante la clase

Escuela: Vladislav Volkov

Asignatura: Apreciacion e Historia de la Mdsica.

Afo: Primero.

1-Los estudiantes durante la clase se muestran.

____ _Entusiastas.__ Alegres._ Conformes.__ Apaticos.____Indiferentes.
2- Participacion de los estudiantes durante la clase.

______Siempre con entusiasmo._____ Participan a veces. __ Con desinterés.

3-Los alumnos se manifiestan:

Motivados. Algo motivados. Desmotivados.

Muy interesados. Interesados. Apéticos.
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Anexo# 4: Cuestionario.
Objetivo: Constatar el nivel de motivacion de los estudiantes.

Este cuestionario es andnimo, por lo que le rogamos que lean cada pregunta y

respondan con sinceridad.

Municipio:

Afno: Grupo:
Marque con una X La respuesta que esté mas a fin con usted.
1-¢ Te gustan las clases de Apreciacion e Historia de la Musica?

Mucho Poco Nada

2-¢,Como participas en las clases de Apreciacion e Historia de la Musica?

Siempre con entusiasmo A veces con cierta constancia Con

desinterés.

3-¢,Qué sientes en las clases de Apreciacion e Historia de la Masica?
_____Alegria____Gran satisfaccion ____ Desinterés
______Aburrimiento ___ Suefio

4-¢ Sientes deseos de estudiar los contenidos que te brinda la asignatura?

5-¢Los contenidos que te ensefian en la asignatura de Apreciacion e Historia

de la MdUsica te son Utiles para tu labor como instructor de arte?
Muy util Regularmente util No me es de utilidad.

6-¢Cuales son tus propdsitos o aspiraciones con el aprendizaje de la

asignatura?

iGracias por tu ayuda!
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Anexo# 5: Entrevista a Estudiantes

Objetivo: Comprobar el nivel de motivacion de los estudiantes .

1. ¢Como te sientes durante las clases de Apreciacion e Historia de la

Musica?
2. ¢Tienes interés por el estudio de esta asignatura?
3. ¢Qué te propones en cada clase?

4. ¢Cual es tu proyeccion futura cuando termines de estudiar esta

asignatura?

5. ¢Qué es lo que mas te gusta en las clases de Apreciacion e Historia de

la Masica?
6. ¢Qué es lo que no te gusta durante sus clases?
7. ¢Te sientes satisfecho(a) con lo que aprendes durante las clases?
8. ¢Satisface las clases tus necesidades individuales?

9. ¢Cuales son tus propdsitos o aspiraciones con el aprendizaje de la

asignatura?
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Anexo# 6: Criterios de valoracion determinados para la evaluacion de los
indicadores.

Para el indicador 1.1: Conocimiento de la utilidad practica de lo aprendido en
la asignatura.

(A) Alto: Plantean reconocer la utilidad practica de lo aprendido en la
asignatura.

(M) Medio: Plantean medianamente reconocer su utilidad.
(B) Bajo: Plantean no tiene utilidad para su labor.

Para el indicador 1.2 : Propdsitos de los sujetos durante el aprendizaje de la
asignatura.

(A) Alto: Tienen un propasito real con el aprendizaje de la asignatura.
(M) Medio: Plantean un propdésito estable con dicha asignatura,
(B) Bajo: No tienen ningun propésito con el aprendizaje de la asignatura.

Para el indicador 2.1: Gusto por la asignatura de Apreciacion e Historia de la
musica.

(A) Alto: Manifiesta mucho gusto por la asignatura

(M) Medio: Manifiesta poco gusto por la asignatura.

(B) Bajo: Manifiesta ningun gusto por la asignatura.

Para el indicador 2.2: Participacion en las clases de forma espontanea y no
dirigida.

(A) Alto: Participan siempre con entusiasmo.

(M) Medio: Participan a veces con cierta constancia.

(B) Bajo: Participan con desinterés, cuando los mandan.

Para el indicador 3.1: Expresion de sentimientos y emociones positivas.

(A) Alto: Expresan alegria, satisfaccion.

(M) Medio: Expresan sentirse normales.

(B) Bajo: Expresan sueiio, aburrimiento.

Para el indicador 3.2: Deseo de estudiar los contenidos de la asignatura.

(A) Alto: Manifiestan deseos de estudiar contenidos propios de la asignatura,
(M) Medio: Manifiestan pocos deseos de estudiar contenidos de la asignatura.

(B) Bajo: Se manifiestan sin deseos de estudiar contenidos de la asignatura.
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Anexo# 7: Graficos comparativos de los comportamien tos de
las dimensiones e indicadores.

Dimension# 1: Espectativa Motivacional

%
100-

M Bajo
H Medio
W Alto

1.1 Antes 1.1 Después 1.2 Antes 1.2 Después

Indicadores
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Dimension# 2: Orientacion Motivacional

%
100+

E Bajo
B Medio
N Alto

2.1 Antes 2.1 Después 2.2 Antes 2.2 Después

Indicadores
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Dimension# 3: Estado de Satisfaccion

E Bajo
B Medio
N Alto

3.1 Antes 3.1 Después 3.2 Antes 3.2 Después

Indicadores
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