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RESUMEN

El trabajo presenta una propuesta de multimedia que aborda el estudio de la
localidad de Guayos, la cual esta dirigida a compilar los conocimientos locales
sobre la geografia, historia y cultura, siguiendo la metodologia establecida al
respecto y utilizando diferentes medios como imagenes, textos, sonidos, videos y

otros.

La aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién a esta
problemética, permite elaborar un sugerente material de consulta y a la vez, un
medio de ensefianza a utilizar por diversos tipos de usuarios, entre ellos, los
estudiantes y profesores de la carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales de
la Sede Universitaria Municipal de Cabaiguén, provincia de Sancti Spiritus.



SUMMARY

The work presents a multimedia proposal that approaches the study of the town of
Guayos, which is directed to compile the local knowledge on the geography,
history and culture, following the established methodology in this respect and using

different means like images, texts, sounds, videos and others.

The application of the technologies of the information and the communication to
this problem, allow to elaborate a material sugerente of consultation and at the
same time, a means of teaching to use for diverse types of users, among them, the
students and professors of the career Licentiate in Sociocultural Studies of the

Municipal University Headquarters of Cabaiguan, county of Sancti Spiritus.



PRINCIPALES TERMINOS Y DEFINICIONES UTILIZADAS

TECNOLOGIA: Aplicacion de los conocimientos cientificos para facilitar la
realizacion de las actividades humanas. Supone la creacion de productos,

instrumentos, lenguajes y métodos al servicio de las personas.

INFORMACION: Datos que tienen significado para determinados colectivos. La
informacioén resulta fundamental para las personas, ya que a partir del proceso
cognitivo de la informacion que obtenemos continuamente con nuestros sentidos

vamos tomando las decisiones que dan lugar a todas nuestras acciones.

COMUNICACION: Transmisién de mensajes entre personas. Como seres sociales
las personas, ademas de recibir informacién de los demas, necesitamos
comunicarnos para saber méas de ellos, expresar nuestros pensamientos,
sentimientos y deseos, coordinar los comportamientos de los grupos en

convivencia, etc.

CULTURA: Es el conjunto de realizaciones humanas que le permiten al hombre
conservar, reproducir y crear nuevos conocimientos y valores para la
transformacién de su medio social y natural. La cultura expresa en su proceso
dindmico de creacion y difusion, una vision del mundo que encierra un

compromiso socio historico y un basamento politico ideoldgico concreto.

CULTURA TECNOLOGICA: Aquella parte de la cultura que estudia y fomenta los
valores que hacen que en la sociedad se cree un clima favorable para el desarrollo

de la tecnologia.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC): Conjunto
de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento,
tratamiento, transmision, registro y presentacion de informacién en forma de voz,
imadgenes y datos contenidos en sefales de naturaleza acustica, Optica o

electromagnética. Es la unién de las telecomunicaciones, la informética y los



medios audiovisuales, y la tecnologia base que soporta su desarrollo es la

electrénica.

MULTIMEDIA: En informética, forma de presentar informacion que emplea una

combinacion de texto, sonido, imagenes, animacion y video.

LOCALIDAD: Es el territorio cercano a la escuela hasta los limites de una
provincia como maximo, o sea, es el estudio multilateral de un determinado

espacio geogréfico.
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INTRODUCCION

Muy acertadamente, en las Ultimas décadas se le ha concedido gran importancia,
al estudio de cada localidad o region del pais, sin restarle significado a los
acontecimientos nacionales y rescatando valores, que refuerzan la identidad y el
compromiso social a partir del territorio.

Dicho problema cobra actualidad si retomamos el pensamiento de nuestro Héroe
Nacional José Marti cuando dijo: “Patria es humanidad, es aquella porcion de la
humanidad que vemos mas cerca, y en que nos toco nacer...” (1).

Es entonces aleccionador, para los propésitos que se persiguen con un trabajo de
esta naturaleza, referirse al pensamiento del escritor guayense Tomas Alvarez de
los Rios, al que le preguntamos ¢ qué piensa sobre las nuevas generaciones y sus
valores?, y respondio rapidamente:

“Ellos son los que en el 2015 celebraran como nosotros hoy, los 500 afios de la
fundacion de la Villa de Sancti Spiritus y para que lleguen alla dignamente, es
necesario darles el texto de la identidad nacional y local, ensefiarles a cuidar eso,
a defenderlo, pero esto tiene que empezar por los propios maestros, ya que Si
ellos no sienten, es imposible seguir adelante.” (2)

En este planteamiento, el escritor esta consciente del valor que tiene el estudio de
la localidad para el desarrollo de un pais, y prioriza la ensefianza de aquella que,
geografica y culturalmente, contribuye a crecernos como seres humanos y como
patriotas.

En septiembre del afio 2000, como parte de la Batalla de Ideas que libra nuestro
pueblo, el Comandante en Jefe planted:...Es un avance la ensefianza universitaria
en todas las provincias y ahora nos vamos encaminando hacia la idea, de una
forma u otra, de convertir todo el pais en una gran universidad... (3)

Como materializacion de esta politica, se han diversificado las carreras en todas
las sedes centrales de nuestras universidades y se trabaja intensamente en el
perfeccionamiento de los actuales planes y programas de estudio para lograr que
respondan mas integralmente a las exigencias actuales de nuestro desarrollo
economico y social; paralelamente se fortalece y amplia el papel de las

universidades en la investigacion cientifica con resultados de alto impacto para la



sociedad, centrando cada vez mas la atencion en el aprovechamiento de los

recursos locales.

El plan de estudio de la carrera de Licenciatura en Estudios Socioculturales es
una importante via para la realizacion de estos propoésitos, pues posibilita que el
alumno adquiera convicciones y sentimientos que reafirmen las raices nacionales
y locales.

El estudio de la localidad, por la importancia antes referida, debe ser objetivo en
los nuevos programas de la ensefianza superior y especificamente en la carrera
de Licenciatura en Estudios Socioculturales por el amplio campo profesional que
esta encierra y por las particularidades de sus contenidos, que propician
profundizar en las manifestaciones naturales, arquitectonicas, urbanisticas,
patrimoniales, y artistico- literarias de la localidad.

Es un reto para el educador, buscar soluciones a esta problemética, en un mundo
donde la cultura de la potencia hegemodnica a nivel mundial, trata de imponerse
por todos los medios posibles.

Es por ello que en nuestro pais y especialmente en la provincia de Sancti Spiritus,
se han creado diferentes softwares que tratan acerca de los martires locales, la
evolucion histérica de los lugares y otros, sin embargo, en el andlisis realizado a
los programas que comprenden el Plan de Estudio de la carrera Licenciatura en
Estudios Socioculturales y en las encuestas aplicadas a docentes y estudiantes,
se pudo comprobar que existe un insuficiente tratamiento a los contenidos
relacionados con la localidad y que no se utilizan las tecnologias con este fin, de
manera que se logre un estudio verdaderamente integrador.

En el caso de Guayos, pueblo de segundo orden de importancia en el municipio
de Cabaiguan, este conocimiento es muy rico, diverso e interesante, pero se
encuentra disperso, no organizado y parcializado a determinadas ramas del
conocimiento, lo que determina la necesidad de sistematizarlos e integrarlos.

Las razones antes expuestas, fundamentan la necesidad de implementar, en el
contexto de la enseflanza superior, un software educativo que compile los
conocimientos locales para facilitar su estudio, lo que permite plantear como

problema cientifico de esta investigacion:



¢, Como facilitar el Estudio de la Localidad de Guayos a estudiantes y profesores
en la carrera de Licenciatura en Estudios Socioculturales de la Sede Universitaria
Municipal de Cabaiguan a través de una multimedia?

El objeto es el estudio de la localidad de Guayos en la carrera Licenciatura en
Estudios Socioculturales de la Sede Universitaria Municipal de Cabaiguéan.

Y el campo de accién es la aplicacion de las nuevas tecnologias de la informacion
y la comunicacion al Estudio de la Localidad a través de una multimedia.

En correspondencia con lo anterior, se traz6 como objetivo de la presente
investigacion disefiar una multimedia dirigida a facilitar el Estudio de la Localidad
de Guayos a los estudiantes y profesores de la carrera Licenciatura en Estudios
Socioculturales, en la SUM de Cabaiguan, provincia de Sancti Spiritus.

Con el fin de orientar el proceso de investigacion, se formularon las preguntas
cientificas siguientes:

¢, Qué potencialidades tienen los programas que comprenden el Plan de Estudios

de la carrera Licenciatura en Estudio Socioculturales para el estudio local?

¢,Cudles son las limitaciones que tienen los estudiantes y profesores en el
cumplimiento del principio de Estudio de la Localidad en la carrera Licenciatura en

Estudios Socioculturales, de la SUM de Cabaiguan?

¢ Como disefar una multimedia dirigida a facilitar el Estudio de la Localidad de
Guayos a estudiantes y profesores de la carrera Licenciatura en Estudios
Socioculturales en este municipio?

Dado que la multimedia es la cualidad de un sistema que utiliza mas de un medio

de comunicacién al mismo tiempo en la presentacion de la informacion, el uso de

estos atractivos e interactivos materiales, puede favorecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje grupales e individuales, por lo que es muy apropiado su
empleo para el Estudio de la Localidad.

Para disefiar este software, utilizamos el UML (Lenguaje Unico de Modelacion)
gue es una herramienta para especificar, construir, visualizar y documentar los
artefactos de un sistema orientado a objetos, lo que se lleva a cabo mediante un

conjunto de simbolos y diagramas.



Estos diagramas se realizaron utilizando una herramienta Case, la Rational Rose
gue permitio representar el Software, basado fundamentalmente en los resultados
obtenidos a través de los instrumentos aplicados.
Para la realizacion del software se utilizé el paradigma de la programacion
orientada a objetos que se materializé a través del Mediator 08, sistema para
hacer aplicaciones multimedia y que permite el trabajo con variables y el uso de
los Scripts,
De acuerdo a lo anterior, para la ejecucion de la misma se desarrollaron las tareas
cientificas siguientes:
Andlisis bibliografico para lograr la definicion de términos y la
sistematizaciéon de contenidos didactico - metodolégicos relacionados con
los estudios locales, la multimedia y su papel en la educacion superior.
Diagndstico para constatar el estado actual del problema en el caso de
estudio
Disefio de una multimedia que facilite el estudio de la localidad de Guayos
a estudiantes y profesores de la carrera Licenciatura en Estudios
Socioculturales
Validar la propuesta segun criterios de expertos.
Elaborar el informe final de la investigacion.
Durante el desarrollo de esta tesis, se hizo uso del Materialismo Dialéctico como
método general, asi como diferentes métodos e instrumentos propios de la
investigacion educativa, entre los que se destacan:

P Analisis y sintesis: proporcioné el desarrollo de la conceptualizacion sobre
el estudio local, la multimedia y su aplicacion, a partir de las tendencias
existentes en la pedagogia contemporanea; asi mismo permitié el disefio
del Software, en correspondencia con los objetivos propuestos en la
investigacion.

P Histérico légico: permiti6 profundizar en la evolucion y desarrollo del
principio de estudio de la localidad en el contexto de la pedagogia cubana,
asi como en la utilizaciéon de las nuevas tecnologias, con énfasis en la

carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales.



P Observacion: permitié valorar la utilizacién de tecnologias en la realizacion
del estudio local.

P Encuestas y entrevistas: Permitieron constatar los criterios de profesores y
estudiantes sobre la utilizacion del principio de estudio local en las
asignaturas que se imparten en la carrera Licenciatura en Estudios
Socioculturales, asi como el valor potencial de las tecnologias para ello.

P Estadistico-matematico: se aplic para procesar los resultados obtenidos a
través de los diferentes muestreos realizados en el proceso de investigacion.

Se tomo6 como poblacion la totalidad de los estudiantes y profesores de la carrera
de Licenciatura en Estudios Socioculturales de la Sede Universitaria Municipal de
Cabaiguan, o sea, 61 estudiantes y 27 profesores, lo que representa el 100 % y
como muestra, 36 estudiantes que representan el 59,01 % y 14 profesores, que
representan el 51,8 % de la poblacion, respectivamente. La seleccion de la
muestra se realiz6 intencional, con el fin de lograr incluir criterios como experiencia

de los profesores y procedencia de los alumnos.

La novedad cientifica de esta tesis esta determinada por el disefio y elaboracion
de una multimedia que facilita el Estudio de la Localidad de Guayos a estudiantes
y profesores de la carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales, al compilar, de
una forma creativa y novedosa, los conocimientos sobre la geografia, la historia y
la cultura de este poblado, lo que constituira un sugerente material de consulta asi
como un valioso medio de ensefianza dirigido a potenciar la integracion y
vinculacion intermateria, lo que hasta el presente no se ha realizado, al menos en

nuestro territorio.

El aporte se centrara en que esta multimedia, ademas de facilitar el conocimiento
de la localidad y su vinculacién a los diferentes programas que comprenden el
curriculo de la carrera de Licenciatura en Estudios Socioculturales, puede
intervenir en la formacién de una cultura general integral. Puede ademas ser
utilizada por otros usuarios acorde a sus intereses con respecto a los temas que

aborda.



El contenido del informe se presenta en tres capitulos. En el primer capitulo se
reflexiona sobre la evolucién histérica de los estudios locales y la aplicacién de las
nuevas tecnologias a la educacién superior; el segundo capitulo resume el
tratamiento didactico a los contenidos que propician el estudio local en la carrera
Licenciatura en Estudios Socioculturales, asi como la utilizacion de las nuevas
tecnologias para ello y el tercer presenta el disefio de la multimedia y su

validacion.



CAPITULO I: EL USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS PARA EL ESTUDIO
DE LA LOCALIDAD.

.1 Evolucién histérica de los estudios locales

Muchos han sido los pensadores que a través de la historia, portaron las ideas
relacionadas con el principio de estudio de la localidad. Asi, Juan A. Comenius
(1592-1670), pedagogo checo, sefialaba que la organizacion de la escuela debia
copiarse de la naturaleza en forma estricta, y que habia que partir de la
observacion de los procesos que tienen lugar por doquier en la naturaleza.

Juan Jacobo Rousseau (1712-1778), suizo, se destaca por sus planteamientos
referidos a que la ensefianza debia partir del estudio de la localidad circundante a
la escuela. En el caso de Juan E. Pestalozzi (1745-1827), también de esa
nacionalidad, ofreci6 indicaciones para la ensefianza de la Geografia condujera al
alumno de lo cercano a lo lejano, de las observaciones del lugar que rodea a la
escuela, a representaciones mas complicadas.

F.G.A Diesterweg (1811-1866), aleman, consideraba que el principio fundamental
de la educacion es el de concordancia con la naturaleza, él decia que: “... en
educacion se debe prestar atencion a las condiciones del lugar y del tiempo en los
gue ha nacido el hombre, y donde tendra que vivir, es decir, a toda la cultura
contemporanea en el sentido mas amplio y universal de la palabra...” (4). Por su
parte, el también aleman Juan F. Herbast (1776-1841), introdujo el vocablo de
heimat para indicar este término.

Albert Demangeon (1872-1940), francés, escribe los procedimientos para efectuar
el analisis geogréfico-regional, donde precisa que los objetos y fendémenos
constituyen una unidad en la naturaleza.

La escuela norteamericana de Geografia tiene como caracteristica esencial, el
estudio fisico-geografico del relieve, pero se reconoce al medio como importante
para realizar los estudios, destacandose gedgrafos como, Willian Morris Davis
(1850-1934) y D.W.Johson (1878-1944), entre otros.



Cuando se realizan estudios sobre el pensamiento pedagdgico cubano y su
tradicion, se evidencia riqueza en cuanto a su conceptualizacién y a los hombres
notables que lo han abordado. Numerosos son los puntos de vista, criterios e
indicaciones que esas glorias de Cuba han dejado en la historia y que hoy son
utilizados, no so6lo como huellas de ese pasado, sino como pautas para las
transformaciones y rectificaciones que en el plano educativo necesita la escuela
actual.

En este sentido, la ensefianza y aprendizaje del medio en el que un educando
desenvuelve su vida, ha estado presente entre las recomendaciones pedagdgicas
gue han quedado en el devenir de sus obras, lo que se ha llamado Estudio de la
Localidad.

Sin el animo de mencionar a todos los representantes del magisterio cubano, es
preciso destacar como en la génesis de todo este proceso, sobresalen las ideas
de Félix Varela Morales (1788-1853). En un discurso que pronuncié con motivo de
su ingreso en la Sociedad Patridtica de La Habana, plante6: “Si conducimos al
hombre, por decirlo asi, desde la cuna, con unos pasos fundados en la naturaleza,
ensefiandole a combinar sus ideas, y apreciarlas segun los grados de exactitud
que ellas tengan, le vemos formar un plan cientifico el mas luminoso, una
prudencia practica la mas ventajosa a la sociedad; pero si por el contrario, le
abandonamos (...) y dejamos que sus ideas tomen el giro que el capricho ha
querido prescribirlas, entonces la preocupacion sera fruto de su desarreglo, la
inexactitud el distintivo de sus pasos, la fiereza el impulso de sus operaciones. Le
veremos adquirir un conjunto informe de ideas, que llamara ciencias, pero su
espiritu estara envuelto en tinieblas tanto mas densas e incapaces de disiparse,
cuanto menos pueda penetrar a lo interior de esta mansion lobrega de
abstracciones, vagos sistemas, inexactas nomenclaturas y conocimientos

adocenados, la luz benéfica de la verdadera filosofia” (5).

Un producto de este incesante movimiento pedagdgico que se produce en Cuba a
finales del siglo XIX, lo fue el fildsofo y pedagogo Enrigue José Varona Pera
(1849-1933), quien, seguidor de los postulados anteriores, también sugirié que el

estudio de la Geografia se debe hacer tomando en consideracion el conocimiento



de lo que se ha dado en llamar Distrito Escolar, entendiendo por este; aquel
territorio que se extiende desde la escuela hasta el horizonte visible a nivel de
suelo, o lo que es igual, todos los lugares que se pueden recorrer a pie.

Una figura que merece un destacado lugar en todo este movimiento lo constituye
el pedagogo Alfredo Miguel Aguayo Sanchez (1866-1948), quien en su obra
Pedagogia, sefiala que el estudiante necesita explorar el medio en que vive.
Consecuentemente con este método, se sigue una gradacion: empieza por
estudiar el medio circundante de la escuela para pasar después a la nacion, los
continentes y la unidad del globo terraqueo, es decir, la ensefianza empieza por el
lugar donde vive, examinando lo que descubre alrededor, el alumno aprende a
distinguir las formas de la tierra y el agua, los fendmenos meteorolégicos, los

animales, vegetales y minerales mas comunes.

Otro educador que fue un defensor declarado del Estudio de la Localidad como
base del aprendizaje geografico del pais natal, es Ramiro Guerra Sanchez (1880-
1970). Sin embargo, en relacion con los estudios locales es imposible hacer
referencia a este tema sin destacar la figura de Salvador Massip Valdés (1891-
1978), quien junto a su compafiera en la vida y en el trabajo Sarah Ysalgué
Ysalgué (1896-1989), se le puede considerar como el iniciador de esta forma de
proceder para ensefiar Geografia, ante todo en el orden préactico y de forma
organica. Variados son los articulos, programas y documentos donde, como
legado de la importancia que tiene estudiar el medio, dejé en su amplia produccion
bibliogréfica; entre ellos, se destaca la revista “Alrededor de la escuela”, en la que
destaco la importancia del conocimiento cientifico de los hechos y fendmenos que

estan vinculados a la vida del educando en su medio circundante.

Ramon Cuétara Loépez, 1984, escribié el libro Estudio de la Localidad, donde
aborda la evolucion historica, importancia, e influencia educativa del principio,
entre otros aspectos, lo que avala en gran medida la necesidad de continuar
perfeccionando los estudios locales y su concepcion metodolégica en las
diferentes ensefianzas. En 1988, escribe un articulo sobre la evolucion histoérica de

la aplicacion del principio de Estudio de la Localidad.



En 1996, precisa que:"... para el cumplimiento del principio de estudio de la
localidad en la enseflanza de la Geografia, hay que hacer distintas
caracterizaciones: fisico-geogréafica, geografico-econmica, historica, social
cultural y de folclor. (6)

José Mateo Rodriguez (1984), en su obra “Apuntes de Geografia de los Paisajes”,
al analizar los complejos naturales de nivel local, considera a la localidad como un
complejo territorial natural de estructura, formado de comarcas, escalones y facies
individuales.

Al analizar en el capitulo 18 las unidades taxonémicas de nivel local que utiliza la
Geografia de los Paisajes, plantea que el término localidad (traduccién espafiola
del término ruso “metnost”) en Geografia Fisica, ha sido utilizado en varias
acepciones, pero la acepcion mas generalizada y de mayor difusion “popular’, ha
sido la de concebir la localidad, como un lugar o espacio determinado en la
superficie terrestre, incluyendo todos los elementos que lo componen (el relieve, el
basamento geologico, las aguas, la vegetacion, las vias de comunicacion, las
poblaciones, industrias, objetos agricolas, sociales y culturales, etc). Es decir, la
asociacion de fendbmenos que integran a un territorio.

En relacién con el concepto de localidad, se han expresado desde la antigiedad
hasta el presente numerosos autores, aunque en sentido general todos han
coincidido en sefalar que se trata de un area que por sus proporciones o0
extension, se localiza en los alrededores de la escuela donde un educando recibe
la preparacion necesaria para su vida. Sin lugar a dudas, estamos en presencia de
un término que en su sentido histoérico, se ha definido vinculado a la actividad
pedagogica, pero en el orden territorial 0 geografico, es un espacio dentro de una
zona o region. En el diccionario de la Real Academia Espafiola, se expresa que
es un lugar o pueblo, sitio o paraje cerrado o local. Sin embargo, otras reflexiones
sobre ello son necesarias ante las demandas de la escuela cubana actual y las

exigencias de los programas de geografia, historia y otras asignaturas.

Consideramos que las definiciones expresadas sobre localidad por los pedagogos
en cuanto a su dimensibn como término, son correctas y se aceptan, pero

teniendo en cuenta la finalidad de esta tesis y después de haber analizado el



alcance que sobre el espacio geografico abarca el concepto; debe entenderse
como: el territorio cercano a la escuela hasta los limites de una provincia como
méaximo, o sea, es el estudio multilateral de un determinado espacio geogréafico.

Es por ello que se debe entender, ante todo en el aspecto didactico, que es un
area que se puede extender mas alla de los limites del municipio donde vive el

educando.

También se le concede importancia a la relacion intermateria en el proceso de
enseflanza aprendizaje en los estudios locales y es una necesidad asumir la
interdisciplinariedad para garantizar un proceso pedagogico con las exigencias de

los nuevos programas.

En la provincia de Sancti Spiritus, se han destacado profesores que tratan sobre el
Estudio de la Localidad, como es el caso de Esteban Acosta, Roberto Brito,
Alfredo Dominguez, Cosme Fernandez, Félix Penton, Rafael Sanchez y otros. Es
preciso destacar que el mayor auge de estos estudios geograficos se alcanza en
el ISP Silverio Blanco durante la década del 90, en la que se les otorgo la maxima
prioridad, apoyandose en el trabajo cientifico estudiantil de los estudiantes del
curso regular diurno y los profesores de los cursos de superacion. Como resultado
de esa labor, se obtuvieron las monografias de cada uno de los municipios de la
provincia y de localidades especificas, en las que se destacaron los docentes
Carlos L. Rivero, Olga L. Vidal, Martha Cruz, Jorge Garcia, Milaida Artiles,
Yosvany Hernandez, René Concepcion, Andrés Rivas, y la autora de esta

investigacion, entre otros.

1.2 Otras consideraciones teoricas que fundamentan la propuesta

La propuesta asume una concepcion filosofica materialista dialéctica que se
fundamenta en la tesis de Carlos Marx y Federico Engels, que hicieron posible la
conformacion de una teoria de la educacion. Los postulados acerca de la relacion
entre la accion transformadora del hombre sobre la naturaleza y la sociedad, y su

propia transformacion, son cardinales para la pedagogia socialista.



El hombre comunista es a la vez premisa y resultado de la edificacién de la nueva
sociedad. Lenin desarroll6 en la practica esta tesis, en la que vincul6 los objetivos
de la educacion con las tareas del desarrollo social y formuld, sobre esta base, el
objetivo de la educacion: la formacion de activos y conscientes constructores del

socialismo y el comunismo, con una concepcion cientifica del mundo.

Esta forma de pensar puede ser definida como el sistema de ideas, conceptos,
representaciones y opiniones, acerca de todo lo que nos rodea y de los vinculos
del hombre con la naturaleza y con la sociedad. La concepcion del mundo es un
fendmeno social, depende del régimen econdmico social dominante y del nivel de

desarrollo de los conocimientos humanos.

La filosofia marxista-leninista es la Unica concepcion del mundo verdaderamente
cientifica, ya que sus clasicos dieron caracter de ciencia a la ideologia de la clase
obrera, en la medida en que se apoyaron en todo el acervo cultural acumulado por

la humanidad.

En el Programa del Partido Comunista de Cuba, cuando se determina el fin de la
educacion, se destaca la necesidad de formacion de una concepcion cientifica del
mundo. Para que este objetivo o fin general pueda ser concretado en la practica,
es imprescindible la determinacién y formulacion adecuada de objetivos y tareas
pedagdgicas, que permitan encauzar el proceso de la educacion a la formacion de
hombres que participen activa y conscientemente en la construccion de la

sociedad y que alcancen el pleno desarrollo multilateral de su personalidad.

La formacion de la concepcion cientifica del mundo se logra a partir de la
asimilacion consciente del sistema de conocimientos cientificos que ésta
proporciona. Cada disciplina docente, al mostrar la accion de las leyes que rigen
el desarrollo de la naturaleza, la sociedad y el pensamiento, proporciona, sobre la
base de los conocimientos, la posibilidad de llegar a las generalizaciones
cientifico-filosoéficas. El estudio de la localidad es un eslabon fundamental en este
sentido, ya que nos muestra todas estas interacciones en el lugar mas cercano a

nosotros, o sea, el medio donde vivimos y nos desarrollamos.



En este sentido, la gnoseologia marxista toma por base la realidad objetiva del
mundo exterior que existe fuera e independientemente de la conciencia del
hombre y considera su conocimiento como el reflejo de ese mundo objetivo. Solo
la filosofia marxista-leninista ha resuelto esos problemas, ha superado la
estrechez del empirismo, del racionalismo y del materialismo metafisico y ha
colocado la practica en el centro del proceso cognoscitivo. Lenin expresé
admirablemente la esencia de este proceso: “De la percepcion viva al
pensamiento abstracto y de éste a la préactica; tal es el camino dialéctico del
conocimiento de la verdad, del conocimiento de la realidad objetiva” (7).

A la vez, se ha comprobado histéricamente que los conocimientos geogréficos
coadyuvan a la comprension de la materialidad del mundo y su cognoscibilidad.
Los objetos y fendmenos geograficos tienen caracter concreto, lo que significa que
existen como tal en la naturaleza o en la sociedad, en una etapa de su desarrollo;
de ahi que posean caracteristicas organizadas mediante una relacion concreto-
espacial-temporal.

Ello hace posible que su estudio permita apreciar lo material, el movimiento, el
cambio y la transformacion constante de la naturaleza y de la sociedad y que en él
se evidencie la relacion causa-efecto que existe entre estos componentes,
ademas de la interdependencia entre la naturaleza y la sociedad. Todo esto se
hace mas fuerte si el estudio es a escala local, pues los andlisis a esta escala
permiten observar la relacion de las partes y el todo, penetrar en la esencia de los
fendmenos; e inferir las relaciones causa-efecto, como reflejo de la concatenacion
universal de los fenémenos.

Desde el punto de vista psicolégico, la propuesta tiene presente las
caracteristicas de los estudiantes a quienes va dirigida, y en ella se asume el
enfoque histérico cultural de Lev Semianovich Vigotski (1896-1934), como base
tedrica de partida, la cual significo entender el aprendizaje como actividad social y
no so6lo como un proceso de realizacion individual, por lo que juega un importante
rol el vinculo entre actividad y comunicacién, en la concepcién didactica que se

sigue en las diferentes formas de organizacion docente.



Los estudiantes que aprenden en el colectivo lo relacionado con el conocimiento
del Estudio de la Localidad de forma individual, podrdn asumir su posicion con

respecto a ella, lo que despierta interés y amor por la misma.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es eminentemente interactivo-comunicativo.
La comunicacion permite garantizar el contacto psicologico real con los alumnos,
formar una motivacion positiva hacia el aprendizaje y crear las condiciones
psicopedagogicas para la busqueda y la reflexion; de ahi su importancia en el

proceso de asimilacion de los contenidos sobre la localidad.

Vigotski otorg6 gran importancia al lenguaje como sistema privilegiado de signos.
Estableciendo una analogia con los instrumentos de trabajo que mediatizan la
relacion del hombre con la naturaleza, sefiald6 que: ciertos ‘instrumentos”

especiales (los signos) se interponen a su vez entre la funcién natural y su objeto.
(8)

Explic6 ademas la funcion mediatizadora del signo solo a partir de la esencia

social del hombre por lo que se explica la funcion del significado.

Seguir los principios del enfoque historico-cultural en este estudio, significa
colocar al proceso de aprendizaje como centro de atencion a partir del cual se
debe proyectar la actividad de ensefianza. Ello implica utilizar todo lo disponible
en el sistema de relaciones mas cercano al estudiante, para propiciar su interés y
un mayor grado de participacion e implicacion personal en las tareas de

aprendizaje.

Al hablar del aprendizaje como proceso, se hace necesario relacionarlo con el
sujeto que realiza esta actividad, por lo que es importante analizar las
consecuencias que tiene para el estudiante, seguir la concepcion antes
mencionada, lo que impone utilizar todos los resortes de que dispone su
personalidad, entre los que se distinguen: su historia académica, sus intereses
cognoscitivos, sus motivos para el estudio, su emocionalidad, su conocimiento , su
posibilidad para aplicar los conocimientos en situaciones conocidas y nuevas y sus

modos de actuacién para aprender.



Este enfoque permite asumir, desde esta posicion, la concepcion de una
enseflanza y un aprendizaje centrado en el desarrollo integral de la personalidad

de los alumnos.

El hombre se apropia del desarrollo histérico social que se plasma en la cultura,
esto permite definirlo como personalidad social y cultural, lo que no significa que

se desconozca como tal lo biolégico, el papel de la herencia.

La apropiacion de la experiencia historica social acumulada, se produce en la
comunicacién, lo cual se favorece en un marco de ‘“relaciones afectivas

adecuadas”.

La enseflanza, mediante métodos y procedimientos adecuados, requiere que el
profesor conozca el desarrollo alcanzado en cada momento de la vida del alumno,
para que se promueva un “desarrollo proximo futuro”, cuyo nivel dependera de los
conocimientos y de las acciones que sea capaz de lograr el estudiante de forma
independiente, con la ayuda del docente y de otros componentes del grupo, de la

familia y de la comunidad.

De ahi que la propuesta fundamentada en esta investigacion haya tenido en
cuenta ademas, cual es el papel de estos docentes que trabajan con estudiantes
cuyas edades oscilan entre 18 y 25 afios como promedio, con un desarrollo

intelectual vigoroso, lo que admite mayor amplitud de su memoria.

En el caso de los jovenes, los procesos cognoscitivos (percepcion, memoria,
atencion, imaginacion, pensamiento), experimentan cambios cualitativos, unido al

aumento de la capacidad de operar con conceptos y contenidos mas abstractos.

Estas caracteristicas se tuvieron presentes en el disefio del software de la
propuesta. No existe la menor duda, puesto que la experiencia préactica lo
demuestra que el estudiante universitario puede llegar a la caracterizacion integral
de la localidad con un significativo grado de independencia cognoscitiva, siempre y

cuando el docente sea capaz de orientarlo acertadamente.

A diferencia de otros niveles, estos alumnos cuentan con un mayor numero de

profesores que imparten diferentes asignaturas, mediante los cuales profundizan



en el estudio de los fundamentos de la ciencia. Todo ello exige nuevos métodos
de asimilacion y a la vez, presupone el desarrollo de formas superiores en el
proceso cognoscitivo, con lo cual se amplian grandemente sus posibilidades para
conocer los fendmenos naturales y sociales del mundo que los rodea; ademas,
estdn en condiciones de utilizar las nuevas tecnologias, pues ya se encuentran

preparados para ello, lo que facilita el proceso.

De acuerdo a lo anterior, en la propuesta se siguen los principios pedagoégicos
explicitados por F. Addine y A. M. Gonzélez, para conducir el proceso de
educacion de la personalidad:

1. Principio de la unidad del caracter cientifico e ideopolitico.

2. Principio de la vinculacion de la educacion con la vida, el medio social y el

trabajo.
3. Principio de la unidad de lo instructivo, lo educativo y lo desarrollador.
4. Principio de la unidad de lo afectivo y lo cognitivo.

5. Principio del caracter colectivo e individual de la educacion y el respeto a la
personalidad del educando.

6. Principio de la unidad entre la actividad, la comunicacion y la personalidad.

Ellos reflejan las tesis fundamentales de la teoria pedagdégica cubana y devienen
en normas y procedimientos de accidon que, por las particularidades de este
estudio, sientan las bases para determinar las exigencias pedagodgicas que deben

cumplirse en la aplicacién de esta propuesta.

Todo ello, conjuntamente con el avance de la ciencia y la aplicacion cada vez mas
creciente de las nuevas tecnologias en la esfera de la educacion, nos ha hecho
pensar en la posibilidad de aplicar las mismas para facilitar el estudio de la

localidad, a través del disefio de un software educativo de tipo multimedia.



1.3. La multimedia y su aplicacidon en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La Informatica Educativa utiliza el cuerpo teérico de la Pedagogia y lo aplica a
través de la computacion. Persigue el perfeccionamiento de las categorias
pedagogicas, con el fin de acelerar el proceso cognoscitivo y desarrollar las
capacidades intelectuales, habitos y habilidades que posibiliten el autoaprendizaje
y estimulen la actividad creadora de los estudiantes.
Estos escenarios plantean desafios técnicos y pedagodgicos a los que los
profesionales deberemos responder. En primer lugar, los roles de profesores,
alumnos y personal de apoyo, deben adaptarse a los nuevos entornos. No solo se
trata de adquirir conocimientos generales sobre como usar los nuevos medios,
sino también de las implicaciones de dichos tipos de comunicacion en los
procesos de ensefianza-aprendizaje. Los estudiantes deberan adoptar un papel
mucho mas activo, protagonizando su formacién en un ambiente muy rico en
informacion.
La computadora, con el software consecuente, ofrece un nivel de interactividad
que contribuye a una educacion basada en el didlogo. El estudiante pasa de ser
un ente pasivo, que solo recibe informacion, a jugar un papel activo en este
proceso. El imprime su propio ritmo al sistema, que lo instruye y controla por si
mismo, siguiendo la secuencia del programa.
El software educativo es aquel disefiado intencionalmente con propdésitos
educativos, lo cual implica que, de alguna manera, parte del contenido objeto del
aprendizaje que se pretende lograr, estara integrado o sustentado, implicita o
explicitamente, en el software.
Existen diversas clasificaciones de software educativo:

Segun los contenidos: temas, areas curriculares

Segun su estructura: ejercitacion, tutorial (lineal, ramificado, experto, entorno),

libro, base de datos, simulador, constructor, herramienta.

Segun sus bases de datos: cerrado, abierto (bases de datos modificables)

Segun los medios que integra: convencional, hipertexto, multimedia,

hipermedia, realidad virtual.



Segun su "inteligencia”: convencional, experto (o con inteligencia artificial)

Segun los objetivos educativos que pretende facilitar: conceptuales,

procedimentales, actitudinales (o considerando otras taxonomias de objetivos).

Segun el tipo de interaccibn que propicia: recognitiva, reconstructiva,

intuitiva/global, constructiva.

Segun su funcibn en el aprendizaje: instructivo, revelador, conjetural,

emancipador.

Segun su comportamiento: tutor, herramienta, aprendiz.

Segun el tratamiento de errores: tutorial (controla el trabajo del estudiante y le

corrige), no tutorial.

Segun sus bases psicopedagdgicas: sobre el aprendizaje: conductista,

cognitivista, constructivista.

Segun su funcion en la estrategia didactica: entrenar, instruir, informar, motivar,

explorar, experimentar, expresarse, comunicarse, entretener, evaluar, proveer

recursos (calculadora, comunicacion telematica).

Segun su disefio: centrado en el aprendizaje, centrado en la ensefianza,

proveedor de recursos.
Teniendo en cuenta lo anterior, el software educativo de la propuesta se clasifica
como software multimedia, debido a los medios que integra y a que considera que
en la utilizacién de esta tecnologia, las aplicaciones para la ensefianza tienen un
ambiente mas rico en estimulos. Desde el punto de vista psicolégico y
pedagogico, los medios (texto, imagen, sonido, animacion y video), catalizan el
proceso de aprendizaje, reduciendo considerablemente el tiempo de asimilacion
de las nuevas estructuras. Esto no quiere decir que no incluya otros aspectos de
las clasificaciones antes mencionadas.
En la literatura especializada, existen diferentes criterios acerca de la clasificacion
de multimedia. Uno de ellos plantea que la multimedia es un conjunto de
tecnologias de estimulacion sensorial, que incluye elementos visuales, audio y
otras capacidades basadas en los sentidos, los cuales pueden ampliar el

aprendizaje y la comprensién al usuario.



Muchos autores no ven la multimedia como un producto, ni siquiera como una
tecnologia, sino como una plataforma, una mezcla de elementos, Hard y Soft, que
unidos, sustentan un ambiente de informacién multisensorial; otros consideran que
la multimedia incluye el uso de dos 0 mas medios de comunicacién, pudiendo ser
estos de dos tipos: estaticos (textos, graficos, imagenes, etc.) y dinAmicos (video,
sonido, animaciones).

En esta tesis se ha adoptado el concepto que aparece en la Enciclopedia Encarta,
donde se plantea que la multimedia es la forma de presentar informacion que
emplea una combinacién de texto, sonido, imagenes, animacion y video, ya que
es el mas se acerca a las expectativas del software disefiado.

Entre las aplicaciones informaticas multimedia mas corrientes figuran juegos,
programas de aprendizaje y material de referencia como la propia enciclopedia. La
mayoria de las aplicaciones multimedia incluyen asociaciones predefinidas
conocidas como hipervinculos, que permiten a los usuarios moverse por la
informacion de modo mas intuitivo e interactivo.

La utilizacion de un software multimedia con fines educativos, puede permitir la
realizacion de procesos constructivos. El constructivismo, basado en las teorias
cognitivas sobre el aprendizaje, se realiza dotando al individuo de un entorno rico
en informacion adecuada y dejandolo en libertad para que explore. Guiado por su
objetivo de aprendizaje, el individuo ira encontrando lo que busca y aprendiendo lo
gue ignoraba.

El Software, como cualquier otro sistema instruccional, esta destinado a apoyar el
proceso de ensefanza aprendizaje de un determinado contenido. En el marco del
debate contemporaneo entre objetivismo y constructivismo, algunos autores
conciben la instruccion como una senda por la cual el conocimiento es
‘tfransmitido” de forma directa al estudiante, mientras que para otros, el
aprendizaje consiste en la “construccion” del conocimiento por parte del
estudiante, o el “aprendizaje por descubrimiento”.

No obstante, tanto el aprendizaje como la ensefianza van tomados de la mano y el
término ensefanza debe ser entendido como algo mas general. De hecho, es

importante la nocién de que la ensefianza puede ser considerada como "la



creacion y utilizacion de entornos en los cuales el aprendizaje es facilitado o
promovido" (10).

En cualquier caso, el objetivo final del software es lograr que los estudiantes
hagan suyos determinados conocimientos, habilidades y actitudes.

En este proceso se integran, dialécticamente, la actividad y la comunicacion, y
sobre esta base, docentes y alumnos construyen el conocimiento, se reafirman
valores y se aprenden las conductas mas deseables para la sociedad. Es un
proceso influenciado por el propio contexto escolar, familiar y comunitario, asi

como tecnoldgico.

Cuando un programa de computador, un documento o0 una presentaciéon combina
adecuadamente los medios, se mejora notablemente la atencion, la compresion y
el aprendizaje, ya que se acercara algo mas a la manera habitual en que los seres
humanos nos comunicamos cuando empleamos varios sentidos para comprender

un mismo objeto o concepto.

Los buenos materiales multimedia son eficaces cuando facilitan el logro de sus
objetivos, y ello puede lograrse cuando se hace un buen uso por parte de los
estudiantes y profesores y cuando el propio material relne una serie de
caracteristicas que atienden a diversos aspectos funcionales, técnicos y

pedagogicos, entre las que se destacan:
1.- Facilidad de uso e instalacion.
2.- Versatilidad (adaptacion a diversos contextos).

3.- Calidad del entorno audiovisual.

4.- Calidad en los contenidos (bases de datos).

5.- Navegacion e interaccion

6.- Originalidad y uso de tecnologia avanzada.

7.- Capacidad de motivacion.

8.- Adecuacion a los usuarios y a su ritmo de trabajo.
9.- Potencialidad de los recursos didacticos.

10.- Fomento de la iniciativa y el autoaprendizaje.

11.-Enfoque pedagdgico actual.



12. Esfuerzo cognitivo.

Los productos multimedia bien planteados, permiten que una misma informacion
se presente de mdultiples maneras, utilizando cadenas de asociaciones de ideas,
similares a las que emplea la mente humana. La conectividad que proporcionan
los hipertextos, hace que los programas multimedia no sean meras presentaciones
estaticas con imagenes y sonidos, sino una experiencia interactiva infinitamente
variada e informativa. No obstante, este tipo de software también tiene sus
desventajas, pero la propuesta se basa en aquellos aspectos positivos que se han

mencionado.

1.4. Vinculacion entre el estudio de la localidad y las nuevas tecnologias de

lainformacién y la comunicacion en la educacion superior.

La universidad, como institucion social, fue fruto de una época muy diferente a la
actual. En sus origenes, las universidades se convirtieron rapidamente en las
instituciones que atesoraban todo el conocimiento de la sociedad. El desarrollo de

las ciencias entonces posibilitaba tal situacion.

De igual modo, hasta la primera mitad del pasado siglo XX, era posible afirmar con
bastante certeza que cuando una persona culminaba sus estudios universitarios,

estaba preparada para ejercer profesionalmente durante toda su vida.

Hoy nada ocurre de ese modo. Ni los conocimientos se atesoran privilegiadamente
en la wuniversidad, ni es posible pensar en tener desempefios exitoSos
profesionalmente, sin una constante actualizacién. Universidad para todos,
durante toda la vida, es el paradigma educativo que nos guia, el objetivo supremo
gue debe alcanzar la universidad cubana, para estar a la altura de los retos
planteados por el desarrollo social y econdmico de nuestro pais, que aspira a
convertirse en poco tiempo en el mas culto del mundo.

A tono con las ideas anteriormente descritas, el punto de partida para identificar el
papel y el lugar de la universidad cubana actual y con ello poder establecer del

mejor modo posible sus cualidades fundamentales, hay que buscarlo en la



identificacion de su mision, que en apretada sintesis la expresamos del modo

siguiente:

Preservar, desarrollar y promover toda la cultura de la humanidad, a

través de sus procesos sustantivos y en estrecho vinculo con la

sociedad, llegando con ella a todo nuestro pueblo y en particular a

los sectores mas desfavorecidos de la sociedad. (11)
Es preciso aclarar que no se pretende con esta definicion de mision, defender la
idea de que la Unica institucion social que preserva, desarrolla o promueve la
cultura, es la universidad. Resulta innecesario, por lo evidente, ejemplificar esta
afirmacion anterior. Sin embargo, si corresponde a la universidad el privilegiado rol
de ser la institucion social que mas integralmente contribuye a ese propdsito. En
eso radica su especificidad. Ninguna otra institucién social es capaz de acometer
ese empefio con el grado de integralidad como puede hacerlo la universidad
moderna.
También resulta necesario aclarar el sentido en que se utiliza el término cultura.
Frecuentemente se utiliza ese concepto en una forma muy restrictiva, asociandolo
a manifestaciones solo de tipo artistico o literario. Aqui se utiliza en toda su
dimensioén, abarcadora de toda la obra del hombre. Es cultura la novena sinfonia
de Bethovenn, de igual modo que lo son las leyes del movimiento de Newton. Por
tanto, se utiliza este término para abarcar todas las dimensiones de la cultura,
como son la cultura politica e ideoldgica, la cultura artistica y literaria, la cultura
cientifico-técnica, entre otras.
La universalizacion, por tanto, caracteriza el sistematico proceso de
transformaciones que ha tenido lugar en la educacién superior, dirigido a la
ampliacion de posibilidades y oportunidades de acceso a la universidad, con lo
cual se contribuye a la formacién de una cultura general integral de la poblacién y
a un incremento paulatino de mayores niveles de equidad y de justicia social en
nuestra sociedad.
Desde los primeros momentos del triunfo de la revolucion, y a lo largo de todos
estos afios, el Comandante en Jefe ha venido insistiendo y argumentando sobre

este concepto.



De esta manera, las Sedes Universitarias Municipales (SUM) han centrado su
atencion fundamentalmente en asegurar, con la calidad requerida, la continuidad
de estudios de las diferentes carreras que en cada municipio se han comenzado a
impartir. Esta ha sido una tarea de mucha envergadura y ha exigido de las sedes

la completa dedicacion a esta labor.

intimamente ligado al desarrollo de los estudios de pregrado y postgrado en los
diferentes municipios, y como via para dar respuesta a problemas sociales,
productivos o de los servicios, presentes actualmente en los diferentes territorios,
la investigacion cientifica se hara igualmente realidad en las Sedes Universitarias
Municipales, cada vez con mayor fuerza y amplitud, en la medida en que se
eleven los niveles de calificacion de las personas que alli convergen. En particular,
las investigaciones de caracter social relacionadas con los principales problemas
de la comunidad, encontraran en las propias localidades el mejor laboratorio para

el desarrollo de investigaciones de este tipo

De ese modo, los municipios estaran en condiciones no solo de formar los
recursos humanos que se requiere para su desarrollo, sino también de utilizarlos
para resolver los problemas de naturaleza cientifica que requieren de la

investigacion para ser resueltos.

La extension universitaria igualmente tiene un espacio legitimo en las SUM. Como
se conoce, el soporte fundamental en que descansa la extension universitaria es
la promocion cultural. Bajo este concepto, la labor de extension universitaria tiene
ante si el desafio de promover la cultura en el interior de las SUM y en la
poblacion que se encuentra en ese territorio

Esto permite, por un lado, incidir mas directamente en la formacion de una cultura
general en la poblacién y por otro, potenciar y promover los valores mas
trascendentales del municipio y las localidades, fortaleciendo la identidad cultural
del territorio y recepcionando toda la riqueza histérica, econdmica, social, politica y
cultural que alli existe.

Las nuevas tecnologias de la informacion, fruto de la combinacion de los recientes

avances en microelectrénica, informatica y telecomunicaciones, aportan nuevas



perspectivas, servicios y vehiculos para las funciones basicas de almacenamiento
y recuperacion de la informacion, cuestion esta de importancia trascendental para

desarrollar los objetivos antes mencionados

La incorporacién de técnicas y recursos documentales en el proceso educativo en
la ensefianza superior, es actualmente una necesidad insoslayable si queremos
establecer una formacion en sintonia con los requerimientos de la sociedad de la
informacion. Ademas, facilita a los alumnos la realizacién de trabajos escolares
con materiales de primera mano, al mismo tiempo que adquieren una formacion

bésica como usuarios de servicios de informacion electrénica.

Con la educacioén tecnoldgica se pueden garantizar actividades variadas por parte
del alumno. La funcionalidad de sus conocimientos le ayuda a consolidar un
proceso de aprendizaje interdisciplinario y a formar esquemas de conocimientos
gue le prepararan a aprender a aprender, por lo que bien utilizados, es un
instrumento a utilizar para facilitar el estudio de la localidad en el contexto de la

universidad a nivel municipal.

Conclusiones parciales:

Muchos han sido los educadores que le dan valor al estudio de la localidad, lo que
permite expresar que constituye uno de los principales medios pedagdégicos que
puede relacionar la instruccion y la educacion con la vida, el trabajo y la formacién
de una cultura general integral; y contribuye decididamente a cumplir las
principales tareas que el Estado le encarga a la escuela cubana en la formacién

de la nueva generacion.

Los principios filoséficos, pedagogicos, psicolégicos y tecnoldgicos analizados,
reflejan las tesis fundamentales de la teoria pedagdgica cubana y devienen en
normas y procedimientos de accién que, por las particularidades de este estudio,
sientan las bases para determinar las exigencias que deben cumplirse en la

aplicacion de esta propuesta.



CAPITULO II: USO DE LAS NTIC EN LA DIDACTICA DEL ESTUDIO DE LA
LOCALIDAD: CASO DE ESTUDIO.

2.1. Diagnostico sobre el cumplimiento del principio de estudio de la

localidad en la carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales.

Partiendo de los postulados tedricos planteados anteriormente y con el fin de dar
respuesta a la primera pregunta cientifica, se aplicé el estudio diagndstico que a

continuacion se describe.

Se tomo como poblacion a los 27 profesores y los 61 estudiantes del municipio de
Cabaiguan, pertenecientes a la carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales,

como se refleja en la siguiente tabla:

Tabla 1: Caracteristicas de la poblacién seleccionada para aplicar el estudio

diagndstico. (Segun la autora, 2006)

Poblacion Nucleo urbano Total Muestra Nucleo urbano Total
General
Cabaigudn Guayos Cabaiguan Guayos
Profesores 9 4 13 11 3 14 27
Estudiantes 23 2 25 14 32 26 61

Debido a que la muestra se selecciond de manera intencional y dado que el
estudio se centré en los poblados mas importantes del territorio municipal, se
trabajo con los 14 profesores y 36 estudiantes de Cabaiguan y Guayos, que

representan el 59,01 y el 51,8 del total, respectivamente.

La encuesta aplicada a profesores (Anexo 1), estuvo dirigida a comprobar las
condiciones objetivas que existe en el territorio, en instalaciones y personal
docente, para desarrollar con efectividad la vinculacién del Estudio de la Localidad
a los diferentes programas que se imparten en la carrera Licenciatura en Estudios

Socioculturales y la aplicacion de las NTIC a esta problemética.



De los 14 docentes que integran la muestra seleccionada, 9 son graduados del

Curso Regular Diurno (65,7%) y 5 del Curso para Trabajadores (35,7%). sus afios

ejerciendo se expresan en la tabla siguiente:

Tabla 2:

Experiencia profesional

de

los docentes seleccionados,

programa(s) que imparte (Segun la autora, 2006)

y

Experiencia profesional en afios
No | Categoriadacente En la docencia | Programa(s)
1 Instructor Adjunto 13 Redaccion y Estilo
2 Asistente 26 Redaccion y Estilo
3 Asistente Adjunto 24 Redaccion y Estilo
4 Asistente Adjunto 11 Historia de Cuba
5 Asistente Adjunto 33 Geografia Regional
6 Auxiliar Adjunto 27 Apreciacion del Arte
7 Asistente Adjunto 14 Cine Cubano
8 Auxiliar 38 Historia de Cuba
9 Auxiliar 39 Cultura Cubana
11 |Auxiliar adjunto 13 Investigacién en Comunicacion
12 | Asistente Adjunto 22 Apreciacion del Arte
13 |Asistente Adjunto 21 Computacion
14 | Asistente Ajunto 17 Computacion

La experiencia profesional como muestra la tabla 2, es amplia, pues el 57,14% de

los docentes tienen una experiencia en la actividad docente superior a 20 afos,

mientras que el 35,71% restante acumula mas de 10 afios en la vida laboral

asociada a esta actividad. Paralelamente, el 100% de los docentes encuestados

ha permanecido

implica una elevada confiabilidad de los resultados obtenidos en la encuesta.

impartiendo clases durante toda su trayectoria laboral, lo que



Paraddjicamente, el 60% de esos docentes plantean que “nunca” vinculan el
estudio de la localidad con el programa que imparten y so6lo un 40% sostiene que

lo hace “a veces”. Ningun docente reconoce que hace esa vinculacion “siempre”.

Al profundizar en las causas de este fendbmeno, la encuesta permite constatar
gue el 80% de ellos reconocen que no disponen de la informacion necesaria para

insertar el Estudio de la Localidad en los programas que imparten.

En este sentido, la propia encuesta permite comprobar que los docentes
reconocen las opciones de su territorio para abordar el estudio de la localidad, asi
como consideran muy importante la elaboracion de un software que facilite dicho
estudio (Tabla 3y 4).

Tabla 3: Opciones que brinda el territorio, para facilitar el estudio de la

localidad (Segun la autora, 2006).

profesores Accesibilidad

Opciones Cantidad idg#t?filgan ” Buena % Mala %
Tarjas 8 9 64,28| 10 | 71,42 4 | 28,57
Lugares historicos 9 13 92,85/ 7 |50000 7 | 50,00
Calles con nombres| ) 9 6428 13 | 9285 1 | 714
de martires ’ ' !
'r\]"atgfe‘f y casasi g 12 85,71| 11 | 7857| 3 | 21,42
Testimonios - 5 3571 12 | 8571 2 14,28
Parques y plazas 11 11 7857| 11 | 7857| 3 | 21,42
Lﬂlc;?;?;a&ac al.de la| 3 13 92,85| 10 | 7142 , | .57
Software 1 2 1428 13 | 9285 1 | 14
Pagina Web 1 3 2142| 12 | 8571 2 | 1428

Como se aprecia en la Tabla, no todos los docentes identifican la presencia en el

territorio de las diferentes opciones que constituyen el potencial para abordar el



Estudio de la Localidad, y muy pocos de ellos considera que la accesibilidad a

esas opciones es limitada.

En sus opiniones sobre la vinculacion de las clases que imparten con las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion el 60 % responde que “a veces”,
el 30 % que “Si” y el 10 % que “No”. En cuanto a la necesidad de elaborar un
software que facilite el estudio local respondieron afirmativamente 13 profesores,

lo que representa el 92,85 %.

Un segundo instrumento aplicado para el diagnéstico, fue la observacion a clases,

cuya Guia de Observacion aparece en el Anexo 2.

En 9 de las 14 clases visitadas, participaron funcionarios de las SUM, junto con la

autora. El 100% de los controles se efectu6 dentro de la carrera mencionada.

Del total de visitas, el 50% (7 visitas), fueron realizadas a Clases Encuentro como
forma organizativa, mientras el resto se concentré en: la Consulta con el 35,7 % (5

visitas), y la practica de estudio, con 14,2 % (2 visitas).

Al analizar las valoraciones que se hacen de las clases controladas, se pudo
constatar que en el 64, 28% de los planes de clases, los objetivos no se proyectan
en funcién de vincular los contenidos de los programas con el estudio local y
menos aun en funcion de utilizar las tecnologias para ello, quedando un margen
de espontaneidad para que esto se haga durante el desarrollo de la actividad
docente. (Tabla 5)

Tabla 4: Vinculacion de los programas con el Estudio de la Localidad, segun
los controles realizados al proceso docente-educativo (Segun la autora,
2006)

Vinculacién al Evaluacion de la vinculacion
) Estudio de la
No Asignaturas Localidad
Si No Bien Regular Mal
1 |Geografia Regional X X
2 | Geografia Regional X X




3 Historia de Cuba X X

4  |Historia de Cuba X X

5 |Computacién X X

6 |Computacion X X

7 | Apreciacion del Arte X X

8 |Cultura Cubana X X

9 Redaccién y Estilo X X
10 |Redaccion y Estilo X X

11 |Cine Cubano X X

12 |Apreciacion del Arte X X X
13 |Apreciacion Literaria X X

14 |Musica Cubana X X

En el 35,72 % de los casos, la vinculacién se hace Bien en la Clase Encuentro
mientras que en el resto de las formas organizativas, esto se hace esencialmente
de manera Regular, como se puede apreciar en la propia Tabla 5. Los profesores
alegan que no tienen toda la informacion necesaria para preparase en este

sentido.

Cuando se esta vinculando el estudio de la localidad con el programa, so6lo en un
45,6% de las clases visitadas, los estudiantes participan y exponen sus
conocimientos de la misma, pero de esas 5 visitas en que se aprecia alguna
participacion estudiantil, s6lo en 4 clase esta pudo evaluarse de Bien, para un 35,7
%, mientras que en otros 9 casos fue evaluada de Regular, para un 64,2 % y en 2
casos de Mal, para un 14,2 % (Tabla 6).

Esto evidencia el insuficiente nivel de conocimiento sobre la localidad que tienen
los estudiantes matriculados en las SUM, al mismo tiempo que refuerza la
necesidad de perfeccionar el sistema de informacidén que posibilite la preparacion

de los docentes, en estos contenidos como alternativa para elevar la calidad de



sus clases.

Tabla 6: Participacion de los estudiantes en la vinculacién de los programas
al estudio de la localidad durante las actividades presenciales (Segun la
autora, 2006).

Participacion | Evaluacién de la participacién estudiantil
No Forma organizacion estudiantil .

Bien Regular Mal
1 Encuentro
2 Consulta X X X
3 Encuentro X X
4 Encuentro
5 Practica de estudio X X
6 Encuentro X
7 Practica de estudio X X
8 Consulta
9 Consulta X
10 |Encuentro X X
11 |Consulta X
12 | Encuentro
13 |Consulta X
14 | Encuentro

También como parte del diagndstico, se aplicé una encuesta a 36 estudiantes de
la carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales, matriculados SUM de

Cabaiguan, provincia de Sancti-Spiritus.

La encuesta aplicada (Anexo 3), estuvo dirigida especialmente a comprobar la

preparacion de los estudiantes para enfrentar el Estudio de la Localidad. Los



resultados fueron los siguientes:

Solo el 25 % de los estudiantes responde afirmativamente cuando se le pregunta
si conocen donde encontrar informacion que precise las caracteristicas de la
localidad de Guayos, mientras que el 100% de los alumnos considera importante

el conocimiento de la localidad.

El conocimiento de las opciones que tiene el municipio para lograr la preparacion
en cuanto a las caracteristicas de la localidad, es Bajo, pues sélo el 33,3% de los
encuestados, reconoce la existencia de al menos 4 opciones, en tanto el 66,6%,

plantea conocer entre 1y 3 opciones que contribuyen a ese propasito

Tabla 7: Conocimiento de los estudiantes de la carrera Licenciatura en

Estudios Socioculturales, acerca de las opciones del municipio para

potenciar el conocimiento de la localidad (Segun la autora, 2006)

Opciones que identificaron
NUumero de . Numero de opciones que
L lidad estudiantes Mas. de 3 Men.os de 4 identificaron los estudiantes
ocalida encuestados | @Pciones opciones

No No

Estud |% Estud | % 1 2 3 4 5 +5
Cabaiguan (14 4 28,5(10 71,4 |- 3 2 2 |- 3
Guayos 22 8 36,314 636 |2 |1 |4 5 |1 |1
Total 36 12 33,324 66,6 |2 4 6 7 |1 |4

Al analizar el contenido de las respuestas, se aprecia una tendencia a considerar
los lugares histéricos y los museos, como los principales espacios existentes para
aprender sobre la localidad, lo que pone de manifiesto el desconocimiento de los
estudiantes acerca del conjunto de opciones que pueden contribuir a ello, en el

municipio donde residen.

Por otra parte, las visitas de los estudiantes al museo y otras instituciones
culturales de la comunidad, ocurre de manera sistematica solo en el 30,55% de
los encuestados y generalmente ello se asocia a orientaciones recibidas de los

profesores de la carrera. Contrariamente, el 69,4% de ellos plantea que esas



visitas las realizan esporadicamente. (Tabla 8)

Tabla 8: Visitas de los estudiantes de la carrera, a las instituciones culturales

de lalocalidad (Segun la autora, 2006)

Visitan las instituciones culturales locales
Sistematicamente Esporadicamente
Est
. Orient No Orient No N

Localidad | Enc Prof. % orient | % Prof. % orient | % unca
Guayos 22 |4 18,1 |1 45 |15 68,1 |2 9,09 |-
Cabaiguan |14 |6 42,8 |0 0 5 35,7 |3 21,4 |-
Total 36 |10 27,7 |1 2,7 |20 555 |5 13,8 |-

Finalmente, se procuré indagar, desde la perspectiva del estudiante, como
contribuyen las tecnologias de la informacién y la comunicacibn a obtener
informacién sobre esta tematica, a lo que el 99,7 % refiere que seria de utilidad un

software que facilite el estudio de la localidad.

2.3. El sistema de contenidos de la Carrera Licenciatura en Estudios
Socioculturales y sus potencialidades para el estudio de la localidad.

El Plan de Estudio de la Carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales, esta

constituido, por una serie de programas, que se organizan en los diferentes afos

de la siguiente manera:

ler Afo:

Historia de Cuba, Filosofia y Sociedad | y Il, Metodologia de la Investigacion I,

Redaccion y Estilo I, Gramatica, Computacion.

2do Afio:

Estadistica, Pensamiento Filoséfico y Sociedad, Apreciacion del Arte, Redaccion y

Estilo I, Historia de la Filosofia, Metodologia de la Investigacion Il.

3er Afo:



Demografia, Antropologia, Literatura Cubana, Cultura latinoamericana y del Caribe
Iy Il, Arte Cubano, Teoria Sociopolitica.

4to Afio:

Cultura Cubana | y I, Espafiol de Cuba, Geografia Regional, Musica Cubana,
Cine Cubano, Teatro Cubano, Etica

5to Afio:

Musica Cubana, Teoria del Desarrollo,

Realizando un estudio de estos programas, que se inicid por el analisis de sus
objetivos y abarco también la inclusién del Estudio de la Localidad en ellos, se
llega a la conclusion, de que la mayoria de los casos, permiten la vinculacion con
el Estudio de la Localidad, aunque en ninguno se enuncia directamente la

aplicacion de este principio didactico; asi tenemos por ejemplo, que:

El programa de Historia de Cuba 1ler afio, tiene entre los objetivos con

potencialidades para el estudio local, los siguientes:

1. Caracterizar la evolucidon de la estructura socioecondmica de la sociedad

cubana.
2. Explicar el proceso nacional liberador cubano en su fase independentista.
3. Definir el sistema neocolonial.

4. Caracterizar la sociedad cubana desde el punto de vista econémico social, en

el periodo neocolonial.
5. Valorar figuras nacionales en el periodo neocolonial.
6. Ejemplificar el aumento de las contradicciones de la década de 1920.
7. Describir la situacion econdmico-social de Cuba al triunfo de la revolucion.
8. Valorar las transformaciones ocurridas en Cuba.

En el objetivo nimero 2, se precisa que debe estudiarse el proceso historico
cubano con sus potencialidades dentro de las tendencias generales de la Historia
Universal y para lograr este proposito, se considera de gran valor llegar a

ejemplificar los procesos historicos hasta el espacio geografico donde vive el



estudiante.

Los objetivos seleccionados del programa de Historia de Cuba potencian el
estudio de la Historia Local, al explicar, valorar, describir, definir, caracterizar y
ejemplificar, hechos, personalidades, épocas, periodos histéricos del ambito
nacional; hacen lo mismo con el lugar donde se desarrolla actualmente su vida o
sea su localidad. Sobre este tema, Oremis Pifiero, coordinadora de la Carrera
Licenciatura en Estudios Socioculturales en la SUM de Cabaiguan, realiza una
propuesta metodoldgica en su tesis en opcion al titulo académico, sobre cémo
debe abordarse el estudio de la Historia Local vinculado al programa de Historia

de Cuba, que se imparte en la mencionada carrera.

Otro programa con potencialidades para realizar el estudio de la localidad es el de
Geografia Regional 4to afio, ya que tiene un caréacter béasico especifico, estando
sus contenidos dirigidos fundamentalmente a contribuir a la formacion general de
los estudiantes. Su funcién principal es la de ensefarles las caracteristicas,
propiedades y regularidades de formacion, desarrollo, diferenciacion y dinamica de
los sistemas territoriales (o de las regiones) de Cuba, abarcando con un enfoque
sistémico a los componentes naturales y socioeconémicos. Al mismo tiempo, la
asignatura contribuird a la formacion en los estudiantes del enfoque geografico —
regional, como procedimiento de andlisis de las regularidades geograficas y como
elemento de integracion de los conocimientos sobre la naturaleza, la poblacion y la
economia, adecuandose de forma creativa a las condiciones especificas de Cuba
y de su localidad. De tal forma, el estudio de tipos y regiones especificas del pais,
servird de modelo tedrico-metodoldgico para la elaboracion de estudios analogos
en todo el pais y en especial en su localidad. Ello servird de base para la tercera
funcién de la asignatura, que consistira en la asimilaciéon de los métodos de
analisis geografico regional en las condiciones concretas de Cuba y del lugar
donde viven.
Entre los objetivos con potencialidades para aplicar al estudio local estan:
1. Caracterizar y explicar el papel de los diferentes componentes naturales, como
factores que inciden en la diferenciacion y formacién de los sistemas fisico-

geogréficos a nivel regional.



2. Interpretar la interrelacion entre los componentes abiéticos y los bidticos en la

formacion del medio natural, en las condiciones de Cuba.

3. Analizar la poblacion y la fuerza de trabajo, su distribucion y relacién con la

estructura territorial y ramal de la economia.

4. Interpretar los cambios en la estructura, dinamica, distribucién y formacion socio

—profesional, bajo el prisma del proyecto social revolucionario.

5. Conocer los mecanismos de formacion, desarrollo y diferenciacion de los
paisajes de Cuba, en el contexto de la region Caribe-Antillana, y el papel de las

mismas en la formacién del sistema de unidades taxondmicas.

6. Valorar la influencia de los factores naturales y socioecondmicos en la

asimilacion del territorio de las diferentes regiones y provincias.

7. Analizar la interrelacion entre los factores de formacion de los paisajes, a una

escala macro regional.

8. Evaluar el papel del hombre en la formacién y transformacion del medio natural.

También el programa de Apreciacion del Arte, tiene entre sus objetivos:

Reconocer los principales procedimientos artisticos que conforman
distintos movimientos dentro de la historia del arte.

Comprender la complejidad y riqueza de la obra artistica y la
multiplicidad de acercamientos posibles que su propia naturaleza
condiciona.

Dominar técnicas y procedimientos generales para la investigacion.
Exponer organicamente (tanto de forma oral como escrita), el resultado
de sus analisis. Apreciar las cualidades estéticas mas relevantes en una

obra artistica,



Estos objetivos, asi como el contenido de la asignatura, pueden aplicarse al
estudio local y especialmente a aquellas figuras de la plastica y sus creaciones
artisticas en el lugar donde viven.

El programa de Literatura Cubana 3er afio, también tiene potencialidades para
aplicar el estudio local y especialmente el tema 4: La literatura cubana en la

Revolucion; también se destacan otros objetivos tales como:

1. Adquirir el conocimiento cientifico de la literatura nacional y el valor de la
misma como factor de identidad.

2. Valorar la importancia de las relaciones del desarrollo histérico cubano, con la
creacion literaria de cada etapa.

3. Analizar las obras significativas de la literatura cubana en la que se expresa la

identidad nacional.

Asi también, Cultura Cubana, Cultura Latinoamericana y del Caribe, Musica
Cubana y Cine Cubano, presentan espacios para aplicar el estudio local, por lo
gue podemos concluir que los programas que comprenden el Plan de Estudios de
esta carrera universitaria, presentan amplias potencialidades para realizar este

tipo de estudio, a pesar de no estar concebidos directamente en ellos.

2.3. Aplicacion de la multimedia disefiada a los programas que comprenden

el Plan de Estudios de la Carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en el diagndstico de los casos de
estudio, la multimedia disefiada en esta propuesta, facilitara el trabajo con un gran
cumulo de informaciones en diferentes formatos, relacionadas con la geografia, la
historia y la cultura de la localidad. De acuerdo a ello, entre sus aplicaciones a los
programas que comprende el curriculo de la Carrera de Licenciatura en Estudios

Socioculturales, estan:

Texto e hipertexto: Presenta una caracterizacion fisico-geogréfica que incluye:

situacion geografica; tipos de rocas; formas de relieve (con una descripcion de las



mas representativas); la hidrografia y su configuracion a nivel local; tipos de suelos
y su localizacion; caracteristicas de la flora y fauna, y problemas medio
ambientales; todos ordenados de acuerdo a la metodologia vigente para realizar el
estudio local. También aparecen diferentes mapas locales y lecturas sobre temas
geograficos. Estas informaciones son interactivas y permiten buscar nuevas
informaciones sobre el tema tratado, realizar vinculos a otros formatos como
imagenes, videos, mapas, graficos y otros textos; podran ser utilizadas
preferentemente en la asignatura de Geografia Regional, asi como otras que
quieran consultar los datos que alli aparecen.

También tiene una caracterizacién de la historia local en las diferentes etapas,
(que comprende; Precolombina, Colonia, Neocolonia y Revolucion), la cronologia
de hechos histéricos desde sus inicios hasta la actualidad y la biografia de los
martires, Estos textos también presentan interactividad para buscar nuevas
informaciones y pueden ser utilizados como complemento en la asignatura Historia
de Cuba, especialmente las lecturas de corte historico que alli aparecen.

Las Informaciones sobre la cultura local incluyen las tradiciones (especialmente el
surgimiento de Las Parrandas, su evolucion historica y sus caracteristicas a nivel
local), la literatura (poesia, narrativa, testimonio), el arte (pintores, artesanos) y las
obras mas notables; el refranero popular, la muasica y su evolucion historica; el
patrimonio; los simbolos e instituciones culturales; una resefia sobre la evolucion
del teatro y el surgimiento de la cinematografia en el poblado; el Diccionario
Geografico Cabaiguan en la Mano, en version digital (que tiene su base en la
toponimia), lecturas interesantes y otros. Estas informaciones podran ser utilizadas
por las asignaturas Cultura Cubana, Literatura Cubana, Cine Cubano, Mdusica

Cubana, Apreciacion del Arte, Teatro Cubano, y Arte Cubano.

Graficos: realizados para representar esquemas, planos y dibujos lineales, en
ellos los estudiantes encontraran, el plano de las calles del poblado en imagenes
satélites, asi como mapas de la provincia, (fisico, de curvas de nivel, los

hidronimos, los economos); ademas, un plano sobre la extension superficial del



Consejo Popular y sus limites, entre otros. Los datos que contiene, pueden ser

utilizados por cualquiera de las asignaturas que se imparten en esta carrera.

Iméagenes: En el software puede encontrarse una buena biblioteca de imagenes
relacionadas con cada tema; aqui lo mas importante es que se pueden apreciar
ilustraciones sobre acontecimientos que no se encuentran en los libros o a la vista
de las personas, por ejemplo, cuadros valiosos, piezas museables, lugares
alejados, especimenes de plantas y animales, tipos de rocas, entre otros. Cuenta
también con una galeria donde aparecen las memorias de la localidad (alli se
recogen las imagenes que reflejan los hechos acontecidos en la historia del
poblado a través del tiempo, en su desarrollo cultural y social, lo cual tiene un valor

incalculable para cualquiera de las asignaturas antes mencionadas)

Videos: Aqui se ubican diferentes videos, por ejemplo, el realizado sobre Las
Parrandas (que ademas de mostrar este hecho explica el surgimiento de esta
tradicion), sobre el medio ambiente, sobre la Sierra de Las Damas (considerada
patrimonio histérico, monumento local y de gran interés geografico), el grupo de
teatro Humo de Yaba, fiel exponente de esta tradicion cultural, la arqueologia

local, los rios y arroyos, la artesania, entre otros.

Sonidos: Pueden apreciarse voces con poesias, canciones alegoricas,
composiciones locales y otros.

Los medios que integran esta multimedia son de gran utilidad para el profesor
pues ademas de la informaciobn que comprenden, constituye un medio de
ensefianza a utilizar en esta carrera universitaria; la informacién que condensa,
ampliara los conocimientos sobre esta localidad, lo que puede ser utilizado no solo
por los que estudian esta carrera, sino también, por todos aquellos usuarios que lo

deseen.

Conclusiones del capitulo:
Los instrumentos aplicados para realizar el diagnostico, muestran las dificultades

gue aun persisten en la aplicacion del principio de estudio de la localidad en los



diferentes programas que comprende el Plan de Estudio de la carrera Licenciatura
en Estudios Socioculturales, tanto en docentes como en estudiantes.

Los programas que integran el Plan de Estudio de esta carrera universitaria tienen
potencialidades para aplicar este principio didactico, aunque no aparece reflejado
en los mismos.

La Multimedia disefiada en la propuesta, permite vincular el estudio local a los

programas de la carrera citada.



CAPITULO lll: MULTIMEDIA PARA EL ESTUDIO LOCAL. VALIDACION DE LA
PROPUESTA

3.1. Metodologia utilizada en el disefio de la multimedia

.El UML (Lenguaje Unificado de Modelado) es una herramienta que ayuda a
capturar la idea de un sistema para comunicarla posteriormente a quien esté
involucrado en su proceso de desarrollo; esto se lleva a cabo mediante un
conjunto de simbolos y diagramas. Cada diagrama tiene fines distintos dentro del
proceso de desarrollo.

UML es probablemente, una de las innovaciones conceptuales en el mundo
tecnoldgico del desarrollo de software, que mas expectativas y entusiasmos haya
generado en muchos afios, comparable a la aparicion e implantaciéon de los
lenguajes COBOL, BASIC, Pascal, C++, y mas recientemente Java o XML.

UML es ya un estandar de la industria, pero no solo de la industria del software
sino, en general, de cualquier industria que requiera la construccion de modelos
como condicion previa para el disefio y posterior construccion de prototipos.

Desde la mitica version 0.8 del entonces denominado Unified Method version 0.8,
fruto de la union de los creadores de las metodologias Booch'94 y OMT (Grady
Booch y James Rumbaugh) y que presentaron a la comunidad informatica en la
primavera de 1995, se unié al equipo Ivar Jacobson, creador a su vez del método
OOSE v, sobre todo, del ingenioso concepto use case (casos de uso). La union
del equipo de "3 amigos", como se les ha conocido, (incluso se les ha comparado
con los 3 tenores que en el campo de la muasica formaron Luciano Pavarotti,
Placido Domingo y José Carreras); 3 amigos con inmenso prestigio en el mundo
de la ingenieria del software que se propusieron construir un nuevo lenguaje de
modelado, UML, cuya primera version (1.1) se present6 para su estandarizacion al
OMG (Object Management Group) en 1997 y que fue aceptada. Después se han
realizado nuevas versiones que estan disponibles en el Sitio Web de Racional.
Otra gran aportacién, en este caso no sélo conceptual sino practica en forma de
herramientas, fue la creacion de una herramienta CASE (ingenieria de software

asistida por computador) denominada Rational CASE y que es de las



herramientas de referencia en el mundo de la ingenieria y, en particular, en la
ingenieria de software.
UML ayuda al usuario a entender la realidad de la tecnologia y la posibilidad de
gue reflexione antes de invertir y gastar grandes cantidades en proyectos que no
estén seguros en su desarrollo, reduciendo el coste y el tiempo empleado en la
construccion de las piezas que constituiran el modelo.
Sin embargo, desde el punto de vista puramente tecnoldgico, UML tiene
propiedades que han sido las que, realmente, han contribuido a hacer de UML el
estandar de facto de la industria que es en realidad. Algunas de las propiedades
de UML como lenguaje de modelado estandar son:
Concurrencia: es un lenguaje distribuido y adecuado a las necesidades de
conectividad actual y futura.
Ampliamente utilizado por la industria desde su adopcién por OMG.
Reemplaza a decenas de notaciones empleadas con otros lenguajes.
Modela estructuras complejas.
Las estructuras mas importantes que soportan tienen su fundamento en las
tecnologias orientadas a objetos, tales como objetos, clases, componentes y
nodos.
Emplea operaciones abstractas como guia para variaciones futuras,
afiadiendo variables si es necesario. comportamiento del sistema: casos de
uso, diagramas de secuencia y de colaboraciones, que sirven para evaluar el
estado de las maquinas.
En esta tesis, para dar respuesta a la segunda pregunta cientifica enunciada se
aplicaron los conceptos y diagramas del UML utilizando la herramienta Rational

Rose para representa el Software.

3.2. Diagramas Preliminares y guién del software.

Los resultados obtenidos, a través de la aplicacién de los diferentes instrumentos
gue fundamentan la necesidad de investigar en el contexto seleccionado (Estudio
de la localidad mediante las tecnologias) y que se mencionan en los parrafos

anteriores; se llevan a un diagrama de casos de uso: el diagrama del negocio.



Mediante este diagrama se describen, de forma resumida, los elementos
esenciales que integran el sistema que se intenta automatizar dentro del negocio.
La esencia es describir como se realizan estas operaciones de forma manual

Diagrama del negocio
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Posteriormente se elabora el diagrama del sistema mediante el cual se
representan los principales elementos que forman parte del mismo y su relacion

con el usuario.



Diagrama del sistema
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Y finalmente se elabora el diagrama que refleja cada uno de los elementos
fundamentales que integran el sistema y el mecanismo de navegacion para

acceder a las diferentes informaciones y recursos que contiene.



Diagrama de navegacion
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Guion del software educativo:

1.- Datos generales del producto

Nombre: Guayos. Multimedia para el Estudio de Localidad

Fundamentacion:

Actualmente se observa, en todas las aulas escolares del pais, la existencia de
computadoras. Por todo ello se hace necesario que los estudiantes cuenten con
programas informaticos que contribuyan a su formacion general e integral. Las
disciplinas escolares, sobre la base de criterios de caracter pedagoégico y
psicologico, debe estructurar su ensefianza tomando como punto de partida el
cumplimiento de los principios fundamentales que le dan rigor, personalidad y
caracter cientifico. Dentro de estos tenemos, el principio de Estudio de la
Localidad, el que tiene significativa influencia en el aprendizaje, porque permite la
diferenciaciéon en los elementos del medio que nos rodea y su extension hasta las
areas mas lejanas y menos conocidas; pero ademas, es donde se puede
ejemplificar los hechos y fendmenos que ocurren en la naturaleza y la sociedad a
escala local y planetaria con mayor o menor representatividad.

No obstante se considera, que para cumplir el principio de Estudio de la Localidad,
en la ensefianza superior, es necesario auxiliarse de todas las disciplinas, porque
cada una tiene su responsabilidad dentro de este, lo cual se puede apreciar al
realizar el andlisis del Plan de Estudio la Carrera Licenciatura en Estudios Socio
Culturales y los diferentes programas que comprende.

A través de investigaciones realizadas por diferentes especialistas y por la autora,
se han detectado problemas con la aplicacion adecuada de este principio en la
SUM de Cabaiguan a pesar de su gran importancia, no solo en la localidad de
Guayos, sino también en otros lugares, ademas ha sido muy pobre la vinculacion
de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién en este sentido, por
lo que pensamos, que este software puede resultar de gran utilidad debido a la
gran variedad de informacién que compila lo que enriquece el conocimiento de
estudiantes y profesores y se convierte en un valioso medio de ensefianza y de
preparacion, adicionandosele el uso de recursos multimedia que favorecen la

calidad del aprendizaje.



Sinopsis

Es un entorno de trabajo interactivo para el estudio de la localidad de Guayos,
pueblo perteneciente al municipio de Cabaiguan provincia Sancti Spiritus. El
mismo se basard en la metodologia establecida para el estudio de la geografia
local, la cual incluye la situacion geogréfica, rocas, relieve, suelos, hidrografia,
flora, fauna, medio ambiente, historia y cultura. El software ofrece una amplia
informacién sobre estos aspectos y cuenta ademas con una galeria de imagenes,
mapas, videos, sonidos, diccionario y lecturas relacionados con estos
conocimientos.

Objetivos:

1. Contribuir a formar una cultura general integral en lo concerniente al
cumplimiento del principio de Estudio de la Localidad mediante el uso de las
nuevas tecnologias.

2. Contribuir al rescate de la identidad como apoyo para la formacion de una
cultura general e integral.

3. Desatrrollar habilidades en el manejo de interfaces interactivas.

Estrategia metodoldgica:

Crear un material de consulta que a la vez de instruir al estudiante en los aspectos
mas relevantes de su localidad, constituya un medio de ensefianza y de
preparacion para el profesor en este sentido, ademas que permita la vinculacion
inter materia y el desarrollo de una cultura general integral, predominando la
geografia como ciencia y su caracter integrador.

Puablico al que va dirigido:

Estudiantes de 1ro a 5to afio de la carrera de Licenciatura en Estudios
Socioculturales de la SUM de Cabaiguén y otros usuarios.

Prerrequisitos

Familiarizacién con el manejo del Mouse y el teclado.

PC Pentium llI, con 128 MB RAM, 500 GHz CPU, con instalacion de Mediator 08
Bibliografia fundamental utilizada

Sutaina Sotomayor Ruiz, José L. Garcia. Guayos. Raices, naturaleza y valores...

Trabajo de Investigacion. Cabaiguan. 2001



Héctor Cabrera Bernal. Cronologia minima de Guayos de 1500 hasta la
actualidad. Informe de investigacion. Cabaiguan. 1999
Marlene E. Garcia y otros. Cabaiguan en la Mano. Diccionario Geografico.

Ediciones Luminaria. Sancti Spiritus, 2005
2.- Datos generales del autor o los autores:

Nombres y apellidos: Sutaina Sotomayor Ruiz

Categoria docente: Asistente

Categoria cientifica: Opta por el titulo de Master en NTIC para la Educacion
Especialidad: Geografia

Centro de trabajo: SUM Cabaiguan y Direccién Municipal de Cultura Cabaiguan
Direccién: Maximo Gomez # 16 Guayos, Cabaiguan, Sancti Spiritus

Teléfono: 0152202456

e-mail: cabaiguan@hero.cult.cu

3.- Descripcién general del producto:

Mdédulo Presentacién (1): Video que presenta imagenes y musica representativa,
el titulo del software, los créditos y que da paso al Médulo Principal. Podra ser
interrumpido en cualquier momento por el usuario con el fin de entrar al programa
o salir.

Moédulo Principal (Il): Permite acceder al resto de los componentes del programa
y salir de este pasando de forma obligatoria por los créditos. En él apareceran las
principales opciones con que cuenta el sistema (Geografia, diccionario, lecturas,
galeria, videos y mapas) y se podra consultar la ayuda.

Moédulo Geografia (lll): A partir de éste, el usuario podra acceder a las diferentes
opciones que incluye el estudio local, o sea situacién geografica, rocas, relieve,
suelos, hidrografia, flora, fauna, medio ambiente, historia y cultura. Estas ultimas
opciones seran las que reunan el mayor ndmero de informacién y por tanto
constituiran, cada una de ellas un sub. médulo dentro de este modulo principal.
Ademas, el usuario podra tener servicios de impresion y de exportacion de los

textos e imagenes y si lo desea podréa volver al inicio
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Médulo Lecturas (IV): Presentard una lista de lecturas relacionadas con
diferentes temas geogréficos, historicos o culturales. A través de éste, el usuario
accederd a la lectura de los diferentes articulos, ademas podra tener servicios de
impresion y de exportacion de los textos e imagenes y volver al inicio o médulo
principal.

Médulo Diccionario (V): Diccionario en el que se definen diferentes términos
geogréficos de la localidad, el cual incluye datos de interés histérico, cultural y
precisa la etimologia y la significacion de cada uno de los toponimos: asi como las
diferentes denominaciones por las que se les conoce. Estara Organizado
alfabéticamente y se accedera al significado escogiéndolo de una lista y pulsando
con el raton. Muchos de los lugares mencionados estaran ilustrados con imagenes
representativas, ademas el usuario podra tener servicios de impresiéon y de
exportacion de los textos e imagenes y si lo desea volver al inicio o modulo
principal.

Moédulo Galeria (VI): Contara con la galeria de imagenes del sistema, las cuales
podran ampliarse, ademéas el usuario podra tener servicios de impresion y de
exportacion de los textos e imagenes y si lo desea volver al médulo principal.
Moédulo Videos (VII): En él aparecerd una lista con los videos que pueden
apreciarse en el software y a través de ella se accedera a los mismos, pudiendo
verse en el reproductor creado al efecto o a pantalla completa, ademas, el usuario
podra tener servicios de impresion y de exportacion de los textos e imagenes y
volver al inicio.

Moédulo Mapas (VIII): Aqui accedera a una lista con los diferentes mapas que
contiene el software por tematicas los que se amplian, ademas el usuario podra
tener servicios de impresion y de exportacion de los textos e imagenes, y si lo
desea volver al inicio.

Moédulo Créditos (IX): Video con los créditos de la multimedia y muasica de fondo,
esta pantalla se presenta, siempre que se decida a salir del sistema

La ayuda serd contextual y puntual para cada uno de los tipos de pantalla del
programa. Se utilizara un lenguaje apropiado para develar las funciones de los

diferentes elementos interactivos de cada pantalla



Los elementos interactivos poseen dos estados en dependencia de su reaccion
ante el cursor del raton (no interactuado e interactuado) y deberan tener una
imagen grafica para cada uno de estos estados. Los textos se entregardn en
formato RTF.

4 .- Posible estructura modular:

Presentacion
Geografia Gaeria
Lecturas \ Videos Salir
\, Modulo principal
Diccionario | Creditos ' < Mapas

5.- Descripcion de cada pantalla

Pantalla: Menu Principal

Modulo al que pertenece: Modulo Principal (11)

Numero: 1-01

Descripcién general: mediante esta pantalla se tendréa acceso a las diferentes

partes 0 modulos y submédulos del programa y se podra abandonar el mismo.



Propuesta de disefio de la pantalla:

Guayos MULTIMEDIA PARA EL ESTUDIO DE LA LOCALIDAD (inicio) (10) ©) 1 2

GEOGRAFIA (1)

LECTURAS(2)

DICCIONARIO (3

<IMAGEN QUE RESUMA EL
CONTENIDO DE LA
MULTIMEDIA> (8)

GALERIA DE IMAGENES (4

MAPAS (5)

VIDEOS (6)

SALIR (7

Regularidades del funcionamiento:

1.-Aparece una pantalla con el banner y los botones que dan acceso a las
principales opciones del software.

2.- Al entrar el cursor del ratén sobre los botones y elementos interactivos los
textos cambiaran el color en calidad de pista lo que evidenciara su funcionalidad y
caracter interactivo.

Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcién
10 Titulo Muestra el texto: Guayos. Multimedia para el Estudio de la localidad
11 Fondo Caratula en varios colores

Objetos interactivos:

Leyenda de descripcion de eventos:
ECR- Entrada del cursor del raton
HC- Hacer clic

SCR- Salida del cursor del raton

# Objeto Evento Accién
1 Geografia ECR Cambia de color y muestra el texto: Geografia



HC Da paso a la pantalla 11l -1 (MenU Geografia)

SCR Cambia de color y esconde el texto Geografia

2 Lecturas ECR Cambia de color y muestra el texto: Lecturas
HC Da paso a la pantalla V-2 (Lista de lecturas)
SCR Cambia de color y esconde el texto Lecturas

3 Diccionario ECR Cambia de color y muestra el texto: Diccionario
HC Da paso a la pantalla V-3 (Menu términos)
SCR Cambia de color y esconde el texto Diccionario

4 Galeria ECR Cambia de color y muestra el texto: Imagenes
HC Da paso a la pantalla VI-4 (MenU imégenes)
SCR Cambia de color Imagenes

5 Mapas ECR Cambia de color y muestra el texto: Mapas
HC Da paso a la pantalla VII-5 (Lista de mapas)
SCR Cambia de color y esconde el texto mapas

6 Videos ECR Cambia de color y muestra el texto: Videos
HC Da paso a la pantalla VIII-6 (Lista de videos)
SCR Cambia de color y esconde el texto Videos

7 Salir ECR Cambia de color y muestra el texto: Salir
HC Da paso a la pantalla | (créditos)
SCR Cambia de color y esconde el texto salir

8 Imagen ECR Cambia de color y muestra el texto: Guayos
HC Da paso a la imagen ampliada
SCR Cambia de color y esconde el texto Guayos

9 Ayuda ECR Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo:

ayuda. r.t.f

SCR Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

Pantalla: Geografia

Médulo al que pertenece: Geografia lll

Numero: llI-1

Descripciéon General: En esta pantalla se presentan los elementos fundamentales
gue integran la caracterizacion de la localidad a través de diferentes botones
(situacion geogréfica, rocas, relieve, suelos, hidrografia, flora, fauna, medio
ambiente, historia y cultura). En cualquiera de los casos se debera interactuar con
el botén para acceder a la nueva informacion.

Propuesta de disefio de la pantalla:



GEOGRAFIA (12)

(13)| ?

SITUACION GEOGRAFICA (1)

ROCAS(2)

RELIEVE (3)

<IMAGEN SOBRE LA

SUELOS (4)

GEOGRAFIA LOCAL> (11)

HIDROGRAFIA (5)

FLORA'Y FAUNA (6)

MEDIO AMBIENTE (7)

HISTORIA (8)

CULTURA (9

INICIO (10

Regularidades del funcionamiento:

1.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos los

textos cambiaran el color en calidad de pista lo que evidenciara su funcionalidad y

caracter interactivo.
Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion

11 Imagen Muestra la imagen

12 Titulo Muestra el texto: Geografia
14 Fondo Caratula en varios colores

Objetos interactivos:

# Objeto Evento
1 Situacion ECR
geogréfica HC
SCR
2 Rocas ECR
HC
SCR
3 Relieve ECR
HC
SCR
4 Suelos ECR

Accidn

Cambia de color y muestra el texto: Situacion Geografica
Da paso a la pantalla 1l -1 (texto situacién geografica )
Cambia de color y esconde el texto Situacion geogréfica
Cambia de color y muestra el texto: rocas

Da paso a la pantalla 11I-2 (Tipos de rocas)

Cambia de color y esconde el texto rocas

Cambia de color y muestra el texto: relieve

Da paso a la pantalla 111-3 (formas de relieve)

Cambia de color y esconde el texto relieve

Cambia de color y muestra el texto: suelos




5 Hidrografia

6 Flora y Fauna

7 Medio
Ambiente

8 Historia

9 Cultura

10 Inicio

13 Ayuda

Pantalla: Lecturas

HC
SCR
ECR
HC
SCR
ECR

HC

SCR

ECR
HC
SCR
ECR
HC
SCR
ECR
HC
SCR
ECR
HC
SCR
ECR

SCR

Da paso a la pantalla 111-4 (Tipos de suelos)

Cambia de color y esconde el texto suelos

Cambia de color y muestra el texto: Las aguas

Da paso a la pantalla 11I-5 (caracteristicas de las aguas)
Cambia de color y esconde el texto Las aguas

Cambia de color y muestra el texto: Vegetacién y animales
locales

Da paso a la pantalla 111-6 (caracteristicas de la vegetacion
y los animales)

Cambia de color y esconde el texto Vegetacién y animales
locales

Cambia de color y muestra el texto: Medio Ambiente
Da paso a la pantalla 111-8 (Medio Ambiente )
Cambia de color y esconde el texto Medio Ambiente
Cambia de color y muestra el texto: Historia

Da paso a la pantalla I1-9 (Historia)

Cambia de color y esconde el texto Historia

Cambia de color y muestra el texto: Cultura

Da paso a la pantalla 111-10 (Cultura)

Cambia de color y esconde el texto Cultura

Cambia de color y muestra el texto: Inicio

Da paso a la pantalla Il (principal)

Cambia de color y esconde el texto inicio

Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo:
ayuda. r.t.f

Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

Mdédulo al que pertenece: Lectura IV

Nimero: IV-1

Descripcion General:

Presentard una lista de lecturas relacionadas con

diferentes temas geogréficos, historicos o culturales. A través de éste el usuario

accederd a la lectura de los diferentes articulos, ademas podra tener servicios de

impresion y de exportacion de los textos e imagenes y volver al inicio o médulo

principal

Propuesta de disefio de la pantalla:



LECTURAS (10)

Q1 2

LA CUEVA DE LA TINAJA (1)

FLORA, FAUNA Y M .A EN LASDAMAS (2)

AGRUPACIONESMUSICALES (3)

EL HOMBRE ROJO (4)

EL MENENDEZ DE GUAYOS (5)

SITIOSARQUEOLOGICOSEN GUAYOS (6)

LA BATALLA DEL PASO DE LASDAMAS (7)

<IMAGEN SOBRE EL PUEBLO DE
GUAYOS> (9)

EL DONQUI (8)

EL PARQUE DE GUAYOS(9)

EVOLUCION DEL TEATRO (10)

GUAYOSRECUERDA A MARTI (11)

LA CEIBITA (12)

LA TORRE DE YERO (13)

DE ESPALDASAL NORTE (14)

EL PATRIMONIO HISTORICO AZUCARERO 15)

FAYAD JAMIS, PRETERIDO O APAGADO (16)

<IMAGEN SOBRE EL TEMA
SEL ECCIONADO> (9)

JUAN AGUSTIN SANCHEZ (17)

LASPARRANDAS O CHANGUISES(18)

EL CINE ALKAZA (19)

GUAJIRO, EL INGENIOSO DON TOMAS (20)

LA BATALLA DEL PASO DE LASDAMAS (21)

LA LIBERACION DE GUAYOS (22)

SALIR (8)




Regularidades del funcionamiento:

Al entrar el cursor del ratdn sobre los botones y elementos interactivos los textos

cambiaran el color en calidad de pista lo que evidenciara su funcionalidad y

caracter interactivo.

Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

#
9
10
12

Objeto
Imagen
Titulo
Fondo

Objetos interactivos:

#
1

Objeto
La cueva de la
Tinaja

Flora, fauna vy
medio ambiente
en Las Damas

Agrupaciones

musicales de
Guayos  desde
1926 a 1970

El Hombre Rojo

El Menéndez que
Guayos conocié

Sitios
arqueolégicos de
Guayos

La Batalla del
Paso de Las
Damas

El Donqui

El parque de
Guayos

Descripcion/Funcion
Muestra la imagen
Muestra el texto: Lecturas
Caratula en varios colores

Evento
ECR
HC
SCR
ECR
HC

SCR
ECR
HC

SCR
ECR
HC
SCR
ECR
HC

SCR
ECR
HC

SCR
ECR
HC

SCR
ECR
HC
SCR
ECR
HC

Accion

Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla V-1 (articulo, cueva de La Tinaja)
Cambia de color y esconde el texto Lecturas

Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla V-2 (articulo Flora, fauna y medio
ambiente en Las Damas)

Cambia de color y esconde el texto Lecturas
Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla IV-3 (articulo agrupaciones
musicales)

Cambia de color y esconde el texto lecturas geograficas
Cambia de color y muestra el texto: Lecturas
Da paso a la pantalla IVI-4 (El Hombre Rojo)
Cambia de color y esconde el texto Lecturas
Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla IV-5 (EI Menéndez que Guayos
conocid)

Cambia de color y esconde el texto Lecturas

Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla IV-6 (Sitios arqueolégicos de
Guayos)

Cambia de color y esconde el texto Lecturas

Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla IV-7 (La Batalla del Paso de Las
Damas)

Cambia de color y esconde el texto Lecturas
Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla V-8 (El Donqui)

Cambia de color y esconde el texto Lecturas
Cambia de color y muestra el texto: Lecturas

Da paso a la pantalla IV-9 (El parque de Guayos)



SCR Cambia de color y esconde el texto Lecturas

10 Evolucion del ECR Cambia de color y muestra el texto: Lecturas
teatro en Guayos HC Da paso a la pantalla IV-10 (Evolucién del teatro en
Guayos)
SCR Cambia de color y esconde el texto Lecturas
11 Guayos, ECR Cambia de color y muestra el texto: Lecturas
recuerda a Marti  HC Da paso a la pantalla IV-11 (Guayos, recuerda a Marti)
SCR Cambia de color y esconde el texto Lecturas
12 La Ceibita ECR Cambia de color y muestra el texto: Lecturas
HC Da paso a la pantalla 1V-12 (La Ceibita)
SCR Cambia de color y esconde el texto Lecturas
13 La Torre de Yero ECR Cambia de color y muestra el texto: Lecturas
HC Da paso a la pantalla 1V-13 (La Torre de Yero)
SCR Cambia de color y esconde el texto Lecturas
14 De espaldas al ECR Cambia de color y muestra el texto: Lecturas
norte HC Da paso a la pantalla IV-13 (La Torre de Yero)
SCR Cambia de color y esconde el texto Lecturas

Estas acciones se repiten en cada una de las lecturas, apareciendo una imagen de cada tema
seleccionado y después asando al texto.

22 Inicio ECR Cambia de color y muestra el texto: Inicio
HC Da paso a la pantalla Il (principal)
SCR Cambia de color y esconde el texto inicio
23 Ayuda ECR Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo:
ayuda. rtf
SCR Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

Pantalla: Diccionario Geogréfico

Mddulo al que pertenece: Diccionario V

Numero: V-1

Descripcién General: En esta pantalla el usuario encontrara un ddiccionario en el
gue se definen diferentes términos geogréaficos de la localidad, el cual ademas
incluye datos de interés historico, cultural y precisa la etimologia y la significacion
de cada uno de los topénimos: asi como las diferentes denominaciones por las
gue se les conoce. Estard Organizado alfabéticamente y se accedera al
significado escogiéndolo de una lista y pulsando con el ratdbn. Muchos de los
lugares mencionados estaran ilustrados con imagenes representativas, ademas el
usuario podra tener servicios de impresion y de exportacion de los textos e

imagenes y si lo desea volver al inicio o médulo principal.



Propuesta de disefio de la pantalla:

DICCIONARIO GEOGRAFICO (4)

5[]

(1)

TERMINO

Sierrade Las Damas

v

Damas, lomas Las. En las alturas de Santa Clara, 9 km al ENE

de la ciudad de Cabaiguan, en los 22°06'25" lat. N. y
79°24°05” long. O. mun. Taguasco, Cabaiguan, SS. Alturas
carsico—erosivas de 132 m de altura.” Formadas por calizas
y conglomerados de la edad Cretacico Superior,
pertenecientes al Grupo Perseverancia. Los suelos son
redzinas negras y rojas. La vegetacion es de bosque
semideciduo meso6filo degradado. En la flora hay
registradas 103 especies de 96 géneros y 62 familias
botanicas, con bajo endemismo. A pesar de la fuerte
antropizacion, se conservan algunas especies de cactaceas
con diferentes categorias de endemismo. En la fauna existe
un endémico local a nivel subespecifico, que es el caracol
Opisthosifon obtectum guayense. Fue declarado Sitio
Natural Monumento Local en 1991. También se le conoce
como Sierra de Las Damas. El nombre lo toma de las
duefias de esa zona, quienes vivieron en el siglo XIX y se
hacian llamar o las llamaban con respeto las damas. Es un
orénimo de origen hispano. Ver nota °.

<IMAGEN SIERRA DE
LASDAMAS> (3)

INICIO (2)

Regularidades del funcionamiento:

1.- Al entrar el cursor del ratén sobre la flecha que indica los términos siempre se
abrira y los mostrara ordenados alfabéticamente, el usuario podra escoger el que

le interese y su significado se mostrara en la pantalla, asi también cambiara la

imagen en correspondencia con el lugar que se seleccione

Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

#

3
4
7

Objeto Descripcion/Funcion

Imagen Muestra la imagen

Titulo Muestra el texto: Diccionario Geografico
Fondo Caratula en varios colores

Objetos interactivos:

#
1

Objeto Evento Accidn
Término ECR Abre la lista con los términos ordenados alfabéticamente
HC Selecciona el término que se desea, muestra su
significado en la pantalla
SCR Esconde el texto relacionado con el término seleccionado
Inicio ECR Cambia de color y muestra el texto: Inicio

HC Da paso a la pantalla Il (principal)




SCR Cambia de color y esconde el texto inicio

5 Ayuda ECR Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo:
ayuda. rtf
SCR Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

Pantalla: Galeria

Médulo al que pertenece: Galeria VI

Numero: VI-1

Descripcién General: En esta pantalla el usuario encontrard una lista de
imagenes relacionados con el estudio de la localidad, estas imagenes seran
interactivas y se ampliaran si el usuario lo desea.

Propuesta de disefio de la pantalla:

GALERIA DE IMAGENES (22) a1 2
1) 2) 3 4) ®) (6) (7)
8 ©) (10) (11) (12) (13) (14)
(15) (16) 17) (18) (19) (20) (21)

INICIO (23)

Regularidades del funcionamiento:

1.- Al entrar el cursor del ratén sobre la imagen esta mostrara un borde de color, lo
gue indicara su caracter interactivo.

2.- Al hacer doble clic la imagen se ampliara, siempre al cerrarla volvera al estado
inicial.

Descripcién formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion



22 Titulo
25 Fondo

Objetos interactivos:

# Objeto
1 Imagen. Jpg

Muestra el texto: Galeria de imagenes
Carétula en varios colores

Evento
ECR

HC
SCR

Accion

Aparece un borde alrededor de la imagen que indica si caracter
interactivo

Amplia la imagen

Esconde el borde que indica el caracter interactivo

Nota: Lo antes explicado se repite con todas las imagenes

24 Ayuda

23 Inicio

Pantalla: Videos

ECR

SCR
ECR
HC

SCR

Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo: ayuda. rtf

Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas
Cambia de color y muestra el texto: Inicio

Da paso a la pantalla Il (principal)

Cambia de color y esconde el texto inicio

Mdédulo al que pertenece: Médulo Videos (VII)

Nimero: VII-01

Descripcién general: En esta pantalla aparecera una lista de videos relacionados

con el estudio local, el usuario podra verlos en el reproductor o a pantalla

completa.

Propuesta de disefio de la pantalla:

VIDEOS (9) 10) {7 D<
V (1) V()
V3 V4 <LOGO> (8)
V (5) V (6)
INICIO (7)

Regularidades del funcionamiento:




1.- Al entrar el cursor del raton sobre la imagen del video esta mostrara un borde
de color, lo que indicara su caracter interactivo.

2.- Al hacer doble clic la imagen se ejecutard como video, puede verse en el
reproductor creado al efecto o a pantalla completa, siempre al cerrarla volvera al
estado inicial.

Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

8 Titulo Muestra el texto: Videos

9 Fondo Carétula en varios colores

11 Logo Logotipo relacionado con la localidad

Objetos interactivos:

# Objeto Evento Accién
1 Imagen. Jpg ECR Aparece un borde alrededor de la imagen que indica si caracter
interactivo
HC Se ejecuta como video
SCR Esconde el borde que indica el caracter interactivo

Nota: Lo antes explicado se repite con todas las imagenes

24 Ayuda ECR Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo: ayuda. rtf
SCR Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

23 Inicio ECR Cambia de color y muestra el texto: Inicio
HDC Da paso a la pantalla Il (principal)
SCR Cambia de color y esconde el texto inicio

Pantalla: Mapas

Mddulo al que pertenece: Mapas (VIII)

Numero: VIII-01

Descripcién general: En esta pantalla aparecera una lista con diferentes tipos de
mapas relacionados con el estudio local, el usuario podra ampliarlos.

Propuesta de disefio de la pantalla:



MAPAS (9)

ao T2 X

(1)

)

3)

(4)

)

(6)

<LOGO> (8)

INICIO (7)

Regularidades del funcionamiento:

1.- Al entrar el cursor del ratén sobre la imagen del mapa, esta mostrara un borde

de color, lo que indicara su caracter interactivo.

2.- Al hacer doble clic el mapa se ampliara, siempre al cerrarla volvera al estado

inicial.

Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto
8 Titulo
9 Fondo
11 Logo

Objetos interactivos:

# Objeto
1 Mapa

Descripcién/Funcion

Muestra el texto: Mapas

Carétula en varios colores

Logotipo relacionado con la localidad

Evento
ECR

HC
SCR

Accion

Aparece un borde alrededor de la imagen que indica si caracter
interactivo

Se amplia

Esconde el borde que indica el caracter interactivo

Nota: Lo antes explicado se repite con todos los mapas

24 Ayuda

23 Inicio

ECR
SCR
ECR
HC

SCR

Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo: ayuda. rtf
Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

Cambia de color y muestra el texto: Inicio

Da paso a la pantalla Il (principal)

Cambia de color y esconde el texto inicio



Pantalla: Historia

Médulo al que pertenece: Geografia lll

Numero: 1l1-02

Descripciéon General: En esta pantalla se presentardn los elementos
fundamentales que integran la historia de la localidad, los que el usuario podra
seleccionar a través de diferentes botones (Guayos Precolombino, La Colonia,
Revolucion, Cronologia, Martires locales, Memorias). En cualquiera de los casos
se debera interactuar con el botén para acceder a la nueva informacion.

Propuesta de disefio de la pantalla:

HISTORIA (9) (100 | ?

GUAYOS PRECOLOMBINO (1)

LA COLONIA (2)

<IMAGEN SOBRE PAREDES

REVOLUCION (3) DE PIEDRAS, ANTIGUO
- INGENIO LA ESPERANZA,
CRONOLOGIA (4 LUGAR HISTORICO > (8)

MARTIRES LOCALES (5)

MEMORIAS (6)

INICIO (7

Regularidades del funcionamiento:

1.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos los
textos cambiaran el color en calidad de pista lo que evidenciara su funcionalidad y
caracter interactivo.

Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion
8 Imagen Muestra la imagen
9 Titulo Muestra el texto: Historia

11 Fondo Carétula en varios colores



Objetos interactivos:

# Objeto Evento Accion

1 Guayos Precolombino ECR Cambia de color y muestra el texto: Guayos Precolombino
HC Da paso a la pantalla 111-02-1 (texto Principales asentamientos

aborigenes)

SCR Cambia de color y esconde el texto Guayos Precolombino

2 Colonia ECR Cambia de color y muestra el texto: La Colonia
HC Da paso a la pantalla 111-02-2 (Caracteristicas de La Colonia)
SCR Cambia de color y esconde el texto La Colonia

3 Revolucion ECR Cambia de color y muestra el texto: Revolucion
HC Da paso a la pantalla 111-02-3 (Caracteristicas de la Revolucién)
SCR Cambia de color y esconde el texto Revolucién

4 Cronologia ECR Cambia de color y muestra el texto: Cronologia
HC Da paso a la pantalla 111-02-4 (Cronologia por etapas)
SCR Cambia de color y esconde el texto Cronologia

5 Martires locales ECR Cambia de color y muestra el texto: Martires
HC Da paso a la pantalla 111-02-5 (Datos biogréfico de los martires locales)
SCR Cambia de color y esconde el texto Méartires

6 Memorias ECR Cambia de color y muestra el texto: Memorias
HC Da paso a la pantalla 111-02-6 (imagenes antiguas de la localidad)
SCR Cambia de color y esconde el texto Memorias

7 Inicio ECR Cambia de color y muestra el texto: Inicio
HC Da paso a la pantalla Il (principal)
SCR Cambia de color y esconde el texto inicio

10 Ayuda ECR Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo: ayuda. rtf
SCR Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

Pantalla: Cultura

Mddulo al que pertenece: Geografia lll

Numero: 111-03

Descripcién General: En esta pantalla se presentaran los elementos
fundamentales que integran la cultura de la localidad, los que el usuario podra
seleccionar a través de diferentes botones (evolucién historica, literatura, plastica,
la musica, el teatro, tradiciones, Instituciones). En cualquiera de los casos se
deberd interactuar con el botdn para acceder a la nueva informacion.

Propuesta de disefio de la pantalla:



CULTURA (10 (AD| ?

LA LITERATURA (1)

LA PLASTICA (2)

LA MUSICA (3) <|M AGEN SOBRE LUGAR
HISTORICO LOCAL> (9)

EL TEATRO (4)

TRADICIONES (5)

INSTITUCIONES (6)

PATRIMONIO (7)

INICIO (8)

Regularidades del funcionamiento:

1.- Al entrar el cursor del raton sobre los botones y elementos interactivos los
textos cambiaran el color en calidad de pista lo que evidenciara su funcionalidad y
caracter interactivo.

Descripcion formal:

Objetos no interactivos:

Objeto Descripcién/Funcion
9 Imagen Muestra la imagen
10 Titulo Muestra el texto: Cultura
12 Fondo Carétula en varios colores

Objetos interactivos:

# Objeto Evento Accion
1 La literatura ECR Cambia de color y muestra el texto: La literatura
HC Da paso a la pantalla 111-03-1 (Caracteristicas de la literatura)
SCR Cambia de color y esconde el texto La literatura
2 La plastica ECR Cambia de color y muestra el texto: La plastica
HC Da paso a la pantalla 111-03-2 (Exponentes de la plastica en la
localidad)
SCR Cambia de color y esconde el texto La pléastica
3 La musica ECR Cambia de color y muestra el texto: La Musica
HC Da paso a la pantalla 111-03-3 (Exponentes de la musica)
SCR Cambia de color y esconde el texto MUsica
4 El teatro ECR Cambia de color y muestra el texto: El teatro
HC Da paso a la pantalla 111-03-4 (Historia del teatro en Guayos)

SCR Cambia de color y esconde el texto El teatro



11

Tradiciones

Instituciones

Patrimonio

Inicio

Ayuda

6.- Planillas de control

ECR
HC

SCR
ECR
HC

SCR
ECR
HC

SCR
ECR
HC

SCR
ECR
SCR

Planillas para las imagenes

Planilla imagenes # 1

#
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

Descripcion y/o localizacion

Cambia de color y muestra el texto: Tradiciones

Da paso a la pantalla 111-03-5 (Las Parrandas)

Cambia de color y esconde el texto Tradiciones

Cambia de color y muestra el texto: Instituciones

Da paso a la pantalla 111-03-6 (Principales instituciones culturales)
Cambia de color y esconde el texto Instituciones

Cambia de color y muestra el texto: Patrimonio

Da paso a la pantalla 111-03-7 (Patrimonio cultural)

Cambia de color y esconde el texto Instituciones

Cambia de color y muestra el texto: Inicio

Da paso a la pantalla Il (principal)

Cambia de color y esconde el texto inicio

Muestra etiquetas con el texto contenido en el archivo: ayuda. rtf
Cambia de color y esconde el texto de las etiquetas

imagen que resuma el contenido de la multimedia (Menu Principal Médulo 11)

imagen sobre la geografia local (Pantalla Geografia Médulo I11)

imagen sobre el pueblo de guayos (Pantalla Lecturas Médulo 1V)

imagen Sierra de Las Damas (Pantalla Diccionario Geografico Médulo V)

Imagen Ciudad de Cabaiguan (Pantalla Diccionario Geografico M4dulo V)

Imagen Loma de La Esperanza (Pantalla Diccionario Geografico Médulo V)

Imagen Elevados de Guayos (Pantalla Diccionario Geogréafico Médulo V)

Imagen arroyo Guayos (Pantalla Diccionario Geografico Médulo V)

Imagen Loma de Gabino (Pantalla Diccionario Geogréfico Médulo V)

Imagen sobre paredes de piedras, antiguo ingenio La Esperanza (Pantalla Historia Médulo 111)

Imagen Celebracion de las Parranda, tradicién cultural (Pantalla Videos Madulo V1)

Imagen arroyo Guayos, lugar de tradiciones (Pantalla Videos Mdédulo VIII)

Imagen Loma de Las Damas, lugar histérico y geografico (Pantalla Videos Médulo VIII)

Imagen El medioambiente en la localidad (Pantalla Videos Médulo VIII)

Imagen La biblioteca Ramén Balboa (Pantalla Videos Médulo VIIl)

Imagen Central Remberto Abad (Pantalla Imagenes Mdédulo Galeria VI)

Imagen Fayad Jamis (Pantalla Imdgenes Mddulo Galeria VI)

Imagen Parque de Guayos (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

Imagen Monumento a Elcire Pérez (Pantalla Imagenes Mddulo Galeria VI)

Imagen La Ceiba (Pantalla Imagenes Médulo Galeria VI)

Imagen Cuadro “El Donqui’(Pantalla Imagenes M6dulo Galeria VI)

Imagen Cuadro “Los Elevados”(Pantalla Imagenes Modulo Galeria VI)

Imagen Cuadro “La Quema de Guayos” (Pantalla Imagenes Mddulo Galeria VI)

Imagen Tomas Alvarez de los Rios (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)



25 Imagen Evidencias aborigenes (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

26 Imagen Tradiciones campesinas (Pantalla Imagenes Médulo Galeria VI)
27 Imagen Colonia Espafiola (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

28 Imagen Biblioteca Ramén Balboa (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)
29 Imagen Casa Museo Elcire Pérez (Pantalla Imdgenes Mddulo Galeria VI)
30 Imagen Antiguo Ingenio La Vega (Pantalla Imagenes Médulo Galeria VI)
31 Imagen arbol del Guayo (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

32 Imagen Las Parrandas (Pantalla Imagenes Médulo Galeria VI)

33 Imagen Casa de Cultura (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

34 Imagen Mario Félix , sus cuadros (Pantalla Imagenes Médulo Galeria VI)
35 Imagen Tomas Herrera, sus cuadros (Pantalla Imagenes Modulo Galeria V1)
36 Imagen Elcire Pérez (Pantalla Imagenes Médulo Galeria VI)

37 Imagen Remberto Abad (Pantalla Imagenes Mé6dulo Galeria VI)

38 Imagen Paisaje 1(Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

39 Imagen Medio Ambiente (Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

40 Imagen Paisaje 2(Pantalla Imagenes Médulo Galeria V1)

Planilla para las animaciones

Planilla animaciones # 2

# Descripcion y/o localizacion

Al video que presenta el programa (Médulo | Presentacion)
A2 Logo (gif animado) (M6dulo VII Videos)

A3 Logo (gif animado) (M6dulo VIII Mapas)

Planilla para los mensajes sonoros

Planilla sonidos # 3

# Descripcion y/o localizacion

S1 Musica que indica la presentacion del sistema, Modulo | Presentacion
S2 Mdusica para los créditos, Modulo IX Crédito

S3 Voz que lee las poesias, Modulo Ill Geografia, 03 Cultura, 2 Literatura
S4 Mdusica tradicional, Médulo 11l Geografia, 03 Cultura, 4 MUsica

S5 Voz que narra entrevistas y textos sobre las parrandas Médulo VIl Videos
S6 Voz de entrevista arquedlogo y expedicién Médulo VII Videos

S7 Musica de fondo video artesania y rio zaza Médulo VII Videos

Planilla videos # 4

# Guién # Descripcion Plantilla
interactividad

Vi1 Celebracion de las Parranda, tradicion cultural

V2 Paso de Las Damas

V3 Concierto de Rosita Fornés en el Cine Alkazar

V4 Humo de Yaba, grupo de teatro

V5 Antonio, un artesano local

V6 Expedicién del Grupo de arqueologia Caonao

de

#1
#1
#1
#1
#1
#1



Planilla interactividad videos # 5

# Cuadro inicial Cuadro final Descripcién de la interactividad

1 imagen imagen Al dar clic sobre la imagen este se ejecutard, se cierra
con un clic en el boton cerrar.

Nota: esto se repetira en todos los casos

Planilla archivos adjuntos # 6

Archivo Breve descripcion del contenido

Ayuda. rtf Texto con los principales elementos de ayuda del sistema

3.3 Programacion del sistema

Los métodos de andlisis y disefio orientados a objetos, se basan en el dominio del
problema, y por ello, producen normalmente disefios basados en objetos
especificos del problema.

El paradigma de la orientacién a objetos es una herramienta de gran valor en el
desarrollo de softwares, pero también se necesita algo mas para lograr el grado de
reutilizacion necesario. En este sentido, el desarrollo de software basado en
componentes se perfila como el paradigma mas prometedor para conseguir la
construccion de softwares en base a componentes reutilizables.

Frente a las clases o prototipos de objetos, los componentes satisfacen ciertos
requisitos tales, como la posibilidad de su uso independiente de otras piezas, por
otra parte, conviene sefialar que la programacion orientada a objetos se ha
mostrado especialmente adecuada, tanto para la programacion de componentes
como para la programacién basada en componentes.

El desarrollo de softwares basados en componentes se centra sobre todo en resolver
problemas de composicion, en determinar como construir aplicaciones en base a
componentes reutilizables y en investigar las arquitecturas de software y como éstas
influyen en la reusabilidad de los componentes.

Pero evidentemente, las bases de la programacion orientada a componentes son la
propia existencia de componentes reutilizables, su interoperabilidad y su
adaptabilidad.

Actualmente la tecnologia orientada a componentes dispone de gran cantidad de
recursos, desde entornos de desarrollo visual como por ejemplo Delphi,

JavaBeans o Visual Basic, aunque todavia quedan por resolver numerosos



problemas en el camino hacia el completo desarrollo del paradigma del software
basado en componentes.

Para realizar el software ideado, utilizamos este paradigma y para ello,
elaboramos el mismo a través del Mediator 08, sistema para realizar aplicaciones
multimedia, que permite el trabajo con variables y el uso de los Scripts, todo
basado en programacion orientada a objetos.

3.4 Criterios de expertos

Con el fin de valorar la propuesta de multimedia dirigida a facilitar el estudio de la
localidad a estudiantes y profesores de la carrera Licenciatura en Estudios
Socioculturales, se aplica un instrumento a un grupo de expertos que fundamentan

el cumplimiento de los objetivos de la investigacion (anexo 4).

Tabla 10. Relacion de expertos, centros de procedencia y categorias

cientificay académica (Segun la autora, 2007)

No Nombre Centro de trabajo Especialidad Categoria Cientificay Académica
1 Juana Segui Valladares ISP Silverio Blanco Geografia Master / Asistente
2 Oremis Pifiero SUM Cabaiguan Historia Master / Auxiliar
3 Esteban Acosta SUM Cabaiguan Geografia Asistente

4 Marlene E. Garcia SUM Cabaiguan Filologia Auxiliar

5 Rafael Sanchez |.S.P Silverio Blanco Geografia Master / Asistente
6 Héctor Cabrera Bernal Direccion de Cultura Historia Asistente

7 Cosme Fernandez ISP Silverio Blanco Geografia Master / Asistente
8 Adrian Gonzalez Meneses ISP Silverio Blanco Geografia Asistente

9 Noelio Ramos Rodriguez SUM Cabaiguan Historia Auxiliar

10 Lourdes Barrera SUM Cabaiguan Computacién Asistente

11 René Concepcion IPUEC Beremundo Paz  Geografia Instructor

12 Maria Lilia Concepcién ISP Silverio Blanco Geografia Master / Asistente
13 Félix Penton Hernandez ISP Silverio Blanco Geografia Master / Asistente

Para su seleccion se tuvo en cuenta que los profesionales tuvieran experiencia en
la realizacion de investigaciones vinculadas al estudio de la localidad, asi como en
el campo de la informética. Se recogidé el criterio de 13 especialistas, que han
tenido que ver en su vida laboral con el tema objeto de estudio, como aparece

reflejado en la tabla 10



Al analizar el comportamiento de las categorias cientificas y docentes entre los
especialistas consultados se constata la presencia de 3 Auxiliares, 9 Asistentes y

1 Instructor, de ellos, 6 son Master

Tabla 11. Afios de experiencia.

Categoria ( afos) | Cantidad %
10- 15 - 0
15- 20 - 0
21- 25 6 46,15
26-30 5 38,46
Més de 30 2 15,38

Los encuestados tienen una vasta experiencia en la actividad docente como
profesores o directivos vinculados a la ensefianza. Es significativo destacar que 6
docentes han permanecido en las aulas mas de 25 afios lo que representa el
46,15 %, del total y el 38,46 % por mas de 30 afios, esto muestra el valor del
instrumento aplicado sobre criterios de la vinculacién del estudio local a los

diferentes programas.
Entre algunas de las opiniones reflejadas estan:

ITEM 1
Tiene un elevado nivel de aplicabilidad, pues:

@ Propone el tratamiento del estudio desde los diferentes programas que
comprende el Plan de Estudio de la carrera Licenciatura en Estudios

Socioculturales.

@ Pertrecha a los docentes de informaciones y recursos para perfeccionar el

tratamiento del estudio local

@ Permite a los profesores apropiarse de los modos de actuacion para encaminar

el estudio local desde su programa.

@ Le brinda al docente, de forma clara y asequible, diferentes medios como



textos, imagenes, graficos, sonidos, videos, etc, para lograr una correcta
vinculacion del estudio de la localidad con la asignatura que imparte, apoyado

en las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
iITEM 2
Constituye una necesidad su introduccién ya que:

@ El Software que se propone es una carencia que se manifiesta hoy en las
carreras universitarias. Conducira a los docentes a interesarse mas por la
necesidad de vincular el estudio local con la asignatura que imparte. Sera una
via para que el estudiante profundice en el conocimiento de su lugar de origen

y desarrolle habilidades informaticas.

@ Permitira que los docentes se motiven por perfeccionar sus conocimientos
acerca de la localidad para lograr una mayor eficiencia en el tratamiento del

mismo y lograr una correcta vinculacion con la informatica.

@ Los profesores necesitan conocer la localidad para perfeccionar su

aprendizaje.
En la practica pedagdgica existen serias dificultades en este trabajo.

En los controles aplicados se ha podido constatar que existe una deprimida
vinculacion de la localidad con los diferentes programas que se imparten en la
carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales, lo que provoca que en
ocasiones se haga de forma espontanea: esto influye de forma negativa en el

logro de una adecuada apropiacion del contenido.

@ Asegura que los docentes se nutran de informacion que garantice una
adecuada vinculacion entre el conocimiento de la localidad y el desarrollo de

una cultura general e integral.
iITEM 3.
Posee un alto nivel cientifico y actualidad:

@ Al abordar la vinculacién del estudio de la localidad con los diferentes

programas desde una concepcion materialista dialéctica, tomando como centro



la unidad cognitivo-afectiva.

Al estar estrechamente relacionado con la realidad y la necesidad de vincular
el estudio local con los diferentes programas que se imparten en la carrera
Licenciatura en Estudios Socioculturales y por su alto nivel cientifico dada la
forma en que se presentan el estado actual del problema y la aplicacion de las

nuevas tecnologias con este fin.

Plantea la realidad de los programas que no conciben en sus objetivos el
estudio de la localidad en la carrera Licenciatura en Estudios Socio Culturales,
lo que se corrobora en todo el proceso seguido desde la exploracion del estado
actual del problema hasta la propuesta de aplicacion de las tecnologias a dicha

problemética.

La autora consulté una variada bibliografia y sustenta dicha propuesta en

concepciones psicopedagdgicas y filosdéficas de actualidad.

Ya que se estructura de acuerdo con criterios actuales de la metodologia de la
investigacion, se observa claridad en el objetivo que persigue y se relaciona

con el titulo, las tareas y las conclusiones.

Constituye un importante instrumento para la direccién del aprendizaje de la

localidad en el programa de las diferentes asignaturas analizadas.

Debido a que su fundamentacién esta basada en los criterios mas actuales de
la direccion del aprendizaje y en la necesidad que existe de propiciar a los
profesores la informacién necesaria para realizar el estudio local, con la

aplicacion de las nuevas tecnologias para lograrlo.

ITEM 4.

1%}

La propuesta favorecera el desarrollo de la independencia cognoscitiva en los
escolares. El software ideado presenta diferentes recursos informaticos que se

encuentran muy bien utilizados en este sentido.

Posibilitara la preparacion de los docentes y contribuird de manera eficiente a
la formacion de nuestros jovenes. Este trabajo, en manos de los profesores,

no solo constituira un material teérico metodolégico més, sino una guia que les



facilitard un correcto tratamiento a los contenidos relacionados con el estudio
de la localidad. Constituye un valioso material de consulta permanente, para la

direccion del proceso docente-educativo.

@ Eltrabajo es interesante y comprensible para su aplicacion y sobre todo, ayuda

al profesor en el universo de trabajo que tiene.

@ La aplicacion generalizada de este trabajo, hara que el profesor cuente con

suficientes elementos para actuar en este sentido.
@ Se proponen cuestiones esenciales.

Los criterios de los expertos han sido expresados después del estudio de los tres
capitulos de la Tesis. A pesar de ser diversos los argumentos, hay consenso en
que la propuesta presenta posibilidades reales de ejecucion en la préactica y la
consideran una necesidad para perfeccionar la labor en el tratamiento de los

contenidos relacionados con el estudio de la localidad.
Como conclusiones de este capitulo se expresan las ideas siguientes:

La propuesta de multimedia dirigida a facilitar el estudio de la localidad, desde los
diferentes programas que integran el Plan de Estudio de la carrera Licenciatura en
Estudios Socioculturales, contiene un conjunto de recursos como textos e
hipertextos, imagenes, graficos, videos, sonidos y otros. La union de ellos,
constituye una valiosa fuente de informacion y a la vez, un medio de ensefianza a
utilizar por docentes y estudiantes, en busca del desarrollo de una cultura general

e integral.

Los criterios expresados por los expertos permiten proyectar la validez de esta

propuesta, en el contexto de la educacion superior.



CONCLUSIONES

§ Los métodos e instrumentos aplicados para constatar el estado del problema
cientifico abordado, permitieron conocer que existen insuficiencias en el
tratamiento que dan los profesores de la carrera Licenciatura en Estudios
Socioculturales a los contenidos, en funcion de aprovechar las potencialidades
existentes en el territorio para el estudio de la localidad y en el uso de las

tecnologias.

§ La profundizacion en el problema cientifico seleccionado, permitié encontrar los
fundamentos de la multimedia elaborada en la teoria marxista, los postulados
teoricos del estudio de la localidad, la tendencia histérico-cultural del
aprendizaje, en los aportes de figuras como Félix Varela, Salvador Massip y
otros, que desde las condiciones histérico sociales en que desarrollaron sus

obras, fueron capaces de explicar la importancia de los estudios locales.

§ Se utiliza el enfoque histérico cultural, pues permite explicar el proceso de
enseflanza aprendizaje en su caracter social e individual, como proceso y
resultado, donde a partir del diagndstico, el docente logra utilizar todos los
resortes disponibles para que el estudiante se convierta en protagonista

principal de su propio aprendizaje, con un enfoque desarrollador.

§ La propuesta de multimedia encaminada a facilitar el estudio de la localidad a
estudiantes y profesores en la carrera Licenciatura en Estudios Socio
culturales, concibe la aplicaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para resolver esta problematica.

§ EIl software, ademas de facilitar el estudio de la localidad, concibe otros
aspectos como es la vinculacion intermateria y elevar la cultura general e
integral en correspondencia con las exigencias pedagogicas y psicologicas
necesarias, o que prepara al futuro egresado de la carrera Licenciatura en
Estudios Socioculturales, para explicar las raices de los objetos, fendmenos y

procesos gue existen en su localidad.



RECOMENDACIONES

§ Proponer a la direccion de la Sede Universitaria Municipal de Cabaiguan, la
introduccion de la propuesta de Multimedia mediante las diferentes vias que
propician la optimizacion del proceso pedagdgico (docencia, trabajo

metodoldgico, superacion y trabajo cientifico).

§ Valorar la posibilidad de que la problemética de los estudios locales, sea
asumida por la Sede Universitaria Municipal como una linea de trabajo donde
cada asignatura, desde su campo de estudio particular, pueda aplicar el
principio de estudio de la localidad con un enfoque interdisciplinario y utilizando

las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

§ Valorar la posible extension de la propuesta de Multimedia elaborada, a otras
instituciones educacionales del territorio, como alternativa para vincular los

programas con el estudio de la localidad.

§ Utilizar la informacion que contiene el software de la propuesta, en la
instrumentacion de cursos de capacitacion para los docentes y directivos de la
Sede Universitaria Municipal, dirigidos a perfeccionar el cumplimiento del
principio de estudio de la localidad, como via para contribuir a la formacion

integral de los estudiantes.
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ANEXQOS
Anexo 1

Encuesta aplicada a profesores de la carrera Licenciatura en Estudios Socio
Culturales, Sede Universitaria Municipal de Cabaiguan

Comparniero profesor, en nuestra sede universitaria se desarrolla una investigacion
donde se pretende presentar una multimedia sobre el estudio de la localidad, por
lo que solicitamos de usted la mayor claridad y sinceridad en las respuestas.
Objetivo: Comprobar las condiciones objetivas que existen en el territorio en
cuanto a instalaciones y personal docente, para desarrollar con efectividad la
vinculacion del Estudio de la Localidad a los diferentes programas que se imparten
en la carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales y la aplicacién de las NTIC a

esta problematica.

Graduado de C.R.D CP.T
Afos de experiencia en la docencia

Programa que imparte

A

Vincula el contenido de su programa, con el estudio de la localidad

Si No A veces

Argumente.

5. ¢Qué objetivos del programa que imparte, conciben la vinculacion de los

contenidos con el Estudio de la Localidad?

6. Marca con una X, cual de las siguientes opciones existen en tu territorio, para
facilitar el conocimiento de la localidad.

a) Tarjas

b) Lugares histéricos__

c) Calles con nombre de martires



d)
f)
9)

h)

)

8.
Si

Museos y casas natales_
Testimonios__

Parques y plazas_
Monografia sobre la historia local
Software

Pagina Web

Otros ¢ Cual?

¢,Como considera usted que es la accesibilidad a estas opciones?
Tarjas Buena_  Mala__

Lugares histéricos Buena___ Mala

Calles con nombre de martiresBuena__~~ Mala__
Museos y casas natales Buena___ Mala

Testimonios Buena __ Mala

Parquesyplazas Buena___ Mala___

Monografia sobre la historia local Buena__~ Mala
Software Buena__ Mala

PaginaWeb Buena___ Mala

Vincula sus clases a las tecnologias de la informacion y las comunicaciones

No A veces

Argumente como

9.

Sl

¢Considera necesaria la elaboracion de un software para facilitar el
conocimiento de la localidad?

No Argumente




Anexo 2
GUIA DE OBSERVACION A CLASES
Objetivo: Comprobar la vinculacién de los contenidos del programa con el estudio
de la localidad, a través del desarrollo de las clases.
Parametros que se tuvieron en cuenta para visitar las clases a los profesores:
1. Formas de docencia visitada.
2. Cumplimiento de los objetivos.
3. Cémo aborda el sistema de conocimientos de su clase al conocimiento de
la localidad y con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
4. Como trabaja con las habilidades.
5. Como es la participaciéon de los estudiantes.

6. Como evalla el proceso de Ensefianza Aprendizaje.



Anexo 3

Encuesta aplicada a estudiantes de la Sede Universitaria Municipal de Cabaiguan
en la carrera Licenciatura en Estudios Socioculturales.

En nuestra sede universitaria se desarrolla una investigacién, donde se pretende
presentar una multimedia sobre el estudio de la localidad de Guayos y su
vinculacion con la geografia, historia y cultura de este lugar, por lo que solicitamos
de ti la mayor claridad y sinceridad en las respuestas.

Objetivo: Comprobar el nivel de preparacion de los estudiantes para enfrentar el
estudio local

1-Ano

2-¢,Conoces donde obtener informacién que precisen las caracteristicas de la

localidad de Guayos?: Si ---- No----.
3-Consideras importante el conocimiento de la localidad. Si----No----. ¢Por

qué?

4- Marca con una X, cual de las siguientes opciones existen en tu territorio, para
facilitar el conocimiento de la localidad.
k) Tarjas

[) Lugares histéricos__

m) Calles con nombre de martires
n) Museos y casas natales

0) Testimonios__

p) Parquesy plazas__

g) Monografia sobre la historia local

r) Software

s) P&gina Web

t) Otros ¢Cual?

5. ¢Visitas sistematicamente los museos y otras instituciones culturales de la
localidad? Si No

6. Estas visitas las realizas :

Sistematicamente por orientacion del profesor

Esporadicamente



7. ¢Haz utilizado las nuevas tecnologias de la informacion para realizar el estudio
local? Si No

Argumente

8. ¢Considera necesaria la elaboracion de un software para facilitar el
conocimiento de la localidad?
Sl No Argumente




Anexo 4

Guia para obtener criterios de expertos

Dada su experiencia y su nivel docente metodolégico, necesitamos sus

valoraciones y opiniones sobre la propuesta que se presenta referente al Estudio

de la Localidad y la aplicacion de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion a esta tematica, como una necesidad para la formacion de una

cultura general integral en los estudiantes de la carrera Licenciatura en Estudios

Socio Culturales.

Objetivo: Demostrar a través de criterios de expertos que es una necesidad la

vinculacion de los contenidos a la localidad utilizando las tecnologias de la

informacién y la comunicacion.

1. Considera importante que se le de tratamiento adecuado, en los programas
gue comprenden el Plan de Estudio de la carrera de Licenciatura en Estudios
Socioculturales, a los contenidos relacionados con el estudio de la localidad y

en la aplicacion de las tecnologias a este tipo de estudio Si No

Argumente

2. ¢Considera necesario la orientacion a los docentes para el trabajo con el
principio de Estudio de la Localidad, asi como de la aplicacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en este sentido? Si

No De responder Si: Argumentatr:

3. Valore la propuesta presente en esta Tesis, teniendo en cuenta:
Nivel de aplicabilidad
Necesidad de introduccion
Nivel cientifico y actualidad

Otras




Datos generales del experto:

Nombre y apellidos.

Centro de trabajo.

Cargo que ocupa

Categoria cientifica y académica

Afos de experiencia.

Se le agradece su colaboracion



