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Resumen.

La presencia de computadoras en los Jovenes Club de Computacion y Electronica se
ha convertido en un hecho real. El tema del trabajo se ha seleccionado teniendo en
cuenta la necesidad de que los preescolares cubanos cuenten con los programas
necesarios para contribuir al desarrollo de habilidades entre las cuales se encuentra
la motricidad fina, la cual resulta esencial para el posterior aprendizaje de la
lectura y escritura en grados posteriores y ademas apoyar a su formacion general
integral a través de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion.

El trabajo es una propuesta de una multimedia la cual se titula “Dibu-Jando”
encaminada a apoyar el desarrollo de las habilidades de motricidad fina en los
nifos(as) de sexto afio de vida que se incorporan a los circulos de interés en los
Joven Club de Computacion y Electronica (JCCE).

Esta propuesta debidamente fundamentada no pretende suplantar la labor del
maestro en el aula sino que a través del Joven Club se apoyara este trabajo para asi
lograr en los nifios(as) un mejor desarrollo de esta habilidad.

En esta investigacion se especifica el funcionamiento de la Multimedia, el guion
desarrollado para la confeccién de la misma asi como los parametros tecnologicos
establecidos para este fin y se plantea ademas un acercamiento metodologico para

su posible implementacion en los Joven Club.
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Introduccién

Introduccioén.

En Cuba se desarrolla un proyecto social para educar y preparar, desde edades
tempranas y sin exclusion, a sus ciudadanos en las nuevas tecnologias, en el primer
plano se sitia al ser humano. Con el objetivo de llevar la ciencia, la tecnologia, la
educacion y la cultura a los mas apartados rincones del pais, se ha creado el
programa de los Joven Club de Computaciéon en los municipios de las catorce

provincias y en el Municipio Especial de la Isla de la Juventud.

El impetuoso desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha llevado a la sociedad a entrar
al muevo milenio en que se ha dado en llamar la “era de la informacion” e incluso se
habla de que todas las personas forman parte de parte de la “sociedad de la

informacién”.

Pero ¢Qué son las TIC? una definicion puede ser la dada por Gonzalez, A.P. 1996,
el cual plantea que es "... el conjunto de procesos y productos derivados de las
nuevas herramientas (hardware y software), soportes de la informacion y canales de
comunicacion relacionados con el almacenamiento, procesamiento y transmision

digitalizados de la informacién...". *

Otra definiciobn puede ser . un conjunto de aparatos, redes y servicios que se
integran o se integraran a la larga, en un sistema de informacion interconectado y
complementario. La innovacion tecnolédgica consiste en que se pierden las fronteras

entre un medio de informacion y otro.”

En esta investigacion se asume la dada por Labafino Rizzo, . un conjunto de

aparatos, redes y servicios que se integran o se integraran a la larga, en un sistema

de informacién interconectado y complementario...”

Si nos atenemos al hecho evidente de que el avance incesante de la tecnologia no

parece tener freno, el reto de los centros educacionales y en particular de las

! Gonzélez, O.: El enfoque histérico-cultural como fundamento de una concepcién pedagdégica en
Tendencias Pedagdgicas Contemporaneas.

2 Gémez, C.: El desafio de los nuevos medios de comunicacion en México.

? Labafiino Rizzo, César. A.: Multimedia para la educacion.
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universidades radica en prepararse como institucion y preparar a su vez a sus
educandos a adaptarse a los cambios de manera rapida y efectiva, con un minimo de
gastos de recursos humanos y materiales. Entre las claves fundamentales para el
éxito esta lograr que el aprendizaje se convierta en un proceso natural y permanente
para estudiantes y docentes. Es necesario aprender a usar las tecnologias de la

informacién y usarlas para aprender.

Es preciso que en el ambito educacional se gane en conciencia de que el empleo de
estos nuevos medios impondran marcadas transformaciones en la configuracion del
proceso ensefianza - aprendizaje, con cambios en los roles que han venido
desempefiando los diversos actores del mismo. Nuevas tareas y responsabilidades
esperan a estudiantes y profesores, entre otras, los primeros tendran que estar
preparados para la toma de decisiones y la regulacién de su aprendizaje y los
segundos para disefiar nuevos entornos de aprendizaje y servir de tutor a los
estudiantes, al pasarse de un modelo unidireccional de formaciéon donde é€l es el

portador fundamental de los conocimientos, a otros mas abiertos y flexibles. *

La presencia de computadoras en las aulas de instituciones escolares de todo tipo,
se ha convertido en la actualidad en un hecho comuan. No obstante, la efectividad de
su utilizacion en el proceso educativo durante la pasada década es todavia muy
limitada, sin desconocer algunos buenos resultados que son, infelizmente, poco
numerosos. Una opiniébn al respecto compartida por los autores es que “... en
muchos casos, el creciente nimero de computadoras en los centros de ensefianza,
en todos los niveles de la misma, se interpreta como una prueba de que nos
movemos hacia un modelo de sistema educativo en el cual el computador juega un
papel muy importante. En muchos de estos estudios se acepta, al menos de forma
implicita, la hipotesis de que esta presencia creciente del computador en la
educacion se debe al éxito de las diferentes metodologias y proyectos que, a lo largo
de estas tres ultimas décadas, se han ido sucediendo con el fin de aumentar la
calidad de la educacion mediante un uso intensivo del computador... se opina que,

en estos estudios, no se considera suficientemente la hipotesis inversa, es decir, que

* Labafiino Rizzo, César. A.: Multimedia para la educacion.
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la creciente presencia de computadores en los centros de ensefianza es solo una
consecuencia del éxito del computador en toda la sociedad y que precisamente es en
el entorno educativo donde estad siendo mas dificil lograr la utilizacion de los
computadores de forma efectiva, a pesar de que su utilizacion en este campo habia

comenzado antes que en ningdn otro sector de la sociedad.”

Por otra parte, numerosas investigaciones realizadas han demostrado que todavia es
escaso el nimero de maestros que son usuarios de computadoras y que aun son

menos los que las emplean con fines educativos.

En Cuba, particularmente en los centros adscritos al Ministerio de Educacion, se
trabaja por introducir las computadoras en las escuelas para ser utilizadas como

objeto de estudio, como herramienta de trabajo y como medio de ensefianza.

Mucho se ha escrito acerca de la utilizacion de las computadoras en la educacion y
no son pocas las clasificaciones que sobre su uso se han hecho. Asi Cyntia

Salomon?® identificé cuatro formas de utilizar la computadora en el proceso educativo:
1. Lograr el dominio de aprendizajes por reforzamiento y ejercitacion.

2. Realizar procesos de aprendizaje por descubrimiento, a la manera de una

interaccién socratica.
3. Generar procesos de busqueda en contextos de interaccion eclécticos.

4. Favorecer procesos de construccion del conocimiento (interaccion

constructivista).

5. Por supuesto que esta no es una clasificacion rigida, cada una de estas
formas tiene sus variantes y se suelen presentar combinadas en dependencia
de los objetivos que se persiguen, los contenidos de aprendizaje, los recursos

a emplear, entre otros.

La utilizacion de las TIC tiene un gran numero de ventajas de las cuales

mencionaremos algunas a continuacion:

Desde la perspectiva del aprendizaje:

® Fernandez-Valmayor, A.; Fernandez, C. Y Vaquero, A.: Panorama de la informatica educativa: de
los métodos conductistas a las teorias cognitivas.
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Interés. Motivacion.
§ Interaccién. Continua actividad intelectual.
§ Desarrollo de la iniciativa.
§ Aprendizaje a partir de los errores.
§ Mayor comunicacion entre profesores y alumnos.
§ Aprendizaje cooperativo.
§ Alto grado de interdisciplinariedad.
§ Alfabetizacion digital y audiovisual.
§ Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccién de informacioén.
§ Mejora de las competencias de expresion y creatividad
§ Facil acceso a mucha informacion de todo tipo.
§ Visualizacion de simulaciones.
Desde la perspectiva del estudiante:
§ A menudo aprenden con menos tiempo.
§ Atractivo.
§ Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje
§ Personalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje
§ Autoevaluacién
§ Mayor proximidad del profesor.
§ Flexibilidad en los estudios.
§ Instrumentos para el proceso de la informacion.
§ Ayudas para la Educacion Especial.
§ Ampliacién del entorno vital. Mas contactos.

§ Més companferismo y colaboracion.



Introduccién

Para los profesores:

§ Fuente de recursos educativos para la docencia, la orientacion y la

rehabilitacion.
§ Individualizacion. Tratamiento de la diversidad.
§ Facilidades para la realizacion de agrupamientos.
§ Mayor contacto con los estudiantes.
§ Liberan al profesor de trabajos repetitivos.
§ Facilitan la evaluacion y control.
§ Actualizacion profesional.
§ Constituyen un buen medio de investigacion didactica en el aula.

§ Contactos con otros profesores y centros.

Si se tiene en cuenta que la nueva tecnologia no garantiza con su sola presencia el
éxito pedagodgico, es necesario disefiar con mucho cuidado el programa educativo
donde sera utilizada. Resulta por tanto un deber ineludible de los educadores definir
y contextualizar las NTIC en el sector educativo. Asi, éstas pueden ser consideradas
como “...las propuestas electronico—comunicativas (denominadas internacionalmente
electronificacion educativa) que organizan el entorno pedagoégico disefiando
propuestas educativas interactivas y que trascienden los contextos fisicos, fijos,
institucionales, etc., a fin de hacerlos accesibles a cualquiera, en cualquier tiempo y
lugar... la nueva tecnologia recicla, engloba, resignifica todas las tecnologias
existentes o anteriores. Un ejemplo ilustrativo de ello es la relacion 1apiz/PC, o si se
desea, libro/hipertexto: la segunda no elimina la primera, sino que ambos elementos
funcionan en espacios mentales diferentes y dan lugar a diversos tipos de

operaciones cognitivas”. °

6 o
Solomon, C.: Entornos de aprendizaje con ordenadores.
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La irrupcién de los medios y las tecnhologias avanzadas de la comunicacién en la
sociedad en general, y en la escuela, esta suponiendo una profunda revision del
modelo tradicional de ensefianza, como presencia fisica y contacto personal,
apropiacion absoluta y exclusiva de los conocimientos por parte del profesor, etc.
Asi, dentro de estos esquemas se relativiza que el encuentro docente/alumno tenga
gue ser necesariamente cara a cara 0 que los conocimientos tengan que emanar de
una fuente Unica como el profesor o el libro de texto, ya que hoy esta asentada la
presencia de multiples fuentes de informacion tanto directas como remotas, a las que
pueden acceder profesores y alumnos, incluso de forma simultanea. Los medios
audiovisuales han incorporado nuevas formas de presentacion de la informacion,
superando el modelo verbal con propuestas multisensoriales, donde la imagen aporta
componentes iconicos muy intuitivos y motivadores. En suma, la presencia de los
nuevos recursos impresos, audiovisuales, informaticos, telematicos y multimediaticos
han supuesto una actualizacion del concepto de «ensefiar» que en sus términos

esenciales se mantiene inalterable.

La autora considera que el uso de las TIC, como medios de ensefianza contribuyen
al desarrollo de las capacidades de los niflos(as) , ajuntando para ello la forma y los
contenidos al modelo pedagdgico que se considera mas apropiado, constituye en
nuestros dias una herramienta de inestimable valor en el proceso educativo.

En resumen, el aprendizaje es un proceso complejo en el que existen diferentes
estructuras de mediacion entre las que sobresale especialmente el propio aprendiz
gue es el que ha de filtrar los estimulos, organizarlos, procesarlos y asimilarlos para
poder integrarlos y reaccionar a otros estimulos externos con ellos. Hay que insistir
en la importancia que adquiere el niio en su proceso de aprendizaje y la enorme
trascendencia que esto supone en el campo de la integracién curricular de las

tecnologias de la comunicacion y los medios audiovisuales.

Los alumnos no aprenden por la mera seduccién tecnoldgica de los aparatos, ni por
su novedad, ni por su estela de futurismo, es necesario que «construyan» y

reconstruyan sus aprendizajes, para lo que las nuevas tecnologias, desde una
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adecuada orientacién docente, pueden tener un papel relevante, si ensefiamos a
descubrir sus codigos y lenguajes y los convertimos en adecuados medios, que mas
gue la hipnosis, fomenten el aprendizaje significativo y para la vida.

La creacion de los Joven Club en nuestro pais constituye una gran potencialidad
por cuanto es otra expresion de la igualdad de posibilidades y oportunidades.
También desde ellos es necesario trazarse la meta de formar ciudadanos
competentes que significa desarrollarlo multilateralmente e integralmente en
diferentes Ordenes: intelectual, social, ético y estético. Es evidente que esto no se
puede lograr con una ensefianza tradicionalista, ni con un proceso que sobrevalore el
caracter instructivo en detrimento de su caracter formativo. En esta problemética un
rol fundamental les corresponde a los medios informaticos los que garantizan

condiciones de preparacion para la vida desde las primeras edades.

La bibliografia consultada indica que no se estd ante un problema nuevo ya que
desde siglos anteriores eminentes pedagogos cubanos expresaron diferentes
postulados que hoy mantienen una vigencia extraordinaria: Félix Varela Morales
(1788-1853), José de la Luz y Caballero (1800-1862), José Marti (1853-1855)
,Enrigue José Varona (1849-1933), y muchos otros, que hicieron importantes
aportes a la teoria del aprendizaje Maria Luisa Dolz y Arango (1854-1928) de forma
convincente, afirmaba la importancia del aprendizaje, del desarrollo de habilidades,
emplear medios en la manera de organizar el proceso docente para alcanzar
resultados en este.

Respecto a como debe ser el aprendizaje para lograr una verdadera transformacion
en los alumnos también se han pronunciado especialistas de nuestros tiempos como:
J. Zilberstein Toruncha (1996, 2000, 2002), J. Lépez Hurtado (2002), F. Gonzalez
Rey (1995), P. Rico Montero (1996,2002, 2004), M. Silvestre Oramas (2000, 2002),
entre otros, quienes enfatizan la necesidad de la correcta direccion del proceso y de

fomentar habilidades para lograr el desarrollo de los estudiantes.
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Las dificultades en el proceso pedagdgico no son privativas de uno u otro nivel de
ensefianza, sino que son comunes a todo lo que conlleva a la comprensiéon de las

necesidades de una intervencion desde las primeras edades y a lo largo de la vida.

Esta situacién ha sido corroborada mediante diagnésticos efectuados a los circulos
infantiles y se ha manifestado como una deficiencia que los nifios(as) de sexto afo
de vida presentan carencias en el desarrollo de las habilidades de motricidad fina, en
tal sentido se ha podido comprobar que al llegar el nifio al grado preescolar sus
actividades plasticas son pobres, utilizacion incorrecta de los materiales
complementarios como la tijera, lapiz, crayolas, sus gestos graficos son irregulares
realizando movimientos incorrectos de la mano y el brazo, tienen dificultad al
acordonarse, abotonarse, hacerse el lazo, asi como un inadecuado desarrollo de las
habilidades motrices en las acciones de correlacién e instrumentales desde las

edades mas tempranas.

En la etapa de constatacion de la presente investigacion, bajo el comportamiento de
los indicadores de motricidad fina se constato dicha problematica.

Un andlisis critico de estos resultados demostré que no se logra desarrollar estas
habilidades. En este sentido el proceso pedagogico de lo circulos infantiles debe dar
respuesta a esta necesidad, mucho mas en las actuales condiciones de desatrrollo la
escuela cubana; la que esta dotada de medios que pueden favorecer al mismo. Todo
esto nos enfrenta a la situacion problémica de que en la actualidad los productos
informaticos existentes para el desarrollo de la motricidad fina de los nifios(as) de
sexto afo de vida tienen limitaciones que no permiten resolver el problema con
efectividad, ni existe un fundamento tedrico y metodolégico derivado de otras

investigaciones que aclaren como atender a esta necesidad social.
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En consecuencia se asume como problema cientifico de esta investigacion:

¢,Como desarrollar el proceso pedagdgico en los circulos de interés de la
educacion preescolar en los Joven Club de Computacion y Electronica, que
satisfaga la necesidad de contribuir al desarrollo de las habilidades de

motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida?

Se defini6 como objeto de investigacion:

El proceso pedagdgico en los circulos de interés en los JCCE con los nifios(as) de
sexto afo de vida.

El Campo de accion lo constituyo:

El desarrollo de las habilidades de motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de
vida en los circulos de interés de los Joven Club de Computacion y Electronica.

En correspondencia con el problema el Objetivo es el siguiente:

Elaborar una multimedia y la propuesta metodoldgica para su implementacion que
satisfaga la necesidad de contribuir al desarrollo de las habilidades de motricidad fina
en los niflos(as) de sexto afo de vida en los circulos de interés de los Joven Club de

Computacion y Electronica.

Prequntas cientificas:

1. ¢Cuales son los fundamentos desde el punto de vista filosofico, psicolégico,
pedagogico, didactico y de la informatica educativa que sustentan la
propuesta metodoldgica contentiva de una multimedia para los nifios(as) de
sexto afio de vida?

2. ¢Cudl es el estado actual de la motricidad fina y de sus posibilidades en el uso
de las TIC en los nifios(as) de sexto afio de vida?

3. ¢Como diseflar la multimedia y la propuesta metodolégica para su
implementacion para contribuir a desarrollar las habilidades de motricidad fina
en los nifios(as) de sexto afio de vida incorporados a los circulos de interés?

4. ¢Cuales son los valores desde el punto de vista computacional y
psicopedagdgico que presenta la multimedia elaborada y la propuesta para su

implementacion?
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Tareas cientificas:

1.

Sistematizacion de los principales fundamentos filoséficos, psicolégico,
pedagogicos, didacticos y de la informéatica que sustentan la propuesta
metodoldgica, el disefio y el uso de la multimedia en el desarrollo de las
habilidades de la motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida.
Diagnéstico de las principales carencias que presentan los nifios(as) de sexto
afio de vida en el desarrollo de las habilidades de motricidad fina y las
condiciones existentes en sus entornos de aprendizaje.

Disefiar y elaborar una multimedia para contribuir a desarrollar las habilidades
de motricidad fina en los nifios(as) de sexto afo de vida.

Disefiar la propuesta metodoldgica contentiva de una multimedia para
contribuir a desarrollar las habilidades de motricidad fina en los nifios(as) de
sexto afo de vida.

Validacion desde el punto de vista computacional y psicopedagdgico la
multimedia elaborada.

En el proceso de ejecucion de las tareas planteadas se utilizan las siguientes

técnicas y métodos de investigacion:

Métodos tedricos:

3. Analitico-sintético: Se utiliza para sistematizar los principales fundamentos que

van a sustentar esta tesis y que aparecen en diversas asignaturas relacionada
con la obra de los clasicos del marxismo, de psicologia, pedagogia y de
informatica educativa.

El histérico-logico: Permite esclarecer la evolucion y desarrollo del uso del
software educativo como medio para el desarrollo de habilidades en los
ninos(as) de sexto afio de vida aportado en el marco conceptual desde el
punto de vista pedagdgico.

Induccion- deduccion: Se partié de una premisa general sobre lo efectivo que

seria la elaboracion y aplicacién de una multimedia utilizada como herramienta

10
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para desarrollar las habilidades de motricidad fina en los nifios(as) de sexto

ano de vida de la Educacidon Preescolar

6. Modelacion: Permitio la elaboracion de una multimedia utilizada como
herramienta para desarrollar las habilidades de motricidad fina en los

nifnos(as) de sexto afio de vida de la Educacion Preescolar
Métodos empiricos:

1. La observacion a clases: Se emplea mediante el uso de una guia para
determinar las principales insuficiencias que existen en el desarrollo de
habilidades.

2. Andlisis documental y normativas: relacionadas con el problema de

investigacion para penetrar en las regularidades esenciales.
Técnicas:

s Criterio de expertos (método Delphi) se aplica para obtener la opinién de
especialistas con experiencia Yy conocimiento en determinadas ramas del
saber, mediante la elaboracion estadistica de las opiniones en el tema tratado,
sugerencias que se tomaron en cuenta para elaborar un producto de mejor

calidad.

§ Entrevista: se utiliza para determinar el nivel de preparacion de los docentes.

Poblacion: Se consideran los nifios(as) de sexto afio de vida del circulo infantil “Los
Bomberitos” que asisten a los circulos de interés.
Muestra: Cincuenta estudiantes que asisten a los circulos de interés del JCCE

Sancti Spiritus 2.

La tesis esta constituida por una introduccion que recoge los principales elementos
del disefio tedrico y metodolégico que guid esta investigacion y su contenido esencial
se estructura en dos capitulos: el primero se titula “Referentes tedricos para el disefio
de una multimedia dirigida a perfeccionar las habilidades de motricidad fina en los

nifios(as) de sexto afio de vida” donde se refleja la importancia que tiene el

11
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desarrollo de las habilidades de motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida
para su posterior aprendizaje de la lectura y escritura en grados posteriores, los
referentes psicopedagogicos para el desarrollo de la motricidad fina en la edad
preescolar, las potencialidades del dibujo en el estado psicolégico y bienestar
emocional del nifio y las consideraciones tedricas acerca de la concepcion de un
software educativo como soporte tecnolégico para contribuir a satisfacer las
necesidades existentes en la Educacion Preescolar.

El segundo capitulo se titula “Propuesta de la integracion de la multimedia para el
desarrollo de la motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida en los circulos
de interés de los Joven Club de Computacion y Electrénica” donde se hace un
analisis del diagndstico del problema, sobre los presupuestos metodoldgicos para la
implementacion de la multimedia en el JCCE a través de los circulos de interés, los
requisitos del sistema como los distintos diagramas segun las metodologias y
herramientas informaticas y la validacion del producto por el criterio de expertos

sugerencias que se tomaron en cuenta para elaborar un producto de mejor calidad.

La multimedia Dibu — Jando contribuye a darle solucion al vacio cientifico existente
en las técnicas de empleo de la computacion para el desarrollo de las habilidades de
motricidad fina en la Educacion Preescolar. El producto se sustenta en el desarrollo
de la motricidad fina empleando ejercicios que tienen que ser resueltos por el nifo
con la manipulacion del mouse. Esta técnica puede ser empleada con los soportes

técnicos que el circulo infantil y el joven club posee en la actualidad.
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Capitulo 1

CAPITULO 1: Referentes tedricos para el disefio de una multimedia dirigida a
perfeccionar las habilidades de motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio

de vida.

1.1 El desarrollo de la motricidad fina en la educacién preescolar.

No hay dudas de que al nifio debe comenzarsele a educar desde el propio
nacimiento, pero la problemética estriba en que educar es una tarea tan compleja
como hermosa y en que para ella todos debemos estar preparados.

Educar es responsabilidad directa de pedagogos, maestros y padres, pero no existe
persona alguna que escape a esta responsabilidad social. Se puede llegar a decir
que ni aun los propios nifios(as) escapan a ella; pues nadie puede olvidar como
influyen las caracteristicas de unos nifios(as) sobre otros, cémo aprenden los
nifios(as) de los propios nifios(as). Tan compleja es la tarea que no basta conocer las
particularidades emocionales, mentales y los intereses del nifio para poder realizar
un buen trabajo educativo. Es necesario, ademas, conocer las leyes que rigen el
desarrollo psiquico; conocer las regularidades generales de este desarrollo no sélo
es importante para la pedagogia cientifica, sino para la practica diaria de la

educacion.

Ante la interrogante ¢ Cuando es mas oportuno y racional comenzar la ensefianza de
la lectura y escritura? Cuando el nifio o nifia se sienta en el pupitre y se convierte en
el alumno de ler grado, o puede ser un poco antes, en los afios preescolares. Las
experiencias aplicadas han permitido comprender que la segunda interrogante
resulte la mas acertada, al ingresar al ler grado el nifio o la nifia, convertidos en
escolar deben seguir haciendo hoy lo que hacian ayer, que lo nuevo aparezca en su
vida de manera gradual y no se les aturda con una avalancha de impresiones. Pues
asi lo habran elevado al primer escalon del conocimiento, ahora para ellos, las cosas
serian incomparable menos dificiles que para quienes este escaldon comienza

Unicamente con la pizarra de la clase.
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La educacion intelectual es la influencia ejercida por los adultos encaminada a lograr
el desarrollo de la actividad mental de los nifios(as) y nifias, la transmision de los
conocimientos necesarios para el desarrollo integral, la influencia sistematica que se
ejerce y que se dirige a la formacion de la actividad del pensamiento. El desarrollo
intelectual de la personalidad del nifio y la nifia garantiza precisamente la unidad de
todas las tareas concretas en el cambio de la educacion fisica, intelectual, moral y
estética.

Dentro de la educacion intelectual, juega un lugar fundamental la ensefianza de la
Lengua Materna y dentro de esta la educacion del interés por las bellas letras y la
preparacion para el aprendizaje de la lectura y la escritura, por lo que sentar las
bases de las destrezas motoras para su posterior asimilacion garantizard una

adecuada preparacion del nifio y la nifia para su ingreso a la escuela.

En la ensefanza preescolar, resulta una regularidad, la dificultad que presentan los
nifos(as) y nifias en la motricidad fina, lo cual se evidencia al valorar los resultados
de la tarea del diagndstico encaminada a este objetivo en varios cursos escolares;
dicha problemética no ha sido resuelta y esta incide negativamente en el aprendizaje
de la lectura y escritura en grados posteriores, por lo que resulta imprescindible la
bdsqueda de vias, métodos, modos de actuacion y alternativas didacticas que hagan

el aprendizaje atractivo e interesante.

Resulta de un marcado interés que los educadores conozcan el nivel de desarrollo
de los nifios(as) con los que trabajan. Es por ello que desde que el nifio comienza en
una institucion educacional o recibe el programa educa a tu hijo debe ser
diagnosticado.

El diagndstico es un proceso de caracter instrumental que permite recuperar
informacion sobre el nifio, su familia y el entorno formativo para conocer su situacion
e implementar acciones, en funcién de modificar algo, desde su estado inicial hasta

un potencial, lo que garantiza una atencion diferenciada y personalizada.
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Por otra parte, este diagndstico se pone en manos del maestro, en primer lugar,
porque se ha demostrado que tiene la capacidad y responsabilidad suficientes para
hacerlo; en segundo lugar, porque el propio hecho de aplicar las pruebas el mismo,
le proporciona un mejor conocimiento de sus alumnos y finalmente, porque el
dominio que adquiera de estas técnicas, de su fundamentacion, de sus posibilidades
para orientar el trabajo pedagdgico que debe realizar contribuye a lograr una labor

pedagogica mas cientifica y profesional.

El sistema de tareas diagnosticas, elaborado para determinar el nivel de preparacion
de los nifios(as) que ingresan al primer grado, esta especialmente conformado por
tareas de caracter cognoscitivo, lo cual, en ninguna medida, significa que se
desconozca la gran importancia que tienen los aspectos de orden motivacional y
valorativo en la formacién de la personalidad de los nifios(as) en esta etapa de su
desarrollo. Se trata, simplemente, de una estrategia en el estudio de la problemética

gue, por su complejidad, no pudo ser abordada en todos sus aspectos.

En el diagndstico se observa; entre otros aspectos:
§ Madurez escolar
§ Capacidad de trabajo
§ Caracteristicas de sus cualidades
§ Desarrollo fisico
§ Normas de comportamiento
§ Motivos e intereses
§ Habilidades desarrolladas
§ Desarrollo intelectual

§ Ritmo de aprendizaje

Este diagnostico comprende diferentes areas y aspectos a valorar:

Areas Aspectos a explorar

Lenguaje Andlisis fénico
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Pronunciacion

Lenguaje relacional

Motricidad fina Trazado de rasgos
Rasgado

Recorte
Coloreado
Trazado

Coordinacién visomotora

Percepcién visual Forma
Semejanza y diferencia
Organizacion perceptiva

Fondo figura

Establecimiento de relaciones Ordenamiento de laminas
Relaciones cuantitativas
Solucién de problemas

Solucién de matrices

Dentro de la edad preescolar y precisamente en el 6to aflo de vida se imparten
actividades que favorecen al desarrollo y perfeccionamiento del control muscular. La
expresion escrita comprende en este afio de vida, la copia o reproduccion que el
preescolar hace de palabras o frases que les son significativas, las cuales deben
mantenerse durante todo el curso escolar, y que consisten en trazos especificos
realizados de izquierda a derecha en proyeccién horizontal. Estos ejercicios insistiran
en los trazos rectos, oblicuos, horizontales y verticales para la futura letra enlazada,
gue se lograran con mayor o menor precision, de acuerdo al grado de habilidad y
destreza que alcancen los nifilos(as) a través de la ejercitacion y de la practica para
lograr obtener las formas casualmente logradas, lo que contribuye con su continuidad

al desarrollo motor del nifio y la coordinacién entre sus manos y sus 0jos.

En la medida en que por la maduracidon nerviosa los nifios(as) son capaces de

coordinar mejor sus movimientos intencionales y se produce la coordinacién 6culo-
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motora, esas lineas (rectas, oblicuas, curvas), que comenzaron a realizarse en forma
aparentemente anarquica, se transforman en posibilidad de representacion de
objetos sencillos.

Al comienzo de la edad preescolar regularmente el nifio ya tiene —aunque muy
limitada— una pequefia reserva de modelos graficos, que le permiten representar los
distintos objetos, sin embargo, estas representaciones tienen soélo una lejana
semejanza con los objetos. La posibilidad de reconocerlos con precision dentro de un
dibujo, apoyada por el medio circundante, constituye uno de los estimulos para el
perfeccionamiento de los métodos de representacion.

En este estadio del desarrollo psicomotor, lo mas notable a destacar es la tendencia
del nifio a la repeticion del gesto grafico. Una vez que ha logrado una expresion
grafica, la repiten infinitamente por el placer de ejercitar su manipulacion y obtener
las formas casualmente logradas. Este estadio inicial contribuye con su continuidad
al desarrollo motor del nifio, por lo cual se recomienda ofrecerle todas las
oportunidades de manipulacion de material pigmentario, a fin de favorecer la
coordinacién entre sus manos y sus 0jos.

Las investigaciones sobre la motricidad infantil y humana en general, se realizaron
con la intencion de conocer mejor al sujeto y poder establecer instrumentos para
valorar, analizar y estudiar el estatus motor de estos.

En su evolucion tedrica, solo L.S. Vigotski puso en evidencia la planificacion y
organizacion verbal y social como caracter distintivo de la actividad motriz voluntaria.
Consideraba al movimiento voluntario como el resultado obtenido de la relacion
comunicativa entre el adulto y el nifio, relacion que permitia catalizar las
instrucciones verbales del adulto sobre la base de las acciones motoras.

La evolucion y desarrollo de la motricidad fina muestra un subyacente control motor
mas refinado y una mayor capacidad de precisar la informacion visual por parte del
nifio para relacionarlo con acciones precisas y eficaces que, bajo la influencia social
y un elevado ritmo de desarrollo de las estructuras nerviosas’responsables”, hacen
gue desde edades tempranas el pequefio sea capaz de poner en funcién los

procesos, sin haberse alcanzado aun los niveles de desarrollo de este.
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Estos niveles en el desarrollo de la motricidad fina se alcanzan en intima relacion
con el desarrollo del pensamiento, que van desde las acciones de orientacion
externa (agarre, manipulacion), hasta el lenguaje escrito: momento cualitativamente
superior en el desarrollo de la psiquis que solo se alcanza en la edad escolar, lo cual
es posible si se lleva a cabo un proceso conciente de instruccidbn que permita
preparar al nifio para el importante logro de la preescritura cuando concluya la edad
preescolar, en lo que se considera como criterios de preparacion: el dominio de los
instrumentos finos de la mano, la percepcion visual, la coordinacion 6culo-manual, la
orientacion espacial y la asimilacion de los procedimientos generalizados de analisis,
en intima relacion, los cuales deben comenzar a ser estimulados para su desarrollo,

desde el nacimiento del nifio.

La autora considera que el desarrollo de la motricidad fina y su estimulacion

temprana y oportuna es un reto y un imperativo para todos los educadores de hoy.

Pruebas para explorar La motricidad fina en el sexto afio de vida.

Para valorar la motricidad fina se tienen en cuenta tres aspectos: la coordinacion
visomotora (trazado entre lineas), el trazado de rasgos y las operaciones de rasgar,
recortar, colorear y trazar. Estos aspectos se incluyen porque en su conjunto pueden
ofrecer informacion acerca de las posibilidades de realizar movimientos
fundamentales de los pequefios musculos de la mano y de establecer una relacion
entre el 0jo y la mano, todo lo cual resulta esencial para el posterior aprendizaje de la
escritura, el seguimiento de las lineas que conforman los textos de lectura, el dominio
de instrumentos y las acciones en el trabajo manual y las actividades de artes

plasticas.

La autora del trabajo considera que estas pruebas de diagndstico resulta muy
efectivas su aplicacion, al finalizar el grado preescolar y al inicio del primer grado, ya
gue ofrece numerosas ventajas, en primer lugar, se dispone de mayor tiempo para
aplicar la prueba, lo que contribuye a que tanto los maestros como los nifios(as) se

encuentren mas descansados y menos tensos al realizar el trabajo, ademas, permite
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al educador de primer grado una mejor planificacién de su labor pedagogica con su
grupo de alumnos y, también, contar con la posibilidad de orientar a las familias, de
manera diferenciada, sobre algunas formas de estimulacion del desarrollo de sus
nifios(as) durante el tiempo de vacaciones, sin que ello implique, por supuesto,
informar de modo directo sobre los resultados de la prueba.

La importancia de que los dos maestros, el de preescolar y el de primer grado,
empleen este procedimiento, radica en que el analisis conjunto les permite llegar a
una valoracion mas objetiva de los resultados. Ademés, para el maestro de
preescolar sirve de autovaloracién de su propio trabajo con el grupo de nifios(as) que
ahora son evaluados. Por otra parte, la informaciéon que recibe sobre los logros
alcanzados y las dificultades afrontadas, le permite plantearse nuevos niveles de
calidad en su futura labor pedagdgica.

Para el maestro de primer grado también el conocimiento y la informacién obtenida
del grupo de alumnos y, fundamentalmente, el analisis conjunto con el maestro de
preescolar resulta de gran utillidad. Ya que le permite ver su trabajo como una
continuidad del grado preescolar y planificar su instrumentacion con un verdadero

enfoque diferenciado.

En los estudios realizados para esta investigacion se constatd que en los
documentos normativos para el grado preescolar resalta sobre el uso de la
Computacion y se tiene como centro favorecer el desarrollo de habilidades
intelectuales generales.

El programa est4 concebido para darle total prioridad al uso de los softwares
educativos, los que representan el enlace con los contenidos de los curriculos
escolares de estas ensefianzas. Su utilizacion estard en correspondencia con las
potencialidades y necesidades educativas de los nifios(as) y nifias, con las
posibilidades instructivas y para el desarrollo de habilidades de los softwares y con
las caracteristicas del contenido de los curriculos. Es por ello que se hace necesario
que el profesor para la Ensefianza Bésica de la Computacion, el docente del aula, los
miembros del consejo de direccién y los maestros especialistas tengan profundo

conocimiento e informacién de los contenidos con que cuenta cada uno para que su
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utilizacién no sea so6lo una actividad privativa del especialista en Informéatica sino

una accion integradora de todos los que ejercen alguna influencia sobre los nifios(as)

en formacion.

Posibilidades que brinda la computacion al proceso educativo de La Educacion

Preescolar.

Desempefia un papel importante para la motivacion del aprendizaje, esta influye

positivamente en el desarrollo integral del nifio/nifia por las siguientes razones:

§ Brinda la posibilidad de observar, interactuar con procesos que en ocasiones no

son posible apreciar directamente en el medio circundante.

§ Permite la interaccién constante entre la fuente de informacion y el nifio.

Aumenta la concentracion de la atencién en los nifios(as) y es notable su
influencia en el desarrollo emocional y motivacional.

El niflo adopta una posicidn activa en la construccion del conocimiento, se
familiariza con las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y
sus formas esenciales de trabajo, lo que incide de manera favorable en su
cultura general e integral.

Contribuye al desarrollo de formas de razonamiento logico, la actividad grupal y

ademéds a la formacion de cualidades de la conducta y la personalidad.

§ Fomenta la seguridad en la toma de decisiones.

§ Desarrolla el control muscular, la orientacion espacial y la coordinacion

visomotora.

§ Enriquece, desarrolla y perfecciona el lenguaje.

§ Favorece la creacion y apreciacion estética, enriqueciendo la vida espiritual.

La multimedia elaborada esta formada por dos grupos de tareas computarizadas:

Tareas de formacion de Habilidades Intelectuales Generales

§ Completar los trazos que aparecen discontinuos a diferentes figuras (1-13)
s Realizar el trazado de rasgos segun el trazo modelo figuras (14-23)
Tareas de Recreacion

§ Colorea las figuras (1-13)
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La autora estima que el maestro de computacion en este caso debe ensefiar
paulatinamente al nifio y la nifia, y no atiborrarlo de acciones, prohibiciones,
orientaciones de manera simultdnea, sino poco a poco, para garantizar un buen

ajuste a los cambios que se enfrenta.

1.2 Referentes Psicopedagdgicos para el desarrollo de la motricidad fina en

la edad preescolar.

Evidentemente no es posible desarrollar una investigacion con fines pedagégicos sin
fundamentar el aporte de las Tendencias Pedagdgicas Contemporaneas, por lo que
se designan un conjunto de ideas relativamente sistematizadas que han tenido una
influencia significativa en el terreno educativo durante el siglo XX y que a partir de
una concepcion del hombre han elaborado las concepciones e ideas sistematizadas
acerca de la educacion, sus protagonistas, el proceso de ensefianza - aprendizaje,
sus finalidades y modo de realizacion. Estas ideas se han ido conformando bajo la
influencia de una serie de factores socio-historico, donde estan contemplados los
aspectos economicos, politicos, ideolégicos y el propio desarrollo de la Técnica y las
Ciencias afines al Campo de la Educacion.

Las tendencias pedagogicas han aparecido en el escenario educativo no de manera
acabada, cerrada, sino que se han ido configurando y modificando con el decursar
del tiempo, ademas tampoco se presentan de forma pura o clasica ni excluyéndose
siempre de forma absoluta unas a otras, por el contrario con frecuencia se
manifiestan rasgos o elementos comunes entre ellas.

Es por eso que en este trabajo se hace una valoracion de las tendencias
pedagdgicas que se ponen de manifiesto en la aplicacion de una multimedia como
herramienta para contribuir al desarrollo de la motricidad fina.

La Escuela Nueva

Como Tendencia Pedagdgica, enfatiza en la importancia que tiene que el educando
asuma un papel activo, consciente de lo que desea aprender, en consecuencia con
sus posibilidades e intereses, lo que trae aparejado un cambio importante de las

funciones que entonces debe realizar el profesor en el desarrollo del proceso
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ensefianza-aprendizaje que posibilite alcanzar realmente, de forma medible, los
objetivos propuestos.

La Escuela Nueva persigue, en sus concepciones tedricas y proyecciones practicas,
garantizar el logro de una mayor participacion con un grado mas elevado de
compromiso de todo ciudadano con el sistema econémico-social imperante, sobre la
base de la consideracion, no del todo correcta, de que la satisfaccion de las
aspiraciones del ser humano, como individuo y como ser social, contribuiria de
manera sustancial a lograr cierto tipo de equilibrio en la sociedad, a punto de partida,
sobre todo de la suavizacion o eliminacion de las contradicciones entre las clases y
dentro de las clases mismas.

La Tecnologia Educativa

Como Tendencia Pedagogica Contemporanea, ha alcanzado una notable difusion
en nuestros dias, sobre todo por el énfasis en sus ventajas inmediatas y un
lenguaje altamente técnico y aseverativo. El centro de su interés consiste en
elaborar una "tecnologia de la instruccién” similar al concepto de tecnologia de la
produccion material; por ello, la atencion se dirige a los métodos y medios mas que a
los contenidos.

Los origenes de la tecnologia educativa pueden hallarse en la ensefianza
programada, con la idea de elevar la eficiencia de la direccion del proceso docente.
Su creacion se atribuye a Burrhus Frederik Skinner profesor de la Universidad de
Harvard en el afio 1954.

Uno de sus principales representantes es Skinner cuyos trabajos se enmarcan en la
corriente psicolégica denominada conductismo.

Estos principios pueden resumirse en:

Se puede aprender una conducta sélo realizando esa conducta. No hay nada que
objetar a ello: se trata de una forma general del principio por todos aceptado del
caracter activo de la ensefianza. Mas Skinner, como un genuino conductista
considera necesario tener en cuenta en la accion y en la conducta solo lo que es
observado directamente.

Incluir en el programa de ensefianza el sistema de ayudas, tarea cuya solucién se

rige por el principio de la rigurosidad légica y la consecuencia en la exposicion del
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material para el éxito de la ensefianza. El sistema de ayuda se va disminuyendo
hasta que se elimina total mente para que la respuesta o reaccion se produzca de
modo independiente.

La consolidacion de las reacciones se logra ante todo con el reforzamiento
inmediato de cada paso correcto (realizacion de la "ley del efecto”). Dosis pequefias
y faciles del material permiten frecuentemente al alumno convencerse de lo correcto
de sus respuestas, sentir su éxito, lo cual, segun Skinner, no sélo fija las respuestas
correctas, sino que también crea el animo de seguir adelante, con lo cual se
cumplen ademas las exigencias de la "ley de la disposicion”.

Para consolidar las reacciones se utiliza la repeticion multiple (exigencia de la "ley
del ejercicio"). El ejercicio es uno de los principios rectores en el sistema Skinner.
Este principio es cominmente reconocido también en la practica de la ensefianza.
La ensefianza programada tiene las siguientes caracteristicas:

La objetivacion, o sea, las funciones de ensefianza son asumidas por el
programa de ensefianza.

La direccion, o sea, el proceso de asimilacion de cada alumno se desarrolla bajo la
direccién de un programa, de acuerdo con el algoritmo de ensefianza.

La retroalimentacién, o sea, cada alumno recibe continuamente del sistema de
ensefianza, informaciones sobre los resultados de su actividad.

La individualizacion del sistema de ensefianza posibilita una amplia adaptacion de
las condiciones de la ensefianza a las caracteristicas individuales de los alumnos.
El modelo pedagodgico presente en esta tendencia se puede resumir en: objetivos
conductuales, la organizacion del contenido de forma l6gica en secuencia de
unidades; los métodos utilizados estan fundamentalmente basados en el
autoaprendizaje, para lo que se utilizan las preguntas y respuestas; actualmente se
utilizan los juegos didacticos y las simulaciones. Los medios utilizados son libros,
maquinas de ensefiar, computadoras, TV, etcétera.

Tiene como deficiencias fundamentales que en la relaciéon profesor alumno, el papel
del profesor se reduce a la elaboracion del programa mientras que el alumno

adquiere un papel preponderante ya que se autoinstruye, autoprograma,
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recibe un aprendizaje individualizado de acuerdo con su ritmo individual de
asimilacion.

El enfoque Historico — Cultural

La concepcion histérico-cultural en la Psicologia representada por L.S. Vigotsky, sus
colaboradores y discipulos presenta un conjunto de ideas pedagdgicas novedosas
gue han resistido y resisten el paso de los afios. Cuando se hace una valoracion de
la actualidad y vigencia se analiza que estas ofrecen al psicologo educativo y al
pedagogo un campo de investigacion de mucha utilidad que responde a los
problemas de la escuela actual y a la busqueda de solucion a los retos y problemas
que ésta nos plantea.

L.S. Vigotsky (1896-1934), psicologo ruso desarrolla una corta pero fecunda labor en
el campo de la psicologia que lo convierte en el creador de una nueva escuela
psicoldgica: la Histérica-Cultural.

Un andlisis de estas tendencias nos permite comprender que el enfoque histérico —
cultural, que muestra la obra de Vigotsky, esta enriquecido con los rasgos positivos
de las anteriores, es cualitativamente superior y manifiesta mucha vigencia y
posibilidades para el trabajo pedagogico; ademas afirmé que esto es posible porque
estamos trabajando con un enfoque sistémico, dialéctico y abierto a partir de un
campo teorico y metodologico solido el cual se nutre de los aportes de la psicologia y
pedagogia contemporanea.

Segun criterios de Vigostk el papel rector en el desarrollo psiquico del nifio
corresponde a la ensefianza, que esta es la fuente del desarrollo, que procede y
conduce al mismo. Por tanto la ensefianza no necesita esperar que el nifio haya
alcanzado determinado nivel de desarrollo para que pueda aprender algo, lo
importante es determinar si en el sujeto existen las posibilidades para este
aprendizaje.

Aplicando de forma creadora la psicologia marxista a la psicologia, Vigotsky formula
un conjunto de tesis sobre el desarrollo ontogenético histérico-social del hombre, que
se contrapone tanto a las corrientes biologicistas e idealistas predominantes en la

psicologia, como a los puntos de vista sobre el desarrollo de la cultura,
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independientemente de la historia de la sociedad, las cuales ejercen una enorme
influencia en el desarrollo de la psicologia a nivel mundial.

Su concepcidn materialista de la psique, la considera como una propiedad del
hombre como ser material, (que tiene un cerebro), pero a la vez como un producto
social, resultado del desarrollo histérico de la humanidad. Por tanto la clave para
explicar la psique humana, no puede buscarse en las leyes de la evolucion biologica,
sino en la accién de otras leyes, las del desarrollo histérico-social.

Para él, la ensefianza y la educacion constituyen formas universales y necesarias del
proceso de desarrollo psiquico humano y es fundamentalmente a través de ellas que
el hombre se apropia de la cultura, de la experiencia histérico-social de la
humanidad. Pero esta ensefianza no tiene un contenido estable, sino variable ya que
esta determinada histéricamente, por lo que el desarrollo psiquico del educando
también tendra un caréacter histérico-concreto de acuerdo con el nivel de desarrollo
de la sociedad y de las condiciones de su educacion.

De indudable valor metodologico resulta para la ensefianza el concepto introducido
por Vigotsky de “zona de desarrollo proximo”. Segun este autor existe una diferencia
entre lo que el nifo es capaz de realizar por si solo y lo que puede efectuar con
ayuda de los adultos o de otros nifios(as). Lo primero, indica el nivel evolutivo real de
este, el nivel de desarrollo de las funciones mentales que ya han madurado, es decir,
los productos finales del desarrollo, mientras que lo segundo revela aquellas
funciones que se encuentran en proceso de maduracion. Definié la zona de
desarrollo préximo como la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado
por la capacidad de resolver independientemente un problema y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un
adulto o en colaboracion con otro comparfiero mas capaz. Este concepto, segun su
propio autor, constituye un valioso instrumento para psicologos y educadores, ya que
permite conocer tanto el estado actual de desarrollo como sus potencialidades,
posibilitando de esta manera dirigir su desarrollo.

Sin embargo, si bien estas ideas son evidentemente trascendentales, lo potencial en
el desarrollo no solamente debiera buscarse, como se hace generalmente en

términos de distancias entre lo real y lo potencial, es decir, cuanto le falta, en
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términos cuantitativos. Lo potencial puede estar también en la posibilidad de asumir
vias diferentes para la instruccion en funcion de diferencias individuales de los

sujetos y lograr favorecer al desarrollo.

El modelo pedagdgico cubano para la educacion preescolar es el resultado del
perfeccionamiento continuo a que ha sido sometido el programa en diferentes etapas
de su desarrollo, mediante una estrategia que lo somete a una investigacion para
determinar su eficiencia e introducir los cambios necesarios.

Entre sus principios basicos se encuentran:

§ Considera la educacion como guia del desarrollo retomando el postulado de L.
S. Vigostky de que la ensefianza no puede ir a la zaga del desarrollo, sino que
debe ir delante y conducirlo, para lo cual tiene que tomar en cuenta las propias
leyes del desarrollo.

§ El papel fundamental que juega la actividad y la comunicacion en el desarrollo
psiquico del nifilo, en la apropiacion de la experiencia histérica social
materializada en los objetivos de la cultura material y espiritual.

§ La aplicacion vy el enriquecimiento de la ensefianza en cada etapa.

Las ideas de Venger también resultan esclarecedoras para el desarrollo de la
motricidad fina mediante un producto informatico. En la temprana infancia se van
sentando las bases para el desarrollo del pensamiento infantil. Los nifios(as) pasan
de la etapa de resolver tareas que requerian el establecimiento de nexos y relaciones
entre los objetos y fendmenos mediante acciones de orientacién externa a su
resolucion mental mediante acciones de pensamiento elementales utilizando
modelos. En otras palabras, sobre la base del pensamiento visual por acciones,
comienza a formarse el pensamiento visual por imagenes, conjuntamente se forman
en los nifios(as) las primeras generalizaciones basadas en la experiencia de su
actividad préactica con objetos y, que se fijan en la palabra. Al finalizar la edad
temprana también comienza la asimilacion de la funcién simbdlica de la conciencia,
el dominio de la utilizacion que los objetos e imagenes en calidad de signos, de

sustituto de los demés objetivos. En la infancia preescolar, el nifio comienza a
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resolver tareas cada vez mas complejas y diversas, que requieren distinguir y utilizar
los nexos y las relaciones entre los objetos, fendmenos y acciones. El nifio no utiliza
simplemente las acciones aprendidas en el juego, el dibujo, el modelado, Ila
construccion y en la resolucion de tareas didacticas y laborales, sino que

paulatinamente las va cambiando de aspecto, y obtiene asi nuevos resultados.

Otro importante cientifico que trata el problema de la motricidad es A. L. Luria, quien
lo hace desde un enfoque psicofisiologico y también sobre la base de una
concepcion materialista- dialéctico e historico-cultural del desarrollo. En sustitucion
de las concepciones idealistas acerca de que las sensaciones y percepciones por lo
general se consideraban estados pasivos de la conciencia y los movimientos
voluntarios como “actos puramente volitivos”, activos, demostré que aparecen como
actos reflejos, realizados bajo la influencia de todo un conjunto de sistemas
aferentes, situados en varios niveles del cerebro, incluyen el sistema de sefiales del
lenguaje, cuyas conexiones formadas sobre la base de estas sefiales estan incluidas

en los mecanismos que forman el acto motor voluntario.

Muchos psicologos y pedagogos han afirmado la influencia determinante que ejerce,
sobre su porvenir y sobre los resultados de su educacion escolar, la formacion que
recibe el niflo sobre la infancia preescolar, ademas de lo que esto representa en sus
logros posteriores desde todos los puntos de vistas con énfasis en su desarrollo
espiritual y personal, social e intelectual, ya que muchos de los fracasos son
precisamente resultado de una desatencion al nifio y la nifia en la etapa anterior.

En una fase del desarrollo tan inicial como la edad temprana, es sorprendente lo
que los nifios(as) pueden llegar hacer, demostrado en la investigacion del propio F.
Martinez sobre el uso de instrumentos, mediante la cual pone de manifiesto como la
concepcion de la unidad de los procesos afectivos y cognitivos determinaba un mejor
desarrollo intelectual en los nifios(as); ninos(as) de 18 meses a 2 afos de edad eran
capaces, no solo de realizar acciones con instrumentos, sino, incluso, de construir el
artefacto para llevar a cabo la accién instrumental. Por lo tanto, todo lo que hagamos

tiene que estar estrechamente relacionado con las caracteristicas de la edad.
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A la edad preescolar (que abarca desde el nacimiento hasta los 6 6 7 afos) es el
periodo mas importante en la formacion del individuo, pues en ella se estructuran las
bases fundamentales de las particularidades fisiologicas y psicologicas de la
personalidad, que en los sucesivos periodos se consolidaran y perfeccionaran, por lo
qgue se hace particularmente significativo la estimulacién, por ser capaz de ejercer la

accion mas determinante sobre el desarrollo.

Durante la etapa preescolar se forman algunas capacidades muy relacionadas con el
desarrollo psicolégico de la etapa, ellas son: las motoras, que se vinculan al
desarrollo de la posicion erecta, del dominio de la marcha, de la coordinacion y de la
flexibilidad; la relacionada con la expresion oral (el lenguaje), con la asimilacion de la
estructura gramatical del idioma; y las cognoscitivas, es decir las de tipo intelectual,
relacionadas con el desarrollo de la percepcion y el pensamiento, con la
transformacion progresiva, de los procesos involuntarios en voluntarios.

Los actos motores exigen una coordinacion reciproca en el trabajo de todos los
sistemas fisiologicos, lo cual depende de la regulacion nerviosa correspondiente.
Estos aspectos estdn relacionados con la motricidad fina: movimientos
fundamentales de los pequefios musculos de la mano y el establecimiento de una
relacion 6culo-mano, coordinacion esencial para el dominio de acciones,
instrumentos, asi como para el aprendizaje de la lectoescritura.

Los especialistas y educadores estan de acuerdo en afirmar que las manos y los ojos
inmoviles son incapaces de captar los contornos de un objeto. Consecuentemente, el
papel de los receptores motores en la percepcion no limita a crear las mejores
condiciones para el trabajo de los sistemas aferentes, sino que los propios
movimientos participan en la formacion de la imagen subjetiva del objeto real. Siendo
un reflejo del mundo material, también depende del sujeto que percibe, de sus

conocimientos, sus motivos, necesidades, intereses, etc.
El desarrollo de la motricidad fina tiene su base en la correlacion de las funciones

biofisioldgicas y psicoldgicas en su relacion dialéctica con la influencia socio-histérico

- cultural.
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La experiencia emocional del cuerpo y del espacio en su interaccion con el adulto
(madre o cuidado primario), desemboca en la adquisicibn de numerosas practicas
motrices en el nifio, unidad afectiva y expresiva sobre lo que todo se centra y a partir

de la cual todo se organiza.

Existe algo que necesita la infancia, que es su necesidad mayor, y que muchas
veces no se le brinda. Ese algo consiste en la posibilidad de jugar; por ello, hay que
dejar entrar en los centros educacionales y en todos los contextos donde se ofrezca
educacion en estas edades, luz, vida, alegria, saber y amor, lo que se resume en una
sola palabra: juego.

El juego es, sin lugar a dudas, un fendmeno Unico que puede tener diferentes
manifestaciones pero que siempre esta muy vinculado a la vida y a la educacion de
las nuevas generaciones.

De ahi que la doctora Ana Ma. Silverio afirme que:

No es posible dejar de destacar el enfoque ludico de todo el proceso educativo. El
juego constituye la actividad fundamental en la edad preescolar y, mediante sus
distintas variantes: juego de imitacion, de movimientos, de mesa, didacticos v,
esencialmente el juego de roles, también a veces llamado dramatizados, los
nifos(as) sienten alegria, placer y satisfaccion emocional, lo que al mismo tiempo
enriquece sus conocimientos, sus representaciones, su motivacion, sus intereses,
contribuye a la formacion de sus actitudes, de sus cualidades, en fin, a todo sus
desarrollo y crecimiento personal. Por todo ello, el juego constituye una forma
organizativa crucial del proceso educativo, pero a su vez, se convierte en un
procedimiento fundamental presente en cualquier tipo de actividad. Lo expresado,
permite enfatizar la concepcion acerca del enfoque ludico, en la organizacion y
conduccién del proceso educativo en esta etapa del desarrollo infantil.

La preparacion del nifio para la escuela en la esfera del desarrollo intelectual

comprende varios aspectos interrelacionados. Para el nifilo que ingresa en el primer

" Ana Marifa Silverio Gémez: Conferencia ofrecida en el congreso Intemacional de Educacion Infantil,
Monterrey, México, mayo, 2005.
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grado es necesaria cierta reserva de conocimientos sobre el mundo circulante: sobre

los objetos y sus propiedades.

Los nifos(as) que ingresan en la escuela deben saber examinar los objetos y

fendmenos de una manera planificada y separar diferentes propiedades suyas. Es

necesario que el nifio tenga una percepcion bastante plena, exacta y desintegrada ya
que el estudio en la escuela primaria estd basado, en gran medida sobre el propio
trabajo de los nifios(as) y nifias con diferentes materiales, guiado por el maestro.

La amplia necesidad de utilizar los métodos de observacion se deriva del estudio del

proceso del conocimiento de los nifios(as) con respecto a los fenémenos de la

realidad circundante. En los fundamentos de la observacion se forma la imaginacion
de los alumnos y se profundiza y se establece la autenticidad de los conocimientos.

La correcta observacion contribuye al desarrollo de las capacidades intelectuales de

los niflos(as).

Caracteristicas esenciales de los nifios(as) en el sexto afio de vida:

§ A esta edad se manifiesta un estado emocional positivo de manera constante,
son alegres, activos vy las relaciones con los demas nifios(as) y adultos les
proporcionan satisfaccion.

§ Estos niflos(as) muestran gran interés por el trabajo, esto es muy importante
puesto que se basa en el ideario pedagdgico sobre la base del cual se dan las
condiciones objetivas par alcanzar la educacion de nuestros futuros egresados
de la escuela.

El gran educador cubano José Marti de cuyo ideario se extraen presupuestos de

incuestionable valor en la pedagogia cubana se refirié a que:

“El' hombre crece con el trabajo que sale de sus manos”...

“... Una semilla que se siembra no es so6lo la semilla de una planta, sino la semilla
de la dignidad”.

En sus relaciones con los adultos aspiran a parecérseles, a imitarlos, por lo que se
sienten utiles e importantes cuando realizan tareas que el adulto les encomienda.
Sus relaciones con otros niflos(as) son mas estables, se producen menos conflictos
en el juego y otras actividades, coordinan las acciones de manera mas efectiva y

pueden planificar lo que van hacer en el juego y como llevarlo a cabo. Se va
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iniciando la jerarquizacion de motivos y puede tener una conducta menos impulsiva e

inhibirse de realizar algunos deseos inmediatos. Conocen que deben cumplir una

tarea que han empezado y se esfuerzan por hacerla. Comienzan a regular su

conducta de manera mas efectiva.

§

Son capaces de observar caracteristicas o elementos significativos en hechos
y fendbmenos de la naturaleza y la vida social, el comportamiento de las
personas y los objetos que lo rodean Pueden apreciar cambios de la
naturaleza, variaciones en la forma, el color y el tamafio de los objetos.
También pueden realizar sencillas clasificaciones de animales, plantas y
objetos atendiendo a sus caracteristicas y propiedades como la forma, el color
y el tamafo. Son capaces de agrupar los objetos atendiendo a sus
propiedades y establecer ordenamiento por el tamafio o siguiendo un modelo
sencillo. Denominan patrones sensoriales de forma, color, tamafio y sus
variaciones.

Dominan de forma practica las relaciones espaciales y sus denominaciones
por la posicion que ocupan los objetos en el espacio en relacion con su propio
cuerpo y pueden orientarse en el espacio siguiendo un esquema dado.

Su expresion oral sigue un orden légico y pronuncian con claridad los fonemas
utilizando las reglas gramaticales en forma adecuada, en presente, pasado y
futuro. Son capaces de hacer el analisis de los sonidos al comparar palabras y
comprender las variaciones de éstas.

Han adquirido habilidades caligraficas basicas que le permiten realizar trazos
continuos con cierta precision, ajustandose al renglén y reproducir

correctamente la forma segun el rasgo.

Para que el nifio logre realizar con éxito el diagnostico integral del preescolar, el

educador no solo debe trabajar con él en este afio, sino durante toda la etapa

preescolar que comienza desde el nacimiento hasta los 6 afos, cumpliendo

estrictamente con los diferente programas educativos por afios de vida y el programa

Educa a tu hijo para que los pequefios alcancen logros y habilidades segun la edad y

el afio de vida en cuestion.
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1.2.1 Potencialidades del dibujo en el estado psicolégico y bienestar

emocional del nifio en el preescolar.

El dibujo es una actividad motora espontanea, compleja y cada vez mas coordinada
gue contribuye a la formacion de la personalidad; como sucede con el juego,
dibujando y garabateando, el nifio siente el placer del movimiento. Dominar el
movimiento significa madurar en los movimientos sicomotores, intelectuales y
afectivamente. Muchas conexiones cerebrales permaneceran estables en el sujeto
precisamente a continuacion de las primeras experiencias de movimiento y de control
del trazado gréfico.

En el garabato y en el dibujo el nifio desarrolla aspectos fundamentales para su
evolucion: los prerrequisitos esenciales de la lectura y de la escritura; la confianza en
si mismo; la experiencia de la motivacion interior; la creatividad.

Es un medio de comunicacion interpersonal (involuntaria y también voluntaria) y por
lo tanto un lenguaje ("oculto”, "silencioso”, "no verbal), el otro lenguaje.

Es una "terapia" que cumple brillantemente la funcién de descarga y/o sublimacién
de la agresividad. Por medio de los dibujos el nifio logra expresar su estado
psicologico y bienestar emocional, es un medio de socializacion con los demas.
También a través del dibujo los nifios(as) pueden decir lo que sienten, ya que éste
les permite hacer relacion entre su mundo interno y su mundo exterior.

Generalmente los padres son los primeros personajes en ser plasmados y en
dependencia en como ellos sientan su afecto, lo pueden pintar muy grande, o
simplemente hacer una raya; un punto también puede representar un avion o
cualquier otra cosa. Los padres deben respetar y mostrar interés por sus primeros
dibujos, preguntarles qué es lo que hacen o pintan, asi los nifios(as) se dan cuenta
de que lo que pintan representa algo real.

Casi siempre los nifios(as) tienen la percepcion de que han hecho algo importante y
por eso obsequian sus garabatos con orgullo a quienes son parte de su corazén
(padres, abuelos, hermanos, etc.). La forma en que esos primeros trazos sean

recibidos influird notablemente en el desarrollo posterior del nifio.
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Desarrollo del garabateo:

Los garabatos tienden a seguir un orden bastante predecible. Comienzan con
trazos desordenados en un papel y continan gradualmente evolucionando hasta
convertirse en dibujos con cierto contenido reconocible para un adulto. De manera

general los garabatos se pueden clasificar en las siguientes etapas:

Garabateo descontrolado: Los primeros trazos aparentemente no tienen sentido, y el
nifio parece no darse cuenta de que podria hacer con ellos lo que quisiera. Los
trazos varian en longitud y direccién, a menudo el nifio mira hacia otro lado mientras
hace estos trazos y continda garabateando. La calidad de las lineas varia, pero esto
ocurre de manera accidental. El nifio emplea diversos métodos para sostener el
lapiz, puede sostenerse con la punta hacia el papel, de lado, sujetarse con el pufio p
entre los dedos cerrados. No se emplea todavia los dedos o la mufieca para
controlar el elemento que se dibuja. Muchas veces el garabato se hard no en papel,
sino en el polo acumulado, sobre las paredes o muebles, sino se le proporcionan los
medios y el lugar adecuado.

En esta etapa los garabatos no son intentos de reproducir el medio visual
circundante, estos tienen como base el desarrollo fisico y psicolégico y no la
intencion de representar algo. El hecho de trazar lineas les resulta a los nifios(as)
sumamente agradable, disfrutan del movimiento y de la actividad kinestésica que le
representan sus garabatos.

Algunos padres tratan de encontrar en estos garabatos algo reconocible, o bien
dibujan alguna cosa para que el nifilo lo copie, pero, mientras un nifio se encuentra
en la etapa del garabateo descontrolado, trazar un dibujo de algo real es
inconcebible. El intentar que el niflo copie o guiar su dibujo es algo que puede ser
perjudicial para su desarrollo. De igual manera es importante interesarse por el nifo,
ellos deben sentir que es un camino correcto de comunicacion con los adultos y otros
ninos(as).

En el anexol aparece un dibujo de un nifio de dos afios y medio. Se puede apreciar

la falta de orden o control en los movimientos.
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Garabateo Controlado: En cierto momento el nifio descubre que hay vinculacién
entre sus movimientos y los trazos que ejecuta en el papel. Esto suele ocurrir unos
seis meses después que ha comenzado a garabatear, es un paso muy importante,
pues el nifio descubre el control visual sobre los trazos que ejecuta, y representa una
experiencia vital para él. En esta etapa los nifios(as) se dedican al garabateo con
mayor entusiasmo, debido a que coordinan entre su desarrollo visual y motor, lo que
lo estimula e induce a variar sus movimientos en forma horizontal.

En esta etapa los trazos del nifio seran casi el doble de largos y en algunas
ocasiones tratara de emplear colores en sus dibujos. También les gusta llenar toda la
pagina. Los trazos toman una direccion impredecible. Puede copiar un circulo pero
no un cuadrado.

Esta etapa llega hasta los tres afios aproximadamente, y el nifio va emergiendo en
preferencias manuales, se inicia la verdadera integracion visual y motriz, la cual se
completa al llegar a las primeras etapas de la adolescencia.

El rol de los adultos (padres, maestros, etc.) en esta etapa es mucho mas importante,
ya que a menudo los nifios(as) acuden a ellos con sus garabatos, deseosos de
hacerlos participar en su entusiasmo, la participaciéon con el reconocimiento en la
experiencia es lo mas importante, no el dibujo en si.

En el anexo 2 se puede observar un dibujo que corresponde a un nifio de tres afios.
Considerado como un garabateo controlado circular.

Garabateo con Nombre: Esta nueva etapa es de mucha importancia en el desarrollo
del nifio. En esta etapa el nifio comienza a dar nombre a sus garabatos (“Esta es mi
mama”, “Este soy yo corriendo”, etc.), aunque en el dibujo no se pueda reconocer a
nadie. Esto indica que el pensamiento del nifio ha cambiado, pues conecta los
movimientos realizados para el dibujo con el mundo circundante. Esta etapa tiene
lugar alrededor de los tres afios y medio.

Esta etapa marca el cambio del pensamiento kinestésico (de movimiento) al
pensamiento imaginativo. En este momento el nifilo desarrolla una base para la
retencion visual.

Los dibujos no han cambiado mucho desde los primeros garabateos, pero ahora los

realiza con alguna idea sobre el dibujo que realizar4. Sigue disfrutando del
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movimiento fisico y si le dan un nuevo instrumento para dibujar, el nifio pasara un
tiempo considerable para ver cdmo es en todos sus aspectos, tal y como lo haria un
adulto.

La cantidad de tiempo que un nifio le dedicara al dibujo, en esta etapa, aumentara y
los garabatos seran mucho mas diferenciados. Los trazos pueden estar bien
distribuidos por toda la pagina y a veces estaran acompafiados por una descripcion
verbal de lo que estd haciendo. Esta conversacibn muchas veces no va dirigida a
nadie en particular, sino que serd una suerte de comunicacion con el propio yo. En
algunas ocasiones, el nifo anuncia lo que va a hacer, en otras el dibujo es el
resultado de las primeras exploraciones en el papel.

En esta etapa los adultos deben abstenerse de encontrar una realidad visual en los
trabajos de los nifios(as), o de dar a los mismos su propia interpretacion. Puede ser
peligroso que los padres o maestros impulsen al nifio a que dé nombre o encuentre
explicacion a lo que ha dibujado. Por el contrario deben tratar de incluir confianza y
entusiasmo en este nuevo modo de pensar.

En esta etapa se pueden mencionar las siguientes caracteristicas primordiales:
Ejecuta formas cerradas, generalmente circulares y trazos sueltos que asocia con
objetos de la realidad, dandoles asi un nombre.

Hay intencion representativa, aunque un adulto no pueda reconocer el objeto
representado.

A veces anuncia qué es lo que hara antes de comenzar, y muy a menudo cambia de
nombre mientras trabaja o cuando ha terminado.

En el anexo3 se puede apreciar un Garabateo con Nombre: Realizado por un nifio de

cuatro afos, titulado por él como “mama va de compras”.

La autora considera que el dibujo Pre-esquematico es el caracteristico de los
nifios(as) de sexto afio de vida: ya que son los dibujos de los niflos(as) entre 4 y 7
afios de edad, como resultado de la evolucion de un conjunto definido de lineas
hacia una configuracién representativa definida, pertenecen a esta etapa. Los

movimientos circulares y longitudinales evolucionan hacia formas reconocibles, y
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estos intentos de representacién provienen directamente de las etapas del
garabateo. Generalmente el primer simbolo logrado es un hombre.

La figura humana se dibuja tipicamente con un circulo por cabeza y dos lineas
verticales que representan las piernas. Estas representaciones “cabeza-pies” son
comunes en los nifios(as) de 4 a 5 afios. No debe llamar la atencion que la primera
representacion sea una persona, ya que la importancia de las personas en los
dibujos de los niflos(as) es bien evidente a lo largo de toda la infancia.

El significado del color:

Etapas del garabateo descontrolado, controlado y con nombre:

En estas etapas el color desempeia un papel secundario, lo importante es lograr una
mayor coordinacion motriz. Especialmente en los dos primeros niveles citados
(garabato desordenado y controlado).

Algunas veces la eleccion del color puede apartar la atencion del nifio de sus
garabatos y concentrarla en la actividad de jugar con los colores. El empleo y manejo
de los colores es méas exploratorio y mecanico que una respuesta emocional, como si
ocurrird con adolescentes o adultos.

ETAPA PRE-ESQUEMATICA:

Durante la etapa de los primeros ensayos de representacion, se despierta mas
interés y entusiasmo a través de la relacion entre el color elegido para pintar un
objeto y el objeto representado, asi pues, un hombre puede ser rojo, azul, verde o

amarillo, segiin como hayan impresionado los colores al nifio.

Las razones para que un niflo preescolar seleccione un color particular para un
determinado objeto son diversas, hay que analizar: el estado emocional del nifio en
ese momento, la disponibilidad de la gama de colores, otras son de naturaleza
puramente mecanica, es decir, puede ser que el color elegido sea mas espeso y se
corra menos, o que el pincel del color elegido tenga el mango mas largo, o que el
crayon elegido sea mas grande o mas pequefio, etc.

Es evidente que si se le critica a un nifio el uso del color o se le indica cuél es el color
correcto para tal o cual dibujo, se estara interfiriendo con su expresion. Hay que

otorgarle al nifio amplia oportunidad para que descubra sus propias relaciones con el
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color, pues so6lo a través de una continua experimentacién establecerd una
correspondencia entre sus propias reacciones afectivas frente al color y la

organizacion armonica de éste en su dibujo.

Entre las distintas manifestaciones de la intensidad del trazado, se puede tomar en
consideracion sobre todo el trazo fuerte, enérgico, que es el reflejo de la tendencia a
imponerse, a hacerse ver, a agredir el ambiente. Un trazo fuerte podria ser el indice
de un mecanismo de compensacion, es decir, la reaccion a una sensacion de
debilidad. Es necesario saber distinguir bien el trazo realmente fuerte y seguro del
tenso y rigido, que obviamente remite a situaciones de preocupacion, tension y
aprension.

Un trazado intenso y oscuro, sobre todo si es muy marcado y repasado, puede
revelar propension a la agresividad, la necesidad de liberacion de los impulsos
(¢incluso contra los padres?), ademas, el riesgo sucesivo de un contragolpe
depresivo.

Los trazos breves y bruscos, casi como algunas pinceladas de Van Gogh, son indice

de impulsividad y excitabilidad.

El arte, la creatividad y la imaginacion desempefian un papel vital en la educacion de
los nifios(as). El dibujo, la pintura, o el modelado constituyen un proceso complejo,
en el cual el nifio redne diversos elementos de su experiencia para formar un
conjunto con un nuevo significado. En este proceso de seleccionar, interpretar y
reformar estos elementos, el nifio da algo mas que un dibujo o una escultura,
proporciona una parte de si mismo: cOmo piensa, cOmo siente y cdmo se ve. Para el
arte es una actividad dinamica y unificadora. Darle al nifio la oportunidad de crear
constantemente, por medio de su imaginacioén y con sus conocimientos actuales es
la mejor preparacion para su futura capacidad creadora. Por lo tanto el desarrollo
mental depende de una variada relacion entre el nifio y el ambiente; esta relacion es
un ingrediente béasico para llevar a cabo una experiencia de creacion artistica.
El desarrollo de la sensibilidad perceptiva deberia, pues convertirse en una de las

partes mas importantes del proceso educativo. Cuantos mayores sean las
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oportunidades para desarrollar la sensibilidad y una mayor capacidad de agudizar
todos los sentidos, mayor sera la oportunidad de aprender.

Tanto el arte, la imaginacion, como la creatividad, son parte esencial del proceso
educativo, pueden ser muy bien las que respondan por la diferencia que existe entre
un ser humano creador, y sensible y otro que no tenga capacidad para aplicar sus
conocimientos, que no disponga de recursos espirituales y que encuentre dificultades
en su relacion con el ambiente. En un sistema educacional bien equilibrado, en el
cual se acentue la importancia del desarrollo integral, la capacidad intelectual, los
sentimientos y las facultades perceptivas de cada individuo, deben ser igualmente
desarrolladas, con el fin de que su capacidad creadora potencial pueda

perfeccionarse.

1.3 Consideraciones teodricas acerca de la concepcion de un Software

Educativo.

Un centro para la produccion de software educativo es ya una realidad en Cuba. Su
magia radica en que no es una empresa con intereses comerciales, como la mayoria
de las que se dedican a esta labor en el mundo, sino que en ella se defiende la
cultura y la idiosincrasia nacional, y sobre todo esta esencialmente vinculada a los
presupuestos pedagdgicos del sistema educacional del pais. En tal sentido cobran
valor en esta investigacion los presupuestos referidos en los epigrafes anteriores.

La introduccion y la utilizacién efectiva de las computadoras con fines docentes es un
fendbmeno complejo, de amplias perspectivas y cuyos resultados seran mas
favorables a largo plazo, en la medida en que la respuesta a la pregunta ¢cémo
utilizar la computadora ante cada tipo de situacion educativa?, esté clara para todos
los que de una manera u otra intervienen en el area de la informética educativa, y
sean consecuentes con ella.

Un juicio muy acertado relacionado con lo anterior es el siguiente: “La clave principal
del papel que se le asigna a la computadora en la educaciéon no radica en las
caracteristicas particulares del sistema de transmision—interaccion (léase

computadoras), sino en los sistemas de simbolos que se pueden manejar con él. No
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es la maquina misma, sino la naturaleza de la informacién que se quiere entregar con
la maquina o las destrezas que se deseen desarrollar. En términos educativos,
nuestra pregunta debe ser analizada desde el punto de vista del alumno. Entonces la
preocupacion es cuénta informacion - en un sentido amplio - puede ser extraida del
mensaje en la forma en que es presentado y qué se aprende mas alla del mensaje.
La computadora debe ayudar al nifio a trabajar con su mente, no simplemente a
responder de forma automéatica. Ademas, debe estar claro que ningin medio puede
hacerlo todo, particularmente en situaciones educativas.” 7 (el subrayado es de los
autores).
Para lograr que el aprovechamiento de las computadoras en el proceso docente
tenga un papel relevante, se hace necesario dotarlas de un software educativo de
calidad, lo que debe medirse en términos del conocimiento que sean capaces de
representar y transmitir. Previo al proceso de elaboracién de un software educativo
es imprescindible:
§ Determinar la existencia de un problema educativo a resolver.
§ Asegurar que la computadora efectivamente posee ventajas cualitativas sobre
otros medios educativos para resolver el problema.
Para cumplir con lo anterior es imprescindible, entre otras tareas, realizar un analisis
bibliografico pormenorizado de tres tipos de materiales fundamentales: los
concernientes a la materia a estudiar; los relevantes en los procesos de ensefianza y
desarrollo educacional, asi como los modos en que esa materia puede ser ensefiada;
y los relacionados con las técnicas de programacion.
De la acepcion vulgar de identificar la ensefianza con la mera funcién de transmitir
informacion, se ha pasado a considerarla como creadora de nuevas conductas y
habitos, y especialmente como orientadora del aprendizaje. Especialmente
significativa es la consideracion de la ensefianza como «la articulacion de la
experiencia extra e intraescolar, que desborda, por tanto, el aula, conectando la
escuela con su «territorio», esto es, la dinamica instructiva con el engranaje social y
natural. En este sentido, las tecnologias de la comunicacion y la informacién han
tenido una especial responsabilidad en este paso de lo puramente «instructivo» a lo

«orientador».
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Las nuevas tecnologias pueden alterar, sin embargo, el compromiso «formativo» que
como componente didactico deben poseer. De ahi que a la hora de considerar el
proceso de ensefianza, en relacion con las nuevas tecnologias, hayamos de prestar
especial atencion a las condiciones en que tal ensefianza ha de llevarse a cabo para
resultar efectivamente «formativas» -y no solo informativa-. Las condiciones pueden
ser las siguientes:

- La calificacién pedagodgica para optimizar los procesos y garantizar la calidad de lo
gue se ensefa.

- La valia de los contenidos, en el sentido de su veracidad, su actualidad y su
utilidad. Si bien la veracidad es siempre una aspiracion, en términos puros, una
ensefianza de calidad, que pretende ofrecer dimensiones humanistas que no pueden
entrar en competicion con la oferta de las «maquinas», se ha de caracterizar por
fomentar el sentido critico ante la realidad. Por otro lado, en cuanto a la actualidad,
ésta se entiende tanto como la transmision de saberes novedosos, como
especialmente el valor significativo que éstos tengan para el desarrollo individual y
social de los alumnos. Finalmente, en cuanto a la utilidad, se ha de garantizar el
pragmatismo, a corto, medio y largo plazo que ha de tener toda actividad didactica.

- La adaptacion a los sujetos, en funcion de sus propias necesidades y demandas.

Un elemento cuestionado en los momentos actuales por las ciencias pedagogicas es
si se desarrolla la inteligencia con el empleo de la informatica educativa. El trabajo
gue se presenta trata de trata de atender esta preocupacion pedagdgica y se
considera que se proyecta a facilitar el desarrollo de la inteligencia en los nifios (as)

del grado preescolar por las siguientes razones:

s Propicia el aprendizaje en grupo aunque se considera que no mas de dos, esto
permite la reflexion, la critica y la autocritica entre ambos.

s Desarrolla la comunicacion y la libertad de expresion, pues los nifios(as) deben
contar los cuentos que escucharan con la multimedia.

§ Propicia la actividad creadora cuando se enfrentan a la pintura de las figuras.
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§ Contribuye a enriquecer su vida espiritual con los valores que caracterizan

nuestro modelo social.

Esta nueva configuracion del aprendizaje supone también nuevas tareas para el
profesor, ya que las nuevas tecnologias, los medios y recursos audiovisuales han
supuesto, en confluencia con otros factores, una reconceptualizacion del papel
didactico del docente, o al menos un cambio del eje de articulacion de su trabajo. En
este sentido, cobra especial relevancia el «ensefiar a aprender» a los alumnos, mas
gue la mera transmisién de contenidos, considerandose «buen docente», no tanto el
gue ensefia bien, sino el que provoca buenos aprendizajes en sus alumnos -aunque,
como es logico, estos dos principios no son contradictorios, sino casi consecuentes e
interrelacionados.

Junto a estos criterios, hay que tener presente también una serie de condiciones
previas que son necesarias para una adecuada integracion de las tecnologias de la
comunicacion en la ensefianza:

- Los medios no sustituyen al profesor, sino que son un recurso y complemento del
proceso de ensefianza-aprendizaje que tendra una mayor o menor incidencia en
funcién del contexto, los destinatarios, los docentes y las propias caracteristicas
mediadoras del medio.

- Los medios requieren un uso reflexivo, critico y adaptado a la realidad de los
alumnos.

- No puede hablarse propiamente de unos medios mejores que otros en cuanto a
propiedades intrinsecas, sino que cada uno tiene sus potencialidades y limitaciones.

- Los medios deben emplearse, para rentabilizarlos plenamente, en contextos
innovadores, facilitando el que los alumnos consigan aprendizajes mas significativos

y una formacion ciudadana mas integral.

La utilizaciébn de la computadora como medio de ensefianza ha popularizado la
utilizacion de programas para ordenadores, creados con la finalidad especifica de ser
utilizados como medio didactico, para facilitar los procesos de ensefianza y de

aprendizaje. Son llamados software educativos, programas educativos o programas
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didacticos. Los programas educativos pueden tratar las diferentes materias
(matematicas, idiomas, geografia, dibujo), de formas muy diversas (a partir de
cuestionarios y otras alternativas).

Se han elaborado multiples tipologias que clasifican los programas didacticos a partir
de diferentes criterios: segun los contenidos, segun los destinatarios, segun su
estructura, segun el tipo de interaccién que propicia, segun su comportamiento (tutor,
herramienta, aprendiz), segun el tratamiento de errores (tutorial y no tutorial), y segun
las bases psicopedagogicas del aprendizaje

Los software cubanos se realizan con una tipologia que le llamamos hiper-entornos
de aprendizaje, una mezcla armoniosa de diferentes software educativos ya
existentes, sustentados en tecnologia hiper-media.

La importancia la encontramos en que, al igual que existen diferentes tipos de clase
—conferencia, clase practica, taller o seminario— hay disimiles software, que ofrecen
solucién a variadas funciones didacticas.

Por ejemplo, hay software que repasan, otros son entrenadores o0 transmiten
conocimientos, nosotros hacemos una mezcla coherente con todas esas funciones
didacticas, para que el docente las pueda utilizar en diferentes contextos del proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Algunas caracteristicas del software educativos:

1. Son materiales elaborados con una finalidad didactica.

2. Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y
permiten un didlogo y un intercambio de informaciones entre el ordenador y
los estudiantes.

3. Individualizan el trabajo de los estudiantes.

4. Son faciles de usar.

Cuando se revisa Internet se encuentran diversos sitios dedicados al tema, hay
variadas empresas que los producen, pero en su mayoria adolecen de un enfoque
pedagdgico.

El guién es muy importante y lo hacen pedagogos. El punto de partida es siempre un
analisis entre profesores e informaticos acerca de qué es lo mas conveniente para el

alumno, para que contenga un caracter educativo y formativo.
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Alejados de los intereses comerciales, con un marcado interés en la defensa de la
cultura y la idiosincrasia nacional, la industria de software educativos cubana es un
apoyo fundamental para la docencia en todos los niveles de ensefianza, producto
nacido de la creciente preocupacion por elevar, cada vez mas, la calidad del
aprendizaje y la cultura general integral.

El eslabén fundamental en esta investigacion es en lo concerniente a la presencia de
la multimedia en los modernos entornos de software educativo. La aparicion de la
Multimedia posibilita que el software educativo pueda ser ahora mucho mas atractivo

para los nifios(as), y a la vez mas efectivo.
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Capitulo 2

Propuesta de la integracion de la multimedia para el desarrollo de la motricidad
fina en los nifios(as) de sexto afio de vida en los circulos de interés de los
JCCE.

En este capitulo se abordara de forma muy especifica todo lo relacionado con la
propuesta de solucion, partiendo del diagnoéstico realizado, para demostrar la
existencia del problema hasta las especificaciones para realizar la multimedia a partir
del uso de las TIC.

2.1 Diagnostico de las necesidades de los nifios(as) de sexto afio de vida en
relacion con el desarrollo de las habilidades de motricidad fina y estado del uso

de las TICS en la ensefanza.

En el transcurso de la realizacion del proyecto se aplicaron varias técnicas,
plasmadas en los anexos, que nos han permitido realizar una caracterizacion del
problema a resolver, con vista a determinar si es necesaria la implementaciéon de la
propuesta de solucién que proponemos a través del uso de las TIC.

Como resultado de estas técnicas se ha podido determinar que aun no es suficiente
el trabajo que desempefian los circulos infantiles para contribuir al desarrollo de la
motricidad fina, detectandose esta dificultad, fundamentalmente cuando el nifio llega
al sexto afio de vida. Los maestros y las auxiliares pedagogicas no se apoyan en el
uso de las nuevas tecnologias como otra alternativa para desarrollar esta habilidad y
no se percatan que el uso de las computadoras adecuandola a las caracteristica
psicopedagogicas de los nifios(as) de esta edad resulta ser muy efectiva, atrayente e
interesante.

Se comprob6é desconocimiento por parte de algunos docentes (auxiliares
pedagogicas fundamentalmente) de como realizar un diagnostico adecuado de los
nifos(as) y nifias en el logro y cumplimiento de los habitos que favorecen al
perfeccionamiento del control muscular. Ademas de que no se cuentan con
herramientas suficientes accesibles a los docentes de los circulos infantiles para

proyectar su trabajo en funcion de esta tematica. También es insuficiente la
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aplicacion de las técnicas plasticas que contribuyen a esa parte del conocimiento, a
esto se une la escasez de materiales.

Se pudo constatar la poca sistematicidad del personal docente de los diferentes afios
de vida en las actividades (programadas, independientes, juegos) del circulo infantil

y fuera de él que contribuyen al desarrollo de esta habilidad.

Ademas, al aplicar la guia de observacion (anexo 4), en este diagndstico inicial, se
observo que los materiales y software educativos que tenian los nifios(as) para el
desarrollo de la motricidad fina no eran suficientes y no tenian el nivel de complejidad

requerido.

La autora opina que los software existentes no desarrollan en los nifios(as) la
motricidad fina, pues carecen de ejercicios para potenciar esta habilidad
(fundamentalmente no ejercitan el trazado de rasgos) Yy los que existen no posibilitan
gue el nifio lo realice por si solo sino que se ejecutan con un clic en un punto
determinado, podemos decir ademas que hay varios software para colorear, pero
las figuras se pintan con solo dar clic en la latica de pintura y en el color elegido, no
posibilitando que el nifio por si solo con el lapiz logre colorear las figuras que
presenta el software. Por lo que no se ejercita la coordinacion 6culo — manual que
es tan importante para la lectura y escritura en grados posteriores.

En el caso especifico de los circulos infantiles podemos decir que cuentan con un
Gnico software educativo “A Jugar’, el mismo no estd dotado de ejercicios que
desarrollen en los nifios(as) la motricidad fina.

En muchas ocasiones el nifio al interactuar con el material o con el software no
recibe una buena orientacion de lo que tiene que realizar con él, no aplicandose de
forma inteligente los diferentes niveles de ayuda.

Debido a estas dificultades los resultados del diagndéstico al concluir el sexto afio de
vida no son del todo satisfactorios y se observa que los nifios(as) presentan
deficiencias en la motricidad fina.

El presente trabajo, a partir de las consideraciones anteriores, tiene una

fundamentacion sodlida al querer contribuir al desarrollo de las habilidades de
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motricidad fina de los nifios(as) de sexto afio de vida en los circulos de interés de los
Joven Club de Computacion y Electrénica. La propuesta de solucion es confeccionar
una multimedia para que los instructores de los JCCE apoyen al desarrollo de las
habilidades de motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida de la educacién

preescolar.

La multimedia posee una serie de ejercicios, encaminados a desarrollar la
motricidad fina. En los primeros ejercicios van a ejercitar diferentes trazos de lineas y
curvas de diferentes figuras (el trazado debe ser por el contorno de las lineas
discontintias) y en los restantes los nifios(as) van a ejercitar los diferentes trazos que
dan en preescritura. En la elaboracion de los ejercicios se tuvo en cuenta que

tuvieran un nivel adecuado para los nifios(as) del grado preescolar.

También se hizo un andlisis del equipamiento tecnolégico referente a las TIC con el
gue cuentan las escuelas primarias de la zona urbana del municipio de Sancti
Spiritus y se pudo constatar para satisfaccion nuestra que el pais ha realizado un
esfuerzo enorme llevando a todas las escuelas un gran numero de computadoras de
tltima generacion en perfecto estado, a las cuales se le da un uso Optimo y
adecuado, contando con personal capacitado para el manejo de ellas. Ademas la
corporacion Copextel, a través de una de sus gerencias, es la encargada de arreglar
todos los problemas técnicos que puedan surgir con este equipamiento con una
demora de atencion al reporte de solo 24 horas. En los casos que son posibles
reparan y en los que no sustituyen el medio por otro logrando tener el municipio
siempre al dia en este aspecto.

En mas indagaciones al respecto se pudo comprobar que esta situacion en la zona
referida no es un caso aislado sino todo lo contrario, en toda la provincia incluyendo
las zonas urbanas y rurales existe un comportamiento similar que es analogo a lo
que sucede en todo el pais. Pero no solo es una preocupacion de la mencionada
corporacion sino que el propio Ministerio de Educacion tiene creada una
infraestructura que atiende toda esta parte de la tecnologia y el uso de las TIC,

teniendo personal capacitado para darle salida a la parte de software los cuales se
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encargan de toda la instalacién y blusqueda de los elementos que son necesarios
para cada ensefiaza. Se cuenta con los profesores de Computaciéon que son los
encargados de que los nifios(as) adquieran las habilidades que se han propuesto.
Estos criterios son muy favorables para lo que se propone el presente trabajo
porque, independientemente, de que la propuesta es para aplicarla en los JCCE a
través de los Circulos de Interés es muy factible que la multimedia se lleve a los
circulos infantiles y se implemente en los laboratorios de computacion como una
alternativa para los maestros que quieran hacer uso de ella.

Los JCCE cuentan con el equipamiento disponible para el servicio que brindan a la
poblacion y con el personal calificado para el uso de este. La corporacion Copextel
es la encargada de arreglar todos los problemas técnicos que pudieran presentarse
con el equipamiento. Se cuenta ademas con una metodologia y programas para el
trabajo con los circulos de interés con nifios(as) desde preescolar hasta 6to grado.
Los circulos infantiles cuentan con un local donde asisten los nifios(as), €l mismo
cuenta con una sola maquina de Ultima generacion en perfecto estado, a la cual se
le da un uso Optimo y adecuado, el personal encargado esta capacitado para el
manejo de la misma. Ademas la corporacion Copextel es la encargada de arreglar

todos los problemas técnicos que puedan surgir con este equipamiento.

2.2 Disefio de la propuesta de soluciéon con el empleo de la TIC.

La Ingenieria de Software (SE del inglés Software Engineering), término utilizado por
primera vez por Fritz Bauer en la primera conferencia sobre desarrollo de software
patrocinada por el Comité de Ciencia de la OTAN celebrada en Garmisch, Alemania,
en octubre de 1968, puede definirse como "la aplicacion inteligente de principios
probados, técnicas, lenguajes y herramientas para la creacion y mantenimiento, (...),
de software que satisfaga las necesidades de los usuarios". ®

El proceso de ingenieria de software se define como “un conjunto de etapas

parcialmente ordenadas con la intencion de lograr un objetivo, en este caso, la

8 PAGINA WEB. Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_Web
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obtencion de un producto de software de calidad”, aquel en que las necesidades del
usuario son traducidas en requerimientos de software, estos requerimientos
transformados en disefio y el disefio implementado en codigo, el cédigo es probado,
documentado y certificado para su uso operativo". Concretamente "define quién esta
haciendo qué, cuando hacerlo y cémo alcanzar un cierto obijetivo". °

El proceso de desarrollo de software requiere por un lado un conjunto de conceptos,
una metodologia y un lenguaje propio. A este proceso también se le llama el ciclo de
vida del software que comprende cuatro grandes fases: concepcion, elaboracion,
construccion y transicion. La concepcion define el alcance del proyecto y desarrolla
un caso de negocio. La elaboracion define un plan del proyecto, especifica las
caracteristicas y fundamenta la arquitectura. La construccion crea el producto y la

transicion transfiere el producto a los usuarios.

Para el disefio de la multimedia se usaron métodos de ingenieria de software que

son necesarios para el buen desempeiio de la misma. Con estos se logra ganar

claridad en diferentes aspectos de importancia para la culminacién del proyecto:

§ Disciplinar al equipo de desarrollo.

§ Entender los objetivos y requisitos del producto.

§ Disefar interfaces y estructuras de la informacion adecuadas a las necesidades
del usuario.

§ Incorporar mecanismos que posibiliten un uso efectivo del producto por parte
del usuario final.

§ Gestionar el proceso de desarrollo de manera eficiente.

§ Emplear métricas que permitan controlar el proceso del desarrollo.

§ Documentar aspectos relevantes del desarrollo.

§ Llevar a cabo un desarrollo que asegure que la aplicacion va a ser facil de

mantener y ampliar.

9 JACOBSON, 1.: Applying UML in The Unified Process.
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La Ingenieria de Software ha dado lugar al desarrollo de una serie de metodologias
gue rigen de forma sistémica los principios y normas y pasos a seguir durante todo el
ciclo de vida de cualquier software. En nuestro caso utilizamos Lenguaje Unificado
de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) que es el
lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la
actualidad; aun cuando todavia no es un estandar oficial, estd apoyado en gran
manera por el OMG (Object Management Group). Es un lenguaje gréfico para
visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software. UML ofrece un
estandar para describir un "plano" del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos
concretos como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de
datos y componentes de software reutilizables.

El punto importante para notar aqui es que UML es un "lenguaje" para especificar y
no un método o un proceso. UML se usa para definir un sistema de software; para
detallar los artefactos en el sistema; para documentar y construir (es el lenguaje en el
que esta descrito el modelo). UML se puede usar en una gran variedad de formas
para soportar una metodologia de desarrollo de software (tal como el Proceso
Unificado de Rational) pero no especifica en si mismo qué metodologia o proceso
usar.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos

de las entidades representadas. Algunos de los cuales son:

Diagramas de estructura: Enfatizan en los elementos que deben existir en el

sistema modelado:

U Diagrama de clases: Son utilizados durante el proceso de analisis y disefio de
los sistemas informaticos, donde se crea el disefio conceptual de la informacion
gue se manejara en el sistema, los componentes que se encargaran del
funcionamiento y la relacion entre uno y otro.

U Diagrama de componentes: Representa la separacion de un sistema de
software en componentes fisicos (por ejemplo archivos, cabeceras, médulos,

paguetes, etc.) y muestra las dependencias entre estos componentes.
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a

Diagrama de objetos: Permite representar el ciclo de vida de los objetos a
través de sus interacciones.

Diagrama de despliegue: Sirve para modelar el hardware utilizado en las
implementaciones de sistemas y las relaciones entre sus componentes.
Diagrama de paguetes: Muestra la forma en que UML agrupa elementos en
subsistemas a través del uso de Paquetes, pudiéndose anidar los paquetes
formando jerarquias de paquetes. De hecho un sistema que no tenga necesidad
de ser descompuesto en subsistemas se puede considerar como un Unico

paquete que lo abarca todo.

Diagramas de comportamiento: Enfatizan en lo que debe suceder en el sistema

modelado:

a

Diagrama de actividades: Corresponden con un caso especial de los
diagramas de estado donde los estados son estados de accion (estados con
una accion interna y una o mas transiciones que suceden al finalizar esta
accion, o lo que es lo mismo, un paso en la ejecucion de lo que serd un
procedimiento) y las transiciones vienen provocadas por la finalizacion de las
acciones que tienen lugar en los estados de origen. Siempre van unidos a una
clase o a la implementacion de un caso de uso o de un método (que tiene el
mismo significado que en cualquier otra metodologia OO). Los diagramas de
actividad se utilizan para mostrar el flujo de operaciones que se desencadenan
en un procedimiento interno del sistema.

Diagrama de casos de uso: Muestra la relacion entre los actores y los casos
de uso del sistema. Representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo que
se refiere a su interaccion externa.

Diagrama de estados: Muestra la secuencia de estados por los que pasa bien
un caso de uso, bien un objeto a lo largo de su vida, o bien todo el sistema. En
él se indican qué eventos hacen que se pase de un estado a otro y cuales son

las respuestas y acciones que genera.
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Diagramas de Interaccion, un subtipo de diagramas de comportamiento, que
enfatiza sobre el flujo de control y de datos entre los elementos del sistema
modelado:

U Diagrama de secuencia: Muestra una interaccion ordenada segun la
secuencia temporal de eventos. En particular, muestra los objetos participantes
en la interaccién y los mensajes que intercambian ordenados segun su
secuencia en el tiempo.

U Diagrama de colaboraciéon: Muestra una interaccion organizada baséandose en
los objetos que toman parte en la interaccidon y los enlaces entre los mismos (en
cuanto a la interaccion se refiere). A diferencia de los Diagramas de Secuencia,
los Diagramas de Colaboracion muestran las relaciones entre los roles de los
objetos. La secuencia de los mensajes y los flujos de ejecucidén concurrentes

deben determinarse explicitamente mediante nimeros de secuencia.

Aunque esta herramienta es especifica para software es perfectamente adaptable
para multimedias (independientemente de que no se usaran todas las opciones que
brinda) y por su caracter profesional y eficiencia se decidié utilizarla para la
implementacion del disefio de la multimedia, usando especificamente el Rational

Rose Enterprise Edition.

A continuacion se veran los pasos realizados para el disefio usando Ingenieria de

Software apoyandose en el Rational Rose Enterprise Edition.

2.2.1 Entrevistas y/o encuestas.

El trabajo debe partir de una caracterizacion del sistema que se desea automatizar,
para esto se utilizan las técnicas de recopilacion de informacion (entrevista,

encuesta, consulta de documentos, etc.). Este documento se refiere en particular a la

entrevista y a la encuesta, debido a la frecuencia de su uso.
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El trabajo debe partir de entrevistas y/o encuestas iniciales, y estas se les deben

realizar a varias personas. Las mas tipicas son:

§ Usuarios operativos: Maestra de sexto afio de vida y de Computacion de los
circulos infantiles.

§ Clientes: Instructores de los JCCE.

§ Financistas del proyecto: Director del JCCE.

§ Supervisores: Especialistas en Pedagogia, Informética que tutoran el trabajo.

§ Ejecutivos: Metoddlogos provinciales de los JCCE.
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Entrevista #1.

Objetivo: Conocer como contribuir con efectividad al desarrollo de las habilidades de

motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida.

Entrevistada:

Cargo: Maestra de sexto afio de vida

Experiencia: 16 afios.

Preguntas:

1.

¢,Diga cudles son las habilidades que se le diagnostica al nifio/a al concluir el
grado preescolar?

¢, Qué actividades debes realizar con los nifilos(as) en el sexto afio de vida
para desarrollar las habilidades de motricidad fina?

¢ Se aprecia nivel de independencia en los nifios(as) al cumplir las tareas
orientadas?

¢ Se apoyan en las nuevas tecnologias para contribuir al desarrollo de las
habilidades que se persiguen en el sexto afio de vida?

¢Mencione las principales causas que consideres impedimento para realizar
un buen diagnodstico y evaluacion sistematica a los nifios(as) en el sexto afio

de vida con los que tu trabajas?

Entrevista #2.

Objetivo: Definir las habilidades informaticas que deben alcanzar los nifios(as) de

sexto afio de vida de los circulos infantiles.

Entrevistada:

Cargo: Profesora de Computacion, Lic. en Educacion especialidad Informatica,.

Experiencia: 12 afios.

1. ¢(Qué habilidades informaticas deben tener los estudiantes de sexto afio de

vida?
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2. ¢ Estan familiarizados con el uso de multimedias?
De ser asi ¢,cuales han usado?
3. ¢Han trabajado con algun software o multimedia relacionado con la motricidad
fina? ¢ Qué motivacion has percibido en los nifios(as)?
4. ¢Qué aspectos visuales llaman mas la atencion en los niflos cuando estan

trabajando con multimedias?

A partir de estas entrevistas se obtienen varios elementos:
2.2.2 Diagrama del Negocio.

Los elementos anteriores se llevan a un diagrama de casos de uso utilizando
tecnologia UML (Rational Rose Enterprise Edition): El diagrama del Negocio.
Mediante este diagrama se describen, de forma resumida, los elementos esenciales
gue integran el sistema que se intenta automatizar dentro del negocio. Se debe

resaltar que la esencia es describir como se realizan estas operaciones de forma

R

- Rasgar papel

manual sin apoyo de la PC.

Maestra

N
—7 Trazado de lineas _— j

Ninos 6. afo de

vida
Auxilar
pedagdgica
Unién de puntos que forman
figuras 54
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2.2.3 Diagrama del Sistema.

Utilizando tecnologia UML (Rational Rose Enterprise Edition), que tiene puntos de

contacto con el anterior, pero con modificaciones: El diagrama de casos de uso del

Sistema. Las modificaciones se refieren a los cambios que sufren los casos de uso

para reflejar las operaciones desde el punto de vista de la computadora, en lugar de

manualmente.
2\

Y 7
e

Informacion para el instructor
Instructor JCCE P

ah
N

Colorear entre lineas

N

\\\7/\

Union de puntos que forman

figuras
Y
N

Trazado de lineas y cunas
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2.2.4 Diagrama de Navegacion.

2.2.4.1 Ventana de presentacion (1-01).
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2.2.4.2 Guion de la multimedia a partir de la Carta Tecnoldgica requerida para

el caso.

Carta Tecnolégica para el Guion de Software Educativo

Datos Generales del producto:

Nombre: Dibu - Jando

Fundamentacion: La informatica es una ciencia cuya funcion principal es asimilar,
tratar y comunicar datos al exterior, siendo considerada como el soporte actual de los
conocimientos humanos, en todas las ramas del saber. Asi, la tecnologia educativa,
concebida como el uso de técnicas dirigidas a propiciar cambios en los educandos y
a validar métodos, teorias y condiciones que favorezcan dichas transformaciones,
constituye hoy dia una ciencia en constante desarrollo, que asume estas nuevas
metodologias de la informacion y la comunicacion para sus fines y propdsitos.

Lo anterior implica definir qué objetivos pedagdgicos y qué fines didacticos se
pretenden lograr con estas nuevas técnicas de informacion, y como deben utilizarse
en las diferentes situaciones educativas. En el caso de los nifilos(as) de las primeras
edades, por estar todos sus sistemas neurolégicos, sensoriales y motrices en plena
formacion y maduracion, se hace requisito importante el valorar de manera bien
sopesada y critica las posibilidades reales de la introduccién de la computacién con
fines educativos

El tema del trabajo se ha seleccionado teniendo en cuenta la necesidad de que los
preescolares cubanos cuenten con los programas necesarios para contribuir al
desarrollo de habilidades entre las cuales se encuentra la motricidad fina, la cual
resulta esencial para el aprendizaje de la lectura y escritura en grados posteriores y
ademas tributar a su formacion general integral a través de las nuevas tecnologias
de la informacion y las comunicaciones.

El producto contribuirA de manera significativa a la formacion y desarrollo de
habilidades especificas en el uso de la computadora preparando al nifio desde

edades muy tempranas para un mundo en desarrollo donde este medio se avizora
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como esencial en todas las esferas de la vida diaria. El software ademas sera de
gran utilidad para los instructores de los JCCE y educadores ya que propiciara
nuevos ejercicios y la metodologia a seguir, por parte del docente, para la utilizacién

del mismo.

En la actualidad los productos informaticos existentes para el desarrollo de la
motricidad fina de los niflos(as) de sexto afio de vida tienen limitaciones que no
permiten resolver el problema con efectividad.

Cada una de las actividades del software permiten que el nifio y la nifia planifiquen
Su propia accion, elaboren un plan mental para obtener un resultado y permita la
autoevaluacion de lo que hacen, para poder modificar su accion de acuerdo con los

resultados.

Sinopsis: (Breve descripcion del producto)

Es un entorno multimedia de trabajo interactivo para la ejercitacion de la motricidad
fina en los nifios(as) de sexto afio de vida. La utilizacion del producto se realizara
bajo la supervision y control del instructor que atiende el circulo de interés con uno o

dos estudiantes por ordenador.

Cada uno de los ejercicios esta disefiado en funcion de las edades de los nifios(as)
de 5 y 6 afios de vida. Fundamentalmente en los primeros ejercicios tendran que
terminar los trazos que aparecen discontinuos en las diferentes figuras y luego la
podran colorear a su gusto. En los ejercicios restantes trabajaran con los diferentes
trazos que dan en preescritura. En todas las actividades se motivara al nifio y los
resultados se valoraran entre los propios niflos(as) o instructor-nifio. Siempre
motivandolos en la tarea que realizaron por ejemplo: jMuy bien! ¢Como te quedo?
¢Por qué?

La multimedia va a tener un moédulo para el instructor, donde se precisara la
metodologia a seguir en cada ejercicio. El instructor debe insistir que cuando vayan
a pintar las figuras deben hacerla en forma circular, se pueden apoyar en rimas
como: redondo, redondo barril sin fondo. Debe recordarle a los niflos(as) antes de

realizar el trazo que deben fijarse en el trazo modelo que aparece en la parte
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superior de la figura para que pueda percibir la forma, los cambios de direccién y el
ajuste del renglén. Antes de realizar los trazos el instructor junto con los nifios(as) le
dara la posibilidad de que recorran el camino modelo que se le presenta, realizandolo
en el aire o en la mesa, con el dedo pulgar para lograr en ellos seguridad y precision.
Se insistird en que el nifio cuando vaya a realizar la tarea no debe soltar el mouse
para lograr que el trazo sea consecutivo, en caso de hacerlo debe culminar el

recorrido. Se les recordara que deben comenzar el trazo de izquierda a derecha.

Objetivos:

§ Contribuir al desarrollo de la motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de
vida de la Educacion Preescolar.

§ Contribuir al desarrollo de habilidades informaticas a partir del uso de diferentes
tipologias de ejercicios.

§ Preparar al instructor en la metodologia para la utilizacion de la multimedia.

Publico al que va dirigido: A los nifios(as) de sexto afio de vida de la Educacion

Preescolar.

Estrategia metodologica: (Métodos, procedimientos, etc. que se emplearan para el

logro de los objetivos propuestos)

La estrategia metodolégica se baso en crear un sistema de ejercicios con un enfoque

audio—gndsico—motor, para los cuales se tuvieron en cuenta tres aspectos:

§ La preparacion motriz, intelectual y afectiva que el nifio y la nifia han de tener
para poder realizar la actividad de computacion.

§ La determinacién de los requisitos higiénicos y ergondémico-funcionales para
realizar la actividad de computacion sin perjuicio al organismo del nifio y la nifia.

§ El establecimiento de la metodologia mas adecuada para realizar la actividad.

Los ejercicios estan vinculados a las demas areas con las que trabaja el nifio como

son.
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§

Prerrequisitos: Familiarizacién con el manejo del ratén y el teclado.

Area del Desarrollo Socio- Moral.

Area del Conocimiento del Mundo Natural.

Area del Conocimiento del Mundo de los Objetos.
Area de Motricidad.

Area de Expresion Plastica.

Area de Musica y Expresién Corporal.

De manera implicita el producto establecerd relaciones con el contenido de la

ensefianza — aprendizaje del preescolar, pero sin dosificarlos como aparecen en el

programa vigente del circulo de interés para ese nivel, sino permitiendo que los

estudiantes vayan alcanzando diferentes niveles de realizacion en dependencia de

sus propias necesidades, demandas y potencialidades.

Bibliografia utilizada:

Aparece reflejada en el trabajo.

Datos generales del autor:

Nombres y Apellidos: Regla Maria Bernal Gutiérrez

Categoria Docente: Asistente

Categoria Cientifica:

Especialidad: Ingeniera Quimica

Centro de trabajo: Joven Club Olivos 1

Direccion particular: Carlos Roloff 226 A entre Mirto y San Luis Sancti Spiritus

Teléfono:

E-mail: regla07023@ssp.jovenclub.cu

Descripcién general del producto:

El producto posee 3 médulos:
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Moédulo Principal (1I):
Permite acceder a los diferentes ejercicios, al modulo del instructor y salir de la

multimedia.

Mdédulo ejercicios (I1):

Se accede a él después que el usuario ha seleccionado el Médulo Il. EI mismo tiene
la opcion de ir pasando a los diferentes ejercicios por niveles (desde los mas
sencillos hasta el trazado de rasgos que dan en preescritura), ademas pueden ir
hacia atras si se desea, se puede regresar ademas al médulo principal y salir de la

multimedia. Esto se refleja claramente en la estructura modular.

Moédulo instructor (ll1):
En este médulo aparecen los aspectos metodolégicos que el instructor del JCCE
debe tener presente cuando vaya aplicar la multimedia con los nifilos(as) que asisten

al circulo de interés.

Nota: Los aspectos que faltan del guidén atendiendo a la carta tecnologica seran

expuestos en el anexo # 12
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Estructura Modular.

Ventana
Principal

;

‘ Ejercicios |'

v

Instructor

62



Capitulo 2

2.3 Los circulos de interés de los JCCE para mejorar las habilidades de los

ninos(as) de la edad preescolar.

Los Joven Club de Computacion y Electronica (JCCE) son un programa de la Union
de Jévenes Comunistas que surge el 8 de Septiembre de 1987 por iniciativa de
nuestro Comandante en Jefe con el objetivo de contribuir a la informatizacion de la
sociedad cubana. El programa abarca mas de 600 instalaciones ubicadas en todos
los municipios del pais, 96 de los cuales poseen mas de dos Joven Club. Contamos
con cinco laboratorios moviles de computacion, para llevar esta ciencia a las zonas
de dificil acceso, en las provincias de Pinar del Rio, Villa Clara, Cienfuegos, Granma
y el Municipio Especial Isla de la Juventud. Las provincias de Pinar del Rio, Ciudad
Habana, Cienfuegos y el Municipio Especial Isla de la Juventud ya tienen su Palacio
de Computacion. El potencial tecnoldgico incluye mas de 6000 computadoras, unido
a medios de impresion, digitalizacion de imagenes, almacenamiento y reproduccion
de grandes volumenes de informacion. Se han beneficiado con la capacitacién en
estos 20 afios mas de un millébn de personas. La superacion de los instructores esta
garantizada a través de un sistema de capacitacion a nivel municipal, provincial y
nacional en coordinacion con las universidades, centros de investigacion y

politécnicos de informatica, entre otros.

La misién que persiguen los mismos es proporcionar una cultura informética a la
comunidad con prioridad hacia nifilos(as) y jovenes, jugando un papel activo, creativo
y de formacion de valores en el proceso de informatizacion de la sociedad cubana. A

partir de ahi se trazan prioridades de trabajo:

§ Continuar perfeccionando integralmente el proceso de instruccion.

§ Prestar atencion diferenciada a personas discapacitadas y de la tercera edad.

§ Elevar los niveles de gestion de la red de datos.

§ Continuar el trabajo con los Circulos de Interés manteniendo una estrecha

vinculacion con el Palacio de Pioneros y las escuelas primarias.
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§ Fortalecer nuestra presencia en el ambito internacional a través de Internet y
realizar acciones encaminadas a ampliar el uso de Internet en el pais.

§ Intensificar la superacion de todos los trabajadores para seguir trabajando con
alta profesionalidad y calidad en la produccién de software, multimedia, paginas
Web, etc.

§ Lograr que los Palacios de Computacion sean centros de referencia para el

trabajo de los Joven Club.

Nuestros usuarios son nifios(as), jovenes, estudiantes, trabajadores, personas de la
tercera edad, discapacitadas, casos sociales, reclusos y exreclusos, desvinculados,
es decir toda la poblacion, nadie queda excluido por ninguna razon de nuestro
proceso de informatizacion. Prestamos especial interés en nuestra labor, a las
personas discapacitadas, por lo que en todas las instalaciones del pais se lleva a

cabo la insercion de las mismas como via de integracion a la sociedad.

Trabajo con personas de la tercera edad:

Teniendo en cuenta que alrededor del 14% de la poblacion cubana se considera en
la 3ra edad, el Programa Joven Club esta insertado en el proyecto de la Universidad
del Adulto Mayor donde se imparte un médulo de estudio relacionado con temas
informaticos y que persigue el objetivo de familiarizarlos y facilitarles enfrentar con

mejor preparacion en esta etapa de sus vidas.

Otras lineas de trabajo:

§ Desarrollo de grupos de investigacion.

§ Elaboracion de aplicaciones para la solucion de problemas de la comunidad.
§ Elaboracion de Software Instructivos, educativos, de entretenimiento.

§ Realizacion de Multimedia.

§ Disefio de Paginas Web.

Trabajo con niflos(as):

Actividades de formacién vocacional.
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§ Cursos para nifios(as) (circulos de interés)

§ Actividades recreativas, didacticas y de entretenimiento.

§ Otras actividades de conjunto con las escuelas.

§ También atendemos a los nifios(as) de las escuelas primarias que tienen
aprendizaje lento, nifios(as) con retraso escolar, nifos(as) de escuelas
especiales, retrasados mentales leves o moderados.

§ Cursos selectivos para alumnos de la primaria que sean aventajados.

§ Cursos de verano.

El trabajo con los nifios(as) siempre ha sido uno de los objetivos fundamentales,
contribuyendo de forma activa en la formacion de valores, la preparacion para
enfrentar los diferentes programas de estudio, contribuyendo a la formacién de
futuros talentos en informatica, favoreciendo la formacion vocacional de las nuevas
generaciones entre otras.

En la experiencia adquirida en la practica nos hemos percatado que los nifios(as)
que asisten a los Joven Club de Computacién, desarrollan habilidades en cuanto al
desarrollo del control muscular (con el uso del mouse y el teclado). Estos nifios(as)
prestan gran interés y se sienten motivados a la hora de realizar las actividades que

estan en los software educativos.

2.4 Presupuestos metodoldgicos parala implementacion de la multimedia.

La modelacién de la multimedia se basa en los componentes propios del proceso
pedagdgico, parte del diagndstico de las necesidades, para formular los objetivos en
el desarrollo de las habilidades de la motricidad fina. Las particularidades de los
contenidos, determinaran los métodos que se implementaran para que el nifio
interactde con la multimedia, por tanto se establecerd una correspondencia mdultiple
entre los métodos, el medio (multimedia) y las formas de organizacién que se utilice
en la actividad docente con el circulo de interés. La evaluacion del desarrollo de las
habilidades de motricidad fina se realiza sobre la base de los objetivos propuestos,

atendiendo a las demas decisiones relacionadas con métodos, medios y formas de
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organizacion. Finalmente el contraste entre los objetivos propuestos, los que deben
ser graduados, y los resultados de la evaluaciéon conducen al redisefio de nuevas

actividades docentes.

Concepcion del avance gradual.

En esta investigacion no se considera que la transicion de una actividad a otra tenga
que ocurrir por igual en todos los contextos. En esta concepcion se considera que los
nifios(as) pueden avanzar en estas habilidades por etapas y que el avance es
gradual y esta relacionado con la sistematicidad y en conexion con otras actividades
escolares y extraescolares. De esta manera se concibe que puede darse el caso que
en el circulo de interés una buena parte del grupo avance hacia una etapa superior
mientras que algunos estudiantes se queden rezagados En este caso se prevé la
necesidad de determinar tareas personalizadas adicionales que guien a los

rezagados hacia niveles superiores.

Las tareas docentes son determinadas por instructores del Joven Club en
correspondencia con los contenidos impartidos en la escuela. Se manifiesta un
elevado nivel de coordinacién con la escuela que es factible de realizar en nuestro

pais donde se da una integracion de los factores comunitarios.

El instructor debe conocer que al nifio le puede faltar exactitud y fluidez en el
desarrollo de las habilidades. El tiempo asignado a la ejecucion de cada tarea puede
variar. Los niflos(as) de esta edad requieren de orientacién y guia del adulto; no
obstante hay momentos en que este se debe incorporar como un igual entre ellos y
debe propiciar que ellos se vean como protagonistas y de manera reciproca pueden
suministrar al instructor informacion y retroalimentacion para orientar la actividad de

otro modo pues no se debe descuidar la importancia de su imaginacion y creatividad.

En este proceso se da la comunicacién personal franca y sincera. Las actividades se

organizardn de manera que se privilegie el trabajo practico con las maquinas vy el
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planteamiento de problemas que el nifio debera solucionar, se deben aprovechar las

relaciones interpersonales que permitan compartir los saberes entre los estudiantes.

2.5 Valoracion de la tesis por criterio de expertos.

En este epigrafe pretendemos realizar una validacion del software propuesto “ Dibu-
Jando” como medio de ensefianza para contribuir al desarrollo de las habilidades de
motricidad fina en los niflos(as) de sexto afio de vida de la Educacion preescolar,

esta validacion la vamos a hacer utilizando el método Delphi.

Se confecciona una “bolsa de posibles expertos” o relacion de éstos, en funcion de
las caracteristicas siguientes: experiencia, competencia, creatividad, disposicion a
participar en la encuesta, capacidad de analisis y de pensamiento, interés colectivista
y conocimiento sobre el tema de investigacion.
Al tener en cuenta las caracteristicas anteriores, se aplica el cuestionario # 1, que
solo fue utilizado con los posibles expertos (Anexo # 5). Asi se consider6 una
poblacion de 50 probables expertos.
Posteriormente se determina el coeficiente de competencia (K), el mismo se
determina por la formula siguiente:

K= 12 (Kc+Ka), donde

Kc: coeficiente de conocimiento sobre el tema que se le pide opinion. Este

coeficiente se autovalora acorde con el valor de la escala (Anexo 5, pregunta 1).
Este valor, propuesto por el posible experto, se multiplica por 0,1 y se obtiene una
puntuacion, ejemplo.: Si el posible experto marco el nimero 8, éste se multiplica por
0,1y se obtiene 0,8; luego, Kc = 0,8.

Ka: coeficiente de argumentacion. Este coeficiente se autoevalla en alto (A), medio

(M) o bajo (B) como el grado de influencia de las fuentes siguientes: analisis
tedricos realizados por el posible experto, su experiencia obtenida, trabajos de
autores nacionales, trabajos de autores extranjeros, su propio conocimiento del

estado del problema en el extranjero y su intuicion.

Teniendo en cuenta que:
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0,8 <K =1 K es alto, el experto tiene competencia alta
0,5 £K = 0,8 K es medio, el experto tiene competencia media

0 £ K=0,5K es bajo, el experto tiene competencia baja

Para los efectos de esta encuesta se determind excluir a 18 personas como posibles
expertos por alcanzar un bajo coeficiente de competencia (casi todos maestros con
mucha experiencia, pero les faltaban otros requisitos). Por lo que quedaron 32
expertos (Anexo # 7) como se puede apreciar en este anexo, 6 de ellos con
coeficiente de competencia media pero se consideran como expertos ya que el
promedio del mismo es alto. De los 32 expertos el 75 % de los expertos son
doctores (24), 5 méasteres, que representan un 15.6 %; 2 licenciados y 1 ingeniero, lo
cual demuestra el alto nivel cientifico de éstos. La composicion de categorias
docentes también es alta: 8 profesores titulares (25 %); 16 profesores auxiliares (50
%) y 2 profesores asistentes. El promedio de experiencia docente en la tematica es
de 17.5 afios en los 12 expertos a nivel de centro, 13.8 afios en los 11 expertos a

nivel de provincia y 12.4 afos en los 9 expertos a nivel nacional.

Se les aplica un cuestionario a los expertos para medir los 6 indicadores del Software
gue se quiere validar. (Anexo # 7)

5 — Muy Adecuado (MA)

4 — Bastante Adecuado (BA)

3 — Adecuado (A)

2 — Poco Adecuado (PA)

1 — Inadecuado (I)

Los resultados se reflejan en el Anexo # 8, puede observarse como queda la
pertinencia de cada indicador.

Como resultado de la compilacion de los instrumentos aplicados a los expertos se
hace una tabla en Excel, y en ella se lleva los criterios de los expertos en relacion
con los indicadores. En el Anexo # 9, tabla 1 se reflejan los totales de cada
categoria en la cual los mayores valores lo alcanzan las categorias de Muy adecuado

y Bastante adecuado
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A cada indicador se le determina su frecuencia acumulada, asi: al indicador 1 de la
anterior, 18 expertos lo consideraron Muy adecuado y 14 Bastante adecuado, por lo
gue en la frecuencia acumulada de la tabla siguiente que aparece en el rubro
Adecuado es de 32; por consiguiente estan incluidos los 18 que lo ven como Muy
adecuado, los 14 Bastante adecuado. De forma analoga se hall6 cada uno y se
completo la tabla que se muestra en el Anexo # 9, tabla 2:

Posteriormente se determina la matriz de probabilidades acumulada con cuatro cifras
decimales (Anexo # 10, tabla 1) que resulta de dividir cada acumulado entre el
namero de la muestra. Se observa que las dos Ultimas categorias pierden interés
pues es igual a 1,00 en todos los indicadores.

Posteriormente se calculan los puntos de corte como se observa en el Anexo # 10,
tabla 2.

Finalmente se presenta la relacion de los indicadores por categoria (Anexo # 11)
observandose que no resultan indicadores Poco Adecuados ni Inadecuados por lo
gue se puede considerar efectiva la propuesta de software educativo para contribuir

al desarrollo de las habilidades de motricidad fina..

Andlisis cualitativo de los indicadores

Los expertos coinciden en que los fundamentos de la multimedia son coherentes y
sélidos, y se corresponden con el objetivo propuesto. Plantean que desde el punto
de vista psicopedagodgico la propuesta logra una capacidad de motivacion y esta se
encuentra relacionada estrechamente con los ejercicios propuestos en el software.
Los niflos(as) se van a sentir motivados, y por tanto el aprendizaje se realizara con
satisfaccién, logrando el desarrollo de las habilidades de motricidad fina, la
creatividad al pintar las figuras, ademas se contribuye a enriquece en estos nifios(as)
su vida espiritual con los valores que caracterizan nuestro modelo social y por ende
el desarrollo de su inteligencia.

Ademas sostienen que posee un alto nivel de programacion al usarse un lenguaje
orientado a objeto (el Lingo) y muy bien estructurado en cuanto a la navegacion por

las ventanas del producto y no se presentan errores de funcionamiento.
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Los criterios emitidos por estos profesionales ayudan a comprender que hay
consenso en cuanto al logro del objetivo y a la calidad de los aportes que se previo

alcanzar con la investigacion emprendida.

70



Conclusiones

Conclusiones.

U La tesis colabora a la solucion de una necesidad evidente en la formacién de

las nuevas generaciones en la Educacion Preescolar.

U En el desarrollo del proceso investigativo se pusieron en evidencia las
principales carencias que hoy se presentan en los circulos infantiles para

potenciar el trabajo con el software educativo.

U  Los circulos infantiles y el JCCE en la actualidad poseen las potencialidades
necesarias respecto a las TIC para poner en practica el empleo del software

educativo en la ensefianza preescolar.

U La multimedia como producto cientifico para el proceso docente-educativo tiene
que ser resultado del estudio de las necesidades existentes de quién va a

recibir su influencia educativa.

U La multimedia evaluada por diversos expertos se considera que desarrolla las
habilidades de motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida de la

Educacién Preescolar.
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Recomendaciones

Recomendaciones.

U  Proponer la incorporacion de los resultados del presente estudio para la

docencia en los circulos de interés de los JCCE.
U  Proponer la generalizaciéon de la multimedia en los circulos infantiles.

U  Continuar profundizando en la arista de la investigacion sobre el proceder
metodologico para estudiar las diferentes vias de manifestacion de la

motricidad fina.
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Anexos.

Anexo #1.

de dos afios y medio.

Corresponde a un nifio

Garabateo Descontrolado:
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Anexo #2

Garabateo Controlado: Corresponde a un nifio de tres afios

82



Anexos

Anexo #3
Garabateo Con Nombre: Dibujo de un nifio de cuatro afios titula por el como “mama

va de compras”

83



Anexos

Anexo #4
Técnicas aplicadas para el realizar el diagnéstico de las necesidades de los nifios(as)

de sexto afio de vida en relacion con el desarrollo de las habilidades de motricidad.

Entrevista realizada a maestros de la educacion preescolar.

Objetivos: Conocer
El instructor del JCCE conversard con los maestros sobre las habilidades que deben

desarrollar los nifios(as) al terminar el sexto afio de vida.

P1: ¢Diga cuales son los aspectos a valorar en la motricidad fina para realizar un buen
diagnéstico?

P2: ¢Qué actividades realizan los nifios(as) en clases para contribuir al desarrollo de la
motricidad fina?

P3: ¢ Se les orienta bien la actividad que ellos deben realizar en clases?

P4: ¢ Diga si los nifios(as) son motivados para realizar las actividades?

P5: ¢Se apoyan en la familia para que los niflos(as) realicen tareas extractases
encaminadas a desarrollar esta habilidad?

P6: ¢Diga que trabajo realizas con los nifios(as) que presentan dificultades en la motricidad
fina?

P6: ¢ Has trabajado con algun software educativo que desarrolle la motricidad fina?

P7: ¢Consideras que los niflos(as) se sienten motivados con el uso de las nuevas

tecnologias?
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Observacion realizada a una clase

Objetivo: Determinar cuales son las actividades que se realizan en esta clase y su
contribucion a la motricidad en los nifios(as) de sexto afio de vida.
El instructor después de realizar las coordinaciones previas visitara una clase a los nifilos(as)

de sexto ano de vida.

Aspectos a observar:

§ Las actividades que realizan los nifios(as) en la clase contribuyen a desarrollar las
habilidades de motricidad fina.

§ Poseen los medios necesarios para realizar las actividades correspondientes a esta
actividad.

§ La maestra orienta con claridad las actividades.

§ Se motivan a los nifios(as) para que realicen las actividades.

§ Se trabaja con los nifios(as) que presentan dificultades en el aula.
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Anexo #5
Carta de presentacion a expertos.

Nos encontramos elaborando el informe final de la tesis en opcién al grado cientifico de
Master en “Las Nuevas Tecnologias para la educacién” titulado: Multimedia ™ Dibu- Jando ~
para contribuir al desarrollo de las habilidades de motricidad fina en los niflos(as) de sexto

afo de vida.

Propuesta de software para contribuir al desarrollo de las habilidades de motricidad fina en

los nifios(as) de sexto afio de vida de la Educaciéon Preescolar

Autora: Ing. Regla Maria Bernal Gutiérrez.
Tutora: Dra. Elia Mercedes Fernandez Escanaverino.
Por esta razén, le solicitamos a usted nos de su conformidad si estd en condiciones de

ofrecer sus criterios en calidad de expertos en el referido tema.

Marque con una X Si , No , SI su respuesta es positiva favor de llenar los siguientes

datos:

Nombres y Apellidos:
Institucion donde Labora:
Direccion del Centro:
Teléfono del Centro:
Direccion Particular:
Teléfono:

E-mail:

Categoria docente:

Categoria Cientifica:

Solicitamos que nos complete las dos tablas siguientes elaboradas con el objetivo de valorar
el coeficiente de conocimiento y de argumentacion sobre el software educativo en los
componentes del proceso pedagodgico para contribuir al desarrollo de las habilidades de

motricidad fina en los nifios(as) de la Educacion Preescolar.
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Cuesti

1.

onario # 1:

Marque con una X en escala creciente de 1-10 el grado de conocimiento o informacion

del tema abordado.

10

Valore los aspectos que influyen sobre el nivel de argumentacion o fundamentacion

gue usted posee sobre el tema objeto de estudio. Marque con X.

Fuentes de argumentacion

Alto

Medio

Bajo

Andlisis tedrico realizado por Ud.

Experiencia obtenida.

Trabajos de autores nacionales consultados

Trabajos de autores extranjeros consultados.

Conocimientos del estado del problema en el extranjero.

En su intuicion.
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Anexo # 6
, . Conocimiento
Expertos An,éll.iSiS Experiencia ngg?gﬁ{acl)Zs eItrri\?laj‘g(SJS estado del Intuicion Ka Kc K
teorico consultados | consultados problem_a en
el extrajero
1 0,2 0,4 0,05 0,05 0,04 0,05 0,79 0,8 0,80
2 0,2 0,4 0,05 0,05 0,04 0,05 0,79 0,8 0,80
3 0,3 0,4 0,05 0,05 0,04 0,05 0,89 0,9 0,90
4 0,3 0,5 0,05 0,05 0,04 0,05 0,99 1 1,00
5 0,2 0,5 0,04 0,04 0,04 0,05 0,87 0,9 0,89
6 0,3 0,4 0,04 0,04 0,04 0,05 0,87 1 0,94
7 0,3 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,96 0,9 0,93
8 0,2 0,5 0,05 0,04 0,04 0,05 0,88 0,8 0,84
9 0,3 0,5 0,04 0,04 0,04 0,05 0,97 0,9 0,94
10 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,05 0,77 0,9 0,84
11 0,2 0,5 0,05 0,05 0,04 0,05 0,89 0,9 0,90
12 0,2 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,86 1 0,93
13 0,3 0,4 0,05 0,04 0,04 0,05 0,88 1 0,94
14 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,04 0,76 0,9 0,83
15 0,2 0,5 0,05 0,04 0,04 0,04 0,87 0,8 0,84
16 0,2 0,4 0,05 0,05 0,04 0,05 0,79 0,8 0,80
17 0,2 0,4 0,05 0,05 0,04 0,04 0,78 0,8 0,79
18 0,3 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,96 0,9 0,93
19 0,2 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,86 0,8 0,83
20 0,2 0,4 0,04 0,02 0,02 0,05 0,73 0,8 0,77
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21 0,2 0,5 0,05 0,04 0,04 0,04 0,87 0,8 0,84
22 0,2 0,4 0,05 0,04 0,04 0,05 0,78 0,8 0,79
23 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,05 0,77 0,8 0,79
24 0,2 0,5 0,05 0,04 0,04 0,05 0,88 0,9 0,89
25 0,2 0,5 0,05 0,04 0,04 0,05 0,88 0,9 0,89
26 0,2 0,4 0,05 0,04 0,04 0,05 0,78 0,9 0,84
27 0,3 0,5 0,05 0,04 0,04 0,05 0,98 1 0,99
28 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,04 0,76 0,8 0,78
29 0,2 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,86 0,8 0,83
30 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,05 0,77 0,9 0,84
31 0,2 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,86 0,9 0,88
32 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,04 0,76 0,8 0,78
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Anexo #7

Cuestionario de Expertos.

Objetivo: Valorar los elementos que componen el software educativo centrado en los
componentes del proceso pedagoégico para contribuir al desarrollo de las habilidades

de motricidad fina en los nifios(as) de sexto afio de vida de la Educacion Preescolar.

Cuestionario: A continuacion relacionamos un conjunto de elementos de contenido,
aspectos pedagdgicos, navegacion e interfaz.”. Marque con X, teniendo en cuenta
los siguientes criterios: Muy adecuado, Bastante adecuado, Adecuado, Poco
adecuado e Inadecuado. Por favor antes de completar la tabla tenga presente las

caracteristicas para cada criterio:

Muy adecuado (5): Se considera aquel aspecto que es Optimo y abarca todos y cada
uno los componentes del objeto a evaluar, siendo capaz de resumir por si solo las
cualidades del mismo en el contexto donde tiene lugar el hecho o fenédmeno en el
gue se manifiesta. El mismo es un reflejo de la realidad objetiva en sus relaciones

con los distintos componentes del proceso con los que interactua.

Bastante adecuado (4): Se considera aquel aspecto que aborda en casi toda su
generalidad al objeto siendo capaz de abordarlo en un grado bastante elevado, pero
gue puede ser considerado con elevada certeza en el momento de tomarlo en cuenta

en el contexto donde tiene lugar.

Adecuado (3): tiene en cuenta una parte importante de las cualidades del objeto a
evaluar, las cuales pueden aportar juicios de valor, teniendo en cuenta que puede
ser susceptible de perfeccionar partiendo de la complejidad de los hechos a tener en

cuenta y sus manifestaciones.

Poco adecuado (2): Recoge solo algunos de los rasgos distintivos del hecho o

fendmeno a evaluar los que aportan pocos elementos valorativos.

Inadecuado (1): Procesos, aspectos, hechos o fenGmenos que por su poco valor o

inadecuacion en el reflejo de las cualidades del objeto no proceden ser evaluados.
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Aceptamos las sugerencias que usted pueda enviarnos con la finalidad de mejorar el

Software Educativo.

No Indicadores Analisis
cualitativo
1 |Necesidad educativa
2 |Fiabilidad psicopedagogica
3 | Contribuye al desarrollo de
las habilidades de
motricidad fina la multimedia.
4 |Potencia el desarrollo de la
inteligencia.
5 |Instrucciones metodologicas
para su aplicacion.
6 |Fiabilidad funcional
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Anexo # 8

101112 (1314|1516

9

Expertos

8

Indicadores

Expertos
17118 |19 20|21 |22 |23 |24 |25|26 (27|28 |29 /303132

4141444

5

Indicadores
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Anexo #9
Frecuencias absolutas de categorias por indicador
Indicadores Categorias Total
MA BA A PA I NR
1 18 14 0 0 0 32
2 17 14 1 0 0 32
3 11 19 2 0 0 32
4 8 24 0 0 0 32
5 0 9 23 0 0 32
6 22 9 1 0 0 32
Tabla1l
Frecuencias acumuladas de categorias por indicador \
Indicadores Categorias
MA BA A PA I
1 18 32 32 32 32
2 17 31 32 32 32
3 11 30 32 32 32
4 8 32 32 32 32
5 0 9 32 32 32
6 22 31 32 32 32
Tabla 2
Anexo # 10
Indicadores Categorias
MA BA A PA I
1 0,56 1,00 1,00 1,00 1,00
2 0,53 0,97 1,00 1,00 1,00
3 0,34 0,94 1,00 1,00 1,00
4 0,25 1,00 1,00 1,00 1,00
5 0,00 0,28 1,00 1,00 1,00
6 0,69 0,97 1,00 1,00 1,00
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Tabla 1

Puntos de corte y escala

Indicadores Categorias Suma| Promedio | N- Promedio
MA BA A PA
1 0,1573 | 3,49 | 3,49 | 3,49 | 10,63 5,27 -1,57 MA
2 0,0784 | 1,86 | 3,49 | 3,49 | 8,92 4,44 -0,74 BA
3 -0,402 | 1,53 3,49 | 3,49 | 8,11 4,16 -0,45 BA
4 -0,674 | 3,49 | 3,49 | 3,49 | 9,80 5,07 -1,36 BA
5 -3,49 |-0,58|3,49 | 3,49 | 2,91 2,33 1,38 A
6 0,4888 | 1,86 | 3,49 | 3,49 | 9,33 4,54 -0,84 BA
Tabla 2
Anexo # 11

Matriz de relacion indicadores-categorias

Indicadores Categorias
MA BA A PA I

1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

6 X
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Anexo #12
Guion de la multimedia.

Esguema que muestra la interaccion entra todas las ventanas de la multimedia.

N G

Ventana
Principal

/ AN

Ejercicio 1 clc I<—I Instructor I

A 4

\ 4

Ejercicio 2 s/c I

!

Ejercicio 3 s/c I

!

!

Ejercicio 14 cl/c I

A
v

Ejercicio 15 c/c I

}

!

Ejercicio 23 c/c I

[TTTTII]
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Ventana Principal & 1 - 01
Instructor Il — 01
Ejercicio & Ill - 01/sc
Ejercicio & Ill — 02/sc
Ejercicioa Il — 03/sc
Ejercicioa Il — 04/sc
Ejercicioa Il — 05/sc
Ejercicioa Il — 06/sc
Ejercicioa Ill — 07/sc
Ejercicioa Il — 08/sc
Ejercicioa Il — 09/sc
Ejercicioa Il — 10/sc
Ejercicioa Ill — 11/sc
Ejercicioa Il — 12/sc

Ejercicioa Il — 13/sc

sc: son lo ejercicios que no tienen cuentos

cc: son lo ejercicios que tienen cuentos

Ejercicio & Il —=14/cc
Ejercicio & Ill — 15/cc
Ejercicioa lll =16/cc
Ejercicioa lll =17/cc
Ejercicioa 1l =18/cc
Ejercicioa 11l =19/cc
Ejercicioa 11l —20/cc
Ejercicioa lll —21/cc
Ejercicioa lll —22/cc

Ejercicioa lll —23/cc
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Pantalla: Ventana principal.
Moédulo al que pertenece: Mdédulo Ventana principal (1).
Numero: | - 01

Propuesta de disefio de la pantalla: 2
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Descripcién general:

Permite acceder a los ejercicios, a las orientaciones metodoldgicas para el instructor,

a los créditos y salir de la multimedia.
Regularidades del funcionamiento:

U  En la pantalla principal aparece la imagen de Dibu (imagen I1) y una voz que

dir& te invito hacer trazos (Sonido S1).

U La continuidad del programa estara dada por la interaccion del usuario con el
botén de los ejercicios (esta representado por un lapiz) y del instructor (aparece

un maestro), lo cual se evidenciara al pasar el mouse por encima de este.

U Al entrar el cursor del mouse sobre los elementos interactivos aparecera en

cada uno un texto en calidad de “pista” que indicara su funcion.
Descripcién formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién / Funcion

Muestra el texto Dibu-Jando, una pared de ladrillo y la
2 |Fondo _ _
silueta de la casita.

Objetos interactivos:

Leyenda de descripcién de eventos:
mE & Entrada del cursor del mouse.
mL & Salida del cursor del mouse.
cl & Clic izquierdo.

cD a Clic derecho.
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# Objeto Evento Accion
e Cuando entra el cursor del mouse aparecen los
m
créditos.
3 | Salir L Cuando sale el cursor del mouse desaparecen
m
los créditos.
cl Se sale de la aplicacion
4 | Ejercicios cl Da paso a laventana 11l — 01
5 |Instructor cl Da paso a la ventana Il — 01

De acuerdo con lo descrito en la pantalla anterior, en las planillas de imagenes y

sonidos deben estar anotadas las referencias que se hicieron:
Planilla para el control de las imagenes que seran utilizadas en la aplicacion

Planilla imagenes # 1

# Descripcién

11 |Dibu

Planilla sonidos # 1.

# Descripcién o texto del mensaje

S1 |“Te invito hacer trazos”
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Pantalla: Ejercicio

Moédulo al que pertenece: Mddulo ejercicios (l11).

NUamero: Ill - 01/sc 2

Propuesta de disefio de la pantalla: 3

BRI T 4
| = BB L Bl
el Wil L A

13

12
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Desc

ripcion general:

En la misma el nifio debe trazar el trazo que aparece discontinuo y luego pintar la

figura, también tiene la opcién de ir a Ejercicio & Il — 02/sc, a la ventana principal y

salir de la multimedia.

Regularidades del funcionamiento:

a

Los nifios(as) podran realizar los trazos que aparecen discontinuos y luego
deben pintar la figura, interactuando con los botones que estan representados
por la goma, los dos puntos del lapiz (uno mas grueso que el otro), y los colores
mostrados, ademas se puede ir al siguiente ejercicio a través de la flecha de

avance.

Descripcién formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripciéon / Funcién

Muestra el texto Dibu-Jando, una pared de ladrillo y la
2 |Fondo _ )

silueta de un rectangulo.

Objetos interactivos:

Leyenda de descripcién de eventos:

mME & Entrada del cursor del mouse.

mL & Salida del cursor del mouse.

cl & Clic izquierdo.

cD a Clic derecho.

cS a Clic sostenido.
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# Objeto Evento Accion

3 | Salir cl Se sale de la aplicacion

6 | Flecha de avanzar cl Permite ir al Ejercicio & Ill—- 02/sc

7 |Goma cl Borrar

9 |Casa cl Va a laventana principal & | — 01

10 | Punto del 14piz ol Selecciona el punto del lapiz mas
grueso.

11 |Punto del lapiz cl Se escoge el punto mas fino del lapiz.

12 | Color cl Se elige un color determinado.

13 |Figura cS Pinta
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Pantalla: Ejercicio
Moédulo al que pertenece: Médulo ejercicios (I11).
Numero: Il - 02 /sc 2

Propuesta de disefio de la pantalla:

11 10

13

103



Anexos

Descripcién general:

En la misma el nifio debe trazar el trazo que aparece discontinuo y luego pintar la

figura, también tiene la opcién de ir a Ejercicio & Ill — 03/sc y retroceder si lo desea,

ir a la ventana principal y salir de la multimedia.

Regularidades del funcionamiento:

a

Los nifios(as) deben realizar los trazos que aparecen discontinuos y luego
pintar la figura, interactuando con los botones que estan representados por la
goma, los dos puntos del lapiz (uno mas grueso que el otro), y los colores
mostrados, ademds pueden ir al siguiente ejercicio a través de la flecha de

avance y si lo desean pueden retroceder.

Descripcién formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién / Funcién

Muestra el texto Dibu - Jando, una pared de ladrillo y la
2 |Fondo _ )

silueta de un rectangulo.

Objetos interactivos:

Leyenda de descripcién de eventos:

mME & Entrada del cursor del mouse.

mL & Salida del cursor del mouse.

cl & Clic izquierdo.

cD a Clic derecho.

cS a Clic sostenido.
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# Objeto Evento Accién
3 | Salir cl Se sale de la aplicacion
6 | Flecha de avanzar cl Permite ir al Ejercicio & Il — 03/sc
7 |Goma cl Borrar
Permite regresar al Ejercicioa Il —
8 |Flecha de retroceder cl
02/sc
9 |Casa cl Va a la pantalla principal
o Selecciona el punto del lapiz mas
10 | Punto del lapiz cl
grueso.
11 | Punto del lapiz cl Se escoge el punto més fino del lapiz.
12 | Color cl Se elige un color determinado.
13 | Figura cS Pinta
Nota: A partir de esta pantalla hasta el médulo & Ill — 13/sc son iguales lo Unico que

cambia es la figura.
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Pantalla: Ejercicio

Moédulo al que pertenece: Mddulo ejercicios (l11).

Numero: Il - 14/cc 2
Propuesta de disefio de la pantalla: /3
6
é
7
é
_—— 8
ﬁg
11 '10
14
13 12
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Perm

Descripcién general:

ite acceder al Ejercicio & Ill — 15/cc y retroceder si lo desea, en la misma el

nifio debe realizar el trazado de rasgo guiandose por el trazo modelo que aparece en

la parte superior de la figura, también tiene la opcion de ir a la ventana principal y

salir de la multimedia.

Regularidades del funcionamiento:

a

a

Se escuchara el cuento relacionado con el trazo que se muestra. (Sonido S2).

Los nifios(as) deben realizar el trazo guiandose por el trazo modelo,
interactuando con los botones que estan representados por la goma, los dos
puntos del lapiz (uno mas grueso que el otro), y los colores mostrados, ademas
pueden ir al siguiente ejercicio a través de la flecha de avance y silo desean

pueden retroceder.

Descripcién formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién / Funcién

Muestra el texto Dibu-Jando, una pared de ladrillo, la
2 |Fondo _ )

silueta de un rectangulo.

Objetos interactivos:

Leyenda de descripcién de eventos:

mME & Entrada del cursor del mouse.

mL & Salida del cursor del mouse.

cl & Clic izquierdo.

cD & Clic derecho.

cS a Clic sostenido.
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# Objeto Evento Accién
3 | Salir cl Se sale de la aplicacion
6 | Flecha de avanzar cl Permite ir al Ejercicio & lll- 15/cc
7 |Goma cl Borrar
Permite regresar al Ejercicioa Il —
8 |Flecha de retroceder cl
14/cc
9 |Casa cl Va a laventana principal & | — 01
o Selecciona el punto del lapiz mas
10 | Punto del lapiz cl
grueso.
11 | Punto del lapiz cl Se escoge el punto més fino del lapiz.
12 | Color cl Se elige un color determinado.
13 | Figura cS Pinta
. Cuando entra el cursor del mouse se
c
escucha el cuento.
14 | cuento
s Cuando sale el cursor del mouse se
c
deja de oir el cuento.

De acuerdo con lo descrito en la pantalla anterior, en las planillas de sonidos deben

estar anotadas las referencias que se hicieron:

Planilla sonidos # 2.

#

Descripcién o texto del mensaje

S2

Se escuchara el cuento de Luicito.
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Pantalla: Ejercicio

Moédulo al que pertenece: Mddulo ejercicios (l11).

NUamero: Ill - 15/cc 2

Propuesta de disefio de la pantalla: 3

e el nle s N7
Wasi "N el ol ¢

12

13
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Descripcién general:

Permite acceder al Ejercicio & lll — 16/cc y retroceder si lo desea, en la misma el

nifio debe realizar el trazado de rasgo guiandose por el trazo modelo que aparece en

la parte superior de la figura, también tiene la opcion de ir a la ventana principal y

salir de la multimedia.

Regularidades del funcionamiento:

a

a

Se escuchara el cuento relacionado con el trazo que se muestra. (Sonido S3).

Los nifios(as) deben realizar el trazado de rasgo guiandose por trazo modelo,
interactuando con los botones que estan representados por la goma, los dos
puntos del lapiz (uno mas grueso que el otro), y los colores mostrados, ademas
pueden ir al siguiente ejercicio a través de la flecha de avance y si lo desean

pueden retroceder.

Descripcién formal:

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién / Funcién

Muestra el texto Dibu-Jando, una pared de ladrillo, la
2 |Fondo _ )

silueta de un rectangulo.

Objetos interactivos:

Leyenda de descripcién de eventos:

mME & Entrada del cursor del mouse.

mL & Salida del cursor del mouse.

cl & Clic izquierdo.

cD & Clic derecho.

cS a Clic sostenido.
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# Objeto Evento Accién
3 | Salir cl Se sale de la aplicacion
6 | Flecha de avanzar cl Permite ir al Ejercicio & Ill- 16/cc
7 |Goma cl Borrar
Permite regresar al Ejercicioa Il —
8 |Flecha de retroceder cl
15/cc
9 |Casa cl Va a laventana principal & | — 01
o Selecciona el punto del lapiz mas
10 | Punto del lapiz cl
grueso.
11 | Punto del lapiz cl Se escoge el punto més fino del lapiz.
12 | Color cl Se elige un color determinado.
13 | Figura cS Pinta
. Cuando entra el cursor del mouse se
c
escucha el cuento.
14 | cuento
s Cuando sale el cursor del mouse se
c
deja de oir el cuento.

De acuerdo con lo descrito en la pantalla anterior, en la planilla de sonidos deben

estar anotadas las referencias que se hicieron:

Planilla sonidos # 3.

#

Descripcién o texto del mensaje

S3

Se oira el cuento de papa conejo.

Nota: A partir de esta pantalla hasta el médulo & 11l —23/cc son iguales lo Unico que

cambia es la figura y el cuento relacionado con el trazo.
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Pantalla: Instructor

Moédulo al que pertenece: Médulo Instructor (1V).

Nimero: IV - 01

Propuesta de disefio de la pantalla:

7

2

empiecen a pintar, se les recordara que si hay partes de las
figuras que son circulares, deben pintarla en movimientos
circulares (izquierda a derecha), se pueden apoyar enrimas
como: -redondo, redondo barril sin fondo. En caso contrario
dibujaria en forma recta. Deben tener presente de no salirse
del contornoe de las figuras.

En el caso de los trazos el instructor debe insistir en:

- Trabajar con el trazo modelo (que aparece en la parte
superior) lo que va dar la posibilidad al niiio de percibir la
forma, cambios de direccion, el ajuste al renalén.

- Insistir por donde se comienza el trazo (izquierda-
derecha); por la linea, de arriba-abajo. Antes de realizar el
el caminito

trazo se le da la posibilidad al niile de recorre
varias veces con el dedo en la mesa o en el aire W que dara
al nifio seguridad y precision.

T pT——

El instructor debe tener presente que cuando los niﬁnsil [
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Descripcién general:

Aparecen los aspectos metodoldgicos que el instructor del JCCE debe tener presente

para utilizar la multimedia.

Regularidades del funcionamiento:

U  El instructor cuando interactia con el botdn cuya imagen es un maestro,

accederd a leer los aspectos metodologicos a tener en cuenta para utilizar la

multimedia.
U  Descripcion formal

Objetos no interactivos:

# Objeto

Descripciéon / Funcién

2 |Fondo

Muestra el texto Dibu-Jando, una pared de ladrillo y el

marco del texto.

Objetos interactivos:

Leyenda de descripcién de eventos:

mE & Entrada del cursor del mouse.

mL & Salida del cursor del mouse.

cl & Clic izquierdo.
cD & Clic derecho.

cS a Clic sostenido.
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# Objeto Evento Accién
3 | Salir cl Se sale de la aplicacion
4 | Ejercicios cl Da paso a la ventana 111-01/sc
5 |Instructor cl Va a la ventana principal 1-01

| Permite desplazarse por el texto con
c
la barra de desplazamiento.

13 | Texto

s Desplazamiento por el texto con la
c
barra de desplazamiento.
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