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RESUMEN



El trabajo aborda un tema de gran importancia y actualidad que debe resolver
la escuela contemporanea: la actividad independiente de los escolares. Con tal
propésito se propone una multimedia para contribuir a la actividad
independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura Matemética de
la ensefianza primaria, para aprovechar las potencialidades que ofrecen las
nuevas tecnologias de la informética y las comunicaciones. Durante el proceso
investigativo se emplearon diferentes métodos y técnicas para la Investigacion
Educativa tales como: historico-l6gico, Inductivo-deductivo, analisis-sintesis,
generalizacion tedrica, observacion, encuestas, entrevistas, prueba
pedagodgica y el calculo porcentual para facilitar el procesamiento estadistico.
La multimedia elaborada se caracteriza por: la presentacion, una pantalla de
identificacién del usuario, una pantalla de identificacion del Profesor, y un
maodulo Principal formado por cuatro médulos (Contenido, Ejercicios, Biblioteca
y Maestro) con funciones especificas, esta dirigida fundamentalmente a
alumnos de quinto grado y maestros. El criterio de expertos consideré que es
un valioso instrumento para contribuir a la actividad independiente de los
escolares de quinto grado en la asignatura Matematica al considerarla
pertinente, por lo que se recomienda su aplicacion a través de la
experimentacién pedagogica y extenderlo a otros centros escolares del

municipio.
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INTRODUCCION

Los problemas existentes en el aprendizaje constituyen hoy una preocupacion
internacional para los estudiosos de la Pedagogia. En nuestro sistema educativo, a
pesar de los esfuerzos realizados con la puesta en practica de métodos productivos
de ensefianza y la introduccion de nuevos planes y programas, no se ha podido
modificar en toda su dimension el rol pasivo del alumno en relacién con el del
maestro. Si bien el perfeccionamiento de los medios y métodos de ensefianza
contribuyen a activar el proceso de aprendizaje, no resultan suficientes para lograr

resultados 6ptimos en la actividad cognoscitiva de los estudiantes.

El logro de la solidez, la estabilidad y profundidad en la asimilacion y desarrollo de
los conocimientos, habitos y habilidades de nuestros escolares es la principal
garantia de que puedan enfrentar en el futuro, las tareas que, tanto en el orden

tedrico como en el practico, le reservaran sus respectivas ocupaciones laborales.

Desarrollar en cada alumno la curiosidad, el ansia de conocer, educar el amor hacia
el saber, el interés por la actividad cognoscitiva, constituye una de las mas
importantes y necesarias tareas de nuestras escuelas, que se refleja objetivamente

en la personalidad y surge bajo la influencia de las condiciones de vida.

La formacion de los intereses cognoscitivos en los alumnos de las escuelas
primarias, depende mucho de la maestria pedagogica del docente, importante tarea
de la escuela, que exige el perfeccionamiento del Sistema Nacional de Educacion.
Estimular en los escolares una actividad viva y fecunda, hace que se desarrollen sus
intereses cognoscitivos y crea las premisas necesarias para que se ponga de
manifiesto su independencia y actividad.

Esta realidad evidente de la educacidén en el socialismo es también una imperiosa
necesidad del rapido y creciente desarrollo cientifico-técnico de nuestro pais y de la

creacion de la base técnica material requerida.

Ha sido una preocupacion constante, el desarrollo de las potencialidades del hombre
gue tiene sus antecedentes en la propia historia del pensamiento educativo. Las
civilizaciones de la antigiedad, desde el establecimiento de sus primeras
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instituciones educacionales, contaron con hombres ilustres que hicieron importantes

aportes acerca de la ensefianza y la educacion.

La elevacion de la calidad del aprendizaje de los alumnos constituye un objetivo
fundamental de la educacion en el socialismo y es, por tanto, una de las mas
importantes tareas que deben impulsar y desarrollar todos los educadores en nuestra
sociedad

En nuestro pais el desarrollo intelectual de los estudiantes en el proceso de
enseflanza, comienza a ser un interés pedagogico desde la primera mitad del siglo
XIX. En esta y sucesivas épocas se destacaron las ideas pedagdgicas de hombres
como Félix Varela, Enrique José Varona y José Marti, quienes se refirieron con gran
insistencia a la importancia de estimular las necesidades intelectuales de los

escolares y propiciar que estos participen activamente en el proceso de aprendizaje.

Prestigiosos investigadores cubanos como la Dra. Lidia Turner Marti y Justo A.
Chavez Rodriguez (1984) han realizado investigaciones encaminadas a lograr vias y
métodos que propicien el desarrollo intelectual de los alumnos, tanto en el propio
proceso docente, como en las actividades extraescolares y extradocentes, lo que a
dado lugar a una metodologia conocida como el proyecto “Aprender a Aprender”,
destinada ha propiciar o reforzar el desarrollo intelectual de los alumnos de la

educacion primaria en horario extradocente.

El Dr. Alberto Labarrere Sarduy (1988) en sus trabajos dirigido a la solucién de
problemas matematicos en los escolares, describe la ensefianza tradicional, y
manifiesta como caracteristica que el maestro realiza, en lugar de sus alumnos el
analisis del problema y ejecuta las operaciones (sus operaciones mentales), por lo
que entrega al alumno el producto terminado y la actividad de este ultimo se

circunscribe a la realizacion de operaciones finales.

Hay que desarrollar en los alumnos el ansia de saber, ofrecer la alegria de la
basqueda, la satisfaccion de los descubrimientos, porque la homogeneidad en los
procedimientos pedagdgicos origina monotonia y aburrimiento

Apartir de 1959, con el triunfo revolucionario, el estado concede la seriedad que

realmente tiene la formacion integral de las nuevas generaciones que son las que
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tendrdn mafiana la responsabilidad de poner al servicio de la sociedad todos sus

conocimientos, en favor del progreso del pais.

Con tal proposito es necesario crear una escuela nueva, imbuida de creatividad,
imaginacion, gozo, espontaneidad, vitalidad, flexibilidad y energia. La escuela
tradicional eleva la memorizacién mecanica y el dogmatismo a un segundo plano

durante el proceso de aprendizaje*

La ensefianza por medios de impresiones en los sentidos es la mas facil, menos
trabajosa y més agradable para los nifios, a través de actividades variadas, amenas
y vinculadas a la computacién que es un medio que permite la interactividad con los
estudiantes retroalimentandolos y evaluando lo aprendido, con ello a la vez se eleva
la eficiencia en el proceso docente educativo, importa gran cantidad de

conocimientos en trabajos diferenciados e independientes.

Unido a todo ello, surge una interrogante referida a como lograr el nivel de
asimilacion deseado. La respuesta a esta problematica es, por si misma, un
problema complejo y ampliamente discutido por maestros y pedagogos, aunque con
el criterio unanime de que ellos solo, se ha de resolver mediante la intensificacion de

la actividad cognoscitiva de los estudiantes en el proceso docente.

En la escuela cubana actual se presenta, con cierta reiteracion, una dificultad que
es preciso erradicar. Esta consiste en acostumbrar a los alumnos a una total
dependencia de los docentes convirtiéndolos en meros repetidores. Esto desarrolla
en ellos una tendencia a la pasividad y el conformismo, que no esta acorde con los
momentos actuales y resultados de nuestro sistema educacional; al respecto Gladis

Valdivia Pairol expreso:

“Para conocer mejor, hay que estudiar mejor, hay que saber estudiar y por ende,
hay que saber ensefiar a estudiar?

Es un objetivo comudn de todos los maestros preparar a los alumnos para realizar con
éxito la actividad independiente. Los problemas que persisten en la actividad
independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica, se
puede resumir en: existen dificultades en la orientacion, ejecucion y control de la

actividad independiente, dado por la poca preparacion del personal docente al
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respecto, los ejercicios que se proponen no estan graduados por niveles de
desempefio cognitivo, generalmente son reproductivos, poca utilizaciéon de las
nuevas tecnologias para contribuir a la actividad independiente, abusando de los
ejercicios tradicionales que proponen los libros de texto; ademas los documentos
normativos no ofrecen en su totalidad la instrumentacion para el proceder didactico al

respecto, quedando esto a la originalidad del docente.

Por tal motivo se hace la siguiente interrogante que constituye el problema
cientifico de la presente investigacion: ¢ Como contribuir a la actividad independiente

de los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica?

Este problema cientifico se enmarca en el siguiente objeto de estudio: proceso de
enseflanza-aprendizaje en la asignatura Matematica de quinto grado, en la

ensefanza primaria.

El campo de accion se orientd hacia la elaboracion de una multimedia para contribuir
a la actividad independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura
Matematica.

Partiendo de este problema cientifico se plantea como objetivo proponer una
Multimedia para contribuir a la actividad independiente de los escolares de quinto

grado en la asignatura Matematica.
Por lo que se definen las siguientes Preguntas Cientificas:

1. ¢Cudles son los fundamentos tedrico metodolégicos sobre el desarrollo de la
actividad independiente que debe sustentar el disefio de una multimedia para

la ensefianza de la matematica en quinto grado?

2. ¢Qué potencialidades vy dificultades se presentan en la actividad
independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica?

3. ¢Qué elementos estructurados y funcionales se tendran en cuenta en la

elaboracién de la multimedia?

4. ¢Qué opinan los expertos sobre la contribucion de la multimedia a la actividad
independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica?
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Para el desarrollo de la investigacion se tuvieron en cuenta las siguientes tareas
cientificas:

1. Sistematizacibn de los aspectos tedricos que sustentan la actividad
independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica.

2. Determinacion de las potencialidades, problemas fundamentales y causas que
limitan la actividad independiente de los escolares de quinto grado en la
asignatura Matematica

3. Elaboracion de la Multimedia para contribuir a la actividad independiente de
los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica.

4. Valoracion de la contribucién de la multimedia a la actividad independiente de
los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica a través del criterio
de expertos.

Los métodos cientificos empleados sobre la base del materialismo dialéctico

son los siguientes:
Métodos tedricos.

Historico—Loqgico: se emplea segun la l6gica de los componentes del proceso de

ensefianza-aprendizaje, lo cual se adapta a la l6gica de la multimedia para contribuir
a la actividad independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura
Matematica.

Andlisis-sintesis: permiti6 analizar el programa de estudio de Matematica,

orientaciones metodoldgicas, libro de texto, planes de clases y los componentes del
proceso ensefanza-aprendizaje, para seleccionar los aspectos que puedan ser

abordados en la investigacion.

Inductivo-Deductivo: se utilizaron datos para corroborar la teoria y explicarla a

través de los datos que se presentan, permitiendo partir de la légica que se
establece, proponer una multimedia para contribuir a la actividad independiente de

los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica.

Generalizacion tedrica: se utilizo a partir de la informacion obtenida.
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Métodos empiricos:

Observacion _a clases: permiti6 comprobar el estado del problema objeto de

investigacion, asi como tomar todos los elementos necesarios que permiten hacer

una valoracion mas exacta de los resultados que se aprecian en los escolares.

Criterios_de expertos: para valorar la contribucién que hace la multimedia a la

actividad independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura
Matematica.

Técnicas para la recopilaciéon de informacién:

Encuesta a docentes: para determinar el dominio técnico que poseen los docentes

sobre la actividad independiente, asi como actividades que emplean para contribuir

al mismo.

Encuesta a estudiantes: permiti6 conocer vias utilizadas en las clases de

Matematica por los docentes asi como el estado de opinién de los escolares respecto

a la misma.

Entrevista a profesores de Matematica e Informéatica: permitié recopilar criterios

para la confeccion de la multimedia

Prueba pedagédgica: se le aplicd para diagnosticar la situacion que presentan los

escolares en la actividad independiente en el momento inicial de la investigacion.
Métodos matematicos y estadisticos:

Célculo porcentual y estadistico: para la interpretacion de los resultados en los

diferentes instrumentos aplicados.
Poblacién

La poblacién esta integrada por 120 escolares correspondientes al total de la

matricula de quinto grado de la escuela primaria “Marcelo Salado Lastra”.
Muestra

Fue seleccionada intencionalmente, buscando consistencia y credibilidad en los

resultados, participaron 20 alumnos de quinto grado del Consejo Popular "Armando
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Mestre” pertenecientes a la escuela antes mencionada. Es una escuela con buena
construccién y condiciones higiénicas, los escolares presentan un nivel promedio en

su aprendizaje.

Aporte practico: desde el punto de vista practico aporta una Multimedia que permite

contribuir a la actividad independiente, interactuar con las nuevas tecnologias, y
prepara al maestro para el trabajo con los escolares, empleando diferentes tipos de
ejercicios a través de la Matematica, quinto grado.

Novedad: el trabajo es novedoso, debido a que las escuelas primarias de Trinidad
contaran con una Multimedia para contribuir a la actividad independiente de los
escolares de quinto grado en la asignatura Matematica que abarca los contenidos de
los capitulos fracciones numéricas y magnitudes de este grado.

La tesis consta de tres capitulos:

El capitulo | expone las consideraciones tedricas sobre el tema objeto de
investigacion y la posicion que asume el autor. E| capitulo Il aborda el diagnéstico
inicial del problemay el disefio de la propuesta de solucion. El capitulo Il realiza la
valoracion de la multimedia a través del criterio de expertos. Se presentan ademas

las conclusiones, las recomendaciones, la bibliografia y los anexos.
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CAPITULO I: La actividad independiente, la ensefianza de la Matematica y las

nuevas tecnologias de lainformacion y la comunicacion (NTIC).

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1Consideraciones tedricas sobre la actividad independiente del alumno

Preparar al alumno para que encuentre lo bello, sienta la satisfaccion que provoca
alcanzar un nuevo conocimiento de manera auténoma y lo hace crecer en sus
dimensiones de hombre. Por estas razones, a través de la historia del pensamiento
pedagoégico mundial, ha existido una permanente preocupacion por la estimulacién y
desarrollo de la actividad cognoscitiva de los estudiantes, como una condicion

esencial para un aprendizaje independiente, flexible y creador.
¢, Como llevar el material docente hasta la conciencia de los alumnos?
¢, Cémo lograr que estos perduren y pasen a su sistema de conocimiento?

¢, Como despertar su efectiva actividad cognoscitiva, que los ponga en condiciones

de desarrollar los conocimientos, hébitos y habilidades?

Todas estas interrogantes tienen una Unica respuesta, se lograra lo antes expuesto
en la medida que seamos capaces de proponer actividades que permitan fomentar la
actividad independiente en los estudiantes desde edades tempranas, sin
subestimarlos o creer que no estan en condiciones de lograrlo. Al respecto Félix

Varela expreso:

“.investigando el origen de estos males encuentro que provienen principalmente de
la preocupacion que reina entre nosotros de creer que los nifios son incapaces de
cambiar ideas, y que debe ensefarseles tan mecanicamente como se ensefia a un
irracional. Nosotros somos los irreflexivos cuando atribuimos a la incapacidad de los

nifios, la que es en efecto un problema de nuestros métodos y lenguaje®
El Comandante en Jefe Fidel Castro Ruz sobre esta problematica en 1964, advirtio:

“... estamos en cierta manera influidos de una manera negativa por la pedagogia que
se empledé al educarnos a todos nosotros Yy todos nosotros fuimos educados,
enseflados con métodos pedagdgicos antidiluvianos ¢En qué consiste el fallo
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principal de estos métodos? Que no se desarrollaba en el estudiante, en el joven, la
iniciativa, que no se desarrollaba el instinto de observarlo todo, de indagarlo, de
preguntar acerca de todo, de analizar, de investigar’

Los problemas a que se refieren estas citas, estan presentes actualmente en
nuestros centros de ensefianza y reflejo de esto son las insuficiencias que aun
presentamos, en relacion con el aprendizaje de los escolares, aunque no podemos
negar que se han dado pasos de avances, a partir de la implantacion del Modelo de

la Escuela Primaria actual.

Entre las deficiencias mas comunes que se observan en la aplicacion de los métodos

de ensefianza tenemos:
v El que trata de decirlo todo.
Vv Mal uso de los medios de ensefianza y la nueva tecnologia.

v El docente que va a repetir textualmente lo que dice el libro, sin un proceso de

razonamiento, de andlisis, de aplicacién de lo aprendido.

v Subvaloracién del docente hacia sus escolares limitando sus posibilidades y

frenando su desarrollo intelectual.

Esta problematica no aparece por vez primera en estos momentos. Las ideas
pedagdgicas, encaminadas a fomentar la actividad cognoscitiva de los escolares a
través del proceso de ensefianza, se comenzaron a gestar en el Oriente Antiguo y
continuaron evolucionado hasta la aparicion de figuras como Sdcrates, Demdcrito y
Platon, quienes en las civilizaciones de Grecia y Roma insistieron con fuerzas en
ideas renovadoras sobre la ensefianza y la educaciéon en torno al desarrollo de la

actividad independiente de los alumnos.

Durante el siglo XV, con la aparicion del movimiento renacentista se produce una
revolucién en todos los campos. La educacién no escapa a la influencia de estas

nuevas ideas. En esta época se destacan F. Becon y R. Descarte.

Después de esta etapa, uno de los primeros partidarios del aprendizaje activo fue el
pedagogo checo J. A. Comenius. El, en su obra “Didactica Magna”, se opone a la

ensefianza dogmaética e indica la necesidad de incentivar en el nifio, el desarrollo de
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facultades mentales. En este sentido se pronuncié también el filosofo francés Juan

Jacobo Rosseau.

Al principio del siglo XIX aparece en el campo de la Pedagogia J. E. Pestalozzi,
quien se manifestd por activar la ensefianza mediante la visualizacion, la observacion

y las conclusiones independientes.

En esta misma época se manifiestan en Cuba las primeras inquietudes docentes y
filosdéficas, teniendo en José Agustin Caballero su maximo exponente. Las ideas de
este fildsofo fueron desarrolladas por sus continuadores Félix Varela Morales, José
de la Luz y Caballero, Enrique José Varona y José Marti quienes en sus respectivos
idearios pedagogicos enfatizan en la importancia de fomentar las facultades
intelectuales en los estudiantes desde los primeros grados y en la necesidad de que
estos participen en el proceso de aprendizaje. Al respecto José de la Luz y Caballero
afirmo:

“... bueno, util, laudable es todo plan que se proponga mejorar, simplificar, facilitar la
adquisicién de los conocimientos, pero por pretender que no sean necesarios los
esfuerzos del que aprende para conseguir el fin deseado., es la sefial segura de la
charlataneria, o cuando menos de la inexperiencia y de la superficialidad®

Durante la Republica Neocolonial, a pesar de los frenos que imponia el sistema
educacional imperante, se mantuvieron firmes concepciones renovadoras como la
del pedagogo Arturo Zamora y Meneses y el Dr. Alfredo Miguel Aguayo, los que en
sus legados pedagdgicos y sus propias actividades docentes priorizaron la actividad

mental de los escolares.

En 1959 con el triunfo revolucionario es que miles de nifios, jovenes y adolescentes
tienen acceso a la ensefanza. El sistema educacional mediante los diferentes planes
de estudio y programas, prioriza la necesidad de fomentar la actividad independiente
de los escolares, entre otros factores muy valiosos para la formacion integral de la
personalidad del individuo, en correspondencia con el decursar politico, econémico y

social del pais.

Las exigencias del mundo contemporaneo infieren un constante desarrollo de la

actividad del hombre que le permita conocer, comprender y transformar la realidad

10
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objetiva. En consonancia con lo anterior se definen algunos conceptos

imprescindibles en nuestro trabajo.

La actividad cognoscitiva segun Mercedes Lépez constituye la accion o conjunto de
acciones proyectadas con vista a conocer un objetivo o aspecto del medio °.

Estos conceptos no se contradicen, por el contrario se complementan dejando claro
gue toda actividad que se propone conocer, implica la presencia de acciones

cognoscitivas.

Otro término de gran valor en nuestro trabajo es el de actividad independiente.
Muchos autores al referirse a la misma en la escuela, o hacen considerandola como
un método de ensefianza, otros como un procedimiento y a veces es tratado como
una forma de organizacion de la clase; sin embargo teniendo en cuenta el papel que
desempefa esta actividad en el proceso de ensefianza, nos adscribimos al criterio de
la pedagoga Gladis E. Valdivia Pairol, al definirla como un sistema dirigido a la
insercion y preparacion de los alumnos para las tareas de la actividad cognoscitiva
independiente, en funcién de la interiorizacion, asimilacion y ejercitaciéon de los

nuevos conocimientos que se adquieren’.

Este criterio hace evidente el empleo de métodos, procedimientos, y formas
organizativas que permitan incluir, de manera efectiva a los escolares en la actividad

independiente.

LA ACTIVIDAD INDEPENDIENTE PRESUPONE TRES NIVELES:

| nivel: los alumnos trabajan bajo la direccién del docente.
Il nivel: los alumnos reciben orientaciones indirectas del docente.

lIl nivel: los alumnos trabajan de forma independiente sin la ayuda del docente.
(Independencia cognoscitiva).

Esto Implica la formacion y desarrollo de habilidades para el conocimiento
independiente, que garantiza, la posibilidad que el hombre pueda dirigir su
aprendizaje y con ello un alto nivel de eficiencia en su labor, transformando la
situacion antes planteada, la actividad del alumno pasa a un segundo plano.
Trabajan con intensidad al solucionar de modo independiente o relativamente

11



Capitulo |

I ———S—"—"—_———~—~—~—~
independiente. (Segun el nivel en que se encuentre) las tareas que el docente les
plantea.

Para que la actividad independiente contribuya al logro de la independencia
cognoscitiva es necesario presentar el trabajo a realizar como un sistema de

medidas didacticas encaminadas a:
1. La asimilacion consciente del material de estudio.
2. El perfeccionamiento de los conocimientos.
3. La consolidacion de los conocimientos.
4. La formacién de habilidades.

5. La formulaciéon de la tendencia a la busqueda independiente de nuevos

conocimientos.
Con una actividad independiente bien organizada y dirigida, se puede lograr:

Una aproximacion de los alumnos rezagados desde el punto de  vista

académico, a los del resto del grupo.
Mover el diagnéstico de la media del grupo.
Fomentar las potencialidades de todos los alumnos.

La esencia de esta actividad independiente esta dada en la participacion del alumno
como sujeto y los objetivos reales en calidad de objeto. Este nexo se presenta en la
interaccién de ambos, tomando como punto de partida la existencia de un problema

mental o un problema cognoscitivo. '

Es necesario considerar, ademas, que el éxito de la actividad cognoscitiva de los
escolares depende, en gran medida, de la capacidad que poseen para el trabajo
independiente. Esto esta relacionado con las técnicas y procedimientos de la
actividad que asimilan los alumnos y que pueden utilizar independientemente en

correspondencia con determinados objetivos y condiciones.

Es de vital importancia, también, que se eleve progresivamente la independencia en

el trabajo de .los alumnos. En ello podemos distinguir tres etapas:
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Los alumnos reproducen los procedimientos del trabajo independiente que

muestra el maestro

Los alumnos utilizan la esencia de los procedimientos del trabajo

independiente en una situacion analoga.

Los alumnos aplican la esencia de los procedimientos del trabajo

independiente a una situacién nueva.

De acuerdo a los criterios del profesor José de la Tejeda Dubrocq "la independencia
cognoscitiva es la capacidad del hombre de formular y resolver los problemas

cognoscitivos con sus propias fuerzas e iniciativas" ®

Por otra parte, M J. Majmutov, al definir la independencia cognoscitiva sefala:

"Se entiende de la existencia de una capacidad intelectual en el alumno y desarrollo
de habilidades para dividir los rasgos esenciales y los secundarios de los objetos,
fendmenos y procesos de la realidad mediante la abstraccion y la generalizacion

revelan, la esencia de los conceptos nuevos".?

Las definiciones anteriores permiten afirmar que la actividad independiente lleva
implicita la necesidad de adquirir o aplicar, un conocimiento a través de
procedimientos ya conocidos o la necesaria busqueda de nuevas vias para la

adquisicion de los conocimientos.

Para su exitosa realizacién es preciso la clara formulacion del objetivo o problema
de la actividad independiente. Este problema cumple la funcién directa de la

actividad.

La actividad independiente, es la participacion de los alumnos como agentes de su
ejecucion, el uso de sus habilidades y de la informacion que poseen en situaciones

similares 0 nuevas y el trabajo por si mismo sin la orientacion directa del maestro.
Rasgos esenciales de la actividad independiente:

@ Actividad.

@ Creatividad.

@ Independencia.
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Elementos necesarios para la actividad independiente en la accién educativa:
@ Posesidn de conocimientos necesarios por parte de los alumnos.
@ Un grado suficiente del desarrollo de habilidades.
@ Es necesario el esfuerzo y la constancia por parte de los alumnos.

En la ensefianza primaria la actividad independiente estd encaminado a desarrollar
habitos, habilidades y capacidades, el cual, debe estar planificado, orientado y

dirigido por el maestro para que los alumnos lo utilicen segun el nivel de asimilacién.
Niveles de asimilacién de contenidos, habitos y habilidades.
1. Nivel de reproduccion.
2. Nivel de aplicacion.
3. Nivel de creacion.

La actividad independiente es la fusion de métodos, procedimientos y procesos
I6gicos del pensamiento que hacen posible la solucion de las tareas, segun el nivel
de asimilacién que se les presente a los escolares, bajo la orientacion del maestro y
un tiempo dado para solucionar dicha tarea.

Caracteristicas que debe reunir la actividad independiente.

@ Planteamiento de un problema por el maestro y el tiempo razonable para

realizarlo.

@ La tarea asignada debe exigir de los alumnos que encuentren y apliquen los

mejores métodos para realizarla.

Algunas formas de actividad independiente:
Trabajar con el libro de texto.
Realizar tareas.
Hacer valoraciones.
Exponer con sus palabras el material de estudio.
Tomar notas de clases.

Consultar en la biblioteca.
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Trabajar con el libro de texto facilita que el alumno adquiera hébitos y habilidades
cientificas ademas de ampliar su informacion.

El estudiante acostumbrado a utilizar el texto, y al ser bien orientado por su maestro,
no tendra dificultades al utilizar la bibliografia en los niveles superiores, sabréa trabajar

por si mismo y encontrar lo que necesita.
Para trabajar con el libro de texto el alumno debe:
Buscar en el indice lo que se quiere estudiar.
Hacer una lectura comprensiva.
Determinar lo principal y lo secundario.
Hacer fichas de contenidos.
Sacar conclusiones.

Realizacion de las tareas: estas tareas pueden ser diversas de acuerdo con la
actividad cognoscitiva que se desarrolle. Estas pueden ser de ejercitacion, de fijacion

y para desarrollar actividades creadoras en los alumnos.

Para hacer cualquier tipo de tarea se debe orientar a los alumnos para que logren:

Precisar el objetivo.

Determinar qué pasos a seguir.

Determinar lo principal de lo secundario.

Hacer conclusiones.

Consultar en la biblioteca para ampliar la informacion y proporcionar al estudiante

habilidades imprescindibles para los niveles superiores.
- Localizar catalogos

- Unavez consultado el libro, determinar si es util o no.
- Confeccionar las fichas de contenido.

La actividad independiente de los alumnos se convierte, en la actualidad, en uno de

los métodos de ensefianza mas importantes.
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La actividad independiente dentro del proceso ensefianza aprendizaje tiene gran
valor didactico y educativo, por lo que la escuela debe crear los mecanismos que le
permitan a los escolares aprender por si mismo, deben desarrollar en ellos
habilidades, habitos y capacidades de acuerdo a los momentos en que viven para la

formacion del hombre nuevo segun la concepcion cientifica del mundo.

El maestro es el responsable de dirigir la actividad independiente, ya que garantiza la
correcta organizacion y graduacion del sistema de actividades que constituye el
trabajo independiente de sus alumnos.

La actividad independiente de los alumnos supone siempre la posesién por parte de
ellos, de conocimientos previos necesarios, asi como un grado suficiente del
desarrollo de habilidades, la necesidad de un esfuerzo, dentro de sus posibilidades,
para lograr el objetivo propuesto. Asi mismo, debe contarse con el tiempo necesario
para la realizacion de la tarea. De no tener en cuenta estos elementos, podria ser

perjudicial la accion educativa.

Al maestro le es posible el trabajo con un grupo previendo quiénes pueden terminar
antes que los demas. Para ello, preparara actividades suplementarias que llevara a

la clase en tarjetas o fichas, para entregarlas en el momento necesario.

La actividad independiente es la actividad docente cognoscitiva, en el cual, el orden
I6gico del pensamiento del alumno, de sus operaciones y acciones mentales y

practicas, dependen del propio alumno y esta determinado por él.

Los alumnos realizan los ejercicios de manera independiente, trabajando de forma
practica, preparan los esquemas, aprenden las reglas, leen textos, narran el
contenido, escriben composiciones, etc. El maestro le brinda consultas y controla las
acciones, sin embargo el contenido del trabajo es realizado por el propio alumno.
Este proceso de realizacion independiente de la tarea, con mayor o0 menor
participacion del maestro, constituye el eslabdn necesario en el sistema de desarrollo

de la personalidad de los alumnos.

Para ensefar al nifilo a estudiar, a que alcance por si mismo los conocimientos, es

necesario organizar su actividad practica docente independiente.
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Todo actividad independiente tiene aproximadamente el mismo plan de realizacion:
la interiorizacion, por los alumnos, de las tareas docentes, la cual se resuelve
mediante determinado trabajo independiente; las instrucciones para los alumnos
sobre cémo realizarla, la direccién del proceso de realizacion del trabajo, que
consiste principalmente en que los escolares cumplan las indicaciones, el
autoanalisis, el autocontrol. La comprobacion de los trabajos de los alumnos, la

determinacién de los aciertos y errores mas comunes, su analisis con los alumnos.

Las actividades independientes pueden ser orales y escritas, practicas y tedricas, de
reproduccion y de creacion.

La actividad independiente ejercita la voluntad, forma la capacidad de trabajo, la
atencion, la disciplina del trabajo docente. En la escuela, principalmente en los
grados primarios, casi todas las clases contemplan la realizacién de ejercicios que

estan relacionados con las acciones independientes del alumno.

La actividad independiente se efectla en forma de ejercicio preparatorio para la
asimilacion de lo nuevo, de ejercicios para estudiar el nuevo material, de ejercicios
para el proceso de fijacion y repeticion, de ejercicios de comprobacion y de control,

asi como de ejercicios para el autocontrol.

Los ejercicios para la consolidacion estan ampliamente difundidos en la practica de la
ensefianza. Al realizarlos se repasan los postulados principales y las operaciones y
acciones mas comunes. Al repasar se centra la atencion, en la determinacion de las
caracteristicas, mediante las cuales se puede sistematizar y generalizar el material

estudiado.

Se debe advertir que la actividad independiente, no es una solucién Unica para todas
las dificultades y deficiencias pedagogicas. Por esta razén no debe utilizarse
indiscriminadamente, aunque es imposible olvidar los aspectos positivos que ella
encierra, pues, su correcta direccion provoca un aumento en la efectividad del
proceso asimilacion y ejercitacion de los conocimientos y una estabilidad en la actitud
del escolar hacia el aprendizaje. Ademas propicia un incremento del rendimiento
escolar ya que el estudiante utiliza y pone en funcion de la actividad los
conocimientos adquiridos, refuerza habitos, habilidades, convicciones y desarrolla
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sus capacidades cognoscitivas. Una de las disciplinas que potencia fomentar la
actividad independiente es sin duda alguna la Matemética, por lo que la Multimedia
gue se presenta esta en correspondencia con el capitulo B, Fracciones numéricas. y
el capitulo C. Magnitudes que se imparte en el quinto grado de la ensefianza

primaria.

La concepcion de L.S. Vigotsky supera puntos de vista existentes hasta el momento.
Para él lo que las personas pueden hacer con ayuda de otros puede ser en cierto
sentido mas indicativo de su desarrollo mental que lo que pueden hacer por si solos.
Resulta imprescindible revelar, como minimo dos niveles, evolutivos, el de sus
capacidades reales y el de sus posibilidades para aprender con ayuda de los demas.
La diferencia entre estos dos niveles es lo que se denomina zona de desarrollo
proximo, que define “... La distancia entre el nivel real de desarrollo determinado por
la capacidad de resolver un problema y el nivel de desarrollo potencial determinado a
través de la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion

con otro compafiero mas capaz.

La determinacion de esta zona permite caracterizar el desarrollo de forma
prospectiva (lo que esta en curso de maduracion), lo cual permite trazar el futuro
inmediato del escolar, su estado evolutivo dindmico, reconstruir las lineas de su

pasado y proyectarlas hacia el futuro.
La ensefianza de la Matematica en los escolares de quinto grado

La asignatura de Matematica en quinto grado tiene entre sus objetivos esenciales
interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa que por diferentes vias recibe,
asi como formular y resolver todo tipo de problemas aritméticos, demostrar sus
habilidades de célculo con nimeros naturales y fraccionarios. Dominar las unidades
basicas del Sistema Internacional (longitud, masa, superficie, tiempo y monetaria) y
las habilidades basicas: estimar, medir, convertir y calcular con datos de magnitudes.

Los objetivos que contempla el plan de estudio en la asignatura de Matematica en
quinto grado, nos permite elaborar actividades de trabajo independiente.
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Los escolares de quinto grado deben desarrollar las habilidades en la solucién de
ejercicios y problemas., comprender y razonar las diferentes vias de soluciéon para
problemas simples y compuestos

Ademas deben continuar el desarrollo de habilidades de caréacter intelectual
mediante el trabajo diario en la clase, reconocer las posibilidades de ampliar la
sucesion de pasos para la realizacidon de una operaciéon de calculo con mayores
exigencias, fundamentar soluciones halladas al calcular ejercicios o al resolver

problemas

En este grado se debe continuar el desarrollo de habilidades y habitos docentes.
Contribuir a la formacién de actitudes y cualidades morales acordes a los principios
de nuestra sociedad socialista.

Como se puede apreciar para el logro de los objetivos propuestos es vital el
desarrollo de la independencia cognoscitiva, por lo que el maestro debe garantizar al
organizar la actividad cognoscitiva de los escolares, el empleo de los variados
métodos para el trabajo independiente, elemento implicito en los objetivos de este

grado.

Los métodos y procedimientos que se utilicen deben contribuir a que los escolares
puedan relacionar la zona de desarrollo actual y la zona de desarrollo préximo,
deben propiciar que los alumnos apliquen cada vez con mayor grado de
independencia las relaciones que existen y las formas de proceder.

Por otra parte, el escolar primario debe adquirir y desarrollar un conjunto de
habilidades generales que son basicas para su desarrollo intelectual, a continuacion

se citan algunos ejemplos:

Concepto Habilidad general Qué desarrollar
Observacion: es la Observar Determinar propiedades
percepcion voluntaria, y rasgos de los objetos.
premeditada y a mayor cantidades o
planificada de los rasgos enumerados y
objetos o fenébmenos mas precision, mejor
del mundo circundante. desarrollo de la observacion
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Concepto
Descripcion: es representar  Describir
dibujar, pintar, usando el
lenguaje de modo que se

dé cabal idea del objeto

Definir: consiste en precisar Definir
la esencia misma del objeto

de estudio, es expresar los

esenciales, necesarios (que ’

no pueden faltar:) y suficientes
para que sea lo que es y no otro.
Comparar Determinacion Comparar
de semejanzas o diferencias.

operacion légica del

pensamiento a partir de la

cual se determinan las

particularidades relativas

de dos o0 mas objetos,

fendmenos o procesos.

Habilidad general

Qué desarrollar
Enumerar los elementos
del objeto de la descripcion,

utilizar cualidades del
uso adecuado del lenguaje,
vocabulario propio de cada
asignatura.
Expresar adecuadamente
las relaciones entre los
elementos del objeto.
Expresar adecuadamente
las relaciones entre los

elementos del objeto de rasgos

descripcion.

Determinar similitudes
y diferencias.
Determinar caracteristicas
esenciales, similares y

diferentes.
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Concepto
Clasificar: operacion légica Clasificar
gue consiste en distribuir,
encasillar, organizar objetos

teniendo en cuenta una base

o criterio para tal distribucion.

Argumentar: exponer el juicio Argumentar
0 sistema de juicios por el

cual se fundamentan la

Habilidad general

Qué desarrollar
Ubicar en clases, segun
caracteristicas comunes
0 generales de los objetos.
Derivar de una clase las
subclases que la
comprenden.
Toma de posicion, ratificar
0 negar.

Fundamentar o expresar las

conformidad o veracidad de bases que determinan la

de otro juicio o idea dada. toma de posicion.

1.2 Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (NTIC)

En el desarrollo de la Informatica en Cuba, la utilizacién de la computacion en la
ensefianza, en las investigaciones cientificas, en la gestiébn docente ha constituido un
objetivo priorizado de la Politica Nacional Informatica desde los primeros afios de la
Revoluciéon. Ello permitié la preparacién del personal docente que pudiera asimilar
las tecnologias que desde el propio afio 1959 se empezd a introducir en el pais. Ya
en la década de los 70 se abrid paso al disefio y fabricacién de equipos de cémputo.

Son cuantiosos los recursos que la Revolucion ha invertido en nuestras escuelas en
estos ultimos afios, para colocar a nuestro sistema educacional como uno de los mas

modernos del mundo.

En esta nueva etapa de la revolucion educacional que ha generalizado la utilizacion
de la television en la escuela, conjuntamente con el video y la computadora, pone de
manifiesto una vez mas la importancia de la labor del maestro para el mejor
Muchas

aprovechamiento de las posibilidades que ofrecen estos medios.

experiencias valiosas se han acumulado desde que comenz6 en el afio 2000 el
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programa audiovisual, como parte de la significativa Batalla de Ideas que tiene como
objetivo que Cuba sea un pais cada vez mas culto, que tenga una cultura general
integral, el interés por ofrecer a los nifios, adolescentes y jévenes, mejores
condiciones desde la escuela, las cuales han impulsado las transformaciones que

continuamente se producen.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) estan transformando la
sociedad en su conjunto, de tal manera que hoy se habla de una sociedad de la
informacion y el conocimiento. Esta nueva sociedad se caracteriza por un predominio
de la gestion de la informacion, un cambio en las relaciones laborales, econdémicas,

culturales y sociales, y un cambio en la forma de pensar de los individuos.

Segun Cabero (2000:187-216) las caracteristicas mas relevantes que identifican a

estas tecnologias son:

La intangibilidad de la informacion, que es la materia prima en torno a la cual

desarrollan su actividad, presentando la misma en multiples cédigos y formas.

Su capacidad de interconexion, que permite combinar distintas tecnologias y
medios. De manera que se amplian sus posibilidades individuales, se facilita una
mayor difusién de la informacion y la creacion de comunidades virtuales de

personas con iguales intereses, rompiendo con las barreras de espacio y tiempo.

Su interactividad, que permite que el control de la comunicacion, que durante
bastante tiempo estaba situado en el emisor, se esté desplazando hacia el
receptor, que determinara tanto el tiempo como la modalidad de uso. Al mismo
tiempo éste podrd modificar su rol y adquirira la funcién de transmisor de

mensajes.

La instantaneidad, que nos permite romper las barreras espaciales y ponernos
en contacto directo con las personas, bancos de datos, etc.; convirtiendo el
problema de la transmisién o recepciéon de la informacién en uno exclusivamente
técnico, que depende de la potencialidad tecnolégica de los medios que

utilicemos.
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La alta calidad de la informacion expresada en la alta calidad de los
parametros de imagen y sonido y de la fiabilidad y fidelidad con que se

transmiten.

Permiten la diferenciacion y segmentacion de la audiencia, facilitando la
creacion de programas y medios en funcion de las caracteristicas e intereses de

los receptores.

Su diversidad. Podemos encontrar estas tecnologias expresadas de distintas
formas tecnoldgicas y con distintas aplicaciones.

La instruccion en computacion se refiere a la adquisicibn de conocimientos y
habilidades basicas que le permitan a la persona accionar con destreza con los
recursos computacionales y poder explotar con eficiencia y eficacia las herramientas
generales de las microcomputadoras. Entre estas herramientas basicas se
encuentran: sistemas operativos, procesadores de texto, gestores de presentaciones
(Power Point), sistemas de gestion de bases de datos, hojas de célculo electrénico,
etc. Algunas de las herramientas que tienen que ver con el empleo de las redes
telematicas pasan a ser basicas en la medida en que el trabajo en ambiente de red

de computadoras se convierte en una practica cotidiana.

Con respecto a la formacion en el uso de las NTIC como medios de ensefianza, las
experiencias han sido aisladas, organizadas por determinados grupos de profesores
interesados en el tema. Sin embargo, se ha notado en los ultimos cinco afios un
interés por este tema, la que se introduce como moédulos en algunos programas de
maestrias y doctorados que sobre ciencias de la educacion que se imparten en

nuestras universidades.

En el mundo actual se produce un colosal incremento del conocimiento, renovandose
estos en periodos breves, de modo que una persona en su vida activa enfrenta éstas
transformaciones en ocasiones radicales a su campo de accién. La Unica forma de
enfrentar éstas transformaciones es que el sujeto esté preparado para la asimilacién
independiente de los conocimientos necesarios y que sea capaz de integrarlos con

una estructura légica del pensamiento que le permita operar con ellos.
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La computadora y los software educativos, como medios de ensefianza resultan un
eficiente auxiliar del profesor en la preparacion e imparticion de las clases ya que
contribuyen a una mayor ganancia metodoldgica y a una racionalizacién de las
actividades del profesor y los alumnos. EIl desarrollo de las NTIC como fuerza
productivas en general, evidencia que la humanidad se ha elevado a niveles

superiores en su desarrollo.

Con la Integracion de las NTIC a los planes de estudio se pretende a que formen
parte de los medios de enseflanza regulares que emplean los profesores y
estudiantes. Para que el claustro pueda disefiar clases que contemplen el empleo

de las NTIC como medios de ensefianza.

Poco a poco, cada vez son mas los maestros y maestras que se adentran en el
mundo del disefio y desarrollo de materiales multimedia creados a la medida para

sus alumnos.

La introduccién y la utilizacion efectiva de las computadoras con fines docentes es un
fendbmeno complejo, de amplias perspectivas y cuyos resultados serdn mas
favorables a largo plazo, en la medida en que la respuesta a la pregunta ¢Como
utilizar ante cada tipo de situacién educativa? esté clara para todos los que de una
manera u otra intervienen en el area de la informatica educativa, y sean
consecuentes con ella. La computadora debe ayudar al estudiante a trabajar con su
mente, no simplemente a trabajar de forma automatica es por eso que se debe tener
claro ¢Qué problema educativo va a resolver? Y si es la computadora la que
efectivamente posee las ventajas cualitativas sobre otros medios educativos para
resolver el problema. Con este trabajo pretendemos fortalecer la actividad
independiente en los escolares de quinto grado mediante el uso de la computadora,
a continuaciéon se daran algunas consideraciones sobre el estado del arte de nuestra

tecnologia a utilizar

En nuestro pais es un reto la implementacion y desarrollo de la informatica, se ha
diseflado la Estrategia de Informatizacion de la Sociedad Cubana, donde estan

involucrados todos los sectores, incluido el educacional. Para este ultimo se cre6 el
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Programa de Informatica Educativa del MINED (PIE), el que abarca todos los niveles

y tipos de ensefianza del pais.
1.3 Reflexiones sobre el surgimiento y analisis del concepto multimedia.
SURGIMIENTO DE LA MULTIMEDIA

Tradicionalmente, la informacion transmitida en exposiciones se presentaba por
medio de libros y documentos impresos que solo aportaban texto, en un principio, e
imagenes, posteriormente. Para comprender una pagina primeramente habia que
haber leido la anterior y posteriormente seguir con la siguiente, asi sucesivamente
hasta terminar el documento. Las imagenes acomparfiaban al texto y lo completaban.
Los sistemas multimedia surgen por la posibilidad econdmicamente viable de integrar
video, audio y datos, para procesarlos y transmitirlos a un coste razonable.

MULTIMEDIA

"Multimedia" significa la conjugacién de diferentes medios de comunicacién.
En los afos setenta aparece el concepto multimedia, definido concretamente como el
proceso mediante el cual la informacion que se transmite incluye, ademas de texto,

imagen, sonido, video y animacion, para reforzar la transmisioén de los contenidos.

A partir de los aflos ochenta se le define como la unificacién de diferentes medios
sobre la plataforma de una computadora. Mientras no se lo defina adecuadamente a
la multimedia, se le seguird comprendiendo como lo nuevo dentro de la técnica y la
capacidad intelectual de combinar los medios de comunicacion y el Hombre-
Méaquina.

Algunos titulos que se manejan en torno a la multimedia son reveladores de la forma

en que se la concibe:

Multimedia: tecnologia digital que integra diversos datos a través de la

computadora.
La Magia de Multimedia. Combinacion de Imagenes, Movimiento y Sonido.
Multimedia: capacidad de interactividad

Multimedia una poderosa opcion.
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Multimedia una alternativa en comunicacion.
Multimedia como medio de difusion.

Con todo ello se afirma que la multimedia es un concepto que revolucioné a la
computacion tradicional e impactara a la informética con la integracion de audio,

imagen.

Multimedia: En informatica, forma de presentar informacién que emplea una
combinacién de texto, sonido, imagenes, animacion y video. (Biblioteca de Consulta
Microsoft® Encarta® 2004)

La tecnologia multimedia hace posible que cualesquiera sea productor de una
presentacion multimedia, si dispone de una computadora personal con programas
especificos de multimedia y algunos periféricos basicos, lo que equivale a contar con
un pequefo estudio de produccién. Sin embargo, se advierten dos cosas:

v El talento de produccion y de creacién no vienen incluidos en un paquete de

multimedia

v Un nivel aceptable de produccion requiere un equipo multidisciplinario de trabajo:
guionistas,
animadores,
disefiadores graficos,
directores artisticos,
productores,
locutores,
programadores,
redactores,
consultores técnicos, etc.;

Puede no tenerse a todos, eso depende de la naturaleza y escala de la produccion.

Para cierto tipo de producciones o aplicaciones se requiere sélo el conocimiento del

26



Capitulo |
I ———S—"—"—_———~—~—~—~
tema del que va a tratar la produccion o aplicacion (Philips IMS, 1992, 95:100; PC
WORLD, No. 121, 1993, 36).

El articulo Multimedia, estado del arte, citado anteriormente, recoge la afirmacion del
Ing. Daniel Caballero, gerente de Multimedia de la Comercializadora Rocapa, acerca
del concepto mas preciso de multimedia, el cual se tuvo en cuenta para los efectos

de esta investigacion:

"Es el uso de texto y gréficas, recursos tradicionales en una computadora,
combinados con el video y sonido, nuevos elementos integrados bajo el control de un
programa que permite crear aplicaciones enfocadas basicamente a la capacitacion y
el ofrecimiento de servicios y productos a través de los kioskos de informacién o
puntos de venta" (PC WORLD No. 121, 36).

INICIO DE LA MULTIMEDIA EN COMPUTADORAS

La multimedia tiene su antecedente mas remoto en dos vertientes:
a) Elinvento del transistor lo que propicié un acelerado desarrollo electrénico.

b) Los ejercicios eficientes de la _comunicacion, que buscaba eliminar el ruido,

asegurar la recepcion del mensaje y su correcta percepcion mediante la redundancia.

a) El invento del transistor, a partir de los afios 50, posibilitd la revolucion de la

computadora, con la fabricaciéon del chip, los circuitos eléctricos y las tarjetas

electronicas, los cuales propician unidades compactas de procesamiento y la
integracién del video. Todo esto, junto con los desarrollos de discos duros, flexibles
y, Ultimamente, de los discos 6pticos, se ha concretado en la tecnologia de las PCs.
Posteriormente, una serie de accesorios y periféricos han sido desarrollados para
gue la computadora pueda manejar imagen, sonido, graficas y videos, ademas del
texto. (PC WORLD, No. 119, 1993, 23)

b) Por otro lado, la comunicacidn desarrolla, a partir de los 70s, en la_educacion, la

instruccion, la capacitacion y la publicidad, el concepto operativo de multimedia. Por

tal concepto se entiende la integracién de diversos medios (visuales y auditivos) para

la elaboracién y envio de mensajes por diversos canales, potencializando la

efectividad de la_comunicacién, a través de la redundancia; pues, asi, la
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comunicacion resulta mas atractiva, afecta e impacta a mas capacidades de

recepcion de la persona y aumenta la posibilidad de eliminar el ruido que puede
impedir la recepcion del mensaje. (PC WORLD, No. 121, 1993, 26).

Hoy en dia los sistemas de autor (authoring systems) y el software de autor
(authoring software), permiten desarrollar lineas de multimedia integrando 3 0 mas
de los datos que son posibles de procesar actualmente por computadora: texto y

nameros, graficas, imagenes fijas, imagenes en movimiento y sonido y por el alto

nivel de interactividad, tipo navegacion. Los Authorin Software permiten al
"desarrollador de multimedia" generar los prototipos bajo la técnica llamada "fast

prototype” (el método més eficiente de generar aplicaciones).

Se reconoce que los "authoring software" eficientizan el proceso de produccion de

multimedia en la etapa de disefio, la segunda de las cuatro etapas que se reconocen
para el desarrollo de la misma, porque alli es donde se digitaliza e integra la
informacion (Authoring software, PC World 119, 23).

La Multimedia se inicia en 1984. En ese afio, Apple Computer lanzé la Macintosh, la
primera computadora con amplias capacidades de reproduccién de sonidos
equivalentes a los de un buen radio AM. Esta caracteristica, unida a que: su sistema

operativo y programas se desarrollaron, en la forma que ahora se conocen como

ambiente windows, propicios para el disefio grafico y la edicion, hicieron de la
Macintosh la primera posibilidad de lo que se conoce como Multimedia (PC WORLD,
No.119, 1993, 23).

LA MULTIMEDIA EN LA ACTUALIDAD.

En la actualidad, los cambios augurados son una realidad y los multimedios son tan
comunes que resulta impensable una computadora sin ellos. Los multimedios
computarizados emplean los medios - la palabra (hablada y escrita), los recursos de
audio, las imagenes fijas y las imagenes en movimiento- para tener una mayor
interaccién con el usuario quien ha pasado de ser considerado como alguien que
esporadicamente empleaba una computadora (con el respectivo recelo e
insequridad) a ser quien la maneja como una herramienta mas en su beneficio (con

ideas mas claras y exigencias nuevas).
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Las aplicaciones multimedia comprenden productos y servicios que van desde la

computadora (y sus dispositivos "especiales” para las tareas multimedia, como
bocinas, pantallas de alta definicion, etc.) donde se puede leer desde un disco
compacto hasta las comunicaciones virtuales que posibilita Internet, pasando por los

servicios de video interactivo en un televisor y las videoconferencias.

Retener dos cualidades cruciales de las nuevas combinaciones tecnolégicas; por una
parte, las aplicaciones multimedia transforman el modelo "pasivo" de la comunicacién
gue caracteriza a los medios masivos de comunicacion, al introducir la interactividad,
es decir, la posibilidad para el usuario de influir en la informaciéon que recibe. Por
otra, la convergencia de actividades esta permitiendo la superacién de los limites de

las aplicaciones de la informéatica.

Las computadoras y los desarrollos informaticos han sufrido y contindan haciéndolo
una transformacion profunda en cuanto a los contenidos de la informacion que
manejan, su caracter "instrumental” se ha enriquecido con contenidos educativos y
ludicos y, sobre todo, han desarrollado posibilidades técnicas, estéticas y de
comunicacion completamente novedosas (por ejemplo, la creacién de imagenes
"fractales" o las "comunidades virtuales" de Internet). Segundo aspecto, dentro del
concepto de multimedia es preciso delimitar la jerarquia entre las actividades
involucradas. Desde este punto de vista, y teniendo siempre en cuenta que se habla
de actividades en transformacion rapida y constante, el aspecto de los "contenidos"
se perfila como el centro de la disputas por el control de los mercados.

Entre el conjunto de actividades involucradas en el desarrollo de las aplicaciones
multimedia, las productoras de contenidos aparecen, en el corto y el mediano plazos,
como las mejor situadas para ofrecer bienes y servicios comercializables con
perspectivas de formar mercados solventes, en tanto que el resto ve limitada esa

capacidad por diversos obstaculos (tecnolégicos o de regulacion institucional).

Los actores: en general en la produccion de un sistema u obra multimedia intervienen

entre otros los siguientes protagonistas:

El productor: es el director general del proyecto
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Los expertos en el tema o contenido: son los especialistas sobre una tematica

particular. Son los duefios del "conocimiento”.

El pedagogo: es el experto en poder transmitir en forma coherente y utilizando

todos los medios los conocimientos del experto.

El guionista: es el especialista encargado de "volcar" en escenas especificas
las ideas del experto y el método del pedagogo.

Los disefiadores: son los expertos en disefio audiovisual

Productores de objetos: son los dibujantes, fotdégrafos, productores de video,

animadores, eftc.
Los programadores: son expertos en la programacion de lenguajes autores.

El avance incesante de las nuevas tecnologias, no parece tener freno, el reto de los
centros educacionales y en particular de las universidades radica en prepararse
como institucion y en preparar a su vez a sus educandos a adaptarse a los cambios
de manera rapida y efectiva, con un minimo de gatos de recursos humanos y
materiales. Entre las claves fundamentales del éxito esta el lograr que el aprendizaje
se convierta en un proceso natural y permanente para los estudiantes y docentes. Es
necesario aprender a usar las nuevas tecnologias y usar las nuevas tecnologias para

aprender
VENTAJAS DEL USO DE MULTIMEDIA

Las exposiciones se enriquecen, se afiaden efectos de sonidos y musica que
enfatiza y ameniza la exposicion. Las imagenes, pasan de ser estaticas a tener
movimiento, se presentan animaciones y peliculas que describen y amplian la
informacion.

La lectura ya no es necesario realizarla de una manera continua. Con el
HIPERTEXTO, el lector puede ir saltando por diferentes puntos de segln su propio
interés. Los HIPERTEXTOS aparecen, en principio, para aclarar palabras o
conceptos que aparecen en el documento y conviene detallar, apareciendo una

informacion paralela y complementaria a la que se esté consultando.
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HIPERTEXTOS
Al posicionar el cursor sobre un HIPERTEXTO (palabra subrayada) o sobre un
HIPERENLACE (icono o imagen). Se produce una accion de enlace (de llamada) a
otro documento o a una parte de €l. Si te has fijado, la forma del curso ha cambiado
a un icono en forma de mano con el dedo indice estirado, y si aprietas el boton del
ratén se produce la accion de cambiar la pantalla y cargar otra pagina o documento.
Hipertexto, hiperenlace, hipervinculo son conceptos muy similares, todos tienen la
funcion de encaminar y dirigir el recorrido sobre nuestro documento electronico,

saltando de una parte a otra de él.

LA MULTIMEDIA EN LA EDUCACION

Muchos autores coinciden en que los sistemas Multimedia ofrecen aspectos positivos
y negativos que conviene tener presentes para potenciar unos y minimizar otros.

Los aspectos positivos son:

Tienen ventajas comunes a otros productos informaticos y a otras tecnologias,

permitiendo ademas una mayor interaccion.
Ofrecen la posibilidad de controlar el flujo de informacion.

Gracias a la enorme cantidad de informacion que se puede almacenar
actualmente y a su confiabilidad, ofrecen gran rapidez de acceso y
durabilidad. Integran todas las posibilidades de la Informatica y de los Medios

Audiovisuales.

Un programa multimedia bien disefiado no corre el peligro de obsolescencia,
puesto que pueden actualizarse con facilidad los contenidos con pequefios

cambios en el software.

Puede darse una mejora en el aprendizaje ya que el alumno avanza por el
sistema segun su ritmo individual de aprendizaje. Puede pedir informacion,
animarse a penetrar en temas nuevos cuando tenga dominado los anteriores,

seguir sus intereses personales.

Puede incrementarse la retencién. La memorizacién de nlcleos de

informacion importantes aumentara significativamente gracias a la interaccion
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y a la combinacion de imagenes, graficos, textos,... junto a las simulaciones

con representaciones de la vida real.

Puede aumentar |la_motivacion y el gusto por aprender. El aprendizaje se

convierte de este modo en un proceso ludico.

Puede, eventualmente, reducirse el tiempo del aprendizaje debido a que:
§ El alumno impone su ritmo de aprendizaje y mantiene el control.
§ La informacién es facilmente comprensible.
§ La instruccion es personalizada y se adecua a cada estilo de aprender.
§ El refuerzo es constante y eficaz.

Puede lograrse una mayor consistencia pedagogica, ya que la informacién

contenida es la misma en distintos momentos y para diferentes alumnos.
La metodologia de trabajo, dentro de su variedad, es homogénea.

Puede darse la evaluacion de procesos y no sélo de resultados.

Puede convertirse en forma creciente y en funcién de la evolucion de las
tecnologias que lo sustentan en uno de los medios de instruccion de mas

calidad.

La insercion de software educativos contribuye a formar en los alumnos una cultura
informatica elemental, ademas de contribuir a elevar la calidad del aprendizaje y el
desarrollo de los alumnos, por lo que constituye un medio de gran importancia para
la enseflanza ya que a través ellos el estudiante interactia con informacién
proveniente de diferentes fuentes: textos, graficos, audio, videos, animaciones,

fotografias, tablas esquemas, mapas y ejercicios.

Una prioridad del MINED es la preparacion del personal docente en la utilizacion de
las computadoras como medio de ensefianza, para lo cual ha desarrollado varias
acciones, entre ellas la preparacion del docente y el desarrollo del software educativo
cubano. Para esta ultima se han creado tres colecciones de softwares, Multisaber
para la Educacion Primaria, El Navegante para la Ensefianza Media Basica y Futuro,
para la Ensefianza Media Superior.
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Capitulo II: Diagnostico y disefio de la multimedia
2.1 Diagnéstico inicial

En esta investigacion se declara como:

Vv Variable dependiente: la actividad independiente de los escolares de quinto

grado en la asignatura Matematica.

Actividad independiente: es un sistema dirigido a la insercion y preparaciéon de los
alumnos para las tareas de la actividad cognoscitiva independiente, en funcién de la
interiorizacion, asimilacion y ejercitacion de los nuevos conocimientos que se

adquieren.

Operacionalizacién de la variable dependiente.

Dimensiones Indicadores
1. Asimilan la base de la actividad 1.1Comprenden la actividad.
recibida 1.2 Dominan vias de solucion.

2.1 Poseen conocimientos basicos del

2. Aplican los conocimientos que tema tratado en la actividad.
poseen a nuevas situaciones 2.2 Aplican conocimientos previos a nuevas
situaciones.

3. Actuan de forma independiente o 3.1 Necesitan poca ayuda del maestro.

con cierto nivel de ayuda 3.2 Emplean la via mas racional.

3.3 Controlan sus resultados.

AV Escala evaluativa.

1] Un alumno sera evaluado correcto Si:
Comprende la actividad.

Aplica correctamente los conocimientos precedentes a nuevas situaciones.
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No comete error en la solucion del ejercicio.
1] Un alumno sera evaluado incorrecto si:
No comprende la base orientadora.
No aplica correctamente los conocimientos antecedentes.
Comete un 0 mas errores en la solucion del ejercicio.
Para abordar el problema planteado se ejecutd la investigacién en dos etapas:

Primera: determinacién de los problemas existentes en la actividad independiente de

los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica.
Segundo: disefio de la multimedia.

En la primera etapa se aplicaron diferentes métodos y técnicas de investigacion con
el propésito de determinar los problemas fundamentales en la actividad
independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura Matematica como
son el método analisis - sintesis mediante el cual se realiz6 un profundo andlisis y
estudio de los documentos normativos del grado en esta asignatura para conocer sus
caracteristicas, objetivos y contenidos que contempla el programa, orientaciones
metodoldgicas, libro de texto y plan de clase, asi como las posibilidades que brinda
para la confeccién de actividades para alcanzar el objetivo propuesto.

Las regularidades detectadas son:
@ Ellibro de texto tiene ejercicios tradicionales no actualizados

@ Los documentos rectores de la ensefianza primaria propician la actividad
independiente, aunque es prudente sefialar que estos documentos normativos
no ofrecen la instrumentacion necesaria para el proceder didactico al respecto,

guedando esto a la originalidad del docente.

@ En la revision y andlisis de los planes de clases se comprob6 que existen
pocas actividades dirigidas a este objetivo, las que son tradicionales, no se
graddan, no se integran y relacionan diferentes objetivos y contenidos, no se
precisan en toda su magnitud las orientaciones al alumno, el trabajo con las

diferentes fuentes.
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Como se aprecia en el andlisis de documentos efectuado existen limitaciones y
barreras que influyen en el proceder de maestros y alumnos que impiden el
desarrollo de la independencia cognoscitiva y el trabajo independiente, cuestion que
debe ser transformada para el logro de este empefio.

Se realizaron observaciones a clases con el propdsito de conocer las actividades y
vias empleadas por los docentes en aras de contribuir a la actividad independiente a
través de la matematica (ANEXO #1)

De las dieciséis actividades observadas el 100% de los contenidos tratados
propiciaban el trabajo independiente, aunque solamente en dos de ellas, que

representa el 0,12% se trabajo por lograr esto.
Las regularidades registradas fueron las siguientes:

No hay dominio por parte de algunos docentes de procederes metodolégicos

para lograr el trabajo independiente en los escolares.
Dificultad en la orientacién, ejecucién y control de la actividad independiente

La mayoria de los alumnos no aplican conocimientos previos a situaciones

nuevas.

La mayoria de los ejercicios que se proponen no estan graduados por niveles

de desempeiio cognitivo, generalmente son reproductivos.
El maestro juega un papel protagoénico, que reduce el rol del escolar.

En el 70% de las clases se estimula que los alumnos participen, pero
predomina la reproduccion y la repeticion. Cuando se exige mas complejidad e
independencia se logra la participacion y éxito de las tareas en pocos

alumnos.

La comunicaciéon entre los alumnos no se logra a plenitud, no se potencia la
interaccién, la consulta entre grupos, se queda en el trabajo frontal y en

parejas.

Poca utilizacién de la computadora para desarrollar la actividad independiente
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En sentido general el clima que reina en los grupos es aceptable.

La situacién constatada en la mayoria de las clases observadas exigen de la
redimension del proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura Matematica
para lograr mejores resultados en la actividad independiente, buscando nuevas vias
y tareas al proceder y organizar la actividad cognoscitiva independiente, centrandose
en un proceso desarrollador y transformador que potencie cada vez mas el
protagonismo del escolar y su responsabilidad por los resultados del

autoaprendizaje.

A continuacion se aplicé una encuesta a docentes (ANEXO #2) para constatar el
dominio que poseen sobre la actividad independiente, asi como actividades que

emplean para contribuir al mismo.

De los doce docentes encuestados seis no conocen en profundidad bibliografia
pedagdgica para profundizar en el tema objeto de investigacion, lo que representa un
50% de la muestra, la mayoria de los docentes encuestados tienen poco dominio de
las ventajas pedagdgicas que reporta la actividad independiente y manifiestan que lo
hacen de forma ocasional, pues les hace perder mucho tiempo del previsto para la

clase.

Posteriormente se determinaron las vias y enfoqgues empleados en las clases de
Matematica por los docentes con sus alumnos para contribuir a la actividad
independiente y se realiz6 a través de encuesta a estudiantes (ANEXO #3), donde

se obtuvieron los siguientes resultados:

Catorce, de los veinte escolares que participaron opinan que las clases de
Matematica les resultan mondétonas, que casi siempre se convierten en la realizacion
de muchos ejercicios por el texto., poca utilizacién de las TIC para contribuir a la
actividad independiente en las clases de Matematica.

Se aplicd una prueba pedagdgica (ANEXO #4) con el objetivo de constatar el nivel
de desarrollo de héabitos y habilidades que poseen los alumnos para la actividad

independiente.

36



Capitulo 11
I ———S—"—"—_———~—~—~—~

Los resultados de la prueba pedagdgica se presentan en la tabla siguiente y estan

representados graficamente (ANEXO #5. Grafico 1y 2).

M PRUEBA PEDAGOGICA
U Pregunta #1 Pregunta # 2
E

B |% |[R |% |l % B |% R |% | %
S
T a2 (1014 |20 |24 |70 |3 |15 |1 |5 |16 |80
R
A

1 |5 |6 |30 (13 |65 |1 |5 |2 |10 |17 |85
20 b

Como se puede apreciar en la tabla, en la prueba pedagdgica inicial se registran
significativas dificultades en los escolares en la realizacion de las actividades
propuestas a través de la actividad independiente, es conveniente destacar que en
la pregunta 1 inciso a de veinte alumnos presentados seis aprobaron y en el inciso b
siete y en la pregunta 2 inciso a la aprobaron cuatro, mientras que el inciso b la

realizan de forma correcta tres

El resultado del analisis efectuado al aplicar con enfoque sistémico los principales
métodos y técnicas de investigacion sefialan entre los principales aspectos que

limitan la actividad independiente en los escolares de quinto grado los siguientes:
Los libros de textos tienen ejercicios tradicionales poco actualizados

Los documentos rectores de la ensefanza primaria propician la actividad
independiente, aunque es prudente sefialar que estos documentos normativos
no ofrecen en su totalidad la instrumentacion para el proceder didactico al

respecto, quedando esto a la originalidad del docente.
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No hay dominio por parte de algunos docentes de procederes metodolégicos

para lograr el trabajo independiente en los escolares.
Dificultad en la orientacién, ejecucion y control de la actividad independiente

Los ejercicios que se proponen no estan graduados por niveles de desempefio

cognitivos, generalmente son reproductivos.
El maestro juega un papel protagoénico, reduciendo el rol del escolar.
Poca utilizacién de la computadora para desarrollar la actividad independiente

Lo antes expuesto confirma la necesidad de la busqueda de soluciones para
transformar la situacion existente, lo que justifica la validez de la presente
investigacion, por lo que elabor6 una multimedia para contribuir a la actividad
independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura Matemética. Se
realizaron entrevistas a profesores de Matematica que tuvieran dominio del contenido
y a profesores de Informatica para intercambiar ideas y que aportaran criterios de los
aspectos que se podian medir en la misma y la forma de navegacion que se podia
realizar (ANEXO #6 y #7), se llego a la conclusion que era importante y novedoso la

elaboracién de la multimedia.

Para la elaboracion de la multimedia se utilizo el programa “Macromedia Flash 8” ya
gue el mismo cuenta con poderosas herramientas de trabajo y es ideal para
relacionar los diferentes componentes de la multimedia como por ejemplo: Tiene
galeria con todo tipo de fuentes y estilo para trabajar los textos, facilita que estos se
relacionen de manera muy agradable con los demas componentes de la multimedia.
Para el tratamiento del sonido y las imagenes el Flash permite opciones muy
variadas para animarlos de forma tal que la multimedia queda méas bonita, agradable
y animada. El Flash también relaciona todos los componentes mediante fotogramas
0 escenas que permite realizar animaciones muy complejas y montarlas en un orden
de presentacion mas creativo y agradable. Otra opcion del Flash es que una vez
terminada la multimedia, brinda la posibilidad de guardarla como una aplicacion
ejecutable en un solo fichero, ya que se puede manejar e instalar la multimedia de

una forma mas sencilla y se ahorra espacio en el disco duro de la computadora.
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2.2 Disefio de la multimedia
En esta investigacion se declara como.
Variable independiente: Multimedia

Multimedia: es el uso de texto y gréaficas, recursos tradicionales en una
computadora, combinados con el video y sonido, nuevos elementos integrados bajo
el control de un programa que permite crear aplicaciones enfocadas basicamente a
la capacitacion y el ofrecimiento de servicios y productos a través de los kioskos de

informacion o puntos de venta.

En el diagrama del negocio. Para la elaboracién de este diagrama se tuvo en
cuenta las encuestas, guia de observacion a clases y prueba pedagdgica realizada a

los profesores y alumnos, en el se resaltan las necesidades de los usuarios (alumno

y profesor)
Otorga evaluacion

»
>

Profesor Clasificacion de

estudiante

% Test de diagnéD

Estudiante Estudio TecnlD
<Resumenes>

<Ejercitaeién>
Contestar los ejer@
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Diagrama de casos de uso del sistema

Posteriormente a esto se realiza un diagrama de caso de uso de sistema. Este
diagrama de sistema se realiz6 teniendo en cuenta los aspectos medidos en los
instrumentos, donde también se tuvieron en cuenta las potencialidades de la

computacion en la correccion de estas alteraciones.

Se Ildentifica
Se
Registra

Ve el
Contenido

Estudiante

Responde los
Ejercicios Profesor

Consulta la
Biblioteca

Consulta
Orientaciones

Al concluir con la elaboracién de los diagramas de negocio y de sistema, se
confeccionaron los diagramas de secuencia de clases para los usuarios estudiante

(ANEXO #8) y profesor (ANEXO #9), asi como el de navegacion (ANEXO #10).
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Carta Tecnoldgica para el Guion de Software Educativo

[.-DATOS GENERALES DEL PRODUCTO:
Nombre: Reflexiona, Trabajay Aprende.
Fundamentacion:

Después de realizar un estudio sobre la actividad independiente de los escolares de
quinto grado en la asignatura Matematica de la ensefianza primaria, se llegd a la
conclusién que los problemas que persisten en la actividad independiente de la
matematica en la escuela primaria, se puede resumir en: existen serias dificultades
en la orientacion, ejecucion y control de la actividad independiente, dado por la poca
preparacién del personal docente al respecto, los ejercicios que se proponen no
estdn graduados por niveles de desempefio cognitivo, generalmente son
reproductivos, poca utilizacion de las nuevas tecnologias para la actividad
independiente, se abusa de los ejercicios tradicionales que proponen los libros de
textos y los programas; ademas las orientaciones metodoldgicas de las diferentes
asignaturas de la ensefianza primaria propician la actividad independiente de los
escolares; aunque es prudente sefialar que estos documentos normativos, no
ofrecen en toda su profundidad la instrumentacién para su proceder didactico, esto

gueda a la originalidad del docente.

Para dar respuesta a este problema fue necesario buscar una estrategia que permita
contribuir a la actividad independiente de los escolares de quinto grado en la
asignatura Matematica de la ensefianza primaria y se opté por la tarea de la
creacion de una multimedia dirigida a los alumnos de quinto grado, para ser utilizada
en las clases de consolidacion de los capitulos fracciones numéricas y magnitudes.
Esta contiene ejercicios de los diferentes niveles de desempefio cognitivo, tiene
ademas una sesion de preparacién para el docente sobre los aspectos medulares de
la actividad independiente y el usuario tendra la posibilidad de tener su evaluacion

después de haber concluido el ejercicio.
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Sinopsis:

La multimedia "Reflexiona, Trabaja y Aprende” esta compuesta por una presentacion,
una pantalla de identificacién del usuario, una pantalla de identificacion del profesor,
y un madulo principal formado por cuatro médulos (Contenido, Ejercicios, Biblioteca y
Maestro) con funciones especificas, esta dirigida fundamentalmente a alumnos de
quinto grado y maestros, para ser utilizada en las clases de consolidacion de los
capitulos fracciones numéricas y magnitudes incluye contenidos referidos a estos
dos capitulos de este grado, aborda el significado de las cuatro operaciones de los
nameros fraccionarios, asi como técnicas para la resolucion de problemas
matematicos, ademas el trabajo con magnitudes abarca los contenidos de las
unidades de masa, unidades de longitud y unidades de superficies. Incorpora
variados ejercicios interactivos y atractivos sobre estos dos capitulos con diferentes
niveles de desempeio cognitivo que permite reforzar y aplicar los conocimientos y
habilidades adquiridas a través de un entorno educativo, atractivo y dindmico,
Permite establecer las evaluaciones obtenidas por los alumnos en la interaccion con
el software. Cuenta con un entorno grafico que asegura la navegacion por los
diferentes médulos, lo que asegura la retroinformacion siempre que el estudiante lo
necesite. Ofrece un material de consulta sobre los temas que seran evaluados en el
mobdulo “Ejercicios”, asi como de orientaciones para el perfeccionamiento de la
actividad independiente de los estudiantes, ademas incluye un video sobre una clase
ejemplo de la aplicacién del producto.

Objetivos:

1. Definir el concepto de fraccion su significado practico e iniciar el desarrollo de
habilidades de calculos con fracciones y en especial cuando estan

representadas en notacion decimal.

2. Dominar las unidades béasicas del sistema internacional (masa, longitud y
superficie) y el procedimiento de conversién de una unidad a otra y aplicar a la

solucién de ejercicios con textos y problemas.

3. Desarrollar habilidades en el manejo del mouse y el teclado al interactuar con

el Software.
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Estrategia metodoldgica

Elaborar un Software cuyo objetivo principal es contribuir al desarrollo de habilidades
en el calculo con fracciones numéricas y magnitudes, esto se logrard con la
utilizaciéon del moédulo de ejercicios. Los mismos estan graduados por niveles de

desempefo cognitivo.

Los usuarios de la multimedia tendran que identificarse primeramente y si es
profesor debe registrarse para poder acceder al menu principal y podra visitar segun
sus necesidades la informacién que necesita en los diferentes mddulos, desde cada

uno de ellos tendra acceso a toda la informacion.

Cuando se habla de desempefio cognitivo se quiere referir al cumplimiento de lo
gue uno debe hacer en un area del saber de acuerdo con las exigencias establecidas
para ello, de acuerdo, en este caso, con la edad y el grado escolar alcanzado y
cuando se trata de los niveles de desempefo cognitivo se refiere a dos aspectos
intimamente interrelacionados, el grado de complejidad con que se quiere medir este
desempefo cognitivo y al mismo tiempo la magnitud de los logros del aprendizaje
alcanzados en una asignatura determinada, que constituye el caso especifico que se

esta abordando.

En el proceso de realizacion de los ejercicios se ha tenido en cuenta los niveles de
desempefio cognitivo de los dos capitulos que se utilizan y posibilita que al
equivocarse el usuario le informa que es incorrecta la respuesta y le informa la
correcta, con lo que se propicia un aprendizaje reflexivo y el desarrollo de la
independencia cognoscitiva. Ademas activar al estudiante y al profesor, de forma
ascendente, hacia la busqueda independiente del conocimiento, de los
procedimientos, del empleo de diferentes fuentes para buscar informacién y permite
desarrollar habilidades y conocimientos en los alumnos de quinto grado de la

ensefanza primaria.
Pablico al que va dirigido

La multimedia que se propone se encuentra dirigida a los maestros y alumnos de

guinto grado de la ensefianza primaria
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Algunas caracteristicas de los estudiantes de quinto grado son:
@ Tienen gran participacion y responsabilidad social.
Son mas independientes
Tienen mayor participacion en las tareas cotidianas y de la familia.
Manifiestan rechazo por el execivo tutelaje.

Se incorporan activamente a las tareas como pioneros.

Q 8 8 8. 8

Aumentan las posibilidades de autocontrol y autorregulacion de sus

conductas y ejecuciones.

Son inestables en emociones y ofertas.

Comienzan a identificarse con un modelo de aceptacion.
Son capaces de emitir juicios y valoraciones.

No aceptan pasivamente las indicaciones del adulto.

Q 8 8 8 ©

Se produce un notable enriquecimiento del deseo de los nifios y esta ligado al

aumento de la experiencia personal del nifio.
@ Comienza a estar preparado para efectuar la vida.

@ Aumenta las posibilidades cognoscitivas en sus funciones y procesos

psiquicos.
@ Aumenta la posibilidad de operar contenidos abstractos.
@ Eleva la capacidad de reflexion.
§ Prerrequisitos

@ Tener ciertas habilidades con el teclado y el mouse.
[I.-DATOS GENERALES DEL AUTOR:
Nombres y Apellidos: Angel Julio Gard6 Cafiizares
Categoria Docente: Instructor

Especialidad: Educacion Laboral y Dibujo Técnico
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Centro de trabajo: Joven Club de Computacion y Electrénica #4.Trinidad
Direccion: Andrés Berros Macias entre Rubén Batista y José Mendoza
Il DESCRIPCION GENERAL DEL PRODUCTO:

La multimedia "Reflexiona, Trabaja y Aprende” esta dirigida fundamentalmente a los
alumnos de quinto grado de la ensefianza primaria para ser utilizada en las clases de
consolidacion de las unidades Fracciones numéricas y Magnitudes, la misma esta

compuesto por los siguientes médulos:

Mdédulo de Presentacion (I): Aparece como si fueran unas sefiales de un radal
recorriendo la pantalla y descubriendo nimeros naturales, numeros fraccionarios,
magnitudes y ejercicios, luego una explosion apareciendo el titulo de la multimedia
"Reflexiona, Trabaja y Aprende” con una marquesina por la parte superior y otra por
la parte inferior.

Mdédulo de Identificacion (II): En esta pantalla se determina si el usuario es

estudiante o profesor, el usuario tiene que seleccionar una opcion.

Mddulo de identificacion del Profesor (lll): Se accede si la seleccidon de la pantalla

de identificacion fue profesor y debe teclear la contrasefia maestro2007.

Mdédulo Principal (IV): Se puede acceder por la pantalla de identificador del profesor

o por la seleccion del estudiante:

Si la seleccién de la pantalla fue la de identificador del profesor desde esta pantalla
se accede a todos los médulos del producto

Existe una barra de titulo con el nombre de la multimedia y al lado los botones,

créditos, sonido y salir, los cuales se pueden acceder de todas las pantallas

Si la seleccion de la pantalla fue por el usuario del estudiante, desde esta pantalla se
accede a algunos modulos del producto (Contenido, Ejercicios, Biblioteca), el
mddulo Maestro no aparece.

Mdédulo Contenido (V): A través de este modulo el estudiante puede actualizar sus

conocimientos sobre fracciones numéricas. y magnitudes. El dominio de estos
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contenidos por los alumnos contribuye a determinar la via de solucién en los

problemas dados.

Mdédulo Ejercicios (VI): este modulo permite al estudiante ejercitar los contenidos
sobre fracciones numéricas, calculo con fracciones y magnitudes, contiene ejercicios
de los diferentes niveles de desempefio cognitivo que son controlados y evaluados
por el ordenador.

Mdédulo Biblioteca (VII): en este modulo el estudiante tiene la posibilidad de acceder
a un glosario de palabras que utilizan en estos capitulos. De forma general al
desplazar la barra de desplazamiento se mostrara las palabras y su significado en el

area correspondiente.

Mdédulo Maestro (VIII): es de uso exclusivo para los docentes, de ser alumno no
aparece, el mismo contiene orientaciones metodoldgicas sobre la utilizacion el
software, orientaciones para el perfeccionamiento de la actividad independiente del

alumno, asi como observar un video de una clase ejemplo la utilizacion del producto.

IV.-POSIBLE ESTRUCTURA MODULAR

Presentacion

VL

Modulo de Identificacion

/

Modulo de Identificacion

del Profesor

Mdodulo Principal

A

Ejercicios | | Biblioteca Maestro
(ver solo si es maestro)

Contenido
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V.-DESCRIPCION DE CADA PANTALLA
Mdédulo al que pertenece: Modulo de Presentacion (1)
Numero: I-1

Descripcion general: aparece como si fueran unas sefiales de un radal recorriendo
la pantalla y descubriendo nimeros naturales, numeros fraccionarios, magnitudes y
ejercicios, luego una explosion apareciendo el titulo de la multimedia "Reflexiona,
Trabaja y Aprende” con una marquesina por la parte superior y otra por la parte

inferior.
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #11)
Regularidades del funcionamiento

- Al ejecutar la multimedia aparece como si fueran unas sefiales de un radal
recorriendo la pantalla y descubriendo nameros naturales, numeros fraccionarios,
magnitudes y ejercicios, luego una explosion apareciendo el titulo de la multimedia
"Reflexiona, Trabaja y Aprende” con una marquesina por la parte superior y otra por
la parte inferior

Mdédulo al que pertenece: Mdodulo de identificacion (Il)
Numero: lI-1

Descripcion general: en esta pantalla se determina si el usuario es estudiante o
profesor, el usuario tiene que seleccionar una opcion cuando el puntero del mouse se
coloca encima de una de ellas, se visualizara un punto negro a la izquierda. Si haces

clic en el boton Salir te manda un mensaje Realmente deseas Salir Si 0 No.
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #12)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el

puntero del Mouse se visualizara un punto negro a la izquierda.
Mdédulo al que pertenece: Mdodulo de identificacion del Profesor (111)

Ndmero: lll-1
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Descripcion general: Se accede si la seleccién de la pantalla de identificacion fue
profesor y debe teclear la contrasefia maestro2007, si se oprime el boton Aceptar se
pasa al médulo principal si la contrasefia es la correcta, en caso de que no sea

correcta se le informa al usuario con un mensaje de alerta (Contrasefa incorrecta) y

se le permite entrar la misma de nuevo, El botén Cancelar regresa al modulo

anterior.
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #13)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del Mouse se visualizara un punto negro a la izquierda y el elemento de

entrada de contrasefia se da un clic sobre el y se introduce la contrasefa.
Mdédulo al que pertenece: Modulo Principal (IV)
NUumero: IV-1

Descripcion general: se puede acceder por la pantalla de identificador del profesor

0 por la seleccion de estudiante

Si la seleccion de la pantalla fue la de identificador del Profesor desde esta pantalla
se accede a todos los médulos del producto.

Si la seleccién de la pantalla fue por la seleccién de estudiante, desde esta pantalla
se accede a algunos modulos del producto (Contenido, Ejercicios y Biblioteca), el
mdbdulo Maestro no aparece.

Existe en parte superior una barra de titulo con el nombre de la multimedia y los
botones de Créditos, Sonido y Salir, los cuales se pueden acceder de todas las
pantallas.

Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #14)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el

puntero del Mouse se visualizara un punto negro a la izquierda.
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Médulo al que pertenece: Mdédulo Contenido (V)
Numero: V-1

Descripcion general: a través de este mddulo el estudiante puede actualizar sus
conocimientos sobre fracciones numéricas y magnitudes. EI dominio de estos
contenidos por los alumnos contribuye a determinar la via de solucién en los

problemas dados:
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #15)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse se visualizara un punto negro a la izquierda vy el boton Menu al

hacer clic primario sobre él regresa al modulo principal.
Mdédulo al que pertenece: Mdodulo Contenido (V)
Numero: V-2

Descripcion general: a través de esta pantalla el estudiante puede tener acceso a

los diferentes subtemas de ese capitulo para estudiar su contenido
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #16)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el boton Menu al

hacer clic sobre él regresa al médulo principal,

-El botdn Regresar al hacer clic sobre el regresa a la pantalla anterior
Médulo al que pertenece: Mdédulo Contenido (V)

Numero: V-3

Descripcion general: a través de esta pantalla el estudiante puede tener
conocimiento sobre el contenido del subtema seleccionado en la pantalla anterior del

moédulo contenido nimero V-2.

Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #17)
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Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el botbn Menu al
hacer clic sobre él regresa al mddulo principal, al hacer clic sobre el botén préximo
subtema regresa al modulo contenido numero V-2, boton siguiente va la préxima

pantalla, botén atras regresa a la pantalla anterior
Mdédulo al que pertenece: Modulo Ejercicios (VI)
Numero: VI-1

Descripcion general: a través de esta pantalla le permite al usuario registrarse con

su nombre
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #18)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, si se oprime el boton
Aceptar se pasa al médulo ejercicios numero VI-2, El boton Cancelar regresa al

menu principal.
Mdédulo al que pertenece: Modulo Ejercicios (VI)
Numero: VI-2

Descripcion general: este moédulo permite al usuario primeramente seleccionar el

capitulo en que se va a entrenar (Fracciones numéricas o Magnitudes).
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #19)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el boton Menu al

hacer clic primario sobre el regresa al moédulo principal.
Mdédulo al que pertenece: Mdodulo de Ejercicios (VI)

NUmero: VI-3
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Descripcion general: cuando se escoge un capitulo aparece esta pantalla con los
tres niveles de desempefio para resolver los ejercicios de ese capitulo en los que se
desea entrenarse. Al escoger un nivel especifico se pasara a resolver los ejercicios

de ese nivel.
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #20)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el

puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda

- El botdn Regresar permite regresar a la pantalla de seleccién de capitulos.
Mdédulo al que pertenece: Mddulo de Ejercicios (VI)

Numero: VI-4

Descripcion general: esta pantalla es donde se presentaran las preguntas del
cuestionario a resolver por los estudiantes. En ella aparecera el nombre del usuario,
la puntuacion y el nivel del ejercicio en que el alumno se esta entrenando, un érea
para los ejercicios y la respuesta, un botdn siguiente para pasar a realizar otro

ejercicio. También aparecen los botones evaluar y terminar.
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #21)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el boton Evaluar
comprueba la respuesta del estudiante, el botdbn Terminar termina la resolucion de
ejercicios y muestra la pantalla de resultados, el boton Siguiente pasa al siguiente

ejercicio y el botdn regresar regresa a escoger otro nivel.
Mdédulo al que pertenece: Mdodulo de Ejercicios (VI)
Numero: VI-5

Descripcion general: para que el estudiante vea los resultados de los ejercicios que

realizé y su evaluacion en puntos.
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Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #22)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el botén regresar
nos lleva a seleccionar otro nivel y el boton siguiente nivel nos permite ir al nivel

superior
Mdédulo al que pertenece: Modulo Biblioteca (VII)
Numero: VII-1

Descripcion general: en este modulo el estudiante tiene la posibilidad de acceder a

un glosario de las palabras que mas utilizan en estos capitulos.
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #23)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, la barra de

desplazamiento nos permite ver todas las palabras con su significado.
Botdn Menu nos lleva al médulo principal.

Médulo al que pertenece: Modulo Maestro (VIII)

Numero: VIII-1

Descripcion general: es de uso exclusivo para los docentes, de ser alumno no
aparece, contiene orientaciones metodoldgicas sobre el software, orientaciones para
el perfeccionamiento de la actividad independiente y un video de una clase ejemplo

donde se aprecia la utilizacion del software.
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #24)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del Mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el boton Menu

regresa al modulo Principal.
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Mdédulo al que pertenece: Modulo Maestro (VIII)
Numero: VIII-2

Descripcion general: esta pantalla contiene orientaciones que permite actualizar al

profesor sobre orientaciones metodoldgicas sobre el software
Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #25)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el botén Regresar
regresa a la pantalla anterior, el boton ver ejercicios muestra los ejercicios de la

multimedia, el botén copiar texto nos copia el texto de esa pantalla.”
Mdédulo al que pertenece: Modulo Maestro (VIII)
Numero: VIII-3

Descripcion general: esta pantalla contiene orientaciones que permite actualizar al
profesor en las orientaciones para el perfeccionamiento de la actividad
independiente.

Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #26)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el botén Menu
regresa al moédulo Principal, el boton Regresar regresa a la pantalla anterior y el
botdn copiar texto nos copia el texto de esa pantalla

Mdédulo al que pertenece: Modulo Maestro (VIII)
Numero: VIII-4

Descripcion general: en esta pantalla le permite al maestro observar un video
(clase ejemplo) sobre la utilizacion del software por los escolares contiene un boton
reproducir, un boton pausar, un botdn rebobinar y ademas cuenta con los botones

regresar y mend.
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Propuesta de disefio de la pantalla (ANEXO #27)
Regularidades del funcionamiento

- Cada elemento interactivo se visualizara en la pantalla al pasarle por encima el
puntero del mouse, se visualizara un punto negro a la izquierda, el botén reproducir
ejecuta el video (clase ejemplo), el botdn pausar detiene el video, el boton rebobinar
va al comienzo del video, el boton regresar regresa al médulo Maestro nimero (VIII-
1).

Las respuestas de los ejercicios se realizaran de diferentes formas (Seleccion simple,

completamiento de espacios en blanco).
Desde el punto de vista operacional para responder las respuestas seran:
Respuesta correcta.

Respuesta incorrecta.



Capitulo 111

Capitulo lll: Validacién de la multimedia.

3.1 Valoracién de la multimedia.

Se utiliza para validar la multimedia confeccionada el método Delphi o Delfos, el cual
fue creado alrededor de los afios 1963-1964 por la Ran Corporation, especificamente
por Olaf Helmer y Dalkey Gordon, con el objetivo de elaborar prondsticos a largo
plazo: consiste en la utilizacion sistematica del juicio intuitivo de un grupo de
expertos para obtener un consenso de opiniones informadas. De aqui que este

método también se conozca con el nombre de criterio de expertos.

Es uno de los métodos subjetivos de prondstico mas confiable (siempre que se
aplique siguiendo las indicaciones correspondientes) y constituye un procedimiento
para confeccionar un cuadro de la evolucion de situaciones complejas, mediante la

elaboracién estadistica de las opiniones de los expertos en el tema de que se trate.

Para seleccionar los expertos se tomé a un conjunto de 14, formado por maestros de
Matematica, con experiencia en la Educacion Primaria, profesores de Informatica y

Psicologia.

A estos expertos se les aplicé una encuesta (ANEXO #28) para determinar su

coeficiente de competencia que se determina a través de la siguiente formula:

ke +k . .
k = % Se considera que si:

§ 0,8<K<1,0 elcoeficiente de competencia es alto.
§ 0,5<K<0,8 elcoeficiente de competencia es medio.
§ K<0,5 elcoeficiente de competencia es bajo.

k.: Coeficiente del conocimiento

ka: Coeficiente de argumentacion

En la tabla #1 se muestra la informacién obtenida como resultado de aplicar el
instrumento a los 14 expertos, se decidi6 utilizar como expertos a 10, que fueron los
gue su coeficiente de competencia es alto.
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Tabla #1

Clasificacion del candidato experto

Coeficiente Coeficien
Candi de te de
dato a conocimientos | argumentaci K=%(Kc + Clasificacion
experto Kc on Ka Ka) del experto.
Cel 0.9 0.98 0.94 Alto
Ce2 0.7 0.74 0.72 Medio
Ce3 1 0.85 0.925 Alto
Ce4 0.8 0.83 0.815 Alto
Ce5 0.9 0.67 0.785 Medio
Ceb 0.7 0.96 0.83 Alto
Ce7 0.8 0.98 0.89 Alto
Ce8 0.8 0.83 0.815 Alto
Ce9 0.9 0.75 0.825 Alto
Cel0 0.9 0.75 0.825 Alto
Cell 0.5 0.96 0.73 Medio
Cel2 0.7 0.8 0.75 Medio
Cel3 0.9 0.9 0.9 Alto
Cel4 1 0.66 0.83 Alto

Los expertos considerados tienen experiencia y un nivel de competencia alto, y a
partir de aqui se les aplico la encuesta (ANEXO #29) para realizar el procesamiento
estadistico de la misma se utiliz6 el método de Delphi, el cual cuenta con cinco

pasos:

1) Construir una tabla de doble entrada para registrar las respuestas dadas por el

experto a cada Indicador (Tabla #2).
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Tabla #2

Experto Ci1 Cz Cs Ca Cs
E1 1 1 1 1 1
E 1 1 1 2 1
Es 1 2 1 1 1
E4 1 1 1 1 2
Es 1 2 2 1 1
Es 1 1 2 2 2
E; 1 1 2 1 2
Es 2 1 1 1 1
Eo 2 1 1 1 1
E1o 2 1 1 1 2
MA 7 8 7 8 6
BA 3 2 3 2 4
A 0 0 0 0 0
PA 0 0 0 0 0
I 0 0 0 0 0
TOTAL 10 10 10 10 10

2. Construir la tabla de frecuencias absolutas, se toma los indicadores como
variables y a las categorias de la escala como sus valores (Tabla #3.1).

Tabla #3.1
Frecuencias absolutas de las evaluaciones por categoria
Categorias MA BA A PA I Total
Ci 7 3 0 0 0 10
C 8 2 0 0 0 10
Cs 7 3 0 0 0 10
Cs 8 2 0 0 0 10
Cs 6 4 0 0 0 10
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2) Construir la tabla de frecuencias acumuladas absolutas a partir de la tabla del

paso anterior (Tabla #3.2).

Tabla #3.2
Frecuencias acumuladas de las evaluaciones por categoria
Categorias MA BA A PA I
Ci1 7 10 10 10 10
C 8 10 10 10 10
Cs 7 10 10 10 10
Cs 8 10 10 10 10
Cs 6 10 10 10 10

3) Construir la tabla de frecuencias acumuladas relativas a partir de

construida en el paso anterior (Tabla #3.3).

la tabla

Tabla #3.3
Frecuencias acumuladas relativas de las evaluaciones por

categoria

Categorias MA BA A PA I

Cy 0,7 1 1 1 1

C, 0,8 1 1 1 1

Cs 0,7 1 1 1 1

Cs 0,8 1 1 1 1

Cs 0,6 1 1 1 1
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4) Construir una tabla que permita determinar los puntos de corte y la escala de los
indicadores (Tabla #4).

Tabla #4

Célculo de puntos de cortes y escala de los indicadores

Categorias MA BA A PA SUMA PROMEDIO ESCALA
Ci 0,52 3,00 3,00 3,00 9,52 2.38 0,02
Cs 0,84 3,00 3,00 3,00 9,84 2.46 -0,06
Cs 0,52 3,00 3,00 3,00 9,52 2.38 0,02
Cq 0,84 3,00 3,00 3,00 9,84 2.46 -0,06
Cs 0,25 3,00 3,00 3,00 9,25 231 0,09
SUMAS 2,99 15,00 15,00 15,00 47,99
LIMITES 0,60 3,00 3,00 3,00 9,60 2,40

Para elaborar las conclusiones de la aplicacién del modelo se construyd un gréfico

lineal donde se representaron los puntos de corte para poder analizar a qué intervalo

pertenecia cada valor de la escala.

0.60

El resultado de este andlisis permitié afirmar que todos los indicadores estan en la

categoria de muy adecuado.

De forma general, los expertos son del criterio que la multimedia se ajusta a las

caracteristicas de los elementos a los cuales va dirigido, a las exigencias del nivel y a

los requerimientos para dirigir un proceso de ensefianza — aprendizaje desarrollador,

instructivo y educativo.

La seleccion de los expertos, con el objetivo de recopilar y sistematizar las

experiencias acerca de las posibilidades reales de aplicacién, que tiene la propuesta

elaborada, se tuvo en cuenta que los docentes tuvieran experiencias en el trabajo
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con el calculo con nameros fraccionarios y magnitudes, tratados en la asignatura

Matematica quinto grado.

El grupo de expertos seleccionados estd compuesto por, 1 Doctor, 4 Master y el

resto son licenciados que estan cursando la maestria

A manera de resumen, se presentan a continuacion los resultados de lo planteado

por los expertos:

@ Es factible su aplicacion en la practica escolar, pues le brinda al docente de forma
clara y asequible, cdmo debe proceder.

@ La informacion que presenta la multimedia (conceptos, graficos, féormulas,
explicaciones y ejercicios.) estd actualizada, tiene rigor y precisibn en

correspondencia con los alumnos a los que va dirigido.

@ La multimedia contribuye a resolver un tema de importancia en el que se
presentan dificultades: la actividad independiente de los escolares de quinto
grado en la asignatura Matematica, presenta un amplio espectro ya que también
puede ser utilizada por estudiantes de sexto grado que presenten dificultades en

los capitulos de fracciones numéricas y magnitudes.

@ Es factible el uso de la computadora en los contenidos tratados para la realizacion

de las tareas propuestas.

@ Es perfectamente aplicable a otros conceptos considerando siempre el nivel

alcanzado por los alumnos.

@ La informacion se presenta con una secuencia y estructuracién correcta y
sistematica. Existe una correspondencia adecuada entre el objetivo, contenido y
método teniendo en cuenta el puablico a que va dirigido el software.

@ Es objetivamente necesaria la utilizacién de esta multimedia, pues asegura que
los docentes se nutran de elementos tedricos y metodologicos en funcion de

cumplir con las exigencias actuales de los nuevos programas de estudios.
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@ Posee actualidad por estar estrictamente vinculado con la realidad y necesidad de
la escuela en estos momentos, y por su alto nivel cientifico dado por la forma en

gue se presenta el estado actual del problema.

@ Se aprecia un alto nivel cientifico ya que se estructura de acuerdo con criterios
actuales de la metodologia de la investigacion, se observa claridad en el objetivo

gue persigue y se relaciona con el titulo, las tareas y las conclusiones.

@ Es indiscutible el nivel de actualidad y cientificidad del trabajo ya que su
fundamentacion esta basada en los criterios mas actuales de la pedagogia
cubana y en la necesidad que existe del tratamiento de los nuevos contenidos a

partir del planteamiento y solucién de problemas.

@ La propuesta favorece el logro de los objetivos propuestos, tanto en el plano
instructivo como educativo, a la vez que favorecerd el desarrollo de la

independencia cognoscitiva en los estudiantes.

@ Hace que el alumno sea un participante activo en el proceso de aprendizaje, a
través de un formato variado y una interaccion que en su conjunto resulta de

ayuda para mantener el interés.

@ Este trabajo en manos de profesores, no solo constituird un material metodolégico
mas, sino una guia que le facilitara el aprendizaje de los conocimientos teéricos y
practicos para poder influir en la adquisicion de los conocimientos de los
estudiantes.

La aplicacion generalizada de este trabajo, hara que el profesor cuente con
suficientes elementos para actuar en este sentido, donde se proponen acciones que
contribuyen a plantear el estudio de los contenidos matematicos en funcién de
resolver nuevas clases de ejercicios y a utilizar las técnicas de computacion en

funcién de la ensefianza.

De forma general, los expertos son del criterio que la multimedia puede ser aplicada

en la escuela cubana y decidieron su aprobacion.
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CONCLUSIONES

La actividad independiente, como uno de los aspectos fundamentales del proceso
docente educativo debe dirigirse mediante actividades de trabajo independiente en
los cuales todas las tareas estan graduadas para la afectiva asimilacion de los
conocimientos, habilidades y valores que exige la asignatura Matematica en quinto

grado.

Los principales problemas que afectan el desarrollo de la actividad independiente en
la escuela Marcelo Salado en la asignatura Matematica quinto grado son: dificultades
en la orientacion, ejecucién y control de la actividad independiente, los ejercicios que
se proponen no estan graduados por niveles de desempefio cognitivo, son
generalmente reproductivos, pobre utilizacion de las nuevas tecnologias para
contribuir a la actividad independiente, abuso de ejercicios tradicionales que
proponen los libros de texto, los documentos rectores de la ensefianza de la
Matematica en quinto grado propician la actividad independiente, aunque es
prudente sefalar que estos documentos normativos, no ofrecen en su totalidad el

proceder didactico al respecto, quedando esto a la originalidad del docente.

Para contribuir a la actividad independiente de los alumnos de quinto grado en la
asignatura Matematica se consider6 necesario proponer la elaboraciéon de una
multimedia que incluye toda la teoria, conceptos, y la confeccion de ejercicios por
niveles de desempefio cognitivo relacionados con los capitulos fracciones numéricas

y magnitudes de ese grado.

Los expertos determinaron que la multimedia que se propone esta bien estructurada,
se ajusta a las caracteristicas de los estudiantes a los cuales va dirigida y a las
exigencias del nivel. Por lo que valoran pertinente su aplicacion en el proceso de

enseflanza—aprendizaje de la asignatura Matematica quinto grado.
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RECOMENDACIONES

Incluir el estudio, andlisis y valoracion de la propuesta en la superacion de los
maestros de la ensefianza primaria con el propdsito de enriquecer sus conocimientos
respecto a los nuevos enfoques pedagoégicos de la actividad independiente y la
utilizacién de las TIC en el proceso docente educativo.

Aplicar la multimedia elaborada en el proceso de ensefianza—aprendizaje en las
unidades fracciones numéricas y magnitudes de quinto grado en la asignatura
Matematica mediante la experimentacion pedagodgica para determinar su
contribucion

Extender a otros centros escolares del municipio la multimedia.
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ANEXO #1

Guia de observaciéon a clase.

Objetivo:

Determinar el tipo de actividades utilizadas por los docentes en la asighatura de
Matematica quinto grado vy el trabajo que se desarrolla para contribuir a la actividad
independiente.

Guia de observacion:

1. ¢Se utilizan en las clases actividades para desarrollar la independencia
cognoscitiva y la actividad independiente en los escolares?
¢, Se ofrece la base orientadora necesaria para la realizacién de la actividad?
¢.Sé cumplen las tres etapas para la ejecuciéon de la actividad?
¢, Sabe el maestro conducir la actividad de los alumnos durante las tres etapas
(orientacion, ejecucion y control)?
5. ¢Qué tipo de actividades se realizan?
6. ¢Qué fuentes del conocimiento utilizan durante las clases?
7. ¢Se muestran los alumnos conformes y optimistas ante las tareas?
8. ¢Se graduan las actividades de forma ascendente de complejidad?
9. ¢Cobmo es el clima que reina en el grupo?
10. ¢ Se estimula la participaciéon de los alumnos?
11.;Se aprovechan las vivencias afectivas de los alumnos y se estimula la
reflexion?
12. Motivacion lograda en el desarrollo de la actividad
a) Se despierta el interés.
b) Resulta atractiva para el alumno.
c) Expresiones que se manifiestan.
d) Placer y satisfaccion por la actividad que realizan.
Otros aspectos de interés.



ANEXO #2

Encuesta a docentes

Objetivo:
Constatar el dominio técnico que poseen los docentes sobre la actividad

independiente, asi como actividades que emplean para contribuir al mismo.

Esta encuesta es andnima. Sus repuestas no tienen ninguna implicacioén. Sélo
gueremos que conteste con sinceridad cada una de las preguntas.
Gracias.
1. ¢Ha estudiado usted la bibliografia pedagdgica para la correcta aplicacion de la
actividad independiente?
Si__ No_

Mencione tres fuentes consultadas.

2. ¢Conoce las ventajas pedagdgicas que representa para el alumno su
aplicacién?
Si No

Cudales:

3. ¢ Considera que la actividad independiente a través de sus diferentes formas
puede aplicarse:
______diariamente.
______sistematicamente.
______periédicamente.
______algunas veces.

muy pocas veces.



4. ¢La actividad independiente te resulta dificil de aplicar.
en todas las asignaturas.

en algunas asignaturas. ¢ Cuéles?

en ninguna asignatura .

5. Al orientar la actividad independiente usted atendera a:
a. Que contenido es el mas apropiado.
Distribuir las tareas.
El nivel de independencia alcanzada por los alumnos.
Determinar los medios necesarios para realizarlos.

Todos los aspectos sefalados anteriormente.

-~ o o 0 T

Algunos de los aspectos sefialados.

¢,Cuales?

6. Dispone usted de actividades suficientes para contribuir a la actividad
independiente en sus alumnos.

Si No A veces

7. ¢Los ejercicios que propone a sus estudiantes son generales o atienden a sus

diferencias individuales?



ANEXO #3
Encuesta a_ estudiantes

Objetivo:
Determinar el enfoque y vias utilizadas en las clases de Matemética por los docentes
asi como el estado de opinién de los escolares al respecto.
Esta encuesta es anonima. Su respuesta no tiene ninguna implicaciéon. Solo
gueremos que conteste con sinceridad cada una de las preguntas.
Gracias.
1. ¢Te gustan las clases de Matematica?
Si No Aveces

¢Por qué?

2. ¢Como te sientes durante las clases de Matematica.
Interesado(a) alegre satisfecho(a)
indiferente aburrido(a) apatico(a)

3. ¢Te resultan agradables las actividades que te ofrece la maestra?

Si__ No_ Aveces
4. Completa:
Las clases de Mateméticas son:
interesantes emotivas____ monétonas
aburridas_ dindmicas___

5. Utilizas otras fuentes de conocimiento durante las clases. Sefala las que has
empleado.
_____ Libro de texto.
_____ Periddicos.
____ Computadoras.
______ Software.
_____Video.
TV

Zunzun



ANEXO #4
Prueba pedagégica inicial

Objetivo:
Constatar el nivel de desarrollo de habitos y habilidades que poseen los alumnos
para la actividad independiente.
. Si a=7/5; b=>5/7. Calcula.
a) ata-b
b) a+t(a-b)

Il. Observa las siguientes figuras

A MR

a) ¢Qué parte de cada una de ellas esta sin colorear?

b) Expresa en notacién decimal las fracciones anteriores.



ANEXO #5

Grafico 1
Resultados de la pregunta 1
incisosayb
80 -
60 -
O Inciso a
40 - _
E Inciso b
B % R % | %
Elincisoa| 2 10 4 20 14 70
EmIncisob| 1 5 6 30 13 65
Grafico 2
Resultados de la pregunta 2
incisosayb
100 -
80 -
60 - O Inciso a
40 + E Inciso b
20 -
B % R % | %
Elincisoa| 3 15 1 5 16 80
EIncisob| 1 5 2 10 17 85




Objetivo:

ANEXO #6

Entrevista a profesores de Matemaéatica

Recopilar criterios para la confeccién de la multimedia.

Objeto: confeccion de la multimedia.

Nombre:

Cargo:

Experiencia:

1- ¢Cree usted que sea necesario la elaboraciéon de un software educativo que

contenga el contenido referente a los capitulos de Facciones numéricas y

Magnitudes? ¢ Por qué?

2- Si se fuera a elaborar una multimedia sobre el contenido referente a estos

Capitulos

a.
b.

()

> @

¢, Qué elementos sugiere usted contemplar en la misma?

¢, Qué tipo de ejercicios propone?

Con respecto a los contenidos tedricos. ¢ Cémo deben ilustrarse?
¢,Cree importante que los ejercicios estén graduados por los diferentes
niveles de desempefio cognitivo? Argumente

¢En qué momento podria utilizarse la misma?

Proponga la forma de interactuar el estudiante con la multimedia.
Proponga la forma de interactuar el profesor con la multimedia

¢, Qué otros aspectos considera impotente agregar a la multimedia?.



ANEXO #7

Entrevista a profesores de Informatica

Objetivo:
Recopilar criterios para la confeccién de la multimedia

Objeto: confeccion de la multimedia

Entrevistado:
Cargo:

Experiencia:

1. ¢Qué recursos de interaccién se pueden emplear en las diferentes ventanas
de la interfase?
¢, Como puede ser la apariencia de las diferentes pantallas de la multimedia?
¢, Qué opciones debe tener el alumno para navegar en las diferentes
pantallas?
¢, Cémo puede interactuar el estudiante con la multimedia?
¢, Como puede interactuar el profesor con la multimedia?
¢, Como se debe concebir la estructura general del programa desde el punto de
vista modular?

7. ¢ Qué otros aspectos considera impotente agregar a la multimedia?.



ANEXO #8

Diagrama de secuencia donde el usuario es estudiante
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ANEXO #9

Diagrama de secuencia de clase para el usuario profesor
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ANEXO #10

Diagrama de Navegacion
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Mdédulo de Presentacion (1)

NUamero: I-1

ANEXO #11

Propuesta de disefio de la pantalla

-

Descripcion formal:
Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién
El fondo de la pantalla es una imagen con

1 Fondo elementos matematicos incrustados con
transparencia

2 Titulo Muestra el texto: Reflexiona, Trabaja y Aprende.




ANEXO #12

Mdédulo de Identificacion (lI)

Namero: 1l -1

Propuesta de disefio de la pantalla

@

\_

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién
1 Titulo Muestra el texto: Reflexiona, Trabaja y Aprende
3 Titulo Muestra el texto: Seccione tipo de usuarios
6 Fondo El fondo es de color azul claro
El fondo de la pantalla es una imagen con elementos
Fondo " X _
7 matematicos incrustados con transparencia
8 Titulo Muestra el texto: Tipo de usuarios




ANEXO #12 (Continuacién)

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.

Obijetos interactivos:

# Objeto Evento Accion
2 Boton Salir CP Te permite salir de la multimedia.
Texto S .
4 Estudiante CP Pasar al Menu Principal
Texto Pasar al médulo de identificacion del
CP
5 |Profesor profesor.




ANEXO # 13

Médulo de identificacion del Profesor (lll)

Namero: Il -1

Propuesta de disefio de la pantalla

N

o

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién

1 Titulo Muestra el texto: Reflexiona, Trabaja y Aprende

3 Titulo Muestra el texto: Por favor inserte contrasefia
El fondo de la pantalla es una imagen con

- Fondo elementos matematicos incrustados con
transparencia

8 Titulo Muestra el texto: Tipo de Usuario

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.




Obijetos interactivos:

ANEXO #13 (Continuacién)

Cancelar

# Objeto Evento Accion
2 | Botoén Salir CP Te permite salir de la multimedia.
Cajade CP Permite la entrada de contrasefia
4 Texto
Boton CP Va al médulo Principal
5 Aceptar
Boton CP Regresar al modulo anterior




Médulo Principal (IV)
Numero: IV -1

ANEXO # 14

Propuesta de disefio de la pantalla

1 D@

o

11

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion

1 Titulo Muestra el texto: Reflexiona, Trabaja y Aprende.

5 Fondo El fond9 _de Ia_ pantalla es una imagen con elementos
matematicos incrustados con transparencia

11 Titulo Muestra el texto: Menu Principal.

10 Titulo Muestra el texto: Relacionado con las opciones del Menu

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.




ANEXO #14 (Continuacion)

Obijetos interactivos:

" Objeto Evento Accibén

5 Botén Créditos cp Mue_stra I_os datos del autor de la
multimedia.

3 Boton Sonido CP Activa o desactiva la musica y el sonido

4 Boton Salir CP Sale de la multimedia.

6 Texto Contenido CP Pasar al médulo de Contenido

7 Texto Ejercicios CP Pasar al médulo de Ejercicios

8 Texto Biblioteca CP Pasar al médulo de Biblioteca

9 Texto Maestro CP Pasar al médulo de Maestro




ANEXO #15
Médulo Contenido (V)

Numero: V -1
Propuesta de disefio de la pantalla

: 2@ @\

s ]
k[7] 10

\[8] 9

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién
5 Titulo Muestra el texto: Seleccione Capitulos
El fondo de la pantalla es una imagen con elementos
Fondo oL . )
10 matematicos incrustados con transparencia
9 Titulo Muestra el texto: Contenido

Leyenda de Descripcion de eventos:
CP: Clic primario.



Obijetos interactivos:

ANEXO #15 (Continuacién)

# Objeto Evento Accion
Texto Muestra los subtemas de ese capitulo
6 Fracciones CP relacionado con las fracciones.
numeéricas.
Texto CP Muestra los subtemas de ese capitulo
7 Magnitudes relacionado con las magnitudes.
9 Botén Menu CP Regresa al modulo Principal




ANEXO #16

Médulo Contenido (V)
Numero: V -2
Propuesta de disefio de la pantalla

D@

s ;
Objetos no interactivos:
# Objeto Descripcion/Funcién
5 Titulo Muestra el texto: Nombre del Capitulo.
9 Texto Muestra el texto: Contenido
10 Fondo El fondo de la pantalla es una imagen con elementos
matematicos incrustados con transparencia

Leyenda de Descripcion de eventos:
CP: Clic primario.



ANEXO #16 (Continuacién)

Obijetos interactivos:

Objeto Evento Accién
Botones de los CP Permite pasar a ver el contenido del
subtemas del subtema seleccionado.
Capitulo seleccionado
Boton Regresar CP Regresa al médulo Contenido
(Nimero: V-1)
Botén Menu CP Pasar al médulo principal




Médulo Contenido (V)
Numero: V -3
Propuesta de disefio de |

ANEXO #17

a pantalla

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién

5 Titulo Muestra el texto del nombre del subtema

6 Texto Muestra el contenido del subtema

12 Titulo Muestra el texto: Contenido

13 Fondo El fondo de Ia_ pantalla es una imagen con elementos
matematicos incrustados con transparencia

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.



Obijetos interactivos:

ANEXO #17 (Continuacién)

# Objeto Evento Accion
Boton Regresar CP Permite regresar a escoger otro tema para
7 estudiar
Boton Proximo CP Pasar al subtema siguiente
8 |subtema
9 Botdn Atras CP Regresa a la pantalla anterior
10 Boton adelante CP Pasar a la préximo pantalla
11 Boton Menu CP Pasar al médulo principal




Mdédulo de Ejercicio (VI)

NUamero: VI -1

ANEXO #18

Propuesta de disefio de la pantalla

=

"

9 10

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién
5 Titulo Muestra el texto: Por favor escriba su nombre
Titulo Muestra el texto: Ejercicios
10
Fondo El fondo de la pantalla es una imagen con elementos
11 matematicos incrustados con transparencia

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.




Obijetos interactivos:

ANEXO #18 (Continuacién)

# Objeto Evento Accibn

6 Caja de Texto CP Permite la entrada del nombre
7 Botdn Aceptar CP Pasar al modulo Ejercicio (VI-2)
8 Botén Cancelar CP Regresar al médulo anterior

9 Botén Menu CP Pasar al médulo principal




Mdédulo de Ejercicio (VI)

NUamero: VI -2

ANEXO #19

Propuesta de disefio de la pantalla

: @D @@

=

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién
Titulo Muestra el texto: nombre del alumno que se registra.
5
Titulo Muestra el texto: Seleccione el contenido que deseas
ejercitar
10 Titulo Muestra el texto: Ejercicios

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.



ANEXO #19 (Continuacion)

Obijetos interactivos:

Objeto Evento Accién
Texto Fracciones Muestra el contenido de ese capitulo
numéricas CP relacionado con las fracciones.
Texto Magnitudes Muestra el contenido de ese capitulo
CP relacionado con las magnitudes.
Boton Regresar CP Regresa al médulo Principal




ANEXO #20

Mdédulo de Ejercicio (VI)
Numero: VI -3

Propuesta de disefio de la pantalla

: @D @@

12

10

11

\J

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion
5 Titulo Muestra el texto: Nombre del usuario
Titulo Muestra el texto: Seleccione el nivel de fracciones
6 numeéricas
11 Titulo Muestra el texto: Ejercicios




Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.

Obijetos interactivos:

ANEXO #20 (Continuacién)

# Objeto Evento Accion

Texto CP Pasa a la ventana a resolver ejercicios
7 | ler. Nivel de su nivel

Texto CP Pasa a la ventana a resolver ejercicios
8 |2do. Nivel de su nivel

Texto CP Pasa a la ventana a resolver ejercicios
9 |3er. Nivel de su nivel

Boton Menu CP Regresa al modulo principal
10
12 Boton CP Regresa al médulo Ejercicio (VI)

Regresar Numero: VI-2




ANEXO #21

Mdédulo de Ejercicio (VI)

NUmero: VI -4

: D@

6.1

\[ 11| 12

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion
. Muestra el texto: Nombre del usuario, la puntuacién vy el
Titulo .
5 nivel.
. Contienen los ejercicios del nivel seleccionado.
6 Titulo
12 Titulo Muestra el texto: Ejercicios.




Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.

Obijetos interactivos:

ANEXO #21 (Continuacién)

11

# Objeto Evento Accion
6.1 Titulo CP Dar la repuesta al ejercicio.
Boton CP Regresa a seleccionar otro nivel.
I Regresar
Boton Termina la resolucién de ejercicios y
; CP
8 |Terminar muestra la pantalla de resultados.
Boton CP Comprueba la respuesta del usuario
9 Evaluar
Boton - .
10 | Siguiente CP Pasa al siguiente ejercicio.
Boton Menu CP Regresa al médulo Principal




ANEXO #22

Mdédulo de Ejercicio (VI)
Numero: VI -5

\_ |

5
| 6 f
, : \
——
[ uw J—>— I 10 ]
12 ] 13

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion

Titulo Muestr_a el texto: nombre del capitulo y el nivel
5 seleccionado.

. Muestra el nombre del estudiante.

6 Titulo
7 Titulo Muestra le texto: Respuesta correcta y la cantidad.
8 Titulo Muestra le texto: Respuesta incorrecta y la cantidad.
9 Titulo Muestra le texto: Puntuacion y total de puntos alcanzados.
13 Titulo Muestra el texto: Ejercicios.




Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.

Obijetos interactivos:

ANEXO #22 (Continuacién)

# Objeto Evento Accion

Boton - .
10 |Siguiente Nivel CP Pasa al siguiente nivel.

Boton . .
11 Regresar CP Regresa a seleccionar otro nivel
12 Boton Menu CP Regresa al médulo Principal




ANEXO #23

Médulo de Biblioteca (VII)
Numero: VII -1
.Propuesta de disefio de la pantalla

: D@

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién

Titulo Muestra el texto: Glosario de palabras

5
6 Texto Muestra las palabras con su significado.
8 Texto Muestra el texto: Biblioteca




ANEXO #23 (Continuacién)

Leyenda de Descripcion de eventos:
CP: Clic primario.

Obijetos interactivos:

Objeto Evento Accibn

Botdn Menu CP Regresa al modulo Principal

Botones de CP Permite desplazar el
desplazamiento glosario de palabras.




Médulo de Maestro (VIII)
Numero: VIII -1
Propuesta de disefio de la pantalla

ANEXO # 24

D@

] 10

\___ —°

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién

Titulo Muestra el texto: Orientaciones para el maestro
5
10 Titulo Muestra el texto: Maestro

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.



ANEXO #24 (Continuacién)

Obijetos interactivos:

Objeto Evento Accibn

Texto Orientacion cp Pasar al médulo Maestro(VIII)
Metodolégica sobre el Software Numero: VIII-2

Orientacion para el .
perfeccionamiento de la CP Nm'::f;r\zl”g()dum Maestro(VIll)
actividad independiente '

Video (Clase ejemplo) CP Muestra el video de una clase

Boton Menu CP Regresa al médulo Principal




ANEXO #25

Médulo de Maestro (VIII)
Numero: VIII -2

Propuesta de disefio de la pantalla

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién
Titulo Muestra texto: Orientacién Metodolégica sobre el
5 Software
6 Texto Muestra el contenido sobre las orientaciones
metodoldgicas sobre el software.
9 Titulo Muestra el texto: Maestro

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.



ANEXO #25 (Continuacién)

Obijetos interactivos:

# Objeto Evento Accion
Boton Regresar CP Regresa al modulo
Maestro(VIll) Numero: VIII-1
8 Botén Menu CP Regresa al modulo Principal
10 Boton Ver ejercicios CP Muestra el ejercicio que
contiene la multimedia.
11 Botén Copiar texto CP Copiar texto.
Botones CP Permite desplazar el
12 |desplazamiento vertical contenido sobre las orientaciones

metodoldgicas del Software.




Médulo de Maestro (VIII)
Numero: VIII -3

ANEXO #26

Propuesta de disefio de la pantalla

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién
Titulo Muestra texto: Orientacién para el perfeccionamiento
5 de la actividad independiente
6 Texto Muestra texto: Orientacidn para el perfeccionamiento
de la actividad independiente
Titulo Muestra el texto: Maestro
9

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.



Obijetos interactivos:

ANEXO #26 (Continuacién)

# Objeto Evento Accion
. Regresa al médulo
Boton Regresar CcP Maestro(VII) Numero: VIII-1
8 Botén Menu CP Regresa al modulo Principal
10 Botén Copiar texto CP Copiar texto.
Permite desplazar el contenido
11 Botones de cp sobre Orientacion para el
desplazamiento perfeccionamiento de la actividad
independiente




ANEXO #27

Médulo de Maestro (VIII)
Numero: VIII -4
Propuesta de disefio de la pantalla

D@ @

\ [ 11 ] 12
Objetos no interactivos:
# , L, L
Objeto Descripcion/Funcion
5 Titulo Muestra texto: Video (Clase Ejemplo)
6 video Muestra el video sobre una clase ejemplo
12 Titulo Muestra texto: Maestro

Leyenda de Descripcion de eventos:

CP: Clic primario.



Obijetos interactivos:

ANEXO #27 (Continuacién)

# Objeto Evento Accion
Boton . CP Da comienzo al video (clase ejemplo)
Reproducir
Boton Detiene la ejecucion del video (clase
CP .
8 Pausar ejemplo)
Boton cp Vuelve al principio del video (clase
9 |Rebobinar ejemplo)
Boton CP Regresa al médulo Maestro(VIII)
10 |Regresar Numero: VIII-1
11 I?\;I);?]ra CP Regresa al modulo Principal




ANEXO #28

“Encuesta para determinar el coeficiente de competencia de los expertos”

Nombre:

Companero(a) profesor(a), como usted ha mostrado voluntad para colaborar con

nuestra investigacion y que tiene las condiciones profesionales exigidas para emitir un

criterio sobre el trabajo realizado, necesitamos seleccionar los especialistas que en
calidad de expertos nos brindarian los criterios que nos permitirian decidir al respecto.

Para realizar la seleccién de expertos necesitamos saber los elementos que nos

permitan conocer el grado de competencia que tiene usted en la materia y por ello

gueremos que responda el siguiente test.

1. Marque con una “X” en la tabla siguiente, el nivel de conocimiento que usted
posee, en una escala de 0 a 10, en aspectos relacionados con el empleo de las
TIC en la ensefianza, considerando 0 como no poseer conocimiento en la materia
y en orden creciente de competencia hasta 10,que significaria una elevada

preparacion.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2. Para determinar cuales fuentes han contribuido a la preparacién que usted
posee en el tema. Sefiale con una “X” en la siguiente tabla la casilla

correspondiente:

Fuentes del conocimiento Alta Media Baja

Andlisis teoricos realizados por usted.

Experiencia de trabajo.

Trabajo de autores nacionales consultados.

Trabajo de autores extranjeros consultados.

Su propio conocimiento sobre el estado

actual del problema en el extranjero.

Su intuicion.




ANEXO #29

“Encuesta aplicada a los expertos”.

Companero profesor, con motivo de la investigacion que realizamos
necesitamos someter la multimedia que proponemos a su juicio y usted ha

sido seleccionado por su experiencia para emitir su criterio.

Nombres y apellidos:

Callificacion profesional (marque con una cruz)

Licenciado: Master: Doctor:

Afos de experiencia: Afos de experiencia investigativa:

Pensamos que esta multimedia que estamos proponiendo puede contribuir a la
actividad independiente de los escolares de quinto grado en la asignatura

Matematica.

En la tabla a continuacién, marque con una “X” la evaluacién que considere
tienen los aspectos sefialados en la multimedia, atendiendo a las siguientes
categorias. De desearlo nos gustaria que aparte argumentara el por qué de su
eleccion.

M.A: Muy Adecuado. B.A: Bastante Adecuado. A: Adecuado. P.A: Poco

Adecuado. |: Inadecuado

No Aspectos MA|IBA] A P.A
Precision, claridad y actualidad de la

! multimedia
Correspondencia con los criterios légicos y

2 metodologicos de la asignatura.

3 Contribucién a la solucién del problema

investigado.

4 | Aplicabilidad de las tareas propuestas.

Nivel de satisfaccion practica y aplicabilidad de

la multimedia.

¢Desea realizar alguna recomendacion para perfeccionar el trabajo?




