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“Educar es sembrar valones,
ed desarnollar ana etica, ana aclitud ante la vida.

Educar es sembnan sentimientos”.

Fedel Castro Ruy.



Este trabajo titulado “Multimedia para contribuir a la educacién del valor patriotismo
en alumnos de sexto grado de la escuela primaria Juan Martinez Rodriguez” propone
un producto donde se aportan conocimientos histéricos de este joven alfabetizador
en escolares de sexto grado, en la cual se pretende fortalecer la educacioén en el
valor patriotismo a través de su biografia, ya que el mismo se relaciona con un hecho
histérico de la localidad donde se encuentra enclavada la escuela que es objeto de
investigacion, este es un trabajo que contiene testimonios, videos, imagenes textos
que narran la vida de este joven alfabetizador, ademas cuenta con un total de 30
actividades. Esta investigacion se realiza en la escuela primaria “Juan Martinez
Ramirez”, ubicada en el consejo popular Algarrobo. Para la misma se consulté una
amplia bibliografia relacionado con el tema a investigar. Se emplearon diferentes
métodos y técnicas de la investigacion educativa, con el objetivo de detectar el
problema. Este trabajo cuenta con la validacion de criterio de experto el cual permitié

recoger valoraciones y opiniones que ayudaron a perfeccionar la propuesta.

Palabras Claves:
Valor Patriotismo.

Multimedia.



A mis padres:

Por ser portadores de un alma fiel y buena, ensefidndome el camino a seguir.
Por sus sabios consejos.

Por tanto sacrificio, apoyo y amor incondicional.



Este es el segmento mas dificil de este trabajo, pues no deseo dejar fuera a
ninguna de las personas que dieron su aporte para llegar a su culminacién, pero
pensando, que la gratitud no esta en las palabras con las que se expresa, sino
en la intencion profunda del corazon, quiero hacer una mencion especial a:

A mi familia, por su apoyo y dedicacion en todos estos afos.

A Manuel R. Sanchez Sosa, mi tutor, que con gran sabiduria me ha orientado y

ensefiado, por cada gesto sencillo y profesional ante cada llamada de auxilio.

A todos los que de una forma u otra me han ayudado en todo este tiempo a

formarme como profesional.

A todos.

Muchas gracias.



INETOAUCCION. .. e e e e e e e e et et e e et e e e e en s 1
Capitulo I Consideraciones tedricas metodoldgicas sobre la educacion del
patriotismo en escolares de Sexto grado...........ovviiieiiiiiiiiii 10
1.1- La educacién en valores, principales CONCepCioNeS. .........c.vceveveeineinnnn. 10
1.1.1- La educacion de valores en la educacion cubana y el papel del 17
= 1= 1 1 PP
O R Y I V7= L] gl F= 1 o) 1< 1 o T PP 21
1.2- Las TIC para la ensefianza, la formacion y el aprendizaje en el sistema

) 25
educacional CUDANO. ... ... e e
1.2.1- La computadora como medio de ensefanza.............ccoeeveiiiinnveneennn. 27
1.2.2- Una aproximacion al concepto multimedia..............ccovieiii i iennn. 29
1.3- Caracterizacion del escolar primario de sexto grado...............ccceevuennn. 35
2. Capitulo Il: Diagnéstico y disefio de la multimedia ..................coocoevni. 39
2.1. Caracterizacion de la MUESHra. .........cc.uie it e s 39
2.2. El caso de estudio: Manuel Ascunce Domenech.............coooeiii i 44
2.3. Diagrama de Casos de USO de NeQOCIO .......cc.evvieiieiiiiiiiiieie e eenaennn 45
2.4. Diagrama de Casos de uso del Sistema..........oovevvieiiiiiiiieien creiieienns 46
2.5. Diagrama de Entidad Relacion.............c.cooiiiiii i e a7
Disefio de la propuesta de solucién con el empleode las TIC....................... 48
I. Datos generales del ProducCto..........cc.uie i e e e 48
II. Datos generales del autor 0 10S AULOreS.........coviui i e, 52
[Il. Descripcion General del produCto............covveieiiiiie i e 52
IV. Posible estructura modular del software............c.oiiiiiiiiii i 53
V. Descripcion de cada pantalla.............cooov i 54
VI. Validacion de la multimedia..........c.oo oo e 54
CONCIUSIONES. .. .ot e e e e e e et e e e e eeaeees 65
RECOMENAACIONES. .. ... e e e e e eaaenes 66
Bibliografia. .. ... oo 67

Anexos



INTRODUCCION

e
La importancia de educar al hombre en los valores que sustentan la sociedad en que
vive y el significado de ello en la conservacion de la propia humanidad, es un problema
de atencién multifactorial, y tiene su referente en toda actividad que se realiza en la

escuela y en todos los factores que en ellas intervienen.

Cuba viéndose influenciada por esta realidad tiene ante si el reto de reforzar el
sistema de valores correspondientes al modelo social que se propone desarrollar. Por
lo que investigadores como: (Rodriguez, 1985; Fabelo, 1989; Baxter, 1990; Gonzélez,
1990; Chacén, 1996; Alfonso, 1997; Miranda, 1999; Silvestre, 2000) analizan desde el
ambito nacional el problema desde distintas posiciones: Filosoficas, sociolégicas,

psicolégicas y pedagdgicas.

En la escuela cubana actual, se pone de manifiesto la formacion de los diversos
valores a través de las diferentes ramas del saber, algunas de los cuales aparecen
como asignaturas ante el estudiante durante unos doce afios de vida estudiantil, desde
gue ingresa en sus primeros afos de vida, a las vias no formales y el preescolar, hasta
que este termine en el bachillerato o como técnico medio. Sin embargo, la influencia
del tiempo que paso en la escuela deja una importante huella en su vida, no sélo en el
conocer 0 el saber hacer en cualquiera de las asignaturas que curso, sino también en

su laboriosidad, en el amor a la patria, en la solidaridad, entre otros.

AUln asi, es necesario que la formacion de estos valores en las escuelas primarias den
un vuelco, ahora, aun con mas fuerzas, se a de enraizar en el momento de la
concepcion y disefio de los curriculos de los alumnos, del proceso de ensefianza
aprendizaje y en todo el acontecer pedagoégico que diariamente transcurre en la

escuela.

Teniendo en cuenta las aspiraciones y problemas del cubano de hoy en dia, y la
sociedad a la que se aspira, se cree que hay importantes valores que alcanzar en los
alumnos , que se pueden decir que son de todos los tiempos: la honradez, la
honestidad, y hay algunos mas propios a la actualidad del pais, como el patriotismo, el

internacionalismo, la solidaridad, entre otros.

Ante la dificil situacion y las contradicciones actuales de esta sociedad, presente en

buena medida en cada escuela, porque en ella se encuentra casi la totalidad de los
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nifios de edad escolar, se ha hecho necesario educar la labor dirigida a la formacién
de valores, en alumnos primarios, fortaleciendo sobre todo el valor patriotismo,
utilizando las Nuevas Tecnologias (TIC) presente en cada escuela; en este caso el
empleo de la computacion y més alla el campo de los softwares educativos el cual ha

sido de gran interés y atencion entre los alumnos de los centros primarios.

El uso de la computacion ha venido a ser un soporte fundamental para fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje en los alumnos de las escuelas primarias, tomando
este parte en la formacion general integral e ideoldgica de las nuevas generaciones,
llegando a ser un elemento determinante para la formacion de valores, siendo esta una
batalla que solo se gana con la educacion. Con la introduccion de las Nuevas
Tecnologias (TIC), los alumnos pueden interactuar de forma dirigida con los nuevos
contenidos, desarrollando su propia estrategia de aprendizaje, volviéndose
significativo e interesante en el momento en que se produce, recibiendo la ayuda que
aparece programada en los softwares, que le permiten hacer busqueda de
informacion, interactuar con representaciones, escuchar sonidos, ver movimientos
entre otros aspectos que despiertan gran interés a todos los alumnos de los mas
diversos grados. Imponiendo esta nueva tecnologia nuevos retos en los alumnos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y la introduccion de un modelo unidireccional de

formacion de los mas diversos valores.

Al introducirse estos nuevos medios educativos, impone nuevos retos, ya que los
alumnos tienen que tener una preparacion para la toma de decisiones y la regulacion
de su aprendizaje y los docentes deben estar igualmente preparados para disefiar
nuevos entornos de aprendizaje y estimular el papel protagénico de sus alumnos , al
pasarse de un modelo unidireccional de formacioén donde él es el portador fundamental
de los conocimientos, a otros mas abiertos vy flexibles, donde parte de la informacién

la puede encontrar en los softwares educativos.

No debe perderse de vista que la introduccion y la utilizacion efectiva de las Nuevas
Tecnologias (TIC) con fines docentes es un fendmeno complejo, de amplias
perspectivas y cuyos resultados serdn mas favorables a largo plazo, en la que la

respuesta a la pregunta: ¢Cémo utilizar la computadora ante cada tipo de situacién
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educativa?, debe estar claro para todos los que de una manera u otras intervienen en

el area de la informéatica educativa, y sean consecuentes con ella.

Estos medios dan una via de solucion a través del softwares educativo de introducir no
solo el conocimiento académico si no también los valores que representaran a los
hombres el resto de la vida como seres sociales, desarrollandolos en un pais que
exige de ellos una cultura general integral. Con la formacion de los méas diversos
valores que sustentan una sociedad socialista, donde los valores forman un papel

fundamental dentro de su desarrollo.

La computadora no puede verse como un medio que va a resolver todos los
problemas, pues por si sola no es ella un instrumento educativo. Su eficiencia depende

de la manera en como se prepare y se presente el material didactico a los alumnos.

En la escuela primaria de hoy dia, es necesario que se pongan en practica estos
valores que exigimos que sustenten nuestra sociedad y los principios de cada uno de
nosotros, por lo que creemos necesario crear Multimedias Educativas, no solo con el
fin de ensefiar materias sino con el fin de educar valores en cada uno de los alumnos
de las escuelas primarias, donde se puedan aplicar los conocimientos adquiridos y los
reflejen en su modo de actuacion en la vida social, digna de una patria donde impere la
justicia social. Haciéndose necesario la aplicacion de actividades educativas utilizando
la Nuevas Tecnologias (TIC) como son: la computadora, el video, las tele clase entre
otros que por su caracter variado y sencillo, permita elevar la educacion de los
sentimientos patridticos, necesarios para enfrentar los retos de la sociedad que se
construye, lo que sin duda influird en el desarrollo de conductas autodeterminadas y

conscientes de nuestros alumnos.

En el centro escolar “Juan Martinez Ramirez”, ubicado en el consejo popular del
Algarrobo se han detectado grandes irregularidades en el desempefio de los alumnos
con respecto al valor patriotismo. Con la aplicacion de las diferentes técnicas de
investigacion se ha obtenido como regularidades una disposicion desfavorable hacia
las actividades declaradas como favorecedoras de la formacion del valor patriotismo,
estas son: se aprecio que en ocasiones los alumnos no manifestaban una suficiente

motivacién con los principales hechos histéricos relacionados con su localidad y las
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figuras que se involucran con estos hechos; escasos conocimientos sobre fechas
histéricas y poco dominio biografico sobre los martires y héroes de la localidad, poco
conocimiento sobre la campafia de alfabetizacion. Se pudo apreciar escasa
participacion en debates y reflexiones acerca de temas relacionados con el amor a la
Patria, por citar algunos. También se pudo comprobar que hay escasa vinculacién con
los softwares educativos existentes en los centros primarios donde se trata el tema de
Historia de Cuba, tanto en tiempo de maquina, estudios independientes, como
vinculacion en las clases o como motivacion en las mismas. En los softwares
educativos consultados se pudo apreciar que existe poca profundizacion sobre el tema

de esta investigacion, aun siendo este contenido de la asignatura de Historia de Cuba.

Por todo lo antes expuesto, se ha seleccionado el siguiente problema cientifico

¢, Como contribuir a la educacién del valor patriotismo en alumnos de sexto grado de la
escuela primaria “Juan Martinez Ramirez” a través del estudio de la personalidad de

Manuel Ascunce Domenech?

El objeto de estudio es el proceso de educacion en valores en los alumnos primarios

y el campo de accidn _ se limita a la educacién del valor patriotismo.

Para resolver el problema planteado se formul6 como objetivo de la investigacion

proponer una multimedia para contribuir a la educacién del valor patriotismo en
alumnos de sexto grado de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez” a través de la

personalidad de Manuel Ascunce Domenech.

Para dar cumplimiento al objetivo en la practica de la Escuela Primaria se formulan las

siguientes preguntas cientificas:

1. ¢Cuales son los presupuestos tedricos y metodoldgicos que sustentan la educacion
en valores en la Ensefianza Primaria de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez"?
2. ¢Cudl es el estado actual que presentan los alumnos en la educacion en el valor
patriotismo de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez”?

3. ¢Qué caracteristicas debe tener la multimedia para contribuir a la educacién en el
valor patriotismo a través de la personalidad de Manuel Ascunce Domenech en los

alumnos de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez”?
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4. ¢Como validar por el método de experto la pertinencia de la multimedia para
contribuir a la educacion en el valor patriotismo a través de la personalidad de Manuel
Ascunce Domenech en los alumnos de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez"?
Se declaran como variables las siguientes:

Variable independiente: multimedia.

Variable dependiente: la educacion en el valor patriotismo a través del estudio de la
personalidad de Manuel Ascunce Doménech.

Se asume como concepto operacional de patriotismo el ofrecido por la Dra. Lidia

Tuner Matrti, en su libro “Acerca de la educacion en el Patriotismo”, al conceptualizarlo
como amor a la patria, sus simbolos, héroes y martires, devocion a su suelo,
tradiciones, identidad y defensa.

A continuacioén se ofrece la Operacionalizacion de la variable dependiente

Dimension Cognitiva: es el conocimiento de la Patria, de las manifestaciones

culturales y de las tradiciones patrioticas.

Indicadores:

» Identificar hechos histéricos locales.

» Reconocer los simbolos de la Patria y las figuras relevantes de nuestras luchas por
la libertad.

Dimension Afectiva: _ se manifiesta en la admiracion que se tiene por los que forjan la

Patria, por las manifestaciones culturales, por las tradiciones patriéticas, por las
causas justas y por los simbolos nacionales.

Indicadores:

e Admiraciébn por las tradiciones patridticas, por los combatientes de la
independencia nacional y por todo aquel que haya contribuido y contribuya al
engrandecimiento y desarrollo de la nacién en cualquier esfera y lugar.

» Sentimiento de veneracion hacia la Bandera de la Estrella Solitaria, el Escudo de

la Palma Real y el Himno de Bayamo.

Dimensién _Conductual: _ se manifiesta en el respeto y defensa por los que forjan la

Patria, por las tradiciones patridticas, por las manifestaciones culturales, y por los
simbolos nacionales.
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Indicadores:

» Respetar las tradiciones patriéticas, los combatientes de la independencia nacional
y a todo aquel que haya contribuido y contribuya al engrandecimiento de la nacion en
cualquier esfera y lugar.

» Enfrentar a quienes intenten hacer retroceder el proceso revolucionario, rechazar la
dependencia y la discriminacién en cualquiera de sus manifestaciones.

» Cuidar y usar correctamente la Bandera de la Estrella Solitaria, el Escudo de la
Palma Real y el Himno de Bayamo.

Para complementar el objetivo, responder las preguntas cientificas y solucionar el
problema cientifico se realizaron las siguientes tareas de investigacion:

1. Elaboracion de un marco tedrico y metodoldgico que sustente la educacién en
valores en la Ensefianza Primaria de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez”.

2. Realizacion de un diagnostico sobre los problemas y limitaciones en la educacion
en valores de los alumnos de sexto grado de la escuela primaria “Juan Martinez
Ramirez, en especial del valor Patriotismo.

3. Disefio de una multimedia para contribuir a la educacion en el valor patriotismo en
los alumnos de sexto grado de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez a través
de la personalidad de Manuel Ascunce Domenech.

4. Validacion por el método de experto de la multimedia para contribuir a la educacion
en el valor patriotismo en los alumnos de sexto grado de la escuela primaria “Juan

Martinez Ramirez” a traves de la personalidad de Manuel Ascunce Domenech.

Para el desarrollo de esta investigacion se han utilizado diferentes métodos vy

técnicas . A continuacion se hace referencia a cada uno de ellos:

«» Método del nivel tedrico

Historico-l6gico . permite estudiar la trayectoria del problema en el transcurso de su

historia a través de la literatura pedagogica relacionada con los valores. Ademas se ve
en la logica de los componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual se
adapta a la logica de la propuesta.

Andlisis-sintesis _: esta presente en el analisis de los resultados de todas las técnicas

utilizadas en la investigacion y en el estudio de la bibliografia y los documentos

normativos del grado y la ensefianza.
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Induccion-deduccion _: se utilizd para el razonamiento de los datos que corroboraron

la teoria, permitiendo proponer la solucion al problema.

«» Método del nivel empirico

Observacién : se ha tenido en cuenta para comprobar el estado real del problema
objeto de investigacion, asi como tomar todos los elementos necesarios que permitan
hacer una valoracion mas exacta de los resultados que se aprecian en los alumnos.

Criterio_de _expertos _: permitié recoger valoraciones y opiniones que ayudaron a

perfeccionar la propuesta elaborada.

< Método del nivel estadistico

Andlisis_porcentual : se utilizd6 para arribar a conclusiones cuantitativas de los

resultados obtenidos.

«» Técnica para la recopilacion de informacion

Analisis de los documentos: _ se utiliz6 en la recopilacion de documentos normativos

del MINED al respecto, para determinar la estructura, coherencia y orientacion de la
formacion de valores en la escuela primaria. (Anexo 1)

Prueba pedagodgica inicial _: se tuvo en cuenta para determinar los conocimientos que

poseen los alumnos sobre el tema objeto de investigacion. (Anexo 2)
Encuesta a alumnos: _ se efectud para conocer los tipos de actividades que realizan

los docentes con ellos, con el proposito de facilitar la comprensién de los valores.
(Anexo 3)
Encuesta a docentes : se realizé con el objetivo de determinar tipos de actividades

encaminadas al trabajo que realizan con los alumnos. (Anexo 4)

Observaciéon de actividades : se aplico con el propésito de comprobar el estado del

problema objeto de investigacion. (Anexo 5)
Entrevista a especialistas de Historia de Cuba vy a profesores de Informatica

con el fin de recopilar criterios de especialistas para la confeccion de la multimedia.
(Anexo 6y 7)

La poblacién _ esta compuesta por 28 alumnos de la escuela primaria “Juan Martinez

Ramirez” ubicada en el consejo popular del Algarrobo.

La muestra es seleccionada intencionalmente. Participan 16 alumnos de sexto grado

gue representa el 54.14% de la poblacion, de estos 7 son de sexo masculino, para un
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43,75% y 9 femenino, que representan el 56,25%, con gran diversidad en su caracter y
en su forma de actuar. Su edad oscila entre los 11 y 12 afios.

Seria bueno destacar que la escuela presenta potencialidades y debilidades en
relacion al fortalecimiento del valor patriotismo a través de la personalidad de Manuel
Ascunce Domenech. Las cuales fueron determinada a través de los instrumentos y
técnicas aplicadas en la investigacion entre los cuales se encuentra la observacion a
actividades, encuesta a alumnos y docentes y en la prueba pedagdgica. Entre las que
se pueden citar:

Potencialidades:

1. Eslaescuela que se encuentra ubicada en la zona donde Manuel Ascunce paso su
adolescencia hasta la hora de su muerte, por lo que se supone que estos alumnos
deben dominar con profundidad datos biograficos del martir de la dicha zona.

Cercania a la casa museo y el obelisco.

Preparacion ideopolitica del claustro.

Conciencia de la necesidad de resolver el problema.

Claustro preparado, con experiencia y deseos de transformar el problema.

Calidad promedio de los alumnos.

N o o bk~ WD

Cercania con el Joven Club de Computacién No. 5, que rectorea este trabajo.
Debilidades:

1. No se le ha dado toda la importancia requerida a la tematica.

2. Se ha acentuado lo cognitivo por encima de lo formativo y comportamental.

3. No se ha tenido en cuenta en los entrenamientos metodoldgicos conjuntos, la
formacion o fortalecimiento de la educacion en valores con énfasis en el patriotismo.

4. Realizacion de actividades poco motivadoras y muy tradicionales, que no se
ajustan a la edad, grado y contexto.

5. Poca divulgacion de experiencias sobre este tema.

6. Irregularidades historicas en el dominio de la vida de este joven alfabetizador.

El aporte practico: _radica en una multimedia elaborada con el propésito de contribuir

al fortalecimiento en la educacion del valor patriotismo, en alumnos de sexto grado, de
la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez”, a través del estudio de la personalidad
de Manuel Ascunce Doménech.
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La novedad cientifica de esta investigacion esta dada en que por primera vez se

contara con una multimedia para educar en el valor patriotismo a través del estudio la

personalidad de Manuel Ascunce Doménech, en la asignatura de Historia de Cuba.

Este trabajo consta de tres capitulos:
El capitulo 1 : este capitulo estd dividido en dos subtitulos; el 1.1 con el tema:

“Consideraciones teoricas metodoldgicas sobre la educacién del patriotismo en
alumnos de sexto grado”. 1.2- “Las TIC para la ensefianza, la formacion y el
aprendizaje en el sistema educacional cubano”. 1.3- “Caracterizacion del escolar

primario de sexto grado”. El capitulo 2: con el titulo: “Diagnoéstico y disefio de la

multimedia” el cual aborda el diagnostico inicial que se obtuvo del estado actual del
problema y el disefio de la propuesta de solucién al mismo, contando ademas con un
apéndice para la validacion de la multimedia para constatar la efectividad del producto

propuesto a través del método de expertos.



CAPITULO I
e
Consideraciones teoricas metodoldgicas sobre la ed ucacion del patriotismo en

alumnos de sexto grado.
1.1- La educacion en valores, principales concepcio  nes.

En Cuba, la escuela es la institucion social a la cual el Estado y el Partido le han
encomendado la misién de conducir el proceso educativo, que conlleva a la formacion
y el desarrollo de las nuevas generaciones. Ocupando el lugar principal dentro del
conjunto de influencias que actian en la formacién de los nifios y jévenes de edad
escolar.

En el transcurso de los afios el proceso educativo se ha ido perfeccionando y
adoptando nuevas tecnologias con el fin de hacer llegar a los alumnos los nuevos

conocimientos con mejor calidad educativa.

Al estar presente esta nueva estrategia tecnoldgica los alumnos han estado
enriqueciendo y fortaleciendo sus conocimientos y a la vez se han estado formando
nuevos valores educativos, estéticos, morales y espirituales, que lo preparan para

enfrentar la vida de una nueva perspectiva.

En la actualidad, el pais se ha visto afectado por disimiles cambios sociales,
econémicos y espirituales, enfrentdndonos a una época de profundos cambios
verdaderamente revolucionarios que exigen: inteligencia, audacia e integridad para no

desviar la brajula de los valores que identifican a la Revolucion Socialista.

Para entender esto es preciso dar respuesta a una interrogante: ¢ Qué es la educaciéon

en valores?

Con el propésito da hacer mas clara la comprension acerca de los valores, ya que
este tema es de gran importancia para la actualidad, es provechoso acudir a la

historia, origeny a su desarrollo.

Educacion: Resulta oportuno abordar esta categoria de una manera sencilla y
tratando de hacer asequible su contenido, lo que permitira una mejor comprension en

general de la problemética que nos ocupa.
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En el diccionario Pequefio Larousse llustrado, p. 377.se sefiala que educacion,
etimologicamente proviene del latin educatio. Accion de desarrollar las facultades

fisicas, intelectuales y morales.

Segun el diccionario de Ciencias de la Educacion se plantea que la educacion es en
principio, un proceso de inculcacion y asimilacién cultural, moral y conductual.
Basicamente es el proceso por el cual las generaciones jovenes incorporan o asimilan
el patrimonio cultural de los adultos. Es una realidad histérica (no natural) producida
por el hombre y vinculada a su contexto sociocultural.

En este sentido, es imprescindible mencionar el aporte del sociélogo francés Emile
Durkheim, quien senté las pautas de un concepto de educacion, centrado en la
necesidad de socializar al individuo. Para él la educacion es una institucién social, que
aparece estrechamente vinculada con el resto de las actividades sociales y la define
como la accion ejercida por las generaciones adultas sobre las que todavia no estan

maduras para la vida social.

En su libro “Las reglas del método socioldgico”, sefiala que el objetivo fundamental de
la educacion es precisamente el hacer social al individuo, que el medio social tiende a
moldear al nifio a su imagen, y que padres y maestros son los representantes o
intermediarios el la conformacion de esa imagen. Esta nocion ha trascendido en el
tiempo en el pensamiento pedagdgico y socioldgico, y de una manera u otra ha sido

asumida por muchos autores contemporaneos.

El especialista Juan C. Tedesco en su libro: “Funciones sociales de la Educacion”,
plantea que no es hasta comienzos del siglo XX cuando la educacion en cualquier
sociedad estuvo siempre llamada a socializar a las nuevas generaciones; lo que
implica prepararlas para vivir en sociedad y juntos y que ademas es responsable de
formar al ciudadano, a la persona, en tanto individuo, capaz de cumplir funciones
civicas y dotado de un conjunto de valores, que le permitieran convivir socialmente con
el resto de sus semejantes. Concibe la educacion como una actividad sistematica,
efectuada desde la escuela y orientada a formar a las personas en su condicién de

ciudadanos.
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El doctor en ciencias filos6ficas José R. Fabelo Corzo, en “Los valores y sus desafios
actuales”, p. 278; al referirse a esta categoria sefiala, “educar significa socializar, es
decir, transformar al educando en un ser social, en parte constitutiva de una
comunidad humana particular, paso imprescindible y unico modo posible para hacerlo

representante y participe del género humano”.

Las doctoras en ciencias pedagogicas, Guillermina Labarrere y Gladys Valdivia en su
libro Pedagogia, exponen que la educacion es el proceso organizado, sistematico,
deformacién y desarrollo del hombre, mediante la actividad y la comunicacion que se
establece en la transmision de los conocimientos y experiencias acumuladas por la
humanidad. En este proceso se produce el desarrollo de capacidades, habilidades, se

forman convicciones y habitos de conducta.

Lo planteado pone en evidencia que educar es preparar a las nuevas generaciones de
forma que puedan asimilar e incorporar en lo personal, todo lo legado por la
humanidad hasta ese momento, lo cual es responsabilidad de los adultos, bien sea en

el hogar, en la institucion educacional mas directamente y por la sociedad en general.

Asumimos que la educacion es un fendmeno social, resultado de desarrollo historico
alcanzado, en un momento determinado, y como nucleo del proceso socializador,
ejerce una influencias decisiva en la formacion del hombre a lo largo de toda su vida, y
debe prepararlo para e disfrute y plenitud de todo aquello que se derive de la misma,
acorde la sociedad en que vive y desarrolla su vida contribuyendo con su actuacion a
su desarrollo y perfeccionamiento y que el ndcleo esencial de esa formacion deben ser

los valores morales.

José Marti, Héroe de la Republica de Cuba, Obras Completas, t. 8, p. 281; aparece:
“Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le ha antecedido: es
hacer a cada hombre resumen del mundo viviente, hasta el dia en que vive: es ponerlo
a nivel de su tiempo, para que flote sobre él y no dejarlo debajo de su tiempo, con lo

gue no podréa salir a flote; es preparar al hombre para la vida.

Valores: Al enfocar esta problematica, se debe tener presente que los valores existen
en la realidad social y han de convertirse en formaciones internas del sujeto, a las que

se llega por un proceso que se desarrolla en un sistema dado; por lo tanto, la
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formacion y apropiacion de los valores es un proceso esencialmente ideoldgico, en
indisoluble correspondencia con las exigencias del sistema social. De hecho esta tarea
se convierte de una u otra forma en la piedra angular para la educacion politica e

ideoldgica.

El doctor Gilberto Garcia Batista, en su articulo “¢Por qué la formaciéon de valores es
también un problema pedagdgico?” expresa que los valores constituyen una guia
general de conducta, que se derivan de la experiencia y le dan un sentido a la vida,
propician su calidad, de tal manera que estan en relacion con la realizacién de la

persona y fomentan el bien de la comunidad y la sociedad en su conjunto.

El proceso de la educacion en valores y de las orientaciones valorativas que se forman
en el sujeto, como producto de la interiorizacion de dichos valores, no solo esta
condicionado por el desarrollo y la experiencia histérico-social e individual del sujeto,
sino que en él influyen otros factores como son el medio familiar, la ideologia
imperante a nivel de sociedad, la preparacion educacional que recibe en la institucion
a la que asiste, el entorno social donde interactia, asi como el sistema de
conceptualizacion y generalizacion que el sujeto interioriza y asimile en su relacion con

los objetos de la vida material que lo rodea.

El concepto de valor, la educacion y formacién de ellos, asi como su jerarquia, resulta
una problematica un tanto dificil, esto es asi porque se trata de incursionar en el ser

humano, que resulta la maquinaria mas perfecta, pero también la mas compleja.

Varias son las ciencias donde la categoria valor es estudiada, y aunque intentemos
dar un tratamiento que llustre lo que se plantea esencialmente en cada una de ellas,
haremos referencia fundamentalmente a lo que pueda ser objeto de mayor interés
para los padres, los docentes, directivos (en cualquier nivel de ensefianza donde

desarrolle su labor) u otro lector que se interese por el contenido.

Desde el punto de vista de la sociologia, encontramos que los valores en esta ciencia
se asocian a las fuerzas motrices del funcionamiento de la sociedad, a la
direccionalidad de su movimiento, a la finalidad de las conductas sociales, sean estas
las de la sociedad en su conjunto o de determinadas comunidades a decir del doctor

Fabelo.
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El fildsofo argentino Risieri Frondizi sefiala que el valor surge de la necesaria relaciéon
sujeto-objeto y por lo tanto posee una cara objetiva y otra subjetiva, por lo que se tiene
gue partir del propio acto valorativo y que los componentes del valor son tres:

1. El sujeto que valora.

2. El objeto que es valorado.

3. La actividad del sujeto, por medio de la cual este se pone en relacion con el objeto y

esta actividad es la valoracion.

En las ciencias psicologicas, los valores, se configuran a través de la persona concreta
gue lo asimile, se apropia y desarrolla como algo suyo, mediante su experiencia
personal y muy en particular, resultado del sistema de relaciones y la comunicacion
gue establece con sus semejantes. Esto nos lleva a plantear que el tema de los

valores es consustancial al de la actividad y la comunicacion.

Pudiéramos sefialar que no es comunicacion como transmision de informacién o como
instruccion, sino que se trata de aquella, resultado de un dialogo abierto y franco, real,
objetivo, donde exista comunidad de imagenes y por consiguiente un crecimiento

personal de todos y cada uno de los que entran en comunicacion.

En esta direccidn, es necesario el trabajo integrado de la escuela con el resto de los
agentes sociales, en la busqueda de un didlogo que estimule la implicacion y el
compromiso personal ante todas y cada una de las actividades que se realicen, de
igual forma se requiere que los contenidos que son objeto de aprendizaje provoquen
en el educando, la suficiente emocién y mueva las fibras afectivas, solo asi es posible

hablar de la adquisicion de valores.

Cuando se habla de educar en valores nos estamos refiiendo a formar una
personalidad armonica e integralmente desarrollada, donde los valores, sobre todo los
morales, cobran vital importancia.

El hecho de ser una compleja formacion de la personalidad, estan contenido no solo
en la estructura cognitiva, sino fundamentalmente en los profundos procesos de la vida
social, cultural y en la concepcion del mundo del hombre. Los valores existen en la

realidad, como parte de la comunicacion social y en estrecha correspondencia y
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dependencia del tipo de sociedad en la que nifios, adolescentes y jovenes interactdan

y se forman.

El concepto de valor emerge por primera vez en la literatura especializada moderna,
en el campo econdmico. Es Adan Smith, quien lo utiliza, posteriormente quienes mas
han desarrollado este concepto son los filésofos. Exactamente en el siglo XIX este
término es introducido a la filosofia por el francés Pierre Lapi; a finales de ese siglo,
surge una disciplina que forma parte de la filosofia con el nombre de Axiologia o
Teoria de los valores, entre sus importantes representantes cabe mencionar a Alexius
Meinong, H. Lotze Y W. Windelband, R. Karen, F. Nietzche, asi como G. Mustenberg y
H. Rickert.

Sin embargo, el término “valor” se propagd rapidamente entre los diferentes esferas
gue caracterizan la vida personal y colectiva del ser humano y de un modo similar, fue
también incorporado a otras ciencias como la sociologia, la psicologia y la pedagogia,
quienes han definido términos y conceptos muy relacionados con el que nos ocupa.

Por lo que al indagar en la literatura que en su mayoria es pedagdgica se pueden
encontrar diversos criterios sobre el concepto de valores dados por disimiles
pedagogos y atendiendo a los diferentes puntos de vistas. A continuacion nos

referiremos a algunos de ellos.

El valor es visto desde el punto de vista filoséfico, como la realidad ideal por cuya
participacion las cosas adquieren cualidades que nos hacen estimarlas. Su
jerarquizacion forma la escala de valores: econdémicos, vitales, intelectuales, estéticos,
éticos y religiosos (Encarta 2000). Esta definicion coincide con las aportadas diferentes
autores como: Frondizi, (1968), Rosental y Ludin (1973), Rodriguez (1993), Velasquez
(1999), y Alvarez (1999).

Waulian (1967) piensa que los valores son concepciones relacionadas conceptuales y

empiricamente con las normas sociales.

Para Gilberto Garcia Batista “los valores constituyen guias generales de conducta que
se derivan de la experiencia y le dan sentido a la vida, propician su calidad, de tal
manera que estan en relacion con la realizacion de la persona, fomentan el bien de la

comunidad y la sociedad en su conjunto” (Garcia, 1996:58) . Esta definicion centra su
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atencion en lo subjetivo.

Para Esther Béxter, conceptualiza los valores en sus diferentes planos disciplinales,
desde el punto de vista pedagdgico plantea que: “Esta formacion debe lograrse como
parte de la educacion general cientifica que reciben los adolescentes y jovenes, como
producto del reconocimiento de su significacion, que se transforman en sentido

personal y se mantiene como conducta” (Baxter, 1999).

“El valor no es objetivo solamente, ni subjetivo, es una dialéctica de los elementos”
(Alvarez, 1999: 73) como se ha expresado anteriormente, se forma “en el proceso de
la actividad practica en unas relaciones sociales concretas” (Rodriguez, 1997: 48). Los
valores se deben formar, trasmitir, desde las edades méas tempranas, de tal manera
gue se oriente al sujeto al plantearse juicios, valoraciones, que estimulen la critica, la

participacion, la motivacion y actuacion como resultado de lo aprendido.

Netvcomb: La considera como actividades hacia objetos comunes que sirven de marco

referencial y estan determinados socialmente.

Player: Reconoce un paralelo entre el desarrollo moral e intelectual, entre el

pensamiento estético y logico, estableciendo fases de dependencia y autonomia.

Un criterio muy acertado y completo lo encontramos en el folleto No. 2 con el titulo:
“Acerca de la Educacion en el Patriotismo”, p.8 de los autores Lidia Tuner Marti y
otros: Definiéndolo como el sistema de representaciones morales, como son las ideas,
los principios y las normas que orientan y regulan las conductas de las personas, es

decir, que actia como punto de referencia constantes en la actualidad del sujeto.

Luego de haber analizado los diferentes criterios sobre la definicion de valores, se
puede decir que la formacion de estos es un complejo sistema donde esta presente
las acciones educativas en la que interactian disimiles instituciones y organizaciones
de masas y sociales como son: Ministerio de Educacion, las instituciones armadas,
culturales, economicas, deportivas, religiosas, las agrupaciones informales, los medios
de difusion masiva y en fin un sistema donde actlUan las relaciones materiales,

espirituales y sociales.
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1.1.1- La educacién de valores en la educacion cuba nay el papel del maestro.

La educacion de los méas diversos valores se desarrolla sobre la base del que hacer
cotidiano de los hombres, de sus conocimientos, creencias y representaciones con los

diversos fendmenos de la realidad en las que participan como personalidades.

Teniendo en cuenta que la educacion de valores es el nucleo central de la educacion
educativa de las escuelas, siendo este el rector de la vida escolar presente
continuamente en cada aulas y tomando como punto de partida la situacion actual del
pais, donde se vive a cada momento confrontaciones ideolégicas con un enemigo
cercano, con la presencia de los rezagos heredados del pasado, y teniendo en las
manos la noble tarea de educar y liberar a los nifios, futuros forjadores del
pensamiento marxista-leninista, martiano y fidelista, de influencias educativas

negativas, portadores de valores no aceptados, llamados a desaparecer.

Educar el trabajo dirigido a los valores como elemento esencial, es la lucha ideolégica
gue en las condiciones actuales hay que enfrentar para garantizar la formacion
comunista de las nuevas generaciones y la continuidad de la revolucion y el

socialismo.

Ya que la formacién de valores rige el comportamiento general de las nuevas
generaciones de jovenes, orientando su conducta social la que no puede dejarse a la
espontaneidad de decisidn, sino que requiere de un trabajo conjunto entre todos los
factores que participan en él, es una cuestién de vida o muerte para la continuidad

histérica.

El Dtr José R. Fabelo en su conferencia “La crisis de valores: Conocimientos, causas y
estrategias de superacion”, hace reflexiones en cuanto a la posicion conceptual que
tienen los valores, haciendo alusién a que la formacion de los valores en las nuevas
generaciones depende en grado sumo a la continuidad historica de nuestro proceso

revolucionario.

Con el paso del tiempo se han adquirido nuevos valores, pero también hay muchos de
estos que se han mantenido por muchos tiempos, entre los que se pueden citar: la
justicia, la soberania, la solidaridad, la disciplina, el patriotismo entre otros dignos del

proceso revolucionario actual.
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Hay que tener en cuenta que los valores no se trasmiten solo o de forma mecanica,
esto se logra entre una correspondencia entre la educacion y el que hacer préactico que
se enfrenta dentro de la sociedad en la que se vive, donde se ponen en estrecha
vinculacion el sistema de conocimiento y los problemas concretos de la sociedad.

Es necesario decir que la formacion de valores tiene una gran importancia para el
continuo desarrollo de la personalidad socialista, para lograr que los nifios de edad
primaria se conviertan en jovenes que asuman una participacion correcta dentro de las
luchas que caracterizan la etapa de construccion de una nueva sociedad. Se trata de
la formacion de valores que deben regir el comportamiento general, los que orientan la

conducta y determinan consecuentemente sus actividades, sus formas de actuar.

Se pueden citar como valores que rigen la sociedad: la paz, la libertad, la justicia
social, el trabajo creador, la responsabilidad, el colectivismo, la ayuda mutua, el

patriotismo, el internacionalismo, la solidaridad y la disciplina.

Conociendo ya, que esta formacién de valores es un proceso complejo y que no esta
en los objetos o fendbmenos sino que son producto de la actividad cognoscitiva y de
relacion, donde se analizan los fenbmenos objetivos en correspondencia con el interés

social y se aprecia la significacion de este interés por el sujeto.

El pedagogo aleman Scholz (1987) dijo: “Los valores son una relacion sujeto-objeto,
son siempre el resultado de las relaciones de un proceso de reflejo especifico de la
conciencia. Ellos expresan la importancia, la significacion de la realidad, o de
determinados fendmenos para los hombres; esta posicion es muy importante para el

trabajo pedagogico”.

En la teoria Marxista-Leninista queda enmarcado que los nifios, adolescentes y
jovenes, adquieren personalidad bajo la influencia del sistema de relaciones sociales
dentro los cuales el sujeto se desarrolla.

Una tarea basica que debe ser parte de la educacion politica e ideolégica y moral, es
fijar en los nifios los valores del socialismo que estaran presente en su forma de
actuar, y estos deben ser humanos y profundos. Esto es posible si se educa a los
ninos desde temprana edad en los valores, como son: el internacionalismo, la

honestidad, el colectivismo, la sencillez, sentido del deber y sobre todo en el amor a la
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Patria, con el fin de lograr un hombre nuevo, con una cultura general integral acorde
con el progreso del proceso revolucionario actual donde el hombre sea capaz de
actuar, pensar y sentir en correspondencia con lo que el socialismo demanda y exige

de éel.

Los maestros y profesores tienen que tener presente en su labor diaria, que la
formacion de valores es un resultado esencialmente educativo. Por lo que el referente
tedrico y metodolégico que se utiliza en esta investigacion, desde el punto de vista
psicopedagogico, es el enfoque historico cultural desarrollado por L. Vigostsky
(1981,1987), que desde una concepcién educativa plantea la estimulacion del
desarrollo cognoscitivo, afectivo y conductual a través del dialogo, la reflexion, donde
el conocimiento, los sentimientos, el comportamiento de los alumnos se establecen a

través de una relacion dinamica en el proceso de formacion de valores.

L. I. Bozhovich en su investigacion psicoldgica referida al escolar pequefio sefala: “La
formacion de conducta asimilada se hace estable si el nifio aprende los modos
correspondientes de conducta y si surge en él un impulso interno de conducirse de

acuerdo a las formas asimiladas”.

Los valores sociales tienen un doble significado por una parte: brindan una orientacion
para la toma de decisiones al nivel de sociedad; por otra parte: es una orientacion para

la toma de decisiones personales o individuales.

Los nifios son capaces de captar y poner de manifiesto aquellos valores que son
producto de la experiencia de las influencias educativas, del hogar, de la escuela, de
los diferentes factores con los que interacttan en el medio social donde se

desenvuelven o desarrollan.

Lidia Turner Marti y otros en el Folleto No. 2 “Acerca de la Educacion y el Patriotismo.
p.8”, define como cualidades morales “al sistema de representaciones morales como
son las ideas, los principios y las normas que orientan y regulan la conducta de la
persona, es decir, que actian como punto de referencia constante en la actividad del

sujeto”.

Cuando se fortalece la participacion estudiantil en las actividades que se organicen y

se logre una mayor comprension, de que la base del éxito educativo radica en el
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ejemplo del colectivo pedagdgico, entonces se lograra que los alumnos sean capaces

de captar y ser puros reflejos de los valores que se quieren lograr en ellos.

En la revista Bohemia, abril de 1999, en el articulo; “Mas alla de la escuela”, el
pedagogo ruso A. Makarenco expresa: “Que todos los espacios y no solamente los de

la escuela, pueden educar”.

Los maestros deben tener los conocimientos cognitivos, afectivos-volitivos e
ideoldgicos asi como las experiencias morales diarias acumuladas en las relaciones

con la vida diaria.

Si el proceso de formar valores es tan complejo, tan contradictorio, multifacético, que
exige tomar en cuenta tanto lo general como la riqgueza y variedad de la individualidad,
no puede hablarse de un solo método, sino de un sistema de métodos, tan variado y
cambiantes como la diversidad de condiciones, contenidos, tipos de actividades o

caracteristicas de los sujetos que intervienen en el proceso.

¢, Qué debe hacer el maestro? El maestro debe impartir las actividades con calidad,

motivadoras, amenas, novedosas, variadas e interesantes.

Es necesario que en la escuela los maestros comprendan completamente que la
formacion de valores no constituye una materia mas del plan de estudio, sino una
concepcion que debe estar presente y materializada en todo el sistema de trabajo y
actividades dirigido a los alumnos, tanto en el aula como fuera de ella. Logrando de
esta manera un desarrollo integrador al asumir como contenido la esencia de la moral
civica y lograr que se articule con ese fin el sistema de acciones que se lleva a cabo
en la escuela desde las clases hasta el resto de las actividades escolares y

extraescolares.

Cuando el estudiante es motivado de tal forma que las fibras de su corazén sean
capaces de vibrar, ya que se estan teniendo en cuenta sus necesidades dentro o fuera
de su relacion con otros nifios o individual de modo que se provogque una emocidn que
lo prepare para la asimilacion activa y creadora de los conocimientos de los nuevos
valores. Teniendo en cuenta que los valores guardan una estrecha relaciébn unos con
los otros, y que son el sostén del sistema socialista, es necesario entonces hablar de

un valor de la cual preceden todos los demas valores; este valor es el patriotismo.
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José Marti, en La Edad de Oro, p.4, en la lectura “Los tres héroes”; insistio en la
formacion politica de los nifios de América para que tuviesen una participacion desde
los primeros afios de sus vidas en la vida social de nuestro pais: “El nifio, desde que
puede pensar, debe pensar en todo lo que ve, debe padecer por todos los que no
pueden vivir en honradez, debe trabajar porque puedan ser honrados todos los

hombres, y debe ser un hombre honrado.

El nifio que no piensa en lo que sucede a su alrededor, y se contenta con vivir, sin
saber si vive honradamente, es como un hombre que vive del trabajo de un bribon, y

estad en camino de ser bribén”.

1.1.2- El valor patriotismo.
Cuando se dice patriotismo, se dice trabajo politico-ideoldgico. La educacion politica,
esta estrechamente relacionada con el proceso educativo de nuestros centros

escolares.

Debemos preguntarnos: ¢Qué es el trabajo politico-ideologico? ¢Qué es el
patriotismo? ¢En qué consiste la educacion en el patriotismo desde las edades

primarias?

El trabajo politico-ideologico tiene que estar presente en cada actividad que se hace
con los nifios y en la que procuramos que los nifios realicen para establecer relaciones
con los demas, con el medio en que vive, para obtener una actitud adecuada ante la

familia, la escuela, la comunidad, la Patria, en fin, ante la vida.

La educacion politica como aspecto de la educacién politica-ideoldgica, se refiere al
desarrollo de sentimientos de amor a la Patria, que se traduce en una actitud de
cuidado-conservacion de sus conquistas y su disposicion para defenderla, algo que no
se realiza espontaneamente, sino que se requiere de una sistematicidad en la que

actua la préactica social como factor determinante.

Por eso la educacion patridtica es una labor de imprescindible direccion pedagogica ya
gue los sentimientos, los valores, las convicciones y las actitudes se van desarrollando
como producto de la labor educativa. La cual comienza desde la formacién de la
nacionalidad en la época de la colonia y se ha estado desarrollando hasta la

actualidad.
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Pedagogos cubanos que son insignes portadores de los sentimientos patriéticos, han
trasmitido sus ideas como son:

Félix Varela Morales (1788-1853) que expreso: “No es patriota el que no sabe hacer
sacrificios a favor de su Patria o el que pide por estos una paga, que acaso cuesta

mayor sacrificio que el que se ha hecho para obtenerla, cuando no para merecerla”.

José de la Luz y Caballero (1800-1862) dijo: “Hay algo para mi mas grande que mi
estado de salud, el estado de mi pais; yo no he visto realizados mis deseos en este

particular pero a mis discipulos les encomiendo mi Cuba”.

José Marti (1853-1895) dijera: “Patria es comunidad de intereses, unidad de
tradiciones, unidad de fines, fusién dulcisima y consoladora de amores y esperanza”.
También dijo: “El patriotismo; es de cuantos se conocen hasta hoy, la levadura mejor
de todas las virtudes humanas”.

Cuando en las aulas trabajamos con los nifios con el valor patriotismo, entonces se
trabajan con los sentimientos, los valores y las convicciones. Donde el maestro por lo
general adquiera mayor preparacion para desarrollar los conocimientos y las

habilidades intelectuales en los alumnos primarios.

La palabra patriotismo segun los criterios de los diccionarios: Diccionario de la Lengua
Espafiola y Nombres Propios, Océano Practico en su p.573: dice que el patriotismo es

Amor a la Patria. Sentimiento y conducta propios del patriota.

El Gran Diccionario Enciclopédico llustrado Grijalbo en la p. 1298, lo expresa de la
siguiente forma: Amor a la Patria, calidad de patriota, sentimientos y actitudes propias
del patriota.

Al impartir el amor por la Patria en los nifios de edad escolar se van enraizando los
sentimientos por la naturaleza, la sociedad, por los simbolos patrios, los héroes,
martires y por todo nuestro proceso historico.

En el Cuaderno Martiano, Primaria 1, en la p. 18, se encuentra la siguiente frase que
dijera José Marti en su obra poética Abdala: “El amor, madre, a la Patria no es el amor
ridiculo a la tierra, no a la yerba que pisan nuestras plantas; es el odio invencible a

quien la oprime, es el rencor eterno a quien la ataca”.
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Hay que tener en cuenta seis componentes que influyen en los alumnos primarios
concernientes a la formacion del valor patriotismo y que debe estar presente en el

trabajo politico-ideolégico que hace el maestro diariamente.

Estos componentes son:

» Los sentimientos de cubania.

» El amor al trabajo.

» El cuidado a lo que nos rodea.

» El conocimiento y la disposicion de cumplir con los deberes y derechos sociales.

» El optimismo ante el futuro de la Patria.

» La solidaridad y el internacionalismo, como expresion mas alta de amor a la Patria.

No se puede dejar de las manos que en los centros escolares hay otras formas o vias
para desarrollar el trabajo politico-ideoldgico a la hora de educar el valor patriotismo.
Algunas de estas formas fundamentales del trabajo de educacién politica con los
alumnos pueden concretarse en: Trabajo en la escuela, tanto en el proceso docente-
educativo como en las actividades extraescolares. La labor de la Organizacion de
Pioneros José Marti (OPJM). El trabajo de la familia y la comunidad. Los medios de

difusion masiva.

Estos métodos de educacion patridticos constituyen la via, el procedimiento, y el
instrumento que el educador debe utilizar desde las edades mas tempranas para

formar actitudes que correspondan con lo que se aspira del ciudadano cubano.

Lo importante es saber adecuar la manera de hacer llegar el mensaje patriético a cada
realidad. Aunque el amor a la Patria comienza en la casa y luego se incorpora a las
vias no formales, al preescolar y la escuela donde es el lugar por excelencia para
realizar el trabajo patriético en los nifios de edad escolar. Siendo esto capaz de
involucrar a la familia y a la comunidad con la formacion patridtica y ciudadana de

nuestro pueblo.

Es precisamente en el proceso docente-educativo donde se deben aplicar las formas
fundamentales del trabajo politico ya que encierra infinitas posibilidades de llevar a

cabo esta funcion educativa.

En la educacién primaria todas las asignaturas del plan de estudio vigente reflejan
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entre sus objetivos el propdsito de formar a través de los contenidos, los sentimientos,
las cualidades morales, las actividades y los valores de un escolar que tiene como
meta aprender tres veces mas y ajustar todos estos conocimientos a educar el
patriotismo, participando de forma directa como actor o espectador de una actividad
donde este presente las mas disimiles esferas pedagogicas del saber en cuanto a la

formacion de valores.

Hasta aqui he podido deducir que la estabilidad y firmeza de los valores dependen en
grado sumo a la influencia que reciba el alumno de la vida y la actividad escolar. La
organizacion y funcionamiento de la vida escolar deben ser siempre coherentes con
los valores que se han de estimar como basicos para la convivencia y que deben

permitir a la vez la experimentacion y el ejercicio de dichos valores.

Todo lo anterior dicho propone lo siguiente:

1. Que todo el colectivo pedagdgico conozca los valores a educar.
Que la vida y actividad del docente funcione de acuerdo con ellos.
Que todos conozcan el tratamiento que se le dara a los valores.

Su planificacion y contenido referente a las actividades.

o > WD

Que todos los sujetos educativos utilicen y actien conforme al contenido de los
valores asumidos.

Para el tratamiento de los valores se pueden utilizar las siguientes vias:

* Problematizacion.

» Dialogo.

» Explicacion persuasiva.

» Ejercicios valorativos.

» Actuacion practica en la vida.

» Actividad del centro de estudio.

Se quiere lograr con todo esto que los alumnos sean capaces de:

» Expresar orgullo de ser cubano y por las conquistas de la Revolucion e identificar
las cualidades positivas de los héroes y martires de la Patria.

» Valorar lo injusto de la agresividad del imperialismo contra el pais y la combatividad

martiana del pueblo ante la politica hostil del gobierno americano.
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* Mostrar un comportamiento solemne ante los simbolos de la Patria y reconocer sus
caracteristicas, identificAandose con el cumplimiento de las normas para su uso, el
amor y respeto por la bandera de la estrella solitaria, el escudo de la palma real, y el

himno de Bayamo.

1.2- Las TIC para la ensefianza, la formacion y el a prendizaje en el sistema
educacional cubano.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) estan produciendo
importantes transformaciones en la sociedad, hasta el punto de marcar la
caracteristica distintiva de este momento histérico en relacion al pasado. Desde ahora
nuestra sociedad serd denominada como la Sociedad de la Informacion. La
informatica, unida a las comunicaciones, posibilita practicamente a todo el mundo el
acceso inmediato a la informacion. Es la informacion, mas que el transporte, lo que da

sentido al concepto de Aldea Global.

Teniendo en cuenta los cambios y las transformaciones en las que ha estado inmerso
el pais en estos afios de revolucion, no solo en el ambito cultural, politico, social o
espiritual, sino también en el &mbito educacional, la cual ha sido influenciada con la
introduccion de la Nuevas Tecnologias como son, el uso de los videos, las TV, y sobre
todo la incorporacion de las computadoras las cuales han venido a jugar un papel

decisivo dentro de los cambios ocurrido en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El impacto social que viene produciendo las TIC ha alcanzado, por supuesto, la esfera
educativa. La escuela no puede estar ajena al acelerado auge que ha tomado el uso
de las TIC en las diferentes esferas de la vida social, y por tanto tiene la obligacion de
preparar a las generaciones actuales y futuras de forma tal, que pueda asimilar las
novedosas tecnologias, sus constantes cambios y asumir la nueva relacion hombre-

técnica.

La informatica, ha llegado a tomar un papel protagonico en el proceso de
ensefianza en los alumnos de todo el pais, haciéndose accesible en grandes
volimenes y de forma casi inmediata como un nuevo medio de ensefianza en cada
centro escolar, sirviendole de base para la toma de decisiones que ofertan al

proceso de ensefianza-aprendizaje mejores condiciones para adquirir nuevos
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conocimientos. Haciéndose necesario preparar a los educandos en esta nueva materia
educacional, con el fin de educar a las nuevas generaciones para un futuro de

complejidad tecnolégica progresiva.

Con la llegada a los centros alumnos del proceso tecnoldgico, los educadores lo han
tenido que adoptar como un reto fundamental, ya que este se emerge dentro de la
pedagogia, con el uso de las nuevas tecnologias de la informatica y las
comunicaciones, con el propésito de lograr que los alumnos se familiaricen con las
técnicas de la computacion, para que desarrollen habitos y habilidades para el trabajo
interactivo con estos medios y asimilen un conjunto de conceptos y procedimientos
informaticos béasicos que le permitan resolver problemas usando las computadoras no

solo como medio de ensefianza sino también como una herramienta de trabajo.

Con la llegada a las escuelas del desarrollo de la Informéatica Educativa, la utilizacion
de la computacion dentro de la gestion del proceso docente-educativo ha sido un
objeto priorizado de la Politica Nacional Informatica desde el comienzo de la

Revolucion.

En Cuba, la educacion a estado asumiendo estos nuevos retos tecnolégicos, la cual ha
venido a jugar un rol protagénico en la formacién de hombres y mujeres aptos y
creativos, con capacidad de preservar, continuar y desarrollar un proyecto social
iniciado hace ya mas de cuarenta afios. El comandante en jefe Fidel Castro Ruz en la
Graduacion del Primer Curso Emergente de Maestros Primarios dijo: “Hay que
perfeccionar nuestras técnicas de ensefianzas y hay que incluir conocimientos si

gueremos estar a la altura del desafio planetario ante el socialismo y el capitalismo”.

En el VI Seminario Nacional para Educadores, p. 12, se encuentra el siguiente
planteamiento del comandante en jefe Fidel Castro Ruz diciendo: “No hay mas que
asomarse a las puertas de la tecnologia y la ciencia contemporaneas para
preguntarnos si es posible vivir y conocer ese mundo de futuro sin un enorme caudal

de preparacion y conocimiento”.

Con la introduccion en las escuelas de las computadoras en el proceso docente-
educativo se han obtenido grandes avances, ya que esta a servido no sélo como una

herramienta de trabajo o como objeto de estudio sino también como un medio de
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enseflanza capaz de captar la atencién de los alumnos, permitiendo la adquisicion de

nuevos conocimientos en los alumnos.

1.2.1- La computadora como medio de ensefanza.

Cuando se habla de computadoras en el proceso docente-educativo hay tener en
cuenta las siguientes preguntas:

¢Es la computadora un medio de ensefiaza?

¢, Constituyen las multimedia un medio de ensefianza?

Para dar respuesta a esto, hay que tener en cuenta los siguientes tres aspectos:

» En primer lugar, hay que saber que los medios de ensefianza estan intimamente
relacionados con los restantes componentes del proceso.

* En segundo lugar, hay que conceptuar lo que es un medio de ensefianza: Puede
considerarse como medio de ensefianza “el sistema de componentes, materiales que

apoyan y elevan la calidad del proceso docente educativo”.

* Y por tercer lugar es necesario establecer que la ensefianza puede ser clasificada
segun su naturaleza en:

a. Objetos naturales e industriales.

b. Objetos impresos y estampados.

c. Medios sonoros y de proyeccion.
d.

Materiales para ensefianza programada y de control.

El andlisis de todo ello permite considerar que las computadoras y los materiales de
estudios computarizados (Softwares educativos, multimedias, péaginas Web,
entrenadores, etc.) son medios que se pueden utilizar para el desarrollo del proceso

docente-educativo en las escuelas de cualquier sistema educacional cubano.

Las multimedias, como medio de ensefianza resulta un eficiente auxiliar del profesor
en la preparacion e impartision de las clases ya que contribuyen a una mayor ganancia
metodoldgica y a una racionalizacién de las actividades del profesor y los alumnos, por
ende de las multimedia educativos, permiten agrupar una serie de factores que
facilitan un mejor desempefio de las clases, estos son:

-Permite la interactividad con los alumnos retroalimentandolos y evaluando Ilo
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aprendido, a través de ella se puede demostrar el problema.

-Facilita las representaciones animadas.

-Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacién. Permitiendo
simular procesos complejos.

-Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimiento
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con los
medios computarizados.

-Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las diferencias.

-Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

El docente utiliza diferentes vias y procedimientos para introducir el conocimiento en
los alumnos a través de la computacién, a continuacion les expongo tres criterios de
como utilizar este medio en el proceso educativo:

1. Con el propadsito de lograr el dominio del aprendizaje por refuerzo y ejercitacion.

2. Para generar un proceso de busqueda en contexto de interaccion.

3. Para educar el proceso de construccion del conocimiento.

Después de haber analizado si las computadoras y las multimedia constituyen un
medio de enseflaza. Procede analizar diferentes criterios que han hecho diferentes

personalidades con respecto a los medios computarizados.

Castillo, A. sefal6: “La computadora como medio de ensefianza no puede
considerarse de forma aislada, el docente debe valorar su incorporacion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje como un elemento dentro del proceso didactico de su

asignatura”.

Galvis, A. se refiere a las posibilidades que brindan las computadora y el uso de
materiales de estudio computarizados en lo referente al nivel de interactividad,
contribuyendo a una educacion basada en el didlogo. Debe quedar claro que no se
trata de hacer con un material de estudio computarizado lo que en otros medios esta

probado con calidad.

Stephen, K. también comparte este criterio cuando sefialaba: “No tiene sentido un
programa de informacion limitado a pasar el texto por la pantalla, asi no se logra sacar

el mejor partido a las cualidades de la computadora”.
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Creo, como investigador, que existen dos criterios muy acertados que son los dicho
por Castillo, A. y Galvis, A.ya que los medios computarizados si son efectivos
dentro del proceso docente-educativo y los nifios son capaces de aprender a
partir del uso de los productos educativos creados con dicho fin, como dijera en una
ocasion José Marti “el hombre debe estar a la altura de su tiempo” por lo que creo
gue nuestros nifios deben estar a la altura de los nuevos tiempos, a la altura de
las transformaciones educacionales, a la altura de asumir nuevos retos dentro del
proceso de ensefanza-aprendizaje; usando como complemento principal de la
computacion y los soportes educativos que estos poseen, siendo estos capaces
de obtener no solo el conocimiento sino también de transformar la conducta y la moral

en un nifo en desarrollo escolar.

1.2.2- Una aproximacioén al concepto multimedia.
La utilizacion de la computacion en el proceso de ensefianza—aprendizaje, como
elemento auxiliar de la ensefianza, en una practica generalizada en la sociedad

moderna, motivado por su propio desarrollo tecnologico, entre otros factores.

La educacion constituye un pilar fundamental en la formacién integral del individuo, el
acercamiento a nuevos paradigmas, la eliminacion de las desigualdades sociales, la
libertad y el acceso a la informacion y a la cultura, en un equilibrio del hombre y la
mujer con su entorno por un crecimiento econdémico sostenible. El uso de las nuevas
tecnologias de la informatica (TIC) para la educacion ya muestra resultados positivos,
en todos los niveles de la ensefianza; la educacion emerge como uno de los recursos
estratégicos vitales para los procesos de desarrollo econémico y social que inicia el
nuevo siglo; de esta forma llegan a las escuelas diferentes productos informaticos,

entre ellos: las multimedia.

La aparicion de interfaces gréficas y el uso del color, imagen, sonidos, animacién y
videos no son excesivamente recientes en aplicaciones informaticas, pero su empleo
en la elaboracion de materiales para el aprendizaje con las técnicas multimedia si lo
es. Las razones para ello estan en los altos costos de la base técnica necesaria y el
gran espacio de memoria de los ficheros de sonidos o imagen digitalizada. Estos

factores limitaron su explotacion generalizada mediante computadoras personales,
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hasta que el desarrollo tecnoldgico, especificamente el de la electronica, hicieron

disminuir los precios del Hardware apreciando nuevos formatos de almacenamiento.

Todo esto hace posible el empleo masivo de la tecnologia multimedia, utilizando las
interfaces y periféricos adecuados. En el universo audiovisual donde vive el hombre en
las sociedades desarrolladas modernas, las técnicas multimedia (MM) se convierten
cada dia en un instrumento eficaz de comunicacion y de acceso a la informacion.
Abundantes son las definiciones de multimedia que han aparecido en la literatura
especializada, dado por diferentes autores en los ultimos afios. Estas definiciones son

tan disimiles como ciertas, por lo que resulta dificil rechazarla totalmente.
¢, Qué es una multimedia?

Multimedia, en informatica, forma de presentar informacion que emplea una
combinacion de texto, sonido, imagenes, animacion y video. Segun el libro Informatica

Béasica p.1.

Segun Aime Vega Belmonte en “Aprenda Multimedia®’, (2001:11): “Multimedia:
Proviene del latin; Multi (Muchos) y Medius (Medio), es decir la interpretacion literal
seria (muchos medios para la realizacion o presentacion de una obra) Se utiliza este
término para nombrar cualquier producto elaborado para ser reproducido en una
computadora, en el cual intervienen principalmente: ilustraciones, animaciones, o
videos, sonidos(musica, voces, u otros efectos especiales de sonido) y texto de apoyo.
A diferencia de cualquier otro producto audiovisual estos elementos estan combinados

de una manera ldgica y se presentan al receptor en forma interactiva”.

Las multimedias constituyen un conjunto de varios elementos propiciadores de la
comunicacion (textos, imagen fija o0 animada, videos, audio) en post de transmitir una
idea buena o mala pero que se confia a la pericia en el uso de los medios ya
mencionados para lograr su objetivo que es llegar al consumidor. Es decir, las
multimedias es en si un medio mas. Multimedia (segun el Electronic Computer
Glossary) es diseminar informacion en mas de una forma. Incluye el uso de textos,

audio, graficos, animacion y videos.

Estas herramientas computacionales tienen como fin facilitar la labor del alumno en la

clase, de esta manera aparecen variados softwares. Las herramientas permiten
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centrar la atencion del alumno en la parte mas racional del conocimiento: en la
interpretacion del problema, el establecimiento de nexos entre los conceptos, rela-
ciones o procedimientos estudiados; proporcionando, ademas, tiempo para la

realizacion de una mayor cantidad de ejercicios.

Estos conceptos no se contradicen, todo lo contrario se complementan y se pudiera
sefialar como elementos comunes algunos aspectos tales como:

» Combinan dos o mas medios (textos, graficos, sonidos, videos y animaciones)
para transmitir un mensaje o contar una historia.

» Estan disefiados para ser visualizados e interactuar con ellos en una computadora.
» Le permiten a la audiencia explotar la informacion en linea y en cualquier

frecuencia.

En esta investigacion por la relacién que guarda con el producto elaborado y por el
acercamiento a los términos prefijados por el autor al respecto se asume el concepto
de multimedia como. “el conjunto de tecnologia de estimulacion sensorial que incluyen
elementos visuales, audio y otras capacidades basadas en los sentidos, los cuales
pueden ampliar el aprendizaje y la comprension del usuario. Mas adelante estos
autores amplian sefialando que multimedia incluye varios tipos de medios de
comunicacion, hardware, software, y que estos medios de comunicacion existente en
varias formas tales como textos, datos gréaficos, imagenes fijas animacion, videos y
audio. (Guanity, E. y Sipior, J, 2000)

La presencia de equipos de computacion en todas las escuelas cubanas es un hecho
importantisimo y su empleo como medio de ensefianza se encuentra en un periodo de
trdnsito, que se caracteriza por un uso masivo de Softwares Educativos, combinados
por las clases de los alumnos en los laboratorios de Computacién. La utilizacion de
técnicas multimedia con los computadores permitié el desarrollo del hipertexto, una
manera de ligar temas con palabras en los textos, de modo que puedas acceder a
contenidos de interés especifico en uno o varios documentos sin tener que leerlos

completamente, simplemente pasando el Mouse por encima del texto.

Entre las aplicaciones informaticas, multimedia mas corrientes figuran juegos,

programas de aprendizaje y material de referencia. La mayoria de las aplicaciones
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multimedia incluyen asociaciones predefinidas conocidas como hipervinculos, que
permiten a los usuarios moverse por la informacion de modo mas intuitivo e interactivo.
Cuando estos productos multimedia, estan bien planteados, permiten que una misma
informacion se presente de multiples maneras, utilizando cadenas de asociaciones de
ideas similares a las que emplea la mente humana. La conectividad que proporcionan
los hipertextos hace que los programas multimedia no sean meras presentaciones
estaticas con imagenes y sonido, sino una experiencia interactiva infinitamente variada

e informativa.

Cada multimedia requiere y desarrolla capacidades especificas. Este privilegia
determinadas formas y sistemas de representacion y cada cual transmite también una
serie de formatos o estructuras que utiliza habilmente y que le permiten comunicar sus
contenidos. Por otro lado, en numerosas ocasiones, el acercamiento a la realidad que
proporcionan las multimedias pueden ser mayor que el aportado por otros medios: es
el caso de la deferencia entre las ilustraciones contenidas en un libro y las imagenes
con movimiento y sonidos, presentadas por un documento videografico, sobre un

mismo tema.

En el las Obras Completas, Tomo Il, p. 251, se pueden encontrar las siguientes
palabras del héroe nacional José Marti: “La ensefianza por medio de impresiones en
los sentidos es la mas facil, menos trabajosa y mas agradable para los nifios, a
qguienes debe hacerse llegar los conocimientos por un sistema que a la vez concilie la
variedad, para que no se fatigue su atencion y la amenidad, para hacer que se

aficionen a sus tareas”.

El hecho de que los alumnos accionen con las computadoras les garantiza de por si
un mayor desarrollo intelectual y ven a la misma como un artificio milagroso que les
ha de asegurar el futuro. Esto crea un ambiente favorable dandole un rol fundamental
en el proceso educativo. La computadora de por si no necesariamente determina un
aprendizaje efectivo, para ello es necesario que la misma se inscriba dentro de una
proyeccion educativa que determine sus potencialidades y posibilidades de colaborar a

un aprendizaje real de los educandos.

La multimedia es un instrumento, un medio en manos del educador, que es quien
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dirige el proceso pedagogico. Hoy en dia que es un medio facilitador del aprendizaje,
pero su alcance depende del modelo de ensefianza y del papel que se le otorgue en el
proceso educativo, en el cual el docente mantiene y ha de mantener, el rol principal.
Siendo un instrumento, y un medio, que correctamente usado puede colaborar
mucho a que se obtengan logros del desarrollo y el aprendizaje, pero él, por si

solo, no lo puede hacer.

La multimedia debe entonces ayudar a los alumnos a trabajar con sus mentes, no a
responder de manera automatica. Debe ser un medio del desarrollo intelectual y no

una respuesta mecanica a estimulos de una cierta significacion.

Con la introduccion de las multimedias se asumen cambios en la organizacion del
proceso educativo y de ensefianza-aprendizaje desde la concepcion curricular,
centrados en un modelo mas humanista, heuristico, flexible y desarrollador que logre
transformaciones en las maneras de pensar, sentir y actuar. Su objetivo general es:
elevar la calidad en el desarrollo y el aprendizaje de los educandos, priorizando el
empleo de los softwares educativos y potenciando en los alumnos el desarrollo de una
formacion informatica elemental a través de la utilizacion de la computadora, como

medio de ensefianza y herramienta de trabajo, segun corresponda.

Lo fundamental es el desarrollo integral del escolar a partir de sus propias
potencialidades y necesidades de aprendizaje y no el desarrollo de habilidades
informaticas.

Las multimedias ofrece posibilidades al proceso educativo. Desempefia un papel
importante para la motivacion del aprendizaje, esta influye positivamente en el
desarrollo integral del escolar por las siguientes razones:

» Brinda la posibilidad de observar, interactuar con procesos que en ocasiones no
son posibles apreciar directamente en el medio circundante.

» Permite la interaccidn constante entre la fuente de informacién y el nifio.

» Aumenta la concentracion de la atencién en los alumnos y es notable su influencia
en el desarrollo emocional y motivacional.

» El nifio adopta una posicidbn activa en la construccion del conocimiento, se

familiariza con las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y sus
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formas esenciales de trabajo, lo que incide de manera favorable en su cultura general
e integral.

» Contribuye al desarrollo de formas de razonamiento logico, la actividad grupal y
ademas a la formacién de cualidades de la conducta y la personalidad.

» Fomenta la seguridad en la toma de decisiones.

> Desarrolla el control muscular, la orientacion espacial y la coordinacion visomotora.

» Enriquece, desarrolla y perfecciona el lenguaje.

Es necesario el empleo de nuevos métodos que faciliten la adquisicion de
conocimientos imponiéndose por parte de los docentes el empleo de nuevos métodos
y estilos de ensefianza, pero también debe imponerse el empleo de nuevos métodos y
estilos de aprendizaje por parte de los alumnos, en los cuales juega un papel
importante el uso de la computadora y por tanto la utilizacion de los medios educativos
disponibles en las distintas ensefianzas.

Estos medios audiovisuales comparten cinco caracteristicas esenciales:

1. Son materiales elaborados con una finalidad didactica.

2. Utiliza el ordenador como soporte en los que los alumnos realizan las actividades
permitiendo un didlogo, un intercambio de informacion.

3. Permite que el estudiante trabaje individual.

4. Son faciles de usar.

5. Permiten aplicar los conocimientos informaticos necesarios para utilizar la mayoria
de estos programas.

Las ventajas de las aplicaciones multimedia en la ensefianza son mdultiples, pero no
son un fin en si misma, solo son un medio para la educacion. Constituyen una nueva
tecnologia educativa al servicio del aprendizaje. Entre estas ventajas se pueden citar
las siguientes:

» Facilidad para navegar sobre la informacion.

» Consulta del documento adaptado al usuario.

» Permite enlazar textos con imagenes, sonidos y videos.

» Permite elevar la interaccion hombre — maquina.

» Logra en determinados momentos efectos que no son posibles lograr con otros
medios de ensefanza.
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» Se obtiene mayor motivacion por el estudio, asi como lograr con el sonido y la
imagen explicaciones de los diferentes temas a tratar en el software.
Todos estos aspectos de gran valor fueron tenidos en cuenta a la hora de disefiar y

elaborar la multimedia propuesta.
1.3- Caracterizacion del escolar primario de sexto grado.

El nivel primario constituye una de las etapas fundamentales en cuanto a
adquisiciones y desarrollo de potencialidades del nifio, tanto en el area intelectual,
como en la afectivo-motivacional. Estas adquisiciones son premisas importantes a

consolidar en etapas posteriores.

La diversidad de momentos del desarrollo que se dan en el nifio de este nivel hacen
gue en la escuela primaria estén presentes determinadas particularidades en cuanto a
su estructura y organizacion que pueden dar respuestas a las necesidades e intereses

de los nifios desde los mas pequefios hasta el preadolescente de sexto grado.

Esta diversidad de edades requiere, para su mayor atencion pedagodgica, la
consideracion de logros atendiendo a momentos parciales del desarrollo que se
corresponde con determinadas particularidades Psicolégicas de los nifios, y cuyo
conocimiento permita al docente dirigir las acciones educativas con mayor efectividad
y a los nifios transitar con éxitos por los grados vy ciclos al poder brindarsele atencion

especial atendiendo a su desarrollo.

A continuaciéon nos referiremos a las caracteristicas mas notables de los alumnos de

sexto grado por ser estos con los que realizamos nuestro trabajo.

Segun distintos autores en esta edad se inicia la etapa de adolescencia al situarla

entre los 11y 12 afios. En ocasiones también se le llaman preadolescencia.

En el desarrollo intelectual, se puede apreciar que si con anterioridad se han ido
creando las condiciones necesarias para un aprendizaje reflexivo, en estas edades
este alcanza niveles superiores ya que el alumno tiene todas las potencialidades para
la asimilacion conciente de los conceptos cientificos y para el surgimiento del

pensamiento que opera con abstracciones, cuyos procesos logicos (comparacion,
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clarificacién, analisis, sintesis y generalizacion, entre otros) deben alcanzar niveles

superiores con logros mas significativos en el plano teorico.

Lo antes planteado permite al adolescente la realizacion de reflexiones basadas en
conceptos o0 en relaciones y propiedades conocidas, la posibilidad de plantearse
hipotesis como juicios enunciados verbalmente o por escrito, los cuales pueden
argumentar o demostrar mediante un proceso deductivo que parte de lo general a lo

particular, lo que no ocurria con anterioridad en que primaba la induccion.

Estas caracteristicas deben tenerse en cuenta al organizar o dirigir el proceso de
enseflanza aprendizaje, de modo que sea cada vez mas independiente, que se
puedan potenciar esas posibilidades de fundamentar sus juicios, de exponer sus ideas
correctamente en cuanto a su forma y en cuanto a su contenido, de llegar a
generalizaciones y ser critico en relacién a lo que analiza y a su propia actividad y
comportamiento. También resulta de valor en esta etapa el trabajo dirigido a la
profundizacion de sus conocimientos a través de actividades ludicas, fomentando su

creatividad.

Es de destacar que estas caracteristicas de un pensamiento légico y reflexivo que
opera a nivel tedrico, tiene sus antecedentes desde los primeros grados y su desarrollo
continua durante toda la etapa de la adolescencia, por lo que al concluir el sexto grado
el alumno debe ser portador, en su desempefo intelectual, de un conjunto de
procedimientos y estrategias generales y especificas para actuar de forma
independiente en actividades de aprendizajes, en las que se exija entre otras cosas,
observar, comparar, describir, ordenar, clasificar, caracterizar, definir, describir y
realizar el control valorativo de su actividad. Debe apreciarse ante la solucion de
diferentes ejercicios y problemas, un comportamiento de andlisis reflexivo de las
condiciones de las tareas, de los procedimientos para su solucion, de vias de
autorregulacion (acciones de control y valoracion) para la realizacion de los reajustes

requeridos.

El curriculo escolar debe contribuir al desarrollo del interés por el estudio y la

investigacion. En estas edades comienza a adquirir un nivel superior la actitud
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cognoscitiva hacia la realidad, potencialidades que debe aprovechar el maestro al

organizar el proceso.

El desarrollo moral se va a caracterizar por la aparicion gradual de un conjunto de
puntos de vistas, juicios y opiniones propias sobre lo que es moral. Estos criterios

empiezan a incidir en la regulacion de sus comportamientos.

El docente debe aprovechar que en estas edades los alumnos gustan de leer libros de
aventuras, episodios, pasajes de las guerras, interesarse por la historia de su Patria
por lo que la escuela no debe desperdiciar este caudal de conocimientos para propiciar
el fortalecimiento de los valores con énfasis en aquellos que fomenta la Revoluciéon

Cubana, tal es el caso del patriotismo.

Hay que tener en cuentas los aspectos dentro del Modelo de la Escuela Primaria
Actual con relacion a la Informatica las mismas se plantea a continuacién, mas
especifico al grado que es objeto de investigacion, ya que la multimedia que se
propone tendra peculiaridades especificas para estos. Se hace referencia a ellos
porgue es importante conocer qué nivel Informatico han alcanzado los estudiantes en

este grado y qué grado de desarrollo tienen de la conciencia y el gusto estético.

Se muestra a continuacion los objetivos para sexto grado que deben vencer los
alumnos referentes a las aristas mencionadas:

* Poseer una cultura informéatica elemental.

» Poseer habilidades informaticas generales e intelectuales para accionar con los
softwares educativos, procesador de textos u otros documentos que necesiten.

» Aplicar conocimientos y habilidades informéticas en la elaboracion de trabajos
practicos a partir del desarrollo curricular del nivel.

* Resolver problemas préacticos relacionados con las asignaturas del grado escolar
gue cursan, al utilizar la computadora como herramienta y medio de ensefianza para la
basqueda, utilizacién de informacion y la creacion de modelos de presentaciones que
apoyen sus trabajos practicos de forma general.

» Tener una cultura general integrar e ideoldgica en correspondencia con los

objetivos del nivel.
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 Mostrar de acuerdo con las posibilidades crecientes de su edad un
comportamiento adecuado, en correspondencia con las normas de convivencia social
de forma mas consciente, que se manifiesten en ser amables, corteses, solidarios,
honrados, sinceros, patriotas y revolucionarios.

* Mantener una actitud correcta y responsable ante las tareas encomendadas.

» Valorar y autovalorar de forma critica el trabajo realizado por él y sus comparieros.

» Exponer a través de concursos, forum de Ciencia y Técnica las experiencias
adquiridas en el trabajo con la informética y la computacion a los conocimientos

adquiridos.
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Diagnostico y disefio de la multimedia.
2.1. Caracterizacion de la muestra.
Con el fin de corroborar los problemas existentes se procedio a aplicar una prueba
pedagogica inicial, la misma abarca una poblacion de 28 alumnos que se encuentran
cursando el sexto grado de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez” en el consejo
popular del Algarrobo, municipio de Trinidad. La muestra es de 16 alumnos para un

54.14%. Con las siguientes caracteristicas:

Edades entre 11 y 12 afos; 7 son del sexo masculino 43.75% y 9 del femenino que
representan el 56,25%, de ellos 12 son de raza blanca para el 75%, 4 mestizo para el
25%; 6 son hijos de padres divorciados para un 37.7%, y 10 (62.5%) tienen problemas

con la atencion de los padres.

Todos estos alumnos pertenecen a la zona rural, ya que la misma se encuentra

enclavado en el macizo montafioso del Escambray.

De ellos 4 se encuentran en el primer nivel del aprendizaje para un 25%; 7 en el

segundo nivel para un 43,75%; y 5 en el tercer nivel para un 31,25%.

Constatacion del estado inicial del problema.

Al realizar un analisis sobre el tema de los valores principalmente el patriotismo en el
sexto grado de la escuela primaria Juan Martinez Ramirez del consejo popular del
Algarrobo en el municipio de de Trinidad, a los cuales se le aplicé diferentes técnicas
de investigacion los que permitio constatar las dificultades existen en cuanto a
determinados componentes del patriotismo.

Los resultados fueron los siguientes:

A través de una detallada observacion a las diferentes actividades que se realizan en

el centro (anexo 2).

Se visito un total de 19 clase en la siguiente tabla se muestran las asignaturas y la

cantidad de visitas realizadas.
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Asignatura Visitas
Realizadas

Lengua Espafiola
Ciencias Naturales
Geografia de Cuba
Matematica.
Historia de Cuba
Educacién Plastica
Musica
Educacion Fisica
Biblioteca
Inglés
Computacion
Excursién
Trabajo socialmente Util
TOTAL

RRINRRPRRR RWR RN W

=
(o]

Tabla 1 Distribucion de clases visitadas

En la que se pudo constatar que:

1.

El contenido de 19 clase visitas permiten vincular diferentes actividades

relacionadas con el patriotismo, pero solo en 10 de ellas se cumplié este aspecto para
un total de 52.63%.

2.

Solamente en 11 de las clases visitadas el maestro ofreci6 una buena base
orientadora para un total de 57.89%

Los contenidos dados en clases en ocasiones permiten hacer un enfoque a la
formacion de valores.

Con respecto a los métodos que mas utiliza los docentes se encuentran: analisis y
reflexion, debates, procedimientos de recreacion y entretenimiento, trabajo
independiente o grupal, conversacion con lectura comentada y a través de dibujos.
La vinculacion del contenido con el patriotismo o la historia local se comport6 de
forma ocasional solo se vinculé en 7 clases para un total de 36.84%.

Solo en 4 clases que representan un 21.05% se enfatiza de forma adecuada en la
necesidad de estudiar el patriotismo.

De 19 clases visitadas solo 5 vincularon sus clases a los programas priorizados y

a las nuevas tecnologias, para un 26.31%.
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Obteniendo que:

» No se aprovecha todas las potencialidades del contenido para trabajar el
patriotismo y los hechos histdricos locales con el fin de fortalecer educar este valor en
los alumnos.

» La utilizacion de los procedimientos tradicionales para el trabajo con el patriotismo.
» No se logra con eficiencia una vinculacion del contenido de las actividades con la
probleméatica axiologica.

> No se logra trasmitir a través de las diferentes actividades los sentimientos propios
del patriotismo, comos son amor a la Patria, a sus tradiciones a su historia, a los
simbolos que lo representan.

» El maestro no es capas de aprovechar el contenido de las actividades para
destacar el amor por la cubania desperdiciando de seta foema la oportunidad de
relacionar lo instructivo y lo educativo, lo cognitivo y lo afectivo como elementos
elementos fundamentales para el proceso de ensefianza aprendizaje.

> No se aprovechan todas las potencialidades que brinda el curriculo escolar para
contribuir a la educacién del valor patriotismo se centrandose solamente en la

realizaciéon de dibujos, composiciones, charlas y excursiones.

En la encuesta a los alumnos: (anexo 4)

* Solo 4 alumnos que representa el 25% de los alumnos le gusta la asignatura de
Historia de Cuba.

* EI 75% de los alumnos para un total de 12 alumnos le resulta dificil la asignatura.

» 15 alumnos para el 93.75% plantea que su profesor no motiva las clases.

* De los 16 alumnos presentados 10 marcaron que en ocasiones reciben temas
relacionados con el patriotismo y con los hechos histéricos de la localidad para un total
de 62.5% y 6 que representan el 37,5% seleccionaron que nunca.

« De 11 asignaturas utiliza para ver en cual de ellas el maestro trata temas
relacionados con el fortalecimiento del patriotismo y los hechos historicos locales solo

2 de estas fueron seleccionadas para un total de 18.1%.
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» De las actividades que mas emplean sus maestros para educar el patriotismo y el
trabajo con la historia de ta localidad solo 5 fueron seleccionadas para un total del
33.3%.

* EI 100% de los alumnos plantean que no tienen libros que aporten sobre la historia
local y los personajes en lo que se involucran, estos los 16 alumnos.

* EI 100% de los alumnos no utilizan las TIC para las clases de Historia de Cuba.

En la entrevista aplicada a los docentes que imparten la asignatura (anexo 4), y en la
guia de observacion a actividades (anexo 5) se arrojo:

* Los docentes trabajan poco los temas de formacion de valores y los hechos
historicos de la localidad.

» Las actividades que realizas con mayor frecuencia para dar tratamiento a los
hechos historicos de la localidad y a la educacion de valores con énfasis en el
patriotismo se destacan lecturas sugerentes y conversatorios.

» Las vias o procedimientos que utilizas los docentes con mayor frecuencia son
lecturas, capacitacion pioneril, trabajo politico

» El maestro si ofrecen una buena base orientadora en cuanto al aspecto formativo
en la clase Los ejercicios propuestos para el trabajo independiente no recogen todos
los niveles de desempefio cognitivo.

» El contenido permite en ocasiones cumplir con el enfoque a la formacion de valores
y a los hechos histéricos locales.

* Los tipos de procedimientos o métodos utiliza el docente son dindmica de grupo,
debates, conversacion, lectura comentada.

* En ocasiones vinculan el contenido de la actividad con la formacion de valores y
los hechos historicos locales.

* No se enfatizan en la necesidad de profundizar en los hechos histéricos locales.

» Se aprovechan poco los programas priorizados y las nuevas tecnologias para
fomentar los valores.

Luego se procedio a aplicar una prueba pedagodgica inicial (anexo 5) con el objetivo
de determinar los conocimientos que poseen los alumnos sobre el patriotismo y los

hechos histéricos locales.
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La misma arrojo los siguientes resultados:
En la pregunta nimero 1 para ver que conocian los alumnos por patriotismo, 7 (43.75
%) alumnos obtuvieron evaluacién de regular y 9 (56.25%) de mal, evidenciando la

falta de conocimientos basicos.

En la segunda pregunta relacionada con las campafia de alfabetizacion y los hechos
locales ocurridos en la localidad se obtuvo que 1(6.25%) fue evaluado de bien,

10(62.5%) de regular, 5(33,3%) alumnos fueron evaluados mal.

En la tercera pregunta relacionada las situaciones consideras propicias para educar el
patriotismo correctas obteniendo que 6(37.5%) de regular 10(62.5%) alumnos fueron

evaluados mal, y ninguno de bien.

En la cuarta pregunta relacionada con los simbolos nacionales que ellos conocen se
obtiene que 3(18,75%) de bien, 5(33,3%) alumnos fueron evaluados regular, 8(50%)

de mal.

Concluido el andlisis sobre el tema de los valores y poniendo en practica la experiencia
del autor en esta tematica, se pudo constatar que existen algunas dificultades en
cuanto a determinados componentes del patriotismo como son:

» Pocos conocimientos sobre los principales hechos histéricos relacionados con su
localidad y las figuras que se involucran con estos hechos.

» Uno de los problemas que mas incide es el poco reconocimiento e identificacion de
los martires de la localidad

» [Escasos conocimientos sobre fechas historicas.

Poco dominio biogréfico sobre los martires y héroes.

El respeto a los Simbolos Patrios.

Pocos conocimientos sobre la campafia de alfabetizacion.

Y V V VY

Escasa participacion en debates y reflexiones acerca de temas relacionados con el
amor a la Patria, por citar algunos.

» Los softwares existentes en el centro presentan escaso contenido sobre este
hecho historico.

» En la biblioteca del centro no se encuentra ninguna bibliografia referente a los

hechos histéricos de la localidad.
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Estas informaciones se obtuvieron a partir de la aplicacion de varios instrumentos de
la investigacion cientifica las cuales fueron aplicadas segun las exigencias normadas
para este grado; por lo que se dio a la tarea de estudiar las causas de estos resultados
para confeccionar una multimedia que contribuya a resolver el problema cientifico

detectado.

En el desarrollo de este material se parte de los datos descritos en la carta tecnolégica

para el guién del producto que se propone.

2.2. El caso de estudio: Manuel Ascunce Domenech.

Descripcion del sistema: este sistema es una multimedia orientada a la
profundizacion de los conocimientos de los alumnos de sexto grado de la ensefianza
primaria relacionado con el valor patriotismo a través del estudio de la personalidad de
Manuel Ascunce Domenech, la misma reflejara algunas actividades relacionadas con

el tema, ademas consta de imagenes, videos, documentos, testimonios entre otros.

El sistema esta constituido por dos tipos de usuarios fundamentales: los maestros y
los alumnos. Los primeros son los encargados de la explicacion general del trabajo y
de registrar en la base de datos los alumnos que interactuaran con la multimedia. Los

segundos son los usuarios comunes (alumnos) de esta aplicacion.

La funcionalidad del sistema consiste en:

» Maestros: Orientan y dirigen la actividad, ademas de registrar a los alumnos que
interactian con la multimedia.

» Alumnos: Acceder a las opciones contenida en el sistema sobre ejemplos de

patriotismo, videos, actividades, contenidos, etc.

La multimedia que se propone concede gran importancia a las situaciones concretas

de la escuela primaria actual bajo el proceso de transformacion en que se encuentra

donde la informética juega un papel cimero.

La mutilmedia educativa: Yo soy el maestro, tiene como base los siguientes principios:
1. Principios filosoficos:

» Principios de la concatenacién universal: de los fendmenos: requiere el

enfoque sistémico para lograr los resultados mas objetivos en el estudio del objeto, asi
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el estudio de un hecho local a partir de una multimedia debe complementarse con
otros estudios realizados en este sentido.
» Principio del historicismo: implica examinar el fenomeno estudiado en su
desarrollo.

2. Principios psicolégicos:
» Principio de la relacién de lo cognitivo y conduct ual: este tiene una gran
importancia por cuanto a partir de él se desarrollan las formaciones psicoldgicas mas
complejas de la personalidad que regulan de forma conciente y activa su
comportamiento.
» Principio de la comunicaciéon y la actividad: teniendo en cuenta los
fundamentos tedricos de este trabajo es imprescindible dejar sentado este como uno
de los principios de la multimedia.
La personalidad posee un caracter activo, ella se forma y desarrolla en la actividad,
proceso en el que se produce una transformacion mutua objeto — sujeto, sujeto —
objeto, mediante la comunicacion.

3. Principios pedagogicos:
» Principio de la unidad de lo instructivo y lo educa tivo: atraves de este se debe
lograr la implicacion de docentes y alumnos garantizando las transformaciones
necesarias en cuanto a conocimientos y formas de comportamiento a fin de alcanzar
un crecimiento personal.
» Principio de la organizacion y direccion del proces 0 educativo: se considera
un principio muy importante en aras de alcanzar los objetivos propuestos en esta
multimedia. Se exige la planeacion de las actividades propuestas asi como su
posterior control. En todo momento habra flexibilidad y comprension mutua por los
diferentes factores que influyen en la aplicacion de la multimedia propuesta (alumnos,
docentes e instructores del Joven Club de Computacion).
2.3. Diagrama de casos de uso del Negocio.

El diagrama caso de uso del negocio describe de forma resumida los elementos
esenciales que integran el sistema que se intenta automatizar dentro del negocio. Se
debe resaltar que la esencia es describir como se realizan estas operaciones de forma
manual sin apoyo de la PC. (Figura 1)
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% Planificacién y orientacién

Otorga la Evaluacién
Maestro

Clasificacion de los estudiantes

Consulta bibliografia

Recibe orientacion

v

Aclara dudas

Alumna

Realiza las actividades

Obtienen resultados
Figura 1. Diagrama de casos de uso del Negocio.

2.4. Diagrama de Casos de uso del Sistema.

Este diagrama de sistema se realizo teniendo en cuenta los aspectos medidos en los
instrumentos, donde también se tuvieron en cuenta las potencialidades de la

computacion en la ensefianza primaria. (Figura 2)
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Presentacion

Pantalla de registro

Pantalla principal

Inicios

Maestro
Alumno

Temas

Actividades

Galeria

Controla

Figura 2. Diagrama de Casos de uso del Sistema.
2.5. Diagrama de Entidad relacién de la base de da tos del software. (Figura 3)
Interrelaciones:

1. Maestro: (contrasefia)
2. Alumno: (nombre y apellido, evaluacion y actividades resueltas)
3. Ejercicio (nombre y apellidos, ejercicios, notas, Id alfanumérico)
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Usuario Maestro

Nombre y

apellidos = Alumno

Actividades
resueltas

Nombre y Ejercicio

apellidos

1D
Alfanumérica

Figura 3. Diagrama de Entidad relacion.

Disefio de la propuesta de solucién con el empleo de las TIC.

|. Datos generales del producto.

Nombre: “Yo soy el maestro”.

Fundamentacion:

La Multimedia tendra como nombre “Yo soy el maestro” se le puso este nombre
porque se trata de educar en el valor patriotismo a través del estudio de la
personalidad de Manuel Ascunce Domenech, en alumnos de sexto grado de la

escuela primaria.

Se disefara y elaborara una multimedia donde los alumnos tienen la posibilidad de
dotarse de algunos conocimientos de este personaje histérico a través de distintos
textos, imagenes, videos y actividades, que le permitan relacionarse de forma
dinamica, ludica e instructiva con dicho hecho. Por otra parte se ha corroborado que la
introduccion de las nuevas tecnologias en todas las ensefianzas y principalmente en la
escuela primaria, apoya de una manera eficaz el trabajo del proceso docente

educativo y mejora el aprendizaje de los alumnos, ademas que una gran parte de los
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conocimientos se adquieren manipulando este tipo de medio por la facilidad que otorga

éste en el manejo de la informacion.

En esta multimedia encontrard con los testimonios de sus padres, amigos, textos
relacionados con su muerte, diplomas, actas que dan fe de su vida, etc. Tendra
incluido videos donde se puede apreciar la zona donde ocurrieron los hechos
relacionados con su muerte, el monumento y la casa museo, también se podra
observar iméagenes de las distintas etapas de vida de este personajes asi como

algunas de las pertenencias del mismos.

Estado del equipamiento tecnoldgico y requisitos de hardware para instalar la
multimedia:

Se hizo un analisis del equipamiento tecnoldgico referente a las TIC con el que
cuentan las escuelas primarias de la zona urbana en el consejo popular del Algarrobo,
teniendo en cuenta los esfuerzos realizados por el pais de llevar a todas los centros
escolares un gran niumero de computadoras de ultima generacion en perfecto estado,
con el fin de dar un uso 6ptimo y adecuado a los mismos, este centro también con un
personal capacitado para el manejo de ellas. Ademas cuenta con la corporacion de
Copextel a través de una de sus gerencias la cual es la encargada de arreglar todos
los problemas técnicos que puedan surgir con este equipamiento con una demora de
atencion al reporte de 24 horas; cuando no se pueden reparar las sustituyen logrando

tener al municipio al dia en este aspecto.

También se constatd que el Ministerio de Educacion tiene creada una infraestructura
gue atiende toda la parte tecnologica y el uso de las TIC, teniendo personal
capacitado para darle salida a la parte de software, los cuales se encargan de toda la
instalacion y busqueda de los elementos que son necesarios para cada ensefaza. Y
por supuesto que se cuenta con los profesores de computacion interesados porque
sus alumnos adquieran las habilidades que se han trazado en los objetivos para los

diferentes grados en el Modelo de la Escuela Primaria Actual.

Esto es muy favorable porque permite que la propuesta de la multimedia se lleve a la

escuela y se implemente en el laboratorio de computacion como una oferta mas para
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gue los profesores hagan uso de ella para apoyarse en sus clases, en el tiempo de

maquina de los alumnos.

Los requerimientos minimos para instalar este producto multimedia son: un Pentium
lll, (700 MHz o superior), 128 Mb de RAM, SVGA, 16 bit de colores, con espacio libre
en disco duro de al menos 560 MB, para que el sistema pueda funcionar, el mismo
corre en los sistemas operativos Windows 98, 2000, XP, debe de constar de tarjetas

de sonidos, speakers, Mouse, teclado y un lector de CD.
Pertenece a una coleccion: Si No _X

Necesidad:

Contribuye al fortalecimiento de la educacion en el valor patriotismo. Puede ser
empleada por alumnos de sexto grado de la ensefianza primaria, ya que es donde
culmina la misma y deben haber educado los valores y entran en el proceso de
fortalecimiento el patriotismo como valor. Es una via para poder vincular el docente
con mayor facilidad sus clases con el tema relacionado a la campafia de
alfabetizacion, hechos locales, y la misma personalidad del martir. Tienen la
oportunidad de interactuar con la maquina, desarrollar sus conocimientos y habilidades
informaticas. Ademas se ha tenido en cuenta en el disefio de este producto la relacion
con otras disciplina del curriculo escolar tal es el caso de la Lengua Espafiola y la

Historia de Cuba.

Sinopsis:

El trabajo se realizar4 en Mediator 8.0 Exp, en el cual se empleara un disefio integral,
de colores suaves y de contrastes con los elementos activos de la interfaz. Estara
constituida por diferentes ventanas y objetivos bien definidos en cada una de ellas. Al
navegar por la misma apareceran las pantallas iniciales de presentacion,
seguidamente se registraran y luego comenzaran a interactuar partiendo de la Pantalla
Principal, a través de las distintas opciones que brinda el menu de esta ventana, las
mismas son: Inicios, Temas, Actividades, Galeria, Ayuda, este producto también te
permite Salir y leer los Créditos.

Mediator 8.0 Exp es un sistema para realizar aplicaciones multimedia el cual permite el

trabajo con variables y el uso de los Scripts, todo basado en programacion orientada a
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objetos. Mediator es una completa solucion multimedia muy facil de utilizar para crear
presentaciones Flash, HTML y CD-ROM. Su interfaz es tan facil de utilizar como

arrastrar y soltar.

Para la realizacién de este trabajo se utilizaron diferentes programas como: Adobe
PhotoShop CS para el trabajo con imagenes, para los textos Microsoft Word 2003,
para compilar los videos se utilizo Windows Movie Maker y Microsoft Access 2003 para

la creacion de la base de datos que se maneja en la multimedia propuesta.

Objetivos que se deben cumplir con esta multimedia:

» Contribuir a la educacién del valor patriotismo en alumnos de sexto grado desde la
personalidad de Manuel Ascunce Domenech.

* Profundizar sobre personalidad de Manuel Ascunce Doménech, desde una
concepcion ludica, amena, didactica e instructiva.

* Realizar actividades que permitan profundizar los conocimientos adquiridos.

» Reconocer fechas histéricas relacionadas con dicha personalidad.

» Reconocer parte de la historia de la localidad.

» Desarrollar habilidades en el manejo de interfaces interactivas.

Estrategia metodologica:

Crear una multimedia donde los alumnos de sexto grado de la escuela primaria
puedan profundizar sus conocimientos y educar en el valor patriotismo a través de los
contenidos que aparecen en ella, ademas de los ejercicios que se propondran.
Constituye un medio de ensefianza para que el docente pueda educar este valor en

sus alumnos navegando por la multimedia propuesta.

Publico al que va dirigido:

Los usuarios que interactuaran con esta multimedia deben estar comprendidos entre
los 11 y 12 afos de edad o cursando el sexto grado y poseer conocimientos de
computaciéon. Ademas conocer lo esencial del Sistema Operativo Windows para poder
navegar por ella sin dificultad.

Prerrequisitos:

» Familiarizacion con el manejo del Mouse y el teclado.
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» Poseer algun nivel de conocimiento sobre informatica para poder acceder a la
navegacion a traves de la multimedia.

» Ambiente de aprendizaje ameno y dinamico.

» Su programacion debe garantizar la navegacion libre por toda la multimedia.

» Debe adaptarse a las caracteristicas mas generales de la técnica empleada hoy en
los centros de ensefanza.

Bibliografia utilizada: Campos Gayardo, L. O. Yanes Alvarez: Yo soy el maestro.
Bibliografia de Manuel Ascunce Doménech. Editorial Pueblo y Educacion. La Habana.
1996.

II. Datos generales del autor o los autores:

Nombres y Apellidos: Sioverys Milagros Gonzéalez-Elias Sosa.

Categoria Docente : Instructor.

Categoria Cientifica: Licenciado en Educacién. (Especialidad Informatica)
Especialidad: Computacion.

Ao de experiencia : 8 afos.

Centro de trabajo: JCCE # 5 de Trinidad.

Direcciéon: Calle B entre Los Cocos y C, Condado, Trinidad.

Teléfono: 0152195259

Direccion particular:  Carretera Vieja # 33, entre Final y Calle Real, Condado,
Trinidad. Sancti Spiritus.

Carné de identidad: 77071814024

E-mail: sioverys06054@ssp.jovenclub.cu

Ill. Descripcion General del producto.

Mdodulo |- Presentacion: animacion que presenta el titulo de la multimedia.

Médulo 11- Identificacion de Usuario: pantalla para que se identifiquen los usuarios ya
sean Alumnos o Maestro.

Mddulo 111- Nombre del Usuario): se identifica el maestro o el alumno introduciendo sus
datos personales.

Mdédulo 1V- Menu Principal: accede a todos los componentes de la multimedia y salir
de esta.

Modulo V- Inicios: muestra una breve sinopsis sobre la campafia de alfabetizacion.
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Médulo VI- Temas: se puede acceder a todos los temas relacionados con el joven
alfabetizador.

Médulo VII- Actividades: propuesta de ejercicios en total 30 ejercicios propuestos.
Mdédulo VIII- Galeria: permite acceder a las diferentes opciones que nos brinda como
son Sonidos, Galeria, Imagenes y un Glosario.

Mdédulo 1X- Ayuda: accede a la ayuda del sistema.

Mdédulo X-Salida: para salir de la multimedia.

Modulo XI- Créditos: refiere los datos del autor de la multimedia.
IV. Posible estructura modular del software.

Diagrama de la Estructura Modular:

I- PRESENTACION

A 4
ALUMNO |<€—— II-IDENTIFICACION MAESTRO

II-NOMBREDEL | ¢—+—Y
USUARIO

A 4

A 4
IV-MENU PRINCIPAL

A

A 4 A 4 A 4 A 4 A 4
V-INICIOS VI-TEMAS VII-ACTIVIDADES VIlI- GALERIA IX-AYUDA

A

\ 4
XISALIDA

\ 4
XI-CREDITOS
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V. DESCRIPCION DE CADA PANTALLA: (Anexo 8)
Mdédulo al que pertenece: Mddulo Presentacion (1)
Pantalla Numero : 1-1

Propuesta de diseio de la pantalla

VI. Validaciéon de la multimedia.

Validacion de la multimedia por el método de expert  o:

En este capitulo también se describen los resultados de la aplicacion del Método de
Expertos y dentro de este, el Método Delphi, utilizado con el fin de obtener criterios
valorativos sobre la validez de la elaboracion de la multimedia explicada y
ejemplificada anteriormente, como una solucion al problema de investigacion.

El Método Delphi se aplica como prevision del comportamiento de variables conocidas
o para la determinacion perspectiva de la composicién de un sistema, en cuyo caso los
elementos a estudiar son conocidos y se orienta la encuesta a indagar sobre el
comportamiento de los mismos. En cambio, en un Delphi de perspectiva los elementos
del sistema a estudiar no son conocidos y se orienta la encuesta a la determinacion de
la estructura posible del sistema.

Los Experto estd constituido por una persona en si o por un grupo de ellas u
organizaciones capaces de ofrecer valoraciones que aporten una conclusion de un
problema en cuestion y hacer recomendaciones al respecto con un maximo de
competencia. La utilizacion del método de experto esta condicionada a la ausencia de
cualquier otro procedimiento de obtencién de informacién, digamos la realizacion de un
experimento.

Cuando se determina un grupo de expertos se debe garantizar la confiabilidad de los

resultados con el minimo de gastos; esta confiabilidad estd en dependencia del
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numero de expertos y de la estructura del grupo por especialidades y ademas, de las
caracteristicas particulares de los propios expertos. Este criterio de expertos permite
validar la propuesta y recoger criterios para su futuro perfeccionamiento pero es un
meétodo valioso al enriquecer la propuesta con los puntos de vista de expertos de una
larga experiencia avalada por la practica pedagogica y sociopolitica, o que hace

considerarlo de gran provecho.

En la aplicaciéon de este método se siguen los siguientes pasos o etapas:
1. Elaboracion del objetivo.

2. Seleccion de los expertos

3. Eleccion de la metodologia
4.

Ejecucidn de la metodologia seleccionada

1. Elaboracion del objetivo:  Validar, segun la opinién de los expertos seleccionados,
la efectividad de Multimedia para contribuir a la educacion del valor patriotismo en
alumnos de sexto grado de la escuela primaria “Juan Martinez Ramirez” a través de la

personalidad de Manuel Ascunce Domenech.

2. Seleccion de los expertos: Para seleccionar los expertos se tomo como poblacion
a un conjunto de 30 personas (anexo 9), a los cuales se le dio una planilla para que
estos la llenasen en caso que estén dispuestos a dar su conformidad para dar su
criterios en calidad de expertos (anexo 10), los mismos el cual esta conformado por
profesores de Historia de Cuba, Informatica, Psicologia y Pedagogia con experiencia

en la ensefianza primaria, y en los Institutos Superiores Pedagdgicos.

Los miembros de esta poblacion seleccionada son personas que se caracterizan por
ser creativas, con una buena capacidad de andlisis, con un espiritu critico y autocritico,

y con disposicion de colaborar en el trabajo.

Se aplicé un instrumento (anexo 11), con el objetivo de determinar su nivel de
competencia (k), donde:

El coeficiente de competencia (k) del experto se determina como
k = kC + ka
2
Se considera que si:
= 0,8<K<1,0 elcoeficiente de competencia es alto.
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= 0,5<K<0,8 elcoeficiente de competencia es medio.

= K<0,5 elcoeficiente de competencia es bajo.

k.. Coeficiente del conocimiento sobre el tema del cual se pide opinidén. Este
coeficiente se controla acorde al valor de la escala. El valor que propone el posible
experto, se multiplica por 0,1 y se obtiene kc; por ejemplo, si el posible experto marco

el nimero 8, este se multiplica por 0,1 y se obtiene 0,8 luego, k.=0,8.

ka: Coeficiente de argumentacion. Este coeficiente se controla en alto, medio o bajo
con el grado de influencia de las siguientes fuentes: analisis tedricos realizados por el
posible experto, su experiencia obtenida, trabajos de autores nacionales, trabajos de
autores extranjeros, su propio conocimiento sobre el problema en el extranjero y su
intuicion. Este coeficiente recibe, por ejemplo, el valor de 0,6 que es la suma de los
valores que corresponden a cada cuadricula seleccionada o marcada por cada

experto.

Valores obtenido para calcular el coeficiente K,

Fuentes de argumentacion Alta Media Baja
Andlisis tedricos realizados por el 0.3 0.2 01
sujeto.

Experiencia. 0,5 0,4 0,2

Trabajo de autores nacionales 0.05 0.04 0.02
consultados.

Trabajo de autores extranjeros 0.05 0.04 0.02
consultados.

Conocimiento sobre el estado actual del
problema en el extranjero. 0,05 0,04 0,02
Intuicion 0,05 0,04 0,02

En la tabla siguiente se muestra el calculo del coeficiente de argumentacion (Ka) de

cada uno de los especialistas encuestados, mostrando un resumen por cada fuente

56



CAPITULO IT
e ————

segun lo expuesto por los mismos en la encuesta aplicada. Los datos recogidos en los

instrumentos se muestran en la tabla siguiente tabla.

. . Conocimiento
Analisis L T“’?‘balos Trabgjos estado del .
Experto | Kc tebrico Experiencia | nacionales | extranjeros problema en el Intuicion
consultados | consultados extrajero
1 9 M M M A A M
2 10 M A M B A M
3 10 A A A M A M
4 8 A A A M M A
5 9 M M A B B A
6 7 M M M A M M
7 8 A M M A M B
8 8 A M A M M M
9 9 M A M B B A
10 9 A A M M M A
11 5 A B M A M M
12 7 A M M A M M
13 9 A M M M A A
14 9 A A A B A M
15 8 M B B M A A
16 10 A A M A M A
17 10 A A A A M M
18 7 A M M B B A
19 8 M M M B M A
20 9 A A A A A M
21 9 M M B M M A
22 8 A A M M M M
23 9 A A A A A A
24 6 M M A A A A
25 7 A M A A A A
26 8 A B M M M M
27 9 M A M M M M
28 10 A M B B B B
29 10 A M M M M M
30 9 M A A A A A
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Dado los datos obtenido anteriormente se determind el coeficiente K para la seleccion

de los candidatos a expertos segun su nivel de competencia, los mismos se muestra

en la tabla siguiente.

Conocimiento

s Trabajos Trabajos
Exp Angll_ss Experiencia nacionales extranjeros estado del Intuicién Ka Kc K
teorico consultados | consultados problemg enel
extranjero

1 0,2 0,4 0,04 0,05 0,05 0,04 0,78 0,9 |0,84
2 0,2 0,5 0,04 0,02 0,05 0,04 0,85 1 0,93
3 0,3 0,5 0,05 0,04 0,05 0,04 0,98 1 0,99
4 0,3 0,5 0,05 0,04 0,04 0,05 0,98 0,8 |0,89
5 0,2 0,4 0,05 0,02 0,02 0,05 0,74 0,9 |0,82
6 0,2 0,4 0,04 0,05 0,04 0,04 0,77 0,7 | 0,74
7 0,3 0,4 0,04 0,05 0,04 0,02 0,85 0,8 |0,83
8 0,3 0,4 0,05 0,04 0,04 0,04 0,87 0,8 |0,84
9 0,2 0,5 0,04 0,02 0,02 0,05 0,83 0,9 |0,87
10 0,3 0,5 0,04 0,04 0,04 0,05 0,97 0,9 |0,94
11 0,3 0,2 0,04 0,05 0,04 0,04 0,67 0,5 |0,59
12 0,3 0,4 0,04 0,05 0,04 0,04 0,87 0,7 |0,79
13 0,3 0,4 0,04 0,04 0,05 0,05 0,88 0,9 |0,89
14 0,3 0,5 0,05 0,02 0,05 0,04 0,96 0,9 |0,93
15 0,2 0,2 0,02 0,04 0,05 0,05 0,56 0,8 | 0,68
16 0,3 0,5 0,04 0,05 0,04 0,05 0,98 1 0,99
17 0,3 0,5 0,05 0,05 0,04 0,04 0,98 1 0,99
18 0,3 0,4 0,04 0,02 0,02 0,05 0,83 0,7 | 0,77
19 0,2 0,4 0,04 0,02 0,04 0,05 0,75 0,8 |0,78
20 0,3 0,5 0,05 0,05 0,05 0,04 0,99 0,9 |0,95
21 0,2 0,4 0,02 0,04 0,04 0,05 0,75 0,9 |0,83
22 0,3 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,96 0,8 |0,88
23 0,3 0,5 0,05 0,05 0,05 0,05 1 0,9 | 0,95
24 0,2 0,4 0,05 0,05 0,05 0,05 0,8 0,6 |0,70
25 0,3 0,4 0,05 0,05 0,05 0,05 0,9 0,7 |0,80
26 0,3 0,2 0,04 0,04 0,04 0,04 0,66 0,8 |0,73
27 0,2 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,86 0,9 |0,88
28 0,3 0,4 0,02 0,02 0,02 0,02 0,78 1 0,89
29 0,3 0,4 0,04 0,04 0,04 0,04 0,86 1 0,93
30 0,2 0,5 0,05 0,05 0,05 0,05 0,9 0,9 |0,90
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3. Eleccion de la metodologia

Una vez seleccionado los expertos se procede a seleccionar la metodologia para la
validacién de la propuesta.

Dentro del criterio de evaluacion a través de expertos se encuentran tres
metodologias:

De preferencia.

De comparacion por pares.

Delphy o Delfos.

De las tres metodologias se procede a seleccionar la comparacion por pares por su
pertinencia para la validacién de indicadores establecidos.

4. Ejecucion de la metodologia.
En la comparacion por pares se procede de la siguiente forma:
Se les aplica un cuestionario a los expertos para medir los indicadores del Software
gue se quieren validar. (Anexo 12)
* Muy Adecuado (MA)
» Bastante Adecuado (BA)
* Adecuado (A)
* Poco Adecuado (PA)
* Inadecuado (I)

Mostrando los resultados aparecen a continuacion.

NUmero de expertos: | 21 ‘
Indicadores Expertos
112|3|4(5|6|7]|8|9|10(11(12|13|14|15|16|17|18(19|20|21
1 5[(415|5[5]4|5|5[4]15|14|[5]|]4]|15|5([5]|4]|4[5]4]5
2 5[(5]5]|5[4]14]|15]4[4]15]|5([5]5]15]4([4]13]|5([4]4]4
3 51414]|15|5]|13|4[5([5[4|5]4]|14|14]14]14|5[5([4]|[5]4
4 514141414155 (4[3[4|5]4]14)14]|5|5|5[4[4]|5]5
5 5[(4]15]|5[5]5]5]14[4]14]|5]|5]5]15]14([4]5]5[5][5]5

59



CAPITULO IT

A partir de la tabla anterior se construye una tabla de frecuencia absoluta acumulada
para determinar los indicadores que se deben mantener sin cambios, el investigador
de este trabajo considera que se mantienen los indicadores que resultan Bastante

Adecuados, Muy Adecuados y Adecuados.

Primeramente se hace la tabla de frecuencia absoluta.

Frecuencias absolutas de categorias por indicador
Indicadores Categorias Total
MA BA |A | PA |I NR
1 13 8 0 0 0 21
2 11 9 1 0 0 21
3 9 11 1 0 0 21
4 9 11 1 0 0 21
5 15 6 0 0 0 21

En esta tabla aparecen reflejadas las frecuencias absolutas de cada indicador por
categoria, como se necesita pasar a probabilidades es conveniente introducir
frecuencias relativas y como se quiere utilizar la distribucion normal es conveniente
gue esas frecuencias relativas se calculen sobre frecuencias acumuladas, por esa

razon se hace la tabla de frecuencia acumulada.

Frecuencias acumuladas de categorias por indicador
Indicadores Categorias
MA BA A PA I
1 4 11 15 15 15
2 8 9 11 15 15
3 3 10 13 14 15
4 3 9 14 15 15
5 8 10 14 14 15
6 8 12 13 15 15
7 4 10 14 15 15
8 4 6 12 15 15
9 6 12 13 15 15
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A partir de esta matriz de frecuencia acumulada se puede determinar las frecuencias

acumuladas relativas que representan la medida empirica de la probabilidad de que

cada indicador sea situado en esa categoria y otra inferior.

Tabla de frecuencia acumulada relativa.

Frecuecias acumuladas relativas de categorias pori  ndicador
Indicadores Categorias
MA BA A PA I
1 0,62 1,00 1,00 1,00 1,00
2 0,52 0,95 1,00 1,00 1,00
3 0,43 0,95 1,00 1,00 1,00
4 0,43 0,95 1,00 1,00 1,00
5 0,71 1,00 1,00 1,00 1,00

Como se observa la Ultima categoria pierde interés, puesto que es igual a 1.0 en todos

los casos, es decir, el valor maximo de la probabilidad acumulativa. De esta forma se

comprueba que el dltimo limite superior no es necesario.

A partir de aqui se buscan los puntos de corte.

Puntos de corte y escala

Categorias

Indicadores Suma | Promedio | N- Promedio
MA BA A PA
1 0,303 | 3,49 | 3,49 | 3,49 | 10,77 5,31 -0,67 MA
2 0,0597 | 1,67 | 3,49 | 3,49 | 8,71 4,34 0,31 BA
3 -0,18 | 1,67 | 3,49 | 3,49 | 8,47 4,28 0,37 BA
4 -0,18 | 1,67 | 3,49 | 3,49 | 8,47 4,28 0,37 BA
5 0,5659 | 3,49 | 3,49 | 3,49 | 11,04 5,38 -0,73 MA

Suma 0,5686 111,99 17,45

17,45| 47,45 23,58

Promedio
puntos de 0,0686 | 2,28
corte

3,49

3,49

N= 4,64

Finalmente se presenta la relacién de los indicadores por categoria observandose que

no resultan indicadores Poco Adecuados ni Inadecuado por lo que se puede

considerar positiva la propuesta.
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Matriz de relacion indicadores-categorias
Indicadores Categorias
MA | BA |A | PA |I

1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

Total 2 3 |0] 0 |O

Lo expresado significa que los expertos valoran la multimedia como muy adecuado en
cuanto a:

» Precision, claridad y actualidad de la multimedia.

» Nivel de satisfaccion préactica y aplicabilidad de la multimedia.

Se valora bastante adecuada:

= Correspondencia con los criterios l6gicos y metodolégicos de la asignatura.

= Contribucion a la solucion del problema investigado.

» Aplicabilidad de las tareas propuestas.

De forma general, los expertos son del criterio que la multimedia se ajusta a las
caracteristicas de los elementos a los cuales va dirigido, a las exigencias del nivel y a
los requerimientos para dirigir un proceso de ensefianza — aprendizaje desarrollador,

instructivo y educativo.

Con respecto a la seleccion de los expertos, con el objetivo de recopilar y sistematizar
las experiencias acerca de las posibilidades reales de aplicacion, que tiene la
propuesta elaborada, se tuvo en cuenta que los docentes tuvieran experiencias en el
trabajo en cuanto a la formacion de valores, con la asignatura de Historia de Cuba y

experiencias en el trabajo con las TIC.

De los seleccionados, 2 son Doctores, 17 son Master y el resto son licenciados que
estan estudiando para hacerse Master. De estos profesores algunos son adjuntos o
profesores de la Sede Pedagdgica de Trinidad, los demas se desempefian como

maestros, en las escuelas primarias 0 como instructores en un Joven Club de
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Computacion y Electronica. Desempefiandose en las asignaturas de Metodologia de
la Investigacion, Psicologia, Historia-Marxismo, Historia de Cuba, Pedagogia, y las
especialidades de la Informéatica (Programacion, Disefio, Multimedia, Sistemas de

aplicaciones, etc.).

A manera de resumen, se presentan a continuacion los resultados de lo planteado por
los expertos:

» Es factible su aplicacion en la practica escolar, pues le brinda al docente de forma
clara y asequible, diferentes temas relacionados con el martir Manuel Ascunce
Domenech.

» Es aplicable a otros conceptos considerando siempre el nivel alcanzado por los
alumnos.

» Es necesaria la utilizacion de esta multimedia, pues asegura que los docentes se
nutran de elementos que estén en funcién de cumplir con las exigencias actuales de
los nuevos programas de estudios.

» Posee actualidad por estar estrictamente vinculado con la realidad y necesidad de la
escuela en estos momentos, y por su alto nivel cientifico dado por la forma en que se
presentan el estado actual del problema.

» Se aprecia un alto nivel cientifico ya que se estructura de acuerdo con criterios
actuales de la metodologia de la investigacion, se observa claridad en el objetivo que
persigue y se relaciona con el titulo, las tareas y las conclusiones.

» Tiene nivel de actualidad y cientifico del trabajo ya que su fundamentacién esta
basada en los criterios mas actuales de la pedagogia cubana y en la necesidad que
existe del tratamiento de los nuevos contenidos a partir del planteamiento y solucion
de problemas.

* La propuesta favorece el logro de los objetivos propuestos, tanto en el plano
instructivo como educativo, a la vez que favorecera el desarrollo de la independencia
cognoscitiva en los alumnos.

» Este trabajo en manos de nuestros profesores, no solo constituira un manantial
metodoldgico mas, sino una guia que les facilitara el aprendizaje de los conocimientos
tedricos y metodoldgicos para poder influir en la adquisicion de los conocimientos de

los alumnos.
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La aplicacion generalizada de este trabajo, hara que el profesor cuente con suficientes
elementos para actuar en este sentido, donde se proponen acciones que contribuyen a
plantear el estudio de los contenidos mateméticos en funcion de resolver nuevas
clases de ejercicios y a utilizar las técnicas de computacion en funcion de la

ensefianza.
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CONCLUSIONES

e —————
1. A partir de la realizacion de un estudio bibliografico se pudo constatar que se
concede gran importancia al papel que juega la educacién en valores en la ensefianza
de la historia, utilizandose como puente las Nuevas Tecnologias de la Comunicacién y
la Informacion, las cuales constituyen una valiosa herramienta teniendo en cuenta las

caracteristicas de la escuela primaria.

2. Con la realizaciéon de un diagnéstico se pudo comprobar la existencia real de los
problemas y limitaciones de la educacion en valores en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

3. Se considerd necesario proponer la elaboracion de un disefio para la creacion de
una multimedia que estara basado en el enfoque historico—cultural como tendencia

pedagogica para educar el valor patriotismo.

4. Atendiendo los diferentes criterio de los expertos se determiné que la multimedia
gue se propone esta bien estructurada, se ajusta a las caracteristicas de los alumnos a
los cuales va dirigido y a las exigencias del nivel escolar.
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RECOMENDACIONES
e ————

Que la multimedia “Yo soy el maestro” sea aplicada por los profesores de Historia de
Cuba de sexto grado a través de la practica, para confirmar la validez de la

propuesta.

Que los Asesores del municipio incluyan en las preparaciones metodoldgicas en
educadores y maestros de Computacion con la finalidad de lograr un uso efectivo
del software educativo como medio de ensefianza.

Que el Ministerio de Educacion valore la conveniencia de incluir el trabajo con esta
multimedia dentro del curriculo de estudios del escolar primario.

Proponer la multimedia como una via para fomentar un circulo de interés en
colaboracion con el JCCE.
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Anexo 1

Guia para la Revision de Documentos.

Objetivos: Constatar la forma en que se aborda en los documentos fundamentales de
la escuela primaria la teméatica axiolégica con énfasis en el patriotismo y los hechos
histéricos de la locales.

Objeto: Tematica axioldgica con énfasis en el patriotismo y los hechos historicos
locales.

Documentos a revisar:

» Consejo de Direccion.

» Orientaciones Metodoldgicas.

* Programas.

* Libros de textos.

» Coleccion Multisaber.

* R/M 90/98 (formacion de valores en la ensefianza primaria).

* Planes de clases.

Actividades:

1- ¢;Como es abordado en estos documentos la Formacion de Valores?

2- ¢Como es tratado en los documentos antes mencionados el trabajo con los hechos
histéricos de la localidad?

3- ¢Como se proyecta el guia base y el Consejo de Direccion actividades
encaminadas al fortalecimiento de valores y el trabajo con los hechos histéricos de la
localidad?

4- ¢Qué tematicas permiten el trabajo en estos aspectos?

5- ¢Sugerencias generales al respecto?
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Anexo 2

Guia de observacion a actividades.

Objetivo: Comprobar el estado del problema objeto de investigacion el enfoque a la
formacion de valores y los hechos historicos locales.

Objeto: El enfoque a la formacion de valores a y los hechos historicos locales.
Aspectos a observar:

1. ¢El maestro ofrece una buena base orientadora en cuanto al aspecto formativo en
la clase?

Si No

2. ¢El contenido permite cumplir con el enfoque a la formacion de valores y a los

hechos histéricos locales?

Si No En ocasiones

3. ¢Qué tipo de procedimientos 0 métodos utiliza el docente para contribuir a la
formacion de valores?

-Dindmica de grupo.

-Andlisis y reflexion.

-Situacion problémica.

-Debates.

-Procedimientos de recreacion y entretenimiento.
-Actividades practicas.

-Trabajo independiente o grupal.

-Conversacion con lectura comentada.

-Otros.

-¢,Cuales?

4. ¢Se vincula el contenido de la actividad con la formacién de valores y los hechos
histéricos locales?

Si No En ocasiones

En caso positivo ¢ De qué forma se realiza?

Buena Regular Mala
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e ————

5. ¢Se enfatizan en la necesidad de profundizar en los hechos histéricos locales y el
fortalecimiento de valores, con énfasis en el patriotismo?

Si No En ocasiones

6. ¢, Se aprovechan los programas priorizados y las nuevas tecnologias para fomentar
los valores?

Si No En ocasiones
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Anexo 3
Encuestas a los docentes.
Objetivo: Determinar el tratamiento que dan los docentes al trabajo con la formacion
de valores y los hechos histéricos de la localidad, asi como el enfoque empleado.
Objeto: Trabajo con la formacion de valores y los hechos historicos de la localidad.
Actividades:
1) ¢Con qué frecuencia trata usted temas valorados en la formacion de valores y los
hechos histéricos de la localidad?

Siempre Casi siempre

Ocasionalmente Nunca
2) Marca con una cruz (x) las actividades que realizas con mayor frecuencia para dar
tratamiento a los hechos histéricos de la localidad y a la fortalecer de valores con

énfasis en el patriotismo.

Juegos. _____ Cuentos.
_______Sopa de letras. _____ Excursiones.
______ Poesias. ____ Paneles.
Lecturas sugerentes. __Analisis de Situaciones.
_____Composiciones. _____ Crucigramas.
__ Atencion a tarjas y monumentos. __ Conversatorios.

Otros. ¢,Cuales?

3) Marca con una (X) las vias o procedimientos que utilizas con mayor frecuencia para

desarrollar el patriotismo y los hechos de tu localidad en los escolares.

Ordenamiento de hechos historicos. Lecturas.
Anécdotas. Noticias.
Charlas. Capacitacion pioneril.

Trabajo politico.
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Anexo 4

Encuesta a los alumnos.

Objetivo: Determinar el tratamiento a los hechos histéricos locales y el enfoque
utilizado en las diferentes actividades para fortalecer el valor patriotismo.

Objeto: Fortalecimiento del valor patriotismo a través de los hechos histdricos locales.
Actividades:

1- Le gusta la asignatura de Historia de Cuba Si No

2-Le resulta muy dificil Si No

Por qué:

3- Su profesor(a) motiva sus clases Si No

4- ¢Con qué frecuencia recibes temas relacionados con el patriotismo y con los
hechos histoéricos de la localidad?

Siempre Casisiempre

Ocasionalmente Nunca

5- ¢Cudles de las siguientes asignaturas utiliza su maestro para tratar temas

relacionados con el fortalecimiento del patriotismo y los hechos historicos locales?

______ Matemética. ____ Ciencias Naturales.
___ Educacion Laboral. _____ Geografia de Cuba.
__Inglés. _______Educacion Fisica.
______ Lengua Espafiola. _____Educacion Plastica.
______ Historia de Cuba. ______ Mdsica.

______ Biblioteca. ___ Otras.
¢Cudles?

6- Marca con una cruz (x) las actividades que mas emplean sus maestros para
fortalecer el patriotismo y el trabajo con la historia de tu localidad:

_ Juegos. ___Adivinanzas.

_______ Caminatas Docentes.
_______ Composiciones.
____ Poesias.

__ Debates.

Lecturas sugerentes.
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Excursiones.
_______Problemas.
_______Sopa de palabras.
_____ Paneles.

______ Décimas.
_____ Charlas.
_____ Otftros.

¢,Cuales?

7- Tienen libros que aporten conocimientos sobre la historia local os personajes en lo
gue se involucran. en su biblioteca.
Si No

¢,Cuales?

8-¢ Utilizan las nuevas tecnologias para recibir estos contenido?
Si No
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Prueba pedagogica inicial.

Objetivo: Determinar los conocimientos que poseen los escolares sobre el patriotismo
y los hechos historicos locales.

Objeto: El patriotismo y los hechos histéricos locales.

Actividades:

1) Marca con una cruz (x) el planteamiento que consideras correcto.

El patriotismo incluye:

_______Amar ala Patria, sus simbolos.

_______Tradiciones (juegos, musica, literatura. Etc.

_____ Limpieza.

_____Respeto.

______Palma Real.

2) Haz mencion de algunos hechos historicos ocurridos en tu localidad en la cual
intervenga un alfabetizador.

a. Menciona el nombre de algun alfabetizador, que halla sido acecinado.

b. Teniendo en cuenta las siguientes preguntas, responda.

¢ Quién fue?

¢, Qué hizo?

¢, Qué opinas de su actitud?

3) Sefala cudles de las siguientes situaciones consideras propicias para fortalecer el
patriotismo correctas:

__ Lavar maquinas.

______\Visitas a tarjas y monumentos.

_______Serindiferentes con mis comparieros.

______Conocer y respetar los Simbolos Patrios.

______ Conocer lo referente a la flora y la fauna cubana.

4) Mencione los simbolos nacionales que tu conoces y diga:

a. El nombre del diseiiador de la bandera de la estrella solitaria.

b. Qué significan sus partes.

c. Diga el nombre de donde onded por primera vez nuestra Ensefia Nacional.
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Anexos 6
Entrevista a especialistas de Historia de Cuba.
Objetivo: Recopilar criterios de especialistas para la confeccion de la multimedia.

Objeto: Confeccion de la multimedia.

Nombre:
Cargo:

Experiencia:

1- ¢(Cree usted que sea necesario la elaboracion de un software educativo que
contenga el contenido referente a la vida de Manuel Ascunce Démense como un
hecho historico de la localidad? ¢ Por quée?

2- Si se fuera a elaborar una multimedia sobre el contenido referente a la educacion
en valores a través de un personaje historico :

a. ¢Qué elementos sugiere usted contemplar en la misma?

b. ¢Qué tipo de ejercicios propone?

¢, Cree importante que se le aporte ejercicios resueltos? Argumente

Con respecto a los contenidos tedricos. ¢ COmo deben ilustrarse?

¢En qué momento podria utilizarse la misma?

-~ o o o

Proponga la forma de interactuar el alumno con la multimedia.

Proponga la forma de interactuar el profesor con la multimedia

@
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Anexo 7

Entrevista a profesores de Informatica.

Objetivo: Recopilar criterios de especialistas para la confeccion de la multimedia

Objeto: Confeccion de la multimedia

Entrevistado:

Cargo:

Experiencia:

1. ¢Qué recursos de interaccion se pueden emplear en las diferentes ventanas de la
interfase?

2. ¢Como puede ser la apariencia de las diferentes pantallas de la multimedia?

3. ¢Qué opciones debe tener el alumno para navegar en las diferentes pantallas?

4. ¢Como puede interactuar el alumno con la multimedia?

5. ¢Cdomo puede interactuar el profesor con la multimedia?

6. ¢Como se debe concebir la estructura general del programa desde el punto de

vista modular?
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Anexo 8

IV. DESCRIPCION DE CADA PANTALLA:

Modulo al que pertenece: Maodulo Presentacion (1)

Pantalla Numero : 1-1

Descripcion general:  Aparece un fondo con diferentes objetos que identifican la
campafa de alfabetizacion, posteriormente aparecerdn y se ocultardn de forma
animadas diferentes imagenes relacionada con la persona de Manuel Ascunce
Domeénech, estas intercalaran con unos marcos de color azul claro y de forma ovalada,
en su interior apareceran algunas imagenes relacionada con el joven alfabetizador y a
la campafia. Hasta quedar cuatro marcos, finalmente se cambia la imagen del fondo y
aparecerad una donde se puede ver la bandera de la campafna de alfabetizacion un
cuadro con la imagen de Manuel Ascunce una bandera cubana en la parte inferior de
la pantalla y un lapicero que escribira el titulo de la multimedia “Yo soy el maestro”,

con animacion y una musica de fondo.

Propuesta de disefo de la pantalla

Regularidades del funcionamiento : Aparece el nombre de la multimedia “Yo soy el

maestro”.
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Descripcion formal
Objetos no interactivos:
# |Objeto Descripcion/Funcion
1 |Fondo Fondo con diferentes objetos que identifican la campafa de
alfabetizacion.
2 |Titulo Muestra el texto: Multimedia “Yo soy el maestro”

Mddulo al que pertenece: Maodulo Identificacién de Usuario (11)

Pantalla Numero : 1I-1

Descripcion general : La Pantalla de Identificacion de Usuario aparecera de forma
animada en la pantalla, la misma contard con un fondo que muestra la bandera de la
Campaia de Alfabetizacion tratada en Photoshop, en el centro de la imagen un
rectangulo de color azul con transparencia como cuadro de dialogo, en él se
visualizara el siguiente texto “Tipo de usuario”, de color negro, y dos botones en la
parte inferior del rectangulo de forma ovalada de color azul, con los textos “Alumno”
“Maestro” los cales apareceran de color rojo. Si el usuario da un clic en el botén que
dice Alumno entra automaticamente a la pantalla de Menu Principal; si el clic es dado
sobre el botébn Maestro pasa a la Pantalla de Contrasefia del Maestro, estos botones

tienen accién del clic.

Propuesta de disefo de la pantalla

. Tipo de usuario
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Regularidades del funcionamiento : Aparece un cuadro de dialogo en el cual se
escogera el tipo de usuario que entrard a la multimedia estos pueden ser Alumnos o

Maestros.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

# | Objeto Descripcion/Funcion
1 |Fondo Un fondo que muestra la bandera de la Campafia de
Alfabetizacion tratada en Photoshop.
2 |Texto Muestra el texto: Tipo de usuario.
3 |Rectangulo Para fondo del cuadro de dialogo.
de color azul

Objetos interactivos:

No. | OBJETO | EVENTO ACCION
4 Boton Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra la Pantalla del Menu Principal.
5 Boton Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra la Pantalla de Contrasefia del Maestro.

Leyenda de descripcion de eventos:
ECR: Entrada del cursor del ratén
PBI: Pulsar con el boton izquierdo del raton

SCR: Salida del cursor del ratén

Modulo al que pertenece: Modulo Nombre del Usuario. (l11)

Pantalla Numero : 1ll-1

Descripcion general : La Pantalla de Identificacion de Usuario aparecera con un fondo
gue muestra la bandera de la Camparfia de Alfabetizacion tratada en Photoshop, en el
centro de la imagen un rectangulo de color azul con transparencia como cuadro de
didlogo, en él se visualizara el siguiente texto “Escriba la contrasefia”, en el extremo
derecho aparece un rectangulo transparente con bordes de color negro donde el
usuario pondra la contrasefia, y dos botones en la parte inferior del rectangulo de
forma ovalada de color azul, con los textos “Atras” “Entrar” los cales apareceran de

color rojo. Si el usuario da un clic en el boton que dice Atras entra automaticamente a
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la Pantalla de Identificacion de Usuario; si el clic es dado sobre el boton Entrar pasa a

la Pantalla Menu Principal, estos botones tienen accion del clic.

Propuesta de disefio de la pantalla

Regularidades del funcionamiento

Escriba su nombre y apellido E

| Entrar |

A

5

6

: Aparece un cuadro de dialogo en el cual se

escogera el tipo de usuario que entrard a la multimedia estos pueden ser Alumnos o

Maestros.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

# | Objeto Descripcion/Funcién
1 |Fondo Un fondo que muestra la bandera de la Campafia de
Alfabetizacion tratada en Photoshop.
2 |Rectangulo Para fondo del cuadro de dilogo.
de color azul
3 |Texto Muestra el texto: Escriba la contrasena.

Objetos interactivos:

No. [ OBJETO EVENTO ACCION
4 Boton Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra la Pantalla de Identificacion de Usuario.
5 Botén Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra la Pantalla del Menu Principal.
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Modulo al que pertenece: Maodulo IV (Menu Principal)

Pantalla Numero: 1V-1

Descripcion general : En esta pantalla estard compuesta por diferentes barras que
ornamentan el menu principal. La primera barra esta de forma horizontal y de color
azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el nombre del producto, de color
blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres iconos uno para musica, ayuda
y un ultimo para salir del producto, de color gris, una segunda barra de color gris
también de forma horizontal de la cual se desprende del lado derecho una barra hacia
la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en esta se ubicaran cuatro
carpetas que identificardn los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto:

Inicios: Este comando te permitird acceder a la ventana donde aparecera en forma de
introduccion todo lo referente al comienzo de la campafa de alfabetizacion, teniendo
en cuenta como, cuando y por qué de la misma.

Temas: Boton de comando que permite acceder a la ventana donde se muestran los
temas a tratar.

Actividades: Da acceso al modulo que contiene un total de 26 actividades referentes al
tema historico a tratar en esta multimedia.

Galerias: Este boton de comando permite visualizar la ventana donde se presenta el
menu de las galerias de fotos y videos, asi como el glosario de términos y el mapa
animado de lugares de interés.

Ayuda: Comando que da acceso al modulo de ayuda.

Salir: Da acceso a la pantalla que muestra el cuadro de didlogo de salida de la
multimedia.

Créditos: Este botdn da acceso a los autores de dicha multimedia asi como algunos

datos personales de interés del usuario.

Se mostrara en la parte inferior de las carpetas otra barra también de color gris en el
extremo derecho una pestafia sobresaliente que identifica la ventana. Una ultima barra
de color azul, tendra como fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafa

de Alfabetizacion tratada en Photoshop.
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de color azul, tendra como fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafia

de Alfabetizacion tratada en Photoshop.

Propuesta de disefio de la pantalla

2 Yo soy el maestrio

La Lo ]|o]

CrA

" Menu 1

Regularidades del funcionamiento

Permite tener acceso a los moédulos

contenido de la multimedia, incluye botones de navegacion, imagen y texto.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

de

No. OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Imagen Motivo grafico de fondo

Objetos interactivos:

No. OBJETO EVENTO ACCION

4 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Inicios)

5 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Temas)

6 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Actividades)

7 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
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Mouse Clic Muestra (Galeria)
8 Icono Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (MUsica)
9 Icono Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Ayuda)
10 Icono Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Salida)

Modulo al que pertenece: Maodulo Inicios (V)

Pantalla NUmero: V-1

Descripcion general : Esta pantalla estard compuesta por diferentes barras que
ornamentan el menu principal. La primera barra esta de forma horizontal y de color
azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el nombre del producto, de color
blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres iconos uno para musica, ayuda
y un ultimo para salir del producto, de color gris, una segunda barra de color gris
también de forma horizontal de la cual se desprende del lado derecho una barra hacia
la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en esta se ubicaran cuatro
carpetas que identificardn los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto: Menu, Temas, Actividades, Galeria. Se mostrara en la parte inferior de las
carpetas otra barra también de color gris en el extremo derecho una pestafia
sobresaliente que identifica la ventana. Una dltima barra de color azul, tendr& como
fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafa de Alfabetizacion tratada en

Photoshop.
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Propuesta de disefio de la pantalla | 8 | 9 | | 1 |

2 say el maestra ? A

Vi
4 [~

1

- |
6
7 A L

[ S

Inicios 1

Regularidades del funcionamiento : Permitir4 tener acceso a lo referente al comienzo
de la campafia de alfabetizacién, teniendo en cuenta como, cuando y el por que de la

misma.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Texto Contenido

Obijetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION

4 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Inicios)

5 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Temas)

6 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Actividades)

7 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
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Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)

8 Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra. (Ventana de Ayuda)

9 Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Salida)

10 | Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Créditos)

11 | Barra Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra desplazar el documento

Modulo al que pertenece: Maodulo Temas (VI)

Pantalla Numero: VI-1

Descripcion general : En esta pantalla estara compuesta por diferentes barras que
ornamentan el menu principal. La primera barra esta de forma horizontal y de color
azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el nombre del producto, de color
blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres iconos uno para musica, ayuda
y un ultimo para salir del producto, de color gris, una segunda barra de color gris
también de forma horizontal de la cual se desprende del lado derecho una barra hacia
la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en esta se ubicaran cuatro
carpetas que identificardn los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto: Inicios, Menu, Actividades, Galeria. Se mostrara en la parte inferior de las
carpetas otra barra también de color gris en el extremo derecho una pestafia
sobresaliente que identifica la ventana. Una dltima barra de color azul, tendr& como
fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafa de Alfabetizacion tratada en
Photoshop. En el centro de la Pantalla se visualizard dentro de un cuadro, los
diferentes botones que permite al usuario interactuar contenido de los diferentes

temas.



Propuesta de disefio de la pantalla

Ya sey el maestic
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Temas

Regularidades del funcionamiento

A

[ ]
11-15

: Permite tener acceso a los temas que se

proponen en esta multimedia, Nifiez, Adolescencia, Muerte, Testimonios y otros temas

relacionados;

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION

1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Texto Contenido

Objetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION

4 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Inicios)

5 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Temas)

6 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Actividades)

7 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
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Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)
8 Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra. (Ventana de Ayuda)
9 Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Salida)
10 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Out | Cursor “Mano”

Move Into | Muestra (Ventana de Créditos)
11 | Botdn Mouse Clic | Cursor “Flecha”

Move Out | Cursor “Mano”

Move Into | Muestra el Tema “Nifiez”
12 | Botdn Mouse Clic | Cursor “Flecha”

Move Out | Cursor “Mano”

Move Into | Muestra el Tema “Adolescencia”
13 | Botdn Mouse Clic | Cursor “Flecha”

Move Out | Cursor “Mano”

Move Into Muestra el Tema “Muerte”
14 | Botdn Mouse Clic | Cursor “Flecha”

Move Out | Cursor “Mano”

Move Into | Muestra el Tema “Testimonios”
15 | Botdn Mouse Clic | Cursor “Flecha”

Move Out | Cursor “Mano”

Move Into | Muestra el Tema “Otros temas relacionados”

Mdédulo al que pertenece:

Mdédulo de Actividades (VII)

Pantalla Numero: VII-1

Descripcion general : En esta pantalla estara compuesta por diferentes barras que
ornamentan el menu principal. La primera barra esta de forma horizontal y de color
azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el nombre del producto, de color
blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres iconos uno para musica, ayuda
y un ultimo para salir del producto, de color gris, una segunda barra de color gris
también de forma horizontal de la cual se desprende del lado derecho una barra hacia
la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en esta se ubicaran cuatro
carpetas que identificardn los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto: Inicios, Temas, Menu, Galeria. Se mostrard en la parte inferior de las
carpetas otra barra también de color gris en el extremo derecho una pestafia
sobresaliente que identifica la ventana. Una dltima barra de color azul, tendr& como
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fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafia de Alfabetizacion tratada en
Photoshop.

Al centro de la pantalla aparecera agrupadas los botones de color gris que indican las

30 actividades que se desarrollaran para dar salida al problema planteado.

Propuesta de disefio de la pantalla 8 9 1
2 Yo sey e maestre & ? A
V4
4 3
5
6
7 [
Actividad 1
11-41
Regularidades del funcionamiento : Permite tener acceso a las actividades

mostrandolas en una pantalla, estas estaran relacionada con la vida de estos

personajes historico. Incluye, ademas, botones de navegacion y etiquetas.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Imagen Motivo grafico de fondo.

Objetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO | ACCION

4 | Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Inicios)
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5 | Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Temas)
6 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Menu)
7 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)
8 Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra. (Ventana de Ayuda)
9 Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Salida)
10 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Créditos)
11 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
12 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
13 | Bot6n Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
14 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
15 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
16 | Bot6n Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
17 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
18 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.
19 | Bot6n Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”
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Mouse Clic | Muestra actividad.

20 | Bot6n ...41 Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra actividad.

Mddulo al que pertenece: Madulo de Galerias (VIII)

Pantalla Numero: VIII -1

Descripcion general: En esta pantalla estard compuesta por diferentes barras. La
primera barra esta de forma horizontal y de color azul, en el extremo izquierdo de esta,
aparecera el nombre del producto, de color blanco. En el extremo derecho se podra
visualizar tres iconos uno para musica, ayuda y un ultimo para salir del producto, de
color gris, una segunda barra de color gris también de forma horizontal de la cual se
desprende del lado derecho una barra hacia la parte inferior de la misma, pero de
forma vertical, en esta se ubicaran cuatro carpetas que identificaran los comandos de
entradas a las diferentes pantallas del producto: Inicios, Temas, Actividades, Menu. Se
mostrara en la parte inferior de las carpetas otra barra también de color gris en el
extremo derecho una pestafia sobresaliente que identifica la ventana. Una ultima barra
de color azul, tendra como fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafa
de Alfabetizacion tratada en Photoshop. En la parte central de la imagen se podra
visualizar un cuadro con cuatro botones que representaran: la galeria de imagen,
galeria de video, musica vy la galeria glosario esto permitiran el acceso a los

elementos correspondientes.

Propuesta de disefio de la pantalla | 8 || 9 | 10|
2 Ye say ef maestrue % A
4 3
5 »
»
6 »

Galeri
aleria o 1

11-14
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Regularidades del funcionamiento : Permite tener acceso a las Galerias de
imagenes, videos y glosario los cuales contaran con fotografias sobre las pertenencias
de los martires, casa, monumento, videos que muestran la casa museo y el
monumento erigido a su memoria e incluye en el glosario una gama de palabras que
pueden ser de dificil conocimiento a los usuarios, ademas, botones de navegacion y

etiquetas.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Imagen Motivo grafico de fondo.

Obijetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION
4 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra IV.5 (Inicios)
5 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra IV.5 (Temas)
6 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Ventana de Actividades)
7 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)
8 Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra. (Ventana de Ayuda)
9 Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Ventana de Salida)
10 | Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Ventana de Créditos)
11 | Boton Move Out Cursor “Flecha”
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Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra la galeria “Imagenes”
12 | Boton Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra la galeria “Video”
13 | Boton Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra la galeria “Musica”
14 | Boton Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra la galeria “Glosario”

Mdédulo al que pertenece: Maodulo Galerias (VIII) (Galeria de Imagenes)

Pantalla Numero: VIII -4

Descripcion general : La Galeria de Imagenes a la cual pertenece esta pantalla
contara con diferentes barras. La primera barra esta de forma horizontal y de color
azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el nombre del producto, de color
blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres iconos uno para musica, ayuda
y un ultimo para salir del producto, de color gris, una segunda barra de color gris
también de forma horizontal con el texto Imagenes de la cual se desprende del lado
derecho una barra hacia la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en esta
se ubicardn cuatro carpetas que identificaran los comandos de entradas a las
diferentes pantallas del producto: Inicios, Temas, Actividades, Menu. Se mostrara en la
parte inferior de las carpetas otra barra de color gris en el extremo derecho una
pestafia sobresaliente que identifica la ventana. Una dltima barra de color azul, tendra
como fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafia de Alfabetizacion
tratada en Photoshop. En la parte derecha de la imagen se podra visualizar un
rectangulo imitando un marco de fotografia, en la cual se visualizaran las imagenes, a
su lado izquierdo apareceran las imagenes distribuidas una debajo de la otra formando
3 columnas con un total de seis imagenes. En la parte inferior del marco se podra
visualizar al poner el puntero encima de una imagen una breve resefia de la misma.
Ademas cuenta con tres botones para navegar por esta galeria de imagenes de forma
circular y de color azul, un boton para retornar, otro para regresar a la galeria principal

y un dltimo para seguir hacia la siguiente pagina.
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Propuesta de disefio de la pantalla 9 10 11
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Regularidades del funcionamiento : Permite tener acceso a las imagenes

mostrandolas de una en una, contiene fotografias que dan fe de la vida de estos
personajes historico, se muestran objetos personales, documentos oficiales, imagenes
de la casa museo, del pantedn monumental, de la diferentes etapas de la vida de este

précer. Incluye, ademas, botones de navegacion y etiquetas.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Etiqueta Nombre de la galeria

4 Imagen Motivo grafico de fondo.

Objetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION

5 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Inicios)

6 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”




ANEXOS

e

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Temas)
7 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Actividades)
8 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)
9 Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra. (Ventana de Ayuda)
10 |Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Salida)
11 | lcono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Créditos)
12 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Ir a pantalla Siguiente

Botdn Move Out | Cursor “Flecha”

13 Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra la pantalla de Galeria

Botdn Move Out | Cursor “Flecha”

14 Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Ir a pantalla Anterior
15 | Imagen Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Contenedor de la imagen que tiene el foco.
16 | Imagen Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Imagen en forma de icono.
17 | Imagen Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Imagen en forma de icono.
18 | Imagen Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Imagen en forma de icono.
19 |Imagen Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Imagen en forma de icono.
20 | Imagen Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Imagen en forma de icono.
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Modulo al que pertenece: Maodulo Galerias (VIII) (Galeria de Videos)

Pantalla Numero: VIII 2

Descripcion general : La pantalla cuenta con diferentes barras. La primera barra esta
de forma horizontal y de color azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el
nombre del producto, de color blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres
iconos uno para muasica, ayuda y un altimo para salir del producto, de color gris, una
segunda barra de color gris también de forma horizontal de la cual se desprende del
lado derecho una barra hacia la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en
esta se ubicaran cuatro carpetas que identificaran los comandos de entradas a las
diferentes pantallas del producto: Inicios, Temas, Actividades, Menu. Se mostrara en la
parte inferior de las carpetas otra barra también de color gris en el extremo derecho
una pestafia sobresaliente que identifica la ventana. Una udltima barra de color azul,
tendrd& como fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafa de
Alfabetizacion tratada en Photoshop. En la parte central de la imagen se podra
visualizar un cuadro en forma de pantalla, en la parte inferior tres botones que nos
permitiran interactuar con el video, uno para el stop, otro para play y un ultimo para la
pausa. Ademas tiene en su lado izquierdo cinco botones para interactuar con los
diferentes videos los que al poner el puntero encima del mismo muestra el titulo del
video al dar clic en uno de estos en la parte superior de la pantalla en color amarillo y
en letras negras se visualizard el nombre del video seleccionado, y dicho boton
aparecera con el niumero de color rojo el cual indica inactividad. Un botdn redondo de

color azul para regresar al menu principal de la Galeria.
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Regularidades del funcionamiento

Muestra los videos pertenecientes a la galeria.

Al mover el Raton sobre cada uno de los botones aparecerd una etiqueta con el

nombre del video. Puede ejecutarse el video de una sola forma, Primero:

seleccionando el boton que lo representa a la izquierda, y dandole clic al botén play del

control del video. Incluye, ademas, botones de stop y pause.

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION

1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Etiqueta Nombre de la galeria

4 Etiqueta Nombre de los videos.

5 Imagen Motivo grafico de fondo.

Objetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION

6 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Inicios)

7 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Temas)
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8 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Actividades)
9 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)
10 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra. (Ventana de Ayuda)
11 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Salida)
12 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Créditos)
13 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Puede pausar al video
14 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Permite iniciar la ejecucion del video
15 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Puede detener la ejecucién del video
16 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra el video “Fragmento de la pelicula El
Brigadista”
17 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra el video “Fragmento sobre la Campafia de
Alfabetizacion”
18 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra el video “Casa museo Manuel Ascunce y
Padro Lantigua”
19 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra el video “Comunidad Monumento”
20 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra la pantalla limpia
21 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra la pantalla de Galeria
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Modulo al que pertenece: Maodulo Galerias (VIII) (Galeria de Musica)

Pantalla Numero: VIII -1

Descripcion general : La pantalla cuenta con diferentes barras. La primera barra esta
de forma horizontal y de color azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el
nombre del producto, de color blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres
iconos uno para muasica, ayuda y un dltimo para salir del producto, de color gris, una
segunda barra de color gris también de forma horizontal de la cual se desprende del
lado derecho una barra hacia la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en
esta se ubicaran cuatro carpetas que identificaran los comandos de entradas a las
diferentes pantallas del producto: Inicios, Temas, Actividades, Menu. Se mostrara en la
parte inferior de las carpetas otra barra también de color gris en el extremo derecho
una pestafia sobresaliente que identifica la ventana. Una udltima barra de color azul,
tendrd& como fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafa de
Alfabetizacion tratada en Photoshop. En la parte central de la imagen se podra
visualizar un rectangulo que muestra la letra del Himno de la Alfabetizacion con letras
negras y un fondo blanco. En la parte inferior aparece en forma de rectangulo el
nombre de la musica que se escucha y el autor del mismo. También se aprecian
diferentes botones que permitira al usuario interactuar con la musica, uno para el stop,
otro para play y un ultimo para la pausa. Un botén redondo de color azul para regresar
al menu principal de la Galeria.

Propuesta de disefio de la pantalla

Ye soy el maestro
———— Musica
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Regularidades del funcionamiento
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: Muestra el sonido pertenecientes a la galeria.

Puede ejecutarse el sonido de una sola forma, Primero: seleccionando el boton que lo

representa a la izquierda, y dandole clic al boton play del control del video. Incluye,

ademas, botones de stop y pause.

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Etiqueta Nombre de la galeria

4 Etiqueta Nombre de los videos

5 Imagen Motivo grafico de fondo

Obijetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION
6 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Inicios)
7 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Temas)
8 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Actividades)
9 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)
10 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra. (Ventana de Ayuda)
11 | lcono Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Salida)
12 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Muestra (Ventana de Créditos)
13 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Puede detener la ejecucién de la musica
14 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Permite iniciar la ejecucion de la masica




ANEXOS

15 | Boton Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Puede pausar la musica

16 | Botén Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra la pantalla de Galeria

Mdédulo al que pertenece: Maodulo Galerias (VIII) (Galeria Glosario)

Pantalla Numero: VIII -7

Descripcion general : La pantalla cuenta con los diferentes botones que permite al
usuario interactuar con los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto asi como el nombre del producto y el titulo que identifica la ventana. Muestra
como fondo una imagen donde aparece el monumento que honra ha estos martires.
Esta contara con un cuadro que visualizara el video y el mismo simulard un monitor y
este cuenta con los botones que permitirAn que el usuario pueda ejecutar las
operaciones de ejecutar, pausar y detener el video, también contara en el lado

izquierdo del monitor los videos.

Propuesta de disefio de la pantalla : | 9 | | 10 | 11 |
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Regularidades del funcionamiento : Muestra los videos pertenecientes a la galeria.

Al mover el Ratén sobre cada uno de los botones de comando, en la etiqueta inferior,
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se mostrara el nombre del video para cada uno. Al hacer ejecutar el video en esa
propia etiqueta se mostrara una breve explicacion del mismo. Puede ejecutarse el
video de una sola forma, Primero: seleccionando la pequefia imagen, que lo
representa en el menu de la izquierda, y dandole clic al botdn ejecutar del control del

video. Incluye, ademas, botones de navegacion y etiquetas.

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Etiqueta Nombre de la galeria.

4 Imagen Motivo grafico de fondo.

Objetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION
5 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Inicios)
6 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Temas)
7 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Actividades)
8 Carpeta Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Galeria)
9 Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra. (Ventana de Ayuda)
10 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Salida)
11 | Icono Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra (Ventana de Créditos)
12 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”

Move Into | Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra un texto
13 | Boton Move Out | Cursor “Flecha”




ANEXOS

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra un texto

14 | Botén Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra un texto

15 | Boton Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra un texto

16 | Botén Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra un texto

17 | Botén Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic | Muestra la pantalla de Galeria

Modulo al que pertenece: Maodulo IX (Ayuda)

Pantalla Numero: 1X-1

Descripcion general : Esta pantalla cuenta con los diferentes botones que permite al
usuario interactuar con los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto asi como el nombre del producto y el titulo que identifica la ventana. Muestra
como fondo una imagen donde aparece el monumento que honra ha estos martires.
Esta contard con un cuadro que visualizara el texto y este cuenta con los botones que
permitiran el desplazamiento en diferentes posiciones, el boton de la ayuda aparecera

desactivado pues esto indicara que se este trabajando en la pantalla.

Propuesta de disefio de la pantalla : | 9 | | 10 | 1 |
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Regularidades del funcionamiento : Consta de textos e imagenes que permitiran
mostrar al usuario una ayuda sobre la funcionalidad de cada botdn que se mostrara en

este producto.

Descripcion formal

El texto de los temas de ayuda, al igual que el resto de los textos que se muestran en
la multimedia, son documentos RTF (Formato de Texto Enriquecido) que se guardan
en una carpeta que se llama Datos que se encuentra en la carpeta que contiene la
aplicacion. Incluye, ademas, botones de navegacion y etiquetas.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION

1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Imagen Motivo grafico de fondo.

4 Cuadro Muestra el contenido de la ayuda

Objetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO ACCION
5 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Inicios)
6 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Temas)
7 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Ventana de Actividades)
8 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Ventana de Galeria)
9 Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra. (Ventana de Ayuda)
10 |Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Ventana de Salida)
11 |Icono Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra (Ventana de Créditos)
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12 | Boton Move Out Cursor “Flecha”

Move Into Cursor “Mano”

Mouse Clic Muestra la galeria “Cerrar Ayuda”

Modulo al que pertenece: Maodulo X (Salir)

Pantalla Numero: X-1

Descripcion general : Esta pantalla cuenta con los diferentes botones que permite al
usuario interactuar con los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto asi como el nombre del producto y el titulo que identifica la ventana. Muestra
como fondo una imagen donde aparece el monumento que honra ha estos martires
todo este conjunto apareceran desactivado. La misma contara con un cuadro que
visualizara el texto que le preguntard al usuario qué desea hacer, el cual podra

contestar interactuando con los botones de Salir, Cerrar sesioén o Cancelar.

Propuesta de disefo de la pantalla:

»Qué deseas hacer?

] (Cerrarsesién] ( Cancelar ]
A A

Regularidades del funcionamiento : Pequefia ventana, tipo Cuadro de didlogo, que
permite confirmar al usuario lo que desee hacer con la aplicacion, evitando asi
descargar la aplicacion si como resultado de un descuido accionamos el comando

salir.



Descripcion formal
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Consta basicamente de una etiqueta con el nombre de la aplicacion, una etiqueta que

contiene la pregunta que es la razén de ser de la ventana y tres botones uno Salir que

cerraria la aplicacion, pasando de forma obligatoria por la ventana créditos, un boton

para Cerrar sesion para si desea otro usuario interactuar con el producto y Cancelar

para retornar a la aplicacion.

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION

1 Texto Contiene la pregunta: ¢ Estas seguro que desea salir?
2 Rectangulo Fondo

3 Imagen Motivo grafico de fondo.

Objetos interactivos:

No | OBJETO EVENTO | ACCION
4 Botdn Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Salir va a la pantalla (Créditos)
5 Boton Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Cerrar sesion va la pantalla de Registro de usuario
6 Botdn Move Out | Cursor “Flecha”
Move Into | Cursor “Mano”
Mouse Clic | Cancelar va a la ultima pantalla visitada.

Modulo al que pertenece:
Pantalla Numero: XI-1
Descripcion general

Modulo XI (Créditos)

. La pantalla estara formada por la misma imagen que se

mostrara en todas las pantallas de la multimedia pero en esta ocasion sin ningun botén

interactivo. En el centro del mismo saldra los nombres de las personas involucrada en

este trabajo asi como, los dados personales de los mismos.
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Propuesta de disefio de la pantalla

1 > Créditos

Centro Univercitario
José Marti Pérez
2 Autor: Lic. Sioverys M. Gonzalez-Elias Sosa

Disefio:Lic. Sioverys M. Gonzalez-Elias Sosa
Programador:Lic. Sioverys M. Gonzalez-Elias Sosa

Objetos no interactivos:

No. | OBJETO DESCRIPCION/FUNCION

1 Texto Crédito.

2 Texto Nombre y datos de los autores.
3 Imagen Motivo grafico de fondo.

Modulo al que pertenece: Maodulo IV (Menu Principal del maestro)

Pantalla Numero: 1V-1

Descripcion general : En esta pantalla estard compuesta por diferentes barras que
ornamentan el menud principal. La primera barra esta de forma horizontal y de color
azul, en el extremo izquierdo de esta, aparecera el nombre del producto, de color
blanco. En el extremo derecho se podra visualizar tres iconos uno para musica, ayuda
y un ultimo para salir del producto, de color gris, una segunda barra de color gris
también de forma horizontal de la cual se desprende del lado derecho una barra hacia
la parte inferior de la misma, pero de forma vertical, en esta se ubicaran cuatro
carpetas que identificardn los comandos de entradas a las diferentes pantallas del
producto:

Inicios: Este comando te permitira acceder a la ventana donde aparecera en forma de
introduccion todo lo referente al comienzo de la campana de alfabetizacion, teniendo

en cuenta coOmo, cuando y por qué de la misma.
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Temas: Boton de comando que permite acceder a la ventana donde se muestran los
temas a tratar.

Actividades: Da acceso al modulo que contiene un total de 26 actividades referentes al
tema historico a tratar en esta multimedia.

Galerias: Este boton de comando permite visualizar la ventana donde se presenta el
menu de las galerias de fotos y videos, asi como el glosario de términos y el mapa
animado de lugares de interés.

Notas: donde permite que el maestro acceda a las notas de los usuarios registrados.
Ayuda: Comando que da acceso al modulo de ayuda.

Salir: Da acceso a la pantalla que muestra el cuadro de didlogo de salida de la
multimedia.

Créditos: Este botdn da acceso a los autores de dicha multimedia asi como algunos

datos personales de interés del usuario.

Se mostrara en la parte inferior de las carpetas otra barra también de color gris en el
extremo derecho una pestafia sobresaliente que identifica la ventana. Una ultima barra
de color azul, tendra como fondo una imagen que muestra la bandera de la Campafia

de Alfabetizacion tratada en Photoshop.

Propuesta de disefio de la pantalla : | o |10 11]
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Regularidades del funcionamiento : Permite tener acceso a los modulos de

contenido de la multimedia, incluye botones de navegacion, imagen y texto.



Descripcion formal

Objetos no interactivos:

ANEXOS

No. OBJETO DESCRIPCION/FUNCION
1 Etiqueta Titulo de la ventana

2 Etiqueta Titulo de la multimedia

3 Imagen Motivo grafico de fondo

Objetos interactivos:

No. OBJETO EVENTO ACCION
4 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Inicios)
5 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Temas)
6 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Actividades)
7 Carpeta Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Galeria)
8 Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Notas)
9 Icono Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Musica)
10 Icono Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Ayuda)
11 Icono Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Salida)

Mdédulo al que pertenece:

Pantalla Niumero: XIlI-1

Mdédulo del maestro (Base de Datos)

Descripcion general : Esta pantalla muestra un fondo con la imagen de la bandera de

la alfabetizacion, y diferentes botones que permiten, ver a los usuarios registrados,
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como son Anterior, Siguiente, Limpiar registro y retornar. También presenta el nombre
de los usuarios y las notas por ejercicio y un total.

riopuesia de doefo deta paniale ] o] [
2 v
1
MNombre v | | .
pAnterios apellidos P— | | "
4 Sipanterios | — =
1 [ ] 2
6 | l
[ ]
[ | [ ]
IT‘_Il‘ >© [ | E—
[ | [ ]
E— [F—
— — —
Total [ 7 A II

Regularidades del funcionamiento

: Permite tener acceso a las notas de los usuarios

registrados.

Descripcion formal

Objetos no interactivos:

No. OBJETO DESCRIPCION/FUNCION

1 Imagen Motivo grafico de fondo

2 Rectangulo Muestra el nombre del usuario

3 Rectangulo Notas de los ejercicios

4 Rectangulo Total de la suma de las actividades resueltas

Objetos interactivos:

No. OBJETO EVENTO ACCION
5 Boton Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Anterior) muestra usuario
anterior
6 Boton Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Siguiente) muestra usuario
siguiente
7 Boton Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
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Mouse Clic Muestra (Limpia Registro) limpia la
base de datos
8 Botdn Move Out Cursor “Flecha”
Move Into Cursor “Mano”
Mouse Clic Muestra (Retornar) permite retornar a la

pantalla anterior

Nota: De izquierda a derecha la primera letra identifica el nimero del modulo (romano)

y el que le sigue el numero de la pantalla dentro del modulo.
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Personas a las que se seleccionaron como poblacién

tomo un conjunto de 30 personas.

Expertos

Dr. Leonardo Marin Llavert

Dra.

Ursula Pomares Ortega

Lic.

Alicia Sampel Miras

Lic.

Belkis Varela Cantero

Lic.

Eduardo Aguila Turifio

Lic.

Gustavo Cantero Quevedo

Lic.

Idania Agila Dominguez

Lic.

Luis Sosa Castellano

Lic.

Pedro Luis Rusindo

Lic.

Rolando Manso Masé

Lic.

Yasmari Boggiano Pérez

Msc

Katia Pelaez Enriquez

Msc.

Adriana Caridad César Machado

Msc.

Alberto Albares Alonso.

Msc.

Angel Julio Gard6 Cafiizares

Msc.

Barbara Omaida Lépez Fernandez

Msc.

Belkis Hernadez Bravo

Msc.

Caridad Falcéon Santana

Msc.

Isabel Maria Sacerio Gonzalez — Llorente

Msc.

Ismery Dayami Pujol Bandomo

Msc.

Manuel Barrera Lorenzo

Msc

. Marisleidis Lasval Hernandez

Msc

. Matilde Mena Aguero

Msc.

Pastora Bombino Iznaga

Msc

. Yamilet Benitez Galdez

Msc

.Carmen J. Arrechea Gonzalez

Msc

Juliana Pico Rondén

Msc

.Mailin Gonzélez Cantero

Msc

.Maira Fundora Liriano

Msc

.Martha Pérez Zerquera

ANEXOS

para futuros expertos, se
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Anexo 10

Comunicacion a expertos

Centro Universitario de Sancti Spiritus

José Marti

PRESENTACION:

En este centro se desarrolla la tesis para la Maestria de Nuevas Tecnologias para la
Educacion: La educacion del valor patriotismo en alumnos de se xto grado a
través del estudio de la personalidad de Manuel Asc  unce Domenech , el cual esta
dirigido a contribuir en la educacion en valores —en especifico el valor patriotismo—
por parte de los alumnos de sexto grado, por tal razén, e inmersos en esta tarea le
solicitamos a usted nos dé su conformidad, si estd en condiciones de ofrecer sus

criterios en calidad de experto, en el referido tema.

Marque con X Sl , NO . Si su respuesta es positiva favor de llenar los
siguientes datos:

Nombres y apellidos:

Categoria docente

Categoria académica

Grado cientifico

Institucién donde labora:

Direccion del centro:

Teléfono del centro :

Direccion particular:

Teléfono:

Email:

Gracias por haber aceptado a colaborar.
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Encuesta para determinar el coeficiente de competen cia de los expertos.

Nombre:

Compairiero(a) profesor(a), como usted ha mostrado voluntad para colaborar con
nuestra investigacion y que tiene las condiciones profesionales exigidas para emitir un
criterio sobre el trabajo realizado, necesitamos seleccionar los especialistas que en
calidad de expertos nos brindarian los criterios que nos permitirian decidir al respecto.
Para realizar la seleccion de expertos necesitamos saber los elementos que nos
permitan conocer el grado de competencia que tiene usted en la materia y por ello
gueremos que responda el siguiente test.

1. Marque con una “x” en la tabla siguiente, el nivel de conocimiento que usted
posee, en una escala de 0 a 10, en aspectos relacionados con el empleo de las TIC en
la ensefianza, considerando O como no poseer conocimiento en la materia y en orden

creciente de competencia hasta 10,que significaria una elevada preparacion.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2. Para determinar cuales fuentes han contribuido a la preparacién que usted
posee en el tema. Sefiale con una “X” en la siguiente tabla la casilla

correspondiente:

Fuentes del conocimiento Alta Media Baja

Andlisis tedricos realizados por usted.

Experiencia de trabajo.

Trabajo de autores nacionales consultados.

Trabajo de autores extranjeros consultados.

Su propio conocimiento sobre el estado

actual del problema en el extranjero.

Su intuicion.
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Anexo 12
Encuesta aplicada a los expertos

Compafiero profesor, con motivo de la investigacion que realizamos necesitamos
someter la multimedia que proponemos a su juicio y usted ha sido seleccionado por

Su experiencia para emitir su criterio.

Nombres y apellidos:

Calificacion profesional (marque con una cruz)

Licenciado: Master: Doctor:

Afos de experiencia: Afnos de experiencia investigativa:

Pensamos que esta multimedia que estamos proponiendo puede contribuir a resolver
deficiencias que se presentan en el proceso de ensefianza — aprendizaje del célculo

con matrices, en la Carrera de Informatica, que a nuestro juicio existen.

En la tabla a continuacién, marque con una “X” la evaluacion que considere tienen los
aspectos sefialados en la multimedia, atendiendo a las siguientes categorias. De
desearlo nos gustaria que aparte argumentara el por qué de su eleccion.

M.A: Muy Adecuado. B.A: Bastante Adecuado. A: Adecuado. P.A: Poco Adecuado.
I: Inadecuado

No Aspectos M.A B.A A P.A

1 |Precision, claridad y actualidad de la
multimedia

o | Correspondencia con los criterios l6gicos
y metodoldgicos de la asignatura.

3 |Contribucion a la solucion del problema
investigado.

4 Aplicabilidad de las tareas propuestas.

5 |Nivel de satisfaccion practica vy
aplicabilidad de la multimedia.

Agradecemos su valiosa colaboracion.
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LEYENDA.
A continuacién se explican las categorias en las que podran ser evaluados los
indicadores.
CATEGORIAS.

Muy Adecuado (MA):

Se considera aquel aspecto que es Optimo y abarca todos y cada uno los
componentes del objeto a evaluar, siendo capaz de resumir por si solo las cualidades
del mismo en el contexto donde tiene lugar el hecho o fendmeno en el que se
manifiesta. EI mismo es un reflejo de la realidad objetiva en sus relaciones con los
distintos componentes del proceso con los que interactua.

Bastante Adecuado (BA):

Se considera aquel aspecto que aborda en casi toda su generalidad al objeto siendo
capaz de abordarlo en un grado bastante elevado, pero que puede ser considerado
con elevada certeza en el momento de tomarlo en cuenta en el contexto donde tiene
lugar.

Adecuado (A):

Tiene en cuenta una parte importante de las cualidades del objeto a evaluar, las cuales
pueden aportar juicios de valor, teniendo en cuenta que puede ser susceptible de
perfeccionar partiendo de la complejidad de los hechos a tener en cuenta y sus
manifestaciones.

Poco Adecuado (PA):

Recoge solo algunos de los rasgos distintivos del hecho o fendbmeno a evaluar los que
aportan pocos elementos valorativos.

Inadecuado (I):

Procesos, aspectos, hechos o fendmenos que por su poco valor o inadecuacion en el

reflejo de las cualidades del objeto no proceden ser evaluados.



