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RESUMEN

La investigacion presenta una multimedia educativa para el fortalecimiento de la
Educacion Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC. Esta constara de diferentes
maodulos: superacion ambiental, efemérides medioambientales, curiosidades, glosario de
términos, galeria, actividades, créditos, ayuda, entre otros. Estos posibilitan la
interrelacion directa de los cuadros profesionales de la UJC con los recursos
computacionales que la Revolucion ha puesto en nuestras manos y ademas se dara
cumplimiento a importantes programas priorizados por la Revolucion. La muestra fue
definida de forma intencional, pues se seleccionaron los cuadros profesionales de la UJC
del Comité Municipal en Trinidad, por ser este el centro donde se desempefia
profesionalmente el autor de esta investigacion. Durante el periodo investigativo se
emplearan métodos de los niveles tedrico, empirico y estadistico-matematico. El producto
informético fue validado empleando el método de criterio de expertos. Por los resultados
obtenidos se recomienda su utilizacibn en otras instituciones laborales, inclusive,

estudiantiles.

Palabras claves
§ Multimedia educativa.

§ Educacion Ambiental.
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INTRODUCCION

La humanidad en su andar cotidiano subestimd su accidn contra la naturaleza y asumio su
entorno como infinito e inextinguible, ha vivido en una perenne guerra contra su préjimo y
la paz ha sido un viejo e inalcanzable anhelo de decenas de generaciones.

El deterioro medioambiental que vive el Planeta, amenazado desde diferentes angulos
morales y materiales: las guerras, el hambre, la sed, el desempleo, las discriminaciones
sociales y étnicas, las enfermedades, el trabajo, la prostitucion infantil, las drogas, el
terrorismo, la violencia sin limites, la corrupcién, la indolencia, la intolerancia y la falta de
solidaridad humana son los principales rasgos morales de esta época, asi como las ideas
antrépicas de que la Naturaleza y todo cuanto se creo6 fue hecho para servir al hombre y
por otro lado por la falta de actitudes adecuadas y compromisos sociales hacia el manejo
y cuidado de los recursos naturales.

Se desarrolla un clima de grandes desigualdades e injusticias sociales, los ricos son cada
vez mas ricos y los pobres son cada vez mas pobres, la fuerza, el bloqueo, el chantaje y
las presiones son los instrumentos politicos de las grandes potencias contra los paises
mas pequefios.

En el orden ambiental la actual generacién cubana hered6 en el 1959 un pais con sus
recursos naturales sobreexplotados, sin infraestructuras de suministro de agua y
disposicion de residuales, con gran salinidad y erosién de los suelos, industrias obsoletas,
contaminantes y sin plantas de tratamiento de residuales, depredacion indiscriminada de
la flora y la fauna y una enorme carencia de educacién ambiental.

Las dificiles y complejas condiciones en las que el pais tuvo que enfrentar la
problematica ambiental han determinado que aun subsistan situaciones que exigen
atencion priorizada por el gobierno cubano y el pueblo en general.

En la conferencia de Naciones Unidas sobre Medio Ambiente y Desarrollo (CNUMD)
celebrada en 1992 en Rio de Janeiro, la que en razon de su tema y de la presencia de
numerosos jefes de estado y de gobierno se conoce como “La Cumbre de la Tierra”. Esta
Cumbre aprobd la Declaracion de Rio, la que formuld nuevos postulados y principios en
la problematica ambiental: la adopcion de la Agenda 21, que definié metas a alcanzar

para el siglo XXI, y las Convenciones Marco de Cambio Climaticos y de Diversidad



Biol6gica. El logro mas trascendental alcanzado radicO en que se cred una mayor
conciencia acerca de los problemas ambientales y de los vinculos entre Medio
Ambiente, Economia y Sociedad. A partir de este se han implementado instrumentos
gue pretenden reflejar los paradigmas de la conjugacion arménica de las metas del
desarrollo y de la proteccion del medio ambiente. Sin embargo, los paises desarrollados
no han cumplido los acuerdos de esta reunion; e incluso, los Estados Unidos se
retractaron de los compromisos contraidos en aquella ocasion.

Tanto la Conferencia Internacional sobre Poblacion y Desarrollo (CIPD), realizada en El
Cairo, Egipto, en 1994, como la Cumbre Mundial sobre Desarrollo Social, convocada en
Copenhague, Dinamarca, en 1995 enfatizaron en el enfoque integrador de la educacion
ambiental.

Del 26 de agosto al 4 de septiembre de 2002 se celebré en Johannesburgo, Africa del
Sur, la “Cumbre Mundial sobre Desarrollo Sostenible”, como culminacion del llamado
proceso “Rio+10”. EI PNUMA ha enfatizado que “...diez afios después de su adopcion en
la Cumbre de Rio, es tiempo de revisar el proceso y avanzar cambiando las dindmicas y el
enfoque de su implementacion, en aras de obtener acciones mas concretas a nivel
nacional y local sobre la base de los asuntos criticos que necesitan ser identificados por
los actores involucrados en cada pais”.

La Cumbre de Rio permiti6 a Cuba la comprension y urgencia del debate ecoldgico;
razon por la cual se siguié muy de cerca el proceso de preparacion de la conferencia, su
desarrollo y los resultados derivados de esta. El informe presentado por Cuba, hizo una
valoracién de la situacion medioambiental mundial, analizado en el contexto de los
problemas sociales, econdmicos y politicos que afligen al Mundo actual.

Una de las maneras de enfrentarlo es desarrollando un conjunto de propuestas que
vayan desde lo puramente tedrico hasta las de todo tipo, surge a partir de ello la
Educacion Ambiental, propuesta que pretende brindar a los individuos los elementos
necesarios para realizar un analisis critico de las condiciones de su entorno,
permitiéndoles identificar los principales problemas ambientales y buscar con su
participacion alternativas que permitan disminuir o solucionar los desordenes ambientales
de su area.

Es necesario disefiar estrategias, programas, acciones, actividades, encaminadas al

fortalecimiento de la Educacion Ambiental, y de esta forma capacitar a los profesionales



de la UJC con una preparacion cientifica y técnica que le brinde los elementos tedricos
necesarios para la introduccién de la dimension ambiental con un caracter permanente,
siendo este uno de los problemas de primer orden en la Estrategia Nacional Ambiental,
para lo cual se hace necesario lograr una relacién organica del ser con el entorno.
Singular importancia se le otorga por ello en Cuba a la funcion que desempefian las
organizaciones politicas y de masas como responsables también de la formacion integral
del individuo y muy especialmente los cuadros profesionales de la OPIM y la UJC, los que
en la actualidad contribuyen limitadamente al desarrollo de conocimientos y sentimientos
de cuidado y proteccién del medio ambiente, no ejerciendo el papel que le corresponde de
forma permanente dentro de esta compleja actividad a la que deben tributar todas las
organizaciones politicas y de masas en nuestro pais.
En investigaciones anteriores a esta, se ha podido corroborar algunas debilidades
confrontadas en los cuadros profesionales de la UJC sobre el tema objeto de
investigacion. Estas pueden resumirse como sigue:

Débil preparacion de los cuadros para enfrentar la tarea.

Ausencia de manuales, programas, estrategias de capacitacion que favorezcan la

superacién de los cuadros profesionales de la UJC al respecto.

Ausencia de este tema en el disefio de la preparacion politica e ideoldgica con los

cuadros profesionales.

Tratamiento disciplinar de los problemas ambientales.
Lo anterior expuesto se ha constatado durante la observacion de actividades realizadas
por estos cuadros de la UJC dentro de su radio de accion, el estudio documental, la
experiencia como cuadro profesional durante los Ultimos tres afios, y como docente e
investigador de este tema, lo que permitid plantear el siguiente problema cientifico:
¢, Coémo fortalecer la Educacion Ambiental de los cuadros profesionales de la UJC?
La Estrategia Nacional de Educacion Ambiental aprobada en 1997 y redisefiada en el
2010 refiere tedricamente la dimension ambiental como enfoque, que en un proceso
educativo de investigacion o gestion, de otra indole, se expresa por el caracter sistémico
de un conjunto de elementos que tienen una orientacion ambiental determinada,
expresada a través de los vinculos Medio Ambiente-Desarrollo.
Después de analizar diferentes fuentes bibliograficas a nivel internacional, nacional,

provincial y local, se realizaron entrevistas a personas entendidas en la materia, se



constatd que no existen estudios relacionados con el fortalecimiento de la Educacion
Ambiental en cuadros profesionales de la UJC referente al municipio de Trinidad, lo que
corrobora la necesidad de profundizar en la Educacion Ambiental, y los problemas
ambientales de la localidad y el entorno, teniendo en cuenta el insuficiente trabajo al
respecto, asi como otras regularidades que afirman la envergadura del tema en la zona
seleccionada. Entre otras son significativas las siguientes:

Su ubicacién en el Gran Parque Sierra del Escambray.

Ser un polo turistico importante.

Ser afectado por una serie de transformaciones socioecondmicas y sociales sin

tener presente la dimension ambiental y el desarrollo sostenible.

Ser declarada en 1988 “Patrimonio de la Humanidad.”
Luego de analizar lo antes declarado se determiné como objeto de la investigacion: el
proceso de Educacion Ambiental.
El fortalecimiento de la educaciébn ambiental en los cuadros de la UJC es de vital
importancia y lleva un proceso de reorientacion acompafiado de modificaciones
axiolégicas que integralmente favorezcan nuevas formas de pensar y de actuar que
propicien la mitigacion y reversion de los procesos de degradacion ambiental en su mas
amplia acepciéon, y para ello debera incorporarse de manera coherente la dimension
ambiental en las capacitaciones de estos profesionales.
El campo de accion para los efectos investigativos fue la Educacion Ambiental en los
cuadros profesionales de la UJC, en el municipio de Trinidad.
Estableciendo la relacion existente entre el problema cientifico, el objeto de estudio y el
campo de accion, de declara como objetivo: proponer una multimedia educativa para el
fortalecimiento de la Educacion Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC, en el
municipio de Trinidad.
El sistema de actividades que contemplara el producto informatico, una vez culminado se
caracterizara por una secuencia gradual de acciones y actividades con caracter sistémica
para el fortalecimiento de la educacion ambiental en los cuadros profesionales de la UJC
en el municipio de Trinidad.
Para dar cumplimiento al objetivo en la practica se formularon las siguientes preguntas

cientificas:



1. ¢ Cudles son los preceptos tedricos y metodologicos que fundamentan el proceso de
Educacion Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC?

2. ¢Cudl es el estado actual que presenta la Educacibn Ambiental en los cuadros
profesionales de la UJC en el municipio de Trinidad?

3. ¢ Qué aspectos estructurales y funcionales deben ser considerados en la concepcién
de una multimedia educativa para el fortalecimiento de la Educacion Ambiental en
los cuadros profesionales de la UJC en el municipio de Trinidad?

4. ;Como es valorada la multimedia educativa para el fortalecimiento de la Educacion
Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC a partir del criterio de expertos?
Las interrogantes cientificas orientaron la elaboracion de las tareas para la busqueda de

solucién al problema cientifico declarado. Estas son las siguientes:

1. Sistematizacion de los preceptos tedricos y metodoldgicos que fundamentan el

proceso de Educacién Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC.

2. determinacién del estado actual que presenta la Educacion Ambiental en los
cuadros profesionales de la UJC en el municipio de Trinidad.

3. Elaboracién de la multimedia educativa para el fortalecimiento de la Educacién
Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC en el municipio de Trinidad, en
correspondencia con el analisis tedrico efectuado y los resultados del diagnostico
realizado.

4. Validacion a través del criterio de expertos de la factibilidad y efectividad de la
multimedia educativa para el fortalecimiento de la Educacion Ambiental en los
cuadros profesionales de la UJC en el municipio de Trinidad.

La complejidad del objeto de estudio, por su naturaleza y contenido, lleva a la utilizacion

sobre la base de las exigencias del método general materialista dialéctico diversos

métodos del nivel tedrico, empirico y los estadisticos mateméticos, con el propdsito
de poder interpretar, explicar y valorar el proceso dialéctico que esta presente cuando se
aborda cientificamente la problematica en cuestion.

Del nivel tedrico: participan en el enfoque general para el abordaje del problema

cientifico de esta investigacion, en la interpretaciéon de los datos empiricos y en la

constatacion y desarrollo de la fundamentacion tedrica; de ellos, se utilizaran los

siguientes:



Histérico-légico, inductivo—deductivo, analitico—sintético y el transito de lo
concreto a lo abstracto: estos facilitaron la sistematizacién de los referentes
tedricos acerca de la Educacion Ambiental y la valoracion de la informacion
derivada del estudio de los documentos y de la aplicacion de los mismos.
El enfoque de sistema resultd esencial para la interrelacion dinamica, estructural vy
dialéctica de los componentes de la multimedia educativa.
La modelacion posibilitd la elaboracion de la multimedia para el fortalecimiento de la
Educacién Ambiental; develando su objetivo, los modulos, crear abstracciones y
determinando las acciones y actividades que integran el contenido de la multimedia
educativa que en esta obra se presenta.
Del nivel empirico: estos forman una unidad dialéctica con los métodos tedricos, su
seleccidbn depende de la naturaleza del objeto de estudio y se materializara en
instrumentos y técnicas. Durante esta investigacion se emplearon los siguientes:
Observacion participativa: con el objetivo de valorar como se comportan los cuadros
profesionales de la UJC en el cumplimiento de los indicadores de las dimensiones
de la variable “fortalecimiento de la Educaciéon Ambiental”.
Las encuestas: se aplicaron a profesionales con experiencia como cuadro
profesional de la UJC, con el propdsito de obtener informacidon acerca del estado de
la Educacion Ambiental en estos profesionales para completar la informacion
diagndstica en el proceso de la investigacion.
Revisién de documentos: programas de capacitacion, actas de reuniones del Burd
de la UJC, preparacion politica e ideoldgica, reuniones con instructores (cuadros),
reuniones de secretarios generales de comité de base, planes de trabajo. Todo ello
aporto informacion para la constatacion del problema.
Técnica de la composicion: Se aplicé para explorar criterios, juicios, valoraciones
gue poseen los cuadros con relaciéon a la Educaciéon Ambiental.
Criterio de Expertos: a través de su metodologia Delphy o delfos ofrecié una
valoracion de la multimedia educativa propuesta.
En la investigacion con el objetivo de corroborar la confiabilidad de los resultados
obtenidos se aplicaron métodos estadisticos y de procesamiento matematico. Estos

fueron los siguientes:



Andlisis porcentual: se empled en el analisis cuantitativo de los resultados aportados por
los instrumentos investigativos y en el procesamiento del criterio de los expertos a través
del método Delphy.

Poblacién y muestra.

La seleccion de la muestra se hizo de forma intencional. Se eligieron 10 cuadros
profesionales de la UJC del municipio Trinidad (instructores), de un a poblacion de 19, lo
gue representa un 52,6%. Su seleccion se realizé de manera intencional por constituir el
centro de trabajo del maestrante. Ello permitié obtener una panoramica general y real del
estado del fendmeno objeto de estudio en las diferentes dimensiones e indicadores.
Entre las principales caracteristicas que tipifican la muestra, se pueden sefalar:
Son jévenes cuyas edades oscilan entre 25 y 35 afios.
Activos participantes en la vida social con vida responsable, y adaptados a los
nuevos requerimientos de la adultez.
Presentan personalidad estable y se aprecia cierta formacion responsable en sus
modos de actuacion.
Muy responsables en cuanto a las relaciones interpersonales y la vida de familias,
tomando importantes decisiones que marcan el camino practico de su existencia.
Son capaces de distinguir su “yo” del mundo y verse a si mismos y valorar sus
caracteristicas en relacion con los otros.
Reorientacion de los valores, conductas y actitudes, que produce el autoandlisis y
examen de la propia personalidad.
DETERMINACION Y CONCEPTUALIZACION DE VARIABLES:
Variable independiente: multimedia educativa, asumida como el proceso mediante el
cual la informacion que se transmite hace énfasis en la arista educativa-formativa,
incluyendo también textos, imagenes, sonidos, videos y animaciones, para reforzar la
transmision de los contenidos. Engelbart, (2001:16).
Variable dependiente: fortalecimiento de la Educacibn Ambiental en los cuadros
profesionales de la UJC, entendida por el autor como:
Sistema complejo de vivencias afectivas positivas que el hombre consolida respecto al
conocimiento del medio natural (local y nacional): cuidado de los recursos naturales de
los cuales depende el futuro de la Patria, identificacion de las caracteristicas fisico-

geograficas y que son expresadas a través de la valoracion y comportamiento social



responsable en las relaciones materiales y espirituales que establece con su entorno.
Marin, L. (2008:27).

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE:
I. Dimensién Cognitiva:

INDICADORES:

1.1. Conceptualizacion de Educacion Ambiental.

1.2. Valoracion de la influencia de las acciones humanas sobre el medio ambiente.

1.3. Proyeccién de acciones que contribuyan al mejoramiento o solucion de los
problemas en torno al medio ambiente: cuidado de los recursos naturales e
identificacion de las caracteristicas fisicas geograficas de nuestro pais: forma,
limites, ubicacion, relieve, clima, agua, asi como elementos de flora y fauna.

II. Dimension Afectiva:

INDICADORES:

2.1. Manifestacion de amor, que incluye: sentirse identificado con el medio ambiente
integramente en todo momento.

2.2. Manifestacién de rechazo a los comportamientos sociales antivaliosos.

2.3 Demostracion de orgullo y regocijo por los sitios histéricos naturales que fueron
testigo de las luchas de liberacién nacional llevadas a cabo por nuestro pueblo.

[ll. Dimension Comportamental:

INDICADORES:

3.1. Participacion de manera disciplinada y entusiasta en las actividades que

impliquen relacion armdnica con el medio ambiente.

3.2. Postura combativa e intransigente hacia las personas que manifiestan un
comportamiento social antivalioso hacia el medio ambiente en las relaciones
materiales y espirituales que establece con su entorno.

3.3. Realizacion de acciones dirigidas a la proteccion y conservaciéon del medio
ambiente (cuidado de los recursos naturales de los cuales depende el futuro de la
Patria, identificacion con las caracteristicas fisico-geograficas de nuestro pais:
forma, limites, ubicacion, relieve, clima, aguas, asi como elementos de flora y
fauna.

La novedad cientifica radica en que se concibe por primera vez una multimedia para

fortalecer la Educacion Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC, en el marco de



las transformaciones que se llevan a cabo actualmente en nuestro pais, la cual posee
como parte importante de ella actividades a realizar por los cuadros profesionales de la
UJC para contribuir al fortalecimiento de la Educacion Ambiental. Esto la distingue de
otras existentes hasta el momento.

Es importante destacar que la investigacion que se realiza tiene contribucion a la
practica, que eleva su significacion en el quehacer cientifico. Esta es la siguiente: se
ofrece una multimedia educativa que brinda a los cuadros profesionales de la UJC un
modo de actuacion que contribuye a la Educacion Ambiental de los mismos, la cual tiene
en su base un conjunto de acciones y actividades. Estas fueron elaboradas utilizando la
computacion, las cuales integran la multimedia educativa que elaboré el autor, lo que
propicia la interacciébn de los cuadros profesionales de la UJC, con los recursos
computacionales existentes en el municipio y se da cumplimiento a importantes

programas priorizados por la Revolucién.



CAPITULO I: CONSIDERACIONES TEORICAS-METODOLOGICAS SOBRE
EL PROCESO DE EDUCACION AMBIENTAL Y EL USO DE
LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN LOS CUADROS
PROFESIONALES DE LA UJC.

1.1 Consideraciones generales en torno al medio ambiente.

Tratar los aspectos relacionados con el medio ambiente desde un enfoque general y
metodolégico en particular presupone una estructuracion que garantice precisar los
momentos mas significativos del desarrollo histérico de la Educacion Ambiental en
correspondencia con el de la educacion en general, lo que permite, ademas, hacer una
evaluacion en la sociedad cubana, a partir de que ha ido pasando de un estado a otro,
haciendo cada vez mas consciente la actuacion del hombre.

Desde una perspectiva histérica, el enorme éxito de la especie humana comparado con el
de otros mamiferos, se debe a su alto grado de desarrollo cultural, entendido este como
un sistema de conocimientos, comportamientos, utensilios y costumbres que son
transmitidos de unos seres a otros, y que ha supuesto y supone un medio de adaptacion
lo que permite una comunicacion y modificacién del medio ambiente.

La cultura, referente a la actitud del hombre hacia la naturaleza, formada histéricamente,
transcurre en medio de una creciente contradiccion entre los nuevos ideales sociales y las
posibilidades cada vez mayores con que cuenta la sociedad para influir en el medio
ambiente, tanto naturales como construidas. La aceleracion global del progreso cientifico
técnico trae como consecuencia un crecimiento impetuoso de la actividad del hombre
sobre la naturaleza que hace que ya no se mantenga dentro del vortice de los procesos
biosféricos, lo que implica que las relaciones reciprocas de esta con la sociedad se
conviertan en uno de los problemas fundamentales de estos tiempos.

La teoria marxista-leninista hizo su aportacion cardinal al problema de la relacién del
hombre con el medio ambiente, ya que permitié descubrir regularidades objetivas en el
desarrollo de los procesos multidimensionales de la interaccion entre la naturaleza y la
sociedad en el transcurso de la evolucion general de la humanidad y del cambio de las
formaciones sociales basicas. A partir del papel del trabajo en el transito del hombre al

estado social, se hace efectiva la unidad dialéctica hombre-naturaleza.



Esta relacion ha sufrido una evolucion que va, desde un equilibrio mas arménico en los
inicios del desarrollo de la humanidad, adn con microcambios no completamente
perceptibles, hasta los momentos actuales en que se produce un desplazamiento del
equilibrio con una influencia méas intensa e indiscriminada de la sociedad sobre el medio
ambiente, derivado del propio desarrollo de la Revolucion Cientifico-Técnica, que trae
como consecuencia un crecimiento demografico y de hecho, un uso mas intenso e
irracional de los recursos naturales que deriva en un desarrollo realmente insostenible.
Este problema es complejo y polifacético, debido a la unidad histérico-natural del medio
ambiente fisico, a la intima interconexion de todos sus componentes y procesos, asi como
a la integridad de la accién reciproca entre la sociedad y la naturaleza. En este caso se
valora, en el sentido mas amplio, que dicha relacién puede estimarse como el empleo de
los recursos naturales por parte de la sociedad. Esa interaccion multilateral de la
sociedad con la naturaleza condiciona la variada influencia del medio ambiente sobre la
actividad del hombre, vista esta desde el propio desarrollo y formacion de su
personalidad. Al mismo tiempo, el empleo de los recursos naturales provoca
inevitablemente el cambio y la transformacién del medio ambiente.

“Las modificaciones que desde la antigiiedad se habian mantenido en ciertos limites
aceptables, se dispararon a partir del desarrollo de la urbanizacion y de la
industrializacion, con la invencion de la maquina de vapor y la Revolucion Industrial que
ésta generd en Occidente. Ello ha conducido al crecimiento acelerado de la poblacion,
apoyado en una mejora en aspectos meédico- sanitarios y en la alimentacién; a la
sobreexplotacion de todo tipo de recursos naturales para mantener una mayor poblacion
gue los consume; y a la contaminacion del ambiente como resultado de todos los
procesos de produccion, transporte, consumo y vestido.” Roque, M; (69: 25-26).

Esta compleja interrelacién conlleva a problemas del medio ambiente cada vez mas
graves, sobre todo en la actualidad a partir de la aplicacién de modelos de globalizacion
neoliberales que provocan una ampliacion de la brecha entre ricos y pobres; y estos
ultimos habitando en ambientes naturales vulnerables, lo cual pone en crisis el uso
racional de los recursos naturales.

Aunque, en los diversos grupos culturales, han existido mecanismos reguladores que han

tendido a ajustar las relaciones del ser humano con su medio ambiente, o a rectificar el



uso indiscriminado de los recursos naturales, estos todavia resultan insuficientes y no
siempre son aplicados de manera consciente.

La contradiccién medio ambiente-desarrollo se ha exacerbado en nuestros dias, pues hay
que dar de comer a una poblacibn mundial creciente y la ciencia debe dar respuestas a
esta situaciéon. Por ello, el tema del medio ambiente y sus efectos en las comunidades
humanas ha trascendido, en los Ultimos afios, el &mbito circunscrito a los especialistas de
diferentes areas, sobre todo a partir de considerarlo, desde la Conferencia de Estocolmo
en 1972, como un complejo sistema de relaciones dinamicas entre factores bioticos,
abidticos y sociales.

En la valoracion del concepto de medio ambiente se han mantenido sus presupuestos
basicos, aunque se ha ido enriqueciendo en la concrecion y apreciacion. En ese sentido,
M. Roque, 2001 en su conferencia sobre “Tendencias del pensamiento ambiental
contemporaneo”, presenta varias definiciones que evidencian la interpretacién que ha
tenido este y las conclusiones que han derivado.

En el curso de especializacion de Educacion Ambiental, PNUMA, 1991, se define como
“conjunto de elementos fisico-quimicos, ecosistemas naturales o sociales, en que el
hombre individual o socialmente se desarrolla, en un proceso de interaccion que atiende
al desarrollo de actividades humanas, a la preservacion de los recursos naturales y de las
caracteristicas esenciales del entorno, dentro de patrones de calidad de vida definidas”.
En la ley 6938 del 31.08.1981, Brasil, art. 2, se define como “un conjunto de condiciones,
leyes, influencias e interacciones de orden fisico, quimico y biol6gico que permiten,
protegen y rigen la vida en el planeta en todas sus formas” y en la ley general del
equilibrio ecolégico y la proteccién al ambiente de los Estados Unidos Mexicanos, se
considera como “el conjunto de elementos naturales y artificiales o inducidos por el
hombre que hacen posible la existencia y desarrollo de los seres humanos y demas
organismos vivos que interactlan en un espacio y tiempo determinados”, (1996: 4 - 5). En
cada una de estas definiciones se resaltan especialmente los elementos de caracter
natural y aunque se ajusta a un contexto particular donde se refleja la relacién hombre-
sociedad-naturaleza, aun no se expresa de manera precisa el aspecto cultural y se
considera al medio ambiente como un recurso para satisfacer necesidades, lo que le

imprime una tendencia antropocentrista.



En Cuba se ha definido al medio ambiente como “un sistema de elementos bidticos,
abidticos y socioeconémicos con que interactia el hombre, a la vez que se adapta al
mismo, lo transforma y lo utiliza para satisfacer sus necesidades”, Valdés O. (1997:4),
esta definicion resulta mas completa, toda vez que revela que las relaciones no solo se
establecen en lo natural sino retomando los aspectos sociales y economicos. No obstante,
todavia aflora lo antropocentrista, aun cuando en el término socioeconémico pueden
quedar implicitos los elementos esenciales que reflejan la realidad medio ambiental, en
cada componente, por tales razones no solo se coincide con ella sino también se asume
en la presente investigacion.

Partiendo de lo anterior, y tomando en consideracion que si la meta especifica en esta
tarea, es lograr que la poblacion mundial tenga conciencia del cuidado y proteccién del
medio ambiente, se interese por él y por sus problemas conexos, que cuente con los
conocimientos, habilidades, aptitudes, motivaciones y valores para trabajar en la
busqueda de las soluciones a los problemas actuales, y prevenir los que pudieran
aparecer, queda claro entonces que todo ciudadano que inicie esta tarea debe tener los
aspectos fundamentales que le garantice actuar de manera consciente y le permita
satisfacer las necesidades de las presentes y futuras generaciones. Estas acciones
forman parte de un proceso de cambio en el cual la explotacion de los recursos, la
direccion de las inversiones, la orientacion del desarrollo tecnolégico y el cambio
institucional estén armonizados y dirigidos a mejorar las condiciones ambientales y
sociales del entorno y a dar solucion a los principales problemas que hoy afectan al
Planeta.

Algunas manifestaciones de los problemas del medio ambiente que afectan a la
humanidad, se han planteado por la comunidad cientifica y organismos internacionales
como la UNESCO y el PNUMA en diferentes conferencias y foros; estos se encuentran
asociados al manejo que por los distintos paises se hace de los recursos suelo, aire,
agua, plantas y animales y de la propia sociedad.
La situacion ambiental de América Latina es también critica. Segun el informe mundial
sobre el medio ambiente, la poblacibn mundial ha experimentado un crecimiento
alarmante en los dltimos afios. Segun Chris Flavin, 1997, citado en informe mundial, del
Washington Worlwatch Institute (WWI), desde Rio de Janeiro, 1992, la poblacion ha

aumentado en mas de 450 millones de habitantes. De igual manera, el consumo total de



energia se desplaza de 50 a 250 millones de toneladas equivalentes a petrdleo; la
degradacion de la cubierta vegetal, manifestada a través de la destruccion de los
bosques, a razon de 20 hectareas cada 5 horas, conlleva a la pérdida de alrededor de
11,3 millones cada afio; la disminucidon de las poblaciones y extincién de especies de
plantas y animales ,se estima que en los préximos 20 a 30 afios se perderdn mas de un
millon de especies de plantas y animales. Ademas corren peligro de extinguirse mas de
1000 especies de aves, mas de 700 de peces, mas de 250 de reptiles y mas de 120 de
anfibios. En este sentido, con vistas a Johannesburgo (2002) se expusieron las cinco
direcciones que se deben abordar para revertir la problematica ambiental en esta region

del Planeta:

Erradicar toda forma de pobreza.

Crecimiento econémico, dinamico y sostenido.

Conservaciéon y aprovechamiento de la biodiversidad.

Reformas politicas e institucién para profundizar en la democracia.

Mayor voluntad politica de los gobiernos.
Cuba, no queda exenta de esta realidad y enfrenta las alternativas para dar solucion a sus
nueve problemas principales. Estrategia Nacional de Educacion Ambiental (2010).
La diversidad de problemas medio ambientales que afecta al Planeta es evidencia clara
de la necesidad de realizar un sistematico y profundo trabajo de Educacién Ambiental
como via esencial para aportar conocimientos, habilidades, actitudes y valores
consecuentes. Conocer la situacion general de los problemas del medio ambiente a nivel

global propicia una organizacion conceptual mas coherente para abordarlos.

1.2 El proceso de Educacién Ambiental: bosquejo histérico.

La Educacion Ambiental se considera, en toda su extension, como una actividad de
reciente creacion y que tiene su marco de inicio con la Cumbre de Desarrollo Humano,
Estocolmo “72. No obstante este criterio generalizado, es valido destacar la preocupacion
de muchos pedagogos por transmitir a sus discipulos los valores éticos relacionados con

el amor y el respeto a la naturaleza.

En la comunidad primitiva, en buena medida los nifios se instruian y educaban en el

proceso de la propia actividad laboral y en el mismo seno de la familia, sobre la base del



respeto venerable hacia el medio. Ya en esta etapa del desarrollo de la civilizacion se
destacaba el alto significado, para cada uno de los miembros de la comunidad, de la

necesidad de preservar dicho medio como fuente permanente de recursos disponibles.

Este aspecto se profundiza en la sociedad esclavista a partir del florecimiento de las
ciencias, el arte, la literatura y la filosofia del mundo antiguo. La formacién del nifio ya no
se desarrollaba entonces en el nucleo familiar, sino en las instituciones escolares que se
originan en esta época. Los aspectos relacionados con el conocimiento de la naturaleza
comienzan a tener un caracter formal, donde la palabra del maestro se convierte en el
vehiculo esencial de la transmision de la cultura y las tradiciones de los pueblos, aunque

I6gicamente, sobre la base de conocimientos tedéricos y memoristicos sobre el entorno.

Durante el régimen feudal, la hostilidad del clero hacia la filosofia antigua, sobre todo las
de fundamento materialista, dio lugar a que toda la produccion cientifica de las antiguas
civilizaciones fuera ocultada y se propagandizaran las doctrinas teoldgicas e idealistas, no
favoreciendo el desarrollo del pensamiento cientifico—naturalista sobre la materialidad, ya
gue la teologia coloco en el centro del analisis de la unidad del mundo, el problema de la
relacion entre la fe y la razén.

No es hasta los siglos XVII y XVIII que se vislumbra un resurgir educativo relacionado con
la naturaleza, siendo esta actividad de una forma mas coherente y sistematica, como
reflejo del deterioro socio-ambiental que experimentaba la regidon europea. En este
periodo se destacan Juan Amos Comenius (1582 — 1670), Juan Jacobo Rousseu (1712 —
1778) y Juan Enrique Pestalozzi (1745 — 1827), que se oponian a la ensefianza religiosa y
escoléstica, criticando y denunciando los problemas ambientales que existian en el “Viejo
Mundo”. Estos insignes pedagogos resaltaron la importancia que tenia para los nifios el
conocimiento de la naturaleza a través de las excursiones, y que esas nociones tenian

gue partir del entorno inmediato del nifio.

En sus concepciones pedagdgicas la escuela de esta época era la encargada de la
formacion del nifio, al ser el centro fundamental donde los discentes experimentaban algo
nuevo, por lo que se creaban las mejores condiciones posibles para garantizar el
aprendizaje adecuado desde lo conocido a lo desconocido, y desde el conocimiento de la

problematica cercana, hacia la mas lejana.



La institucion escolar de entonces ya destacaba la importancia del trabajo en la formacién
de la personalidad de los infantes, logrando una interaccion activa de éstos con la
naturaleza, con lo que contribuian a desarrollar, en cierta y limitada medida,

conocimientos, habilidades y valores éticos ambientales.

Durante el siglo XIX la sociedad capitalista se va consolidando, sustentada en los
avances de la Revolucion Industrial, todo lo cual transformé la economia natural agraria
que caracterizaba las sociedades precapitalistas, en una economia industrial,
incrementando las necesidades de recursos naturales y de la fuerza de trabajo como

soporte basico de esa sociedad.

El creciente deterioro del ambiente tuvo su repercusion en el pensamiento pedagogico de
la época, en el cual se resaltaban los conocimientos y valores éticos que debian
desarrollar los nifios y jévenes hacia la naturaleza. Se destacan en este periodo: Federico
Froebel (1782 — 1852), Guillermo Augusto Lay (1862 — 1926), Adolfo Disterweng (1790 —
1866) y otros, que hicieron aportes significativos a las ciencias pedagdgicas, utilizando de
una forma creativa al entorno como medio indispensable en el proceso docente—

educativo.

Ya desde las primeras dos décadas del siglo XX, las tendencias pedagodgicas reflejaban
de forma explicita la necesidad de la formacibn de un hombre responsable
ambientalmente. Ello se demuestra en la “Pedagogia del Suelo Natal”, que hacia los afios
20 del siglo XX se habia generalizado, siendo el estudio de la localidad la primera forma
de aplicar una visién del medio ambiente con un enfoque interdisciplinario, una nueva
disciplina del resultado de la fusion de la historia, las ciencias de la naturaleza y otras
experiencias y areas del conocimiento.

El estudio de la localidad traspasa los limites de una disciplina particular y se convierte en
un eje transversal de los sistemas educativos europeos. Se llegbé a considerar como un
elemento fundamental dentro de la Educacion Ambiental, fundamentado en la alta
significacion que tenia para el contexto local que los nifios y jévenes se preocuparan por
el estudio del mismo.

En la Conferencia de Estocolmo se aprobdé la creacion de un érgano central para impulsar
y coordinar la educacién ambiental, surgiendo el Programa Internacional de Educacion

Ambiental (PIEA), el que se constituye oficialmente en enero de 1975. A partir de esta



fecha la educaciéon ambiental empieza a tener una trascendencia a escala mundial, donde
la mayoria de los paises comienzan a desarrollar acciones, programas y estrategias, tanto
de caréacter formal como no formal.

Desde sus inicios este programa ha contribuido sistematicamente a promover la toma de
conciencia y a esclarecer el significado de la educaciéon ambiental en el ambito
internacional, regional y nacional, apoyando a sus estados miembros en la identificacion
de sus necesidades y prioridades, sobre la base de una filosofia definida, asi como de
objetivos precisos, metodologias y principios rectores.

En Cuba desarrollar el amor por la naturaleza ha sido uno de las ideas rectoras mas
relevantes, hecho que se demuestra no solo en los actuales programas de estudio, sino
gue esté presente en todo el pensamiento pedagdgico cubano. llustres educadores en el
pais han hecho evidente la importancia del amor, la admiracién y el respeto a su suelo
natal, mostrandose en el ejercicio de esta profesién el compromiso patriotico y de respeto

hacia las riquezas de la naturaleza.

Entre los principales pedagogos cubanos del siglo XIX que en su actividad educativa
sistematica emprendieron tales lineas de trabajo se encuentran, entre otros, Félix Varela
Morales (1788 — 1853), José de la Luz y Caballero (1800 — 1862), Felipe Poey y Aloy
(1799 — 1891) y José Marti Pérez (1853 — 1895).

Tales concepciones pedagdgicas tuvieron su continuidad en la escuela cubana del siglo
XX, mediante la obra de Enrique José Varona (1849 — 1933), y Alfredo Miguel Aguayo
(1866 — 1948) entre otros.

En las décadas comprendidas entre 1933 y 1959 se desarrollan en Cuba posiciones
pedagdgicas pronaturaleza que encabezaron docentes como Isidoro Castellanos y

Rodiles, José Massip y Abelardo Moreno Bonilla, entre otros.

Esta posicion en el ideario pedagdgico cubano condujo al desarrollo de las bases de una
educacién creativa, estructurdndose un modelo que se caracterizé por su cientificidad,
despojado de todo dogmatismo y escolasticismo, y situandose en plena correspondencia
con los avances de la pedagogia mundial, para lograr, segun expresion de nuestro Héroe
Nacional José Marti, la creacion de “... hombres que conozcan las fuerzas de la

tierra...



En estas concepciones pedagodgicas estaba presente la necesidad del enfoque
interdisciplinario para lograr un conocimiento mas integral sobre la naturaleza, la
aplicacion consecuente del principio referente al estudio de la localidad y la importancia
del empleo adecuado del método de observacion, en el que el estudiante, en su contacto
directo con el entorno, podia conocer las complejidades de éste, lo cual resultaba factible

a través de la puesta en préactica de las excursiones escolares.

A partir del triunfo de la Revolucion Cubana en enero de 1959, las concepciones
pedagdgicas planteadas con anterioridad formaron parte de toda la estrategia educativa
de la nacion, priorizandose el desarrollo de una cultura ambiental en la poblacion, la cual
ha ido tomando un mayor nivel de precision e integralidad a través de diferentes vias

formales y no formales.

Con la creacién de las escuelas secundarias basicas en el campo, a partir del curso 1972
— 1973, se adquiere un mayor grado de universalidad de los criterios educativos
ambientales, al convertirse en realidad, de forma masiva, el principio pedagogico de la
vinculacién del estudio con el trabajo, un aporte significativo de Cuba a la pedagogia
contemporanea universal.

En el proceso de perfeccionamiento educacional cubano, que con caracter continuo, tiene
lugar en el pais, se ha venido madurando una nueva vision acerca de la educacion
ambiental, la cual debe ser un patrimonio del trabajo docente-educativo en el plano
interdisciplinario, y evitar la exclusividad de este tipo de labor dentro de las asignaturas
correspondientes al campo de las ciencias naturales.

La creacion del Programa Internacional de Educacion Ambiental en la Conferencia de
Estocolmo, en el afio 1975, tuvo gran repercusion en lo referente a la educacion ambiental
cubana, emprendiéndose diferentes tareas para fortalecer la labor educativa en este
sentido en los planes de estudio de la época.

La preparacion de profesores ante este nuevo reclamo social no se hace esperar, y en
marzo de 1979 se realiza el | Seminario Nacional de Educacion Ambiental auspiciado por
el MINED y la UNESCO, contribuyendo al establecimiento de una estrategia y plan de
accion para la puesta en practica de esta nueva dimension pedagogica en todos los
niveles del sistema educativo nacional.

En los Institutos Superiores Pedagoégicos del pais (hoy Universidades de Ciencias

Pedagogicas), a inicio de los afios 80, se comienza a impartir, como parte del curriculo de



formacion de profesores de Geografia, la asignatura Proteccion y Transformacion de la
Naturaleza, y afios después, en la misma carrera, se agrega el programa Estudio de la
Localidad, todo lo cual permitia la formacibn ambiental de los egresados de esta
especialidad, que unido a la nueva dimension que adquiere la ecologia, al insertar dentro
de su contenido el medio ambiente humano, posibilita perfeccionar el trabajo de la
educacion ambiental en estos centros docentes.

Los esfuerzos por lograr una verdadera proyeccion ambiental en el sistema educativo
cubano en estos afios, incluyendo el caso particular de las secundarias béasicas, no llegan
a cumplir con las expectativas en cuanto a la obtencion de resultados, al seguir siendo las
asignaturas de Biologia y Geografia, las que esencialmente realizaban este tipo de
trabajo.

La segunda mitad de los afios 80 marca el verdadero despegue en el proceso de
ambientalizacion del sistema educativo cubano, el cual se extiende hasta nuestros dias.
Los fundamentos de tal proceso se sustentan en los acuerdos del Il Congreso del Partido
Comunista de Cuba, encaminados a preservar la salud del pueblo y a la conservacion del
medio ambiente; en correspondencia con los lineamientos derivados de la Conferencia de
las Naciones Unidas sobre Medio Ambiente y Desarrollo, desarrollada en 1992 en Rio de

Janeiro.

Ya en la década de los 90 se precisa e incrementa el tratamiento de la problematica
ambiental por parte del Estado Cubano, lo que se expresa en la Ley No. 81 del Medio
Ambiente, la cual permitié la implementacion de un conjunto de medidas que garantizan el
cumplimiento de la politica del Partido, del Estado y del Gobierno en la esfera de la
conservacion, dejando por sentado el Articulo No. 46 de dicha ley, la necesidad de
establecer “... coordinaciones correspondientes con el Ministerio de Educacién, Ministerio
de Educacién Superior, el Ministerio de Cultura, los medios de difusién y otros 6rganos y

organismos competentes”.

Distintas intervenciones del Comandante en Jefe Fidel Castro Ruz y otros dirigentes de la
Revolucion, en los diferentes conclaves nacionales e internacionales, han esclarecido
esta posicion sobre el medio ambiente, como aspecto esencial de la politica nacional. A
ello se agrega el perfeccionamiento de la legislacion ambiental del pais y la creacion de
una estrategia nacional para el trabajo de la educacion ambiental en todos los niveles

educacionales.



De 1960 a la actualidad se logran importantes avances en la formulacion de principios y
metodologias que impulsaron a especialistas, de muy diversos perfiles ocupacionales, a
pronunciarse por educar a las actuales y futuras generaciones de cubanos en una
relacion armoénica con la naturaleza.

1.3 Reflexiones entorno a las nuevas tecnologias de la informética y las

comunicaciones.

Resulta innegable el auge cada vez mayor de las NTIC en las diferentes esferas de la
sociedad a escala mundial. El impetuoso desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha
llevado a la sociedad a entrar al nuevo milenio inmerso en lo que se ha dado en llamar la
“era de la informacion. Sin lugar a dudas, se esta en presencia de una revolucion
tecnoldgica y cultural de alcance insospechado.

Pero, ¢,qué son las NTIC? Existen muchas definiciones al respecto, pero parece acertado

definirlas como un conjunto de aparatos, redes y servicios que se integran o se
integraran a la larga, en un sistema de informacién interconectado y complementario. La
innovacion tecnoldgica consiste en que se pierden las fronteras entre un medio de
informacion y otro”.(Gomez, C. 1992).

Estas NTIC conforman un sistema integrado por:

Las telecomunicaciones: representadas por los satélites destinados a la transmision de
sefales telefonicas, telegraficas y televisivas; la telefonia que ha tenido un desarrollo
impresionante a partir del surgimiento de la sefal digital; el fax y el modem; y por la fibra
Optica, nuevo conductor de la informacion en forma luminosa que entre sus multiples
ventajas econdmicas se distinguen el transmitir la sefial a grandes distancias sin
necesidad de usar repetidores, y tener ancho de banda muy amplio.

La informética: caracterizada por notables avances en materia de hardware y software
gue permiten producir, transmitir, manipular y almacenar la informaciéon con mas
efectividad, distinguiéndose la multimedia, las redes locales y globales (Internet), los
bancos interactivos de informacién, los servicios de mensajeria electrénica, etc.

La tecnologia audiovisual: que ha perfeccionado la televisidn de libre sefial, la television
por cable, la television restringida (pago por evento) y la televisién de alta definicion.

La denominaciéon de “Nuevas” ha traido no pocas discusiones y criterios encontrados, al
punto de que muchos especialistas han optado por llamarlas simplemente Tecnologias de

la Informacién y la Comunicacién (TIC). No deja de asistirles la razén cuando



comprobamos que muchas de ellas son realmente ancianas como el teléfono que data de
1876, es decir, jdel siglo antepasado! Lo que no puede perderse de vista es que el
término “Nuevas” se les asocia fundamentalmente porque en todas ellas se distinguen
transformaciones que erradican las deficiencias de sus antecesoras y por su integracion
como técnicas interconectadas en una nueva configuracion fisica.

Cuba ha identificado desde muy temprano la conveniencia y necesidad de dominar e
introducir en la préactica social las NTIC y lograr una cultura informatica como
caracteristica importante del hombre nuevo, lo que facilitaria a nuestra sociedad alcanzar
el objetivo de un desarrollo sostenible. Teniendo en cuenta que los actores del desarrollo
informatico en una sociedad son todos los componentes de la misma, unos para su
desarrollo y todos para su aplicacion, se trabaja fuertemente por lograr la informatizacion
de la Sociedad.

El impacto social de las NTIC toca muy de cerca a escuelas y universidades, propiciando
modificaciones en las formas tradicionales de ensefiar y aprender. Sin embargo, es
perfectamente posible distinguir tres grupos de instituciones escolares: las que poseen los
recursos economicos para adquirir la tecnologia y un desarrollo profesional de sus
docentes que les permite llevar a cabo una verdadera transformacion en la forma de
ensefar; las que aun teniendo la posibilidad de adquirir la tecnologia, carecen de un
claustro preparado para darle un correcto uso educacional, y finalmente, la gran mayoria
de instituciones que carece de recursos econémicos para enfrentar el reto de renovar su
parque tecnoldgico al ritmo que impone el desarrollo de éste.

Es necesario aprender a usar las nuevas tecnologias y usar las nuevas tecnologias
para aprender. Es tarea de los educadores utilizar las NTIC como medios para propiciar
la formacion general y la preparacion para la vida futura de sus estudiantes,
contribuyendo al mejoramiento, en el sentido mas amplio, de su calidad de vida. Si se
tiene en cuenta que la nueva tecnologia no garantiza con su sola presencia el éxito
pedagdgico, es necesario disefiar con mucho cuidado el programa educativo donde sera
utilizada. Resulta por tanto un deber ineludible de los educadores definir y contextualizar
las NTIC en el sector educativo.

Una de las mayores dificultades a vencer para la introduccién y la utilizacion eficiente de
las NTIC en la educacion radica en que esta ultima es, por lo general, resistente a los

cambios, asi como poco agil y efectiva a la hora de adaptarse y enfrentar los nuevos



retos. Esto provoca, por una parte, que en la mayoria de los casos los alumnos conozcan
de las nuevas potencialidades tecnoldgicas fuera del ambito escolar y por otra, que
cuando ya el adjetivo “nueva” carezca de todo sentido al referirse a la tecnologia en
cuestidon, todavia se estén realizando en las escuelas las primeras pruebas para su
introduccion en la actividad escolar.

Es necesario que en el &mbito educacional se gane conciencia de que el empleo de estos
nuevos medios impondran marcadas transformaciones en la configuracion del proceso
pedagodgico, con cambios en los roles que han venido desempefiando los diversos actores
del mismo. Nuevas tareas y responsabilidades esperan a estudiantes y profesores, entre
otras, los primeros tendran que estar mas preparados para la toma de decisiones y la
regulacion de su aprendizaje y los segundos para disefiar nuevos entornos de aprendizaje
y servir de tutor de los estudiantes al pasarse de un modelo unidireccional de formacién
donde él es el portador fundamental de los conocimientos, a otros mas abiertos y flexibles
en donde la informacién se encuentra en grandes bases de datos compartidas por todos.
La sociedad del Siglo XXI requiere de algo mas complejo que los meros saberes o
conocimientos. Requiere competencias. Se le exige a la escuela no solo conocimientos,
sino competencias.

Una competencia es un saber hacer, con saber y con conciencia. El término competencia
hace referencia a un conjunto de propiedades de cada uno de los que se estan
modificando permanentemente y que tienen que someterse a la prueba de la resolucién
de problemas concretos, ya sea en la vida diaria o en situaciones de trabajo que encierran
cierta incertidumbre y cierta complejidad técnica. La gran diferencia es que la competencia
no proviene solamente de la aprobacion de un plan de estudios, sino de la aplicacion de
los conocimientos en circunstancias practicas. Los conocimientos necesarios para poder
resolver los problemas no se pueden transmitir mecanicamente; son una mezcla de
conocimientos tecnoldgicos previos y de la experiencia que se consigue con la practica
(Aguerrondo, 2000).

Lo importante hoy es ser competente, que quiere decir saber hacer cosas, resolver
situaciones. Pero como las situaciones son cada vez mas complejas, ser competente
requiere por un lado de muchos conocimientos, tedricos y practicos, y por otro de mucha

imaginacion y creatividad.



El saber tecnoldgico es el centro de la nueva cultura de la sociedad del conocimiento. No
se trata de tecnologias duras solamente, que pareciera que se oponen a la mirada clasica
del humanismo, se trata de una manera de pensar. Por esto no se puede despreciar o
dejar de lado la cultura humanista, se trata de redefinirla teniendo en cuenta las
necesidades de la nueva sociedad.

El saber tecnologico dentro del sistema educativo no se agota con la necesaria
introduccion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). No se trata de
la vieja escuela con computadoras, ni del modelo clasico con un area que se llame
educacion tecnologica. Este estilo de pensamiento supone modos especificos de operar
de la mente, y también modos de aprender. Es la base que redefine la manera de
entender el aprendizaje y que hace posible el desarrollo de competencias. Requiere,
también, el desarrollo de adecuadas propuestas de ensefianza y de la organizacién de la
tarea de aprendizaje dentro y fuera de la escuela.

1.4 Una aproximacién al concepto multimedia.

Al inicio de la década pasada, la palabra multimedias (multimedia) no faltaba en los
congresos de computacion por las implicaciones en los cambios de interaccion entre los
usuarios de computadoras. En aquel entonces quien hablara de multimedios, hablaba de
concretar nuevas y mejores formas de usar una computadora y que ésta fuese una
herramienta mas poderosa, asi como del cambio tecnoldgico necesario en lograrlo.

En 1945 Vannevar Bush en As we may think propuso que las computadoras deberian
usarse como soporte del trabajo intelectual de los humanos; esta idea era bastante
innovadora en aquellos dias donde la computadora se consideraba como una maquina
gue hacia calculos "devorando nameros".

Bush disefié una maquina llamada MEMEX (MEMory EXtension) que permitiria el registro,
la consulta y la manipulacién asociativa de las ideas y eventos acumulados en nuestra
cultura; €l describid a su sistema de la siguiente manera: "Considere un dispositivo para el
uso individual, parecido a una biblioteca y un archivo mecanizado... donde el individuo
pueda almacenar sus libros, registros y comunicaciones y que por ser mecanizado, puede
ser consultado con rapidez y flexibilidad." Esta concepcion, que semeja la descripcion de
una computadora personal actual, en el momento en que fue planteada no era factible

construirse por cuestiones tecnoldgicas y eventualmente fue olvidada.



El sistema Memex. Aunque nunca fue construida, tenia todas las caracteristicas ahora
asociadas con las estaciones de trabajo multimedios: ligas hacia texto e imagenes (por
medio de un sistema de microfichas), capacidad de estar en red (via sefiales de
television), una terminal grafica (pantalla de television), teclado para introducir datos y un
medio de almacenamiento (utilizando tarjetas de memoria electromagnética).
En 1965 las ideas de Bush son retomadas por Ted Nelson en el proyecto Xanadu donde
se propone el concepto de hipertexto. Un hipertexto debe ser tipicamente: no lineal,
ramificado y voluminoso, con varias opciones para el usuario."

En 1968, Douglas Engelbart propone en la descripcion de NLS (NLine System) un sistema
en donde no se procesan datos como numeros sino ideas como texto estructurado y
graficos, dando mayor flexibilidad a manejar simbolos de manera natural que forzar la
reduccion de ideas a formas lineales como seria el texto impreso. Tanto la concepcion de
Nelson como la de Engelbart son los antecedentes inmediatos de lo que llamamos
multimedios y cambian el paradigma de que las computadoras son simples procesadoras
de datos hacia la forma de administradoras de informacion (en la diversas formas que ésta
se presenta).

Tradicionalmente, la informacion transmitida en exposiciones se presentaba por medio de
libros y documentos impresos que solo aportaban texto, en un principio, e imagenes,
posteriormente. Para comprender una pagina primeramente habia que haber leido la
anterior y posteriormente seguir con la siguiente, asi sucesivamente hasta terminar el
documento. Las imagenes acompafiaban al texto y lo completaban.
Los sistemas multimedia surgen por la posibilidad econémicamente viable de integrar
video, audio y datos, para procesarlos y transmitirlos a un coste razonable.

"Multimedia” significa la conjugacién de diferentes medios de comunicacion.
En los afos setenta aparece el concepto multimedia, definido concretamente como el
proceso mediante el cual la informacion que se transmite incluye, ademas de texto,
imagen, sonido, video y animacion, para reforzar la transmisién de los contenidos.

En los afios ochenta se la define como la unificacion de diferentes medios sobre la
plataforma de una computadora. Mientras no se lo defina adecuadamente a la multimedia,
se le seguird comprendiendo como lo nuevo dentro de la técnica y la capacidad intelectual

de combinar los medios de comunicacion y el Hombre- Maquina.



Algunos titulos que se manejan en torno a la multimedia son reveladores de la forma en
gue se la concibe:

Multimedia: tecnologia digital que integra diversos datos a través de la computadora.

La Magia de Multimedia. Combinacién de Imagenes, Movimiento y Sonido.

Multimedia: capacidad de interactividad

Multimedia una poderosa opcion.

Multimedia una alternativa en comunicacion.

Multimedia como medio de difusion.
Con todo ello se afirma que la multimedia es un concepto que revolucionara a la
computacion tradicional e impactara a la informatica con la integracion de audio, imagen y
datos.
La tecnologia multimedia hace posible que cualesquiera que sea productor de una
presentacion multimedia, si dispone de una computadora personal con programas
especificos de multimedia y algunos periféricos basicos, lo que equivale a contar con un
pequefio estudio de produccién. Sin embargo, se advierten dos aspectos a tener en
cuenta:
1) El talento de produccién y de creacién no vienen incluidos en un paquete de multimedia
2) Un nivel aceptable de produccion requiere un equipo multidisciplinario de trabajo:

guionistas,

animadores,

disefiadores graficos,

directores artisticos,

productores,

locutores,

programadores,

redactores,

consultores técnicos, etc.
Puede no tenerse a todos, eso depende de la naturaleza y escala de la produccion. Para
cierto tipo de producciones o aplicaciones se requiere solo el conocimiento del tema del
gue va a tratar la produccion o aplicacion (Philips IMS, 1992, 95:100; PC WORLD, No.
121, 1993, 36).



La Asociacién Mexicana de Multimedia y Nuevas Tecnologias (AMMYNT) a través de su

presidente, el Ing. José Luis Oliva Posada, sefala:

La multimedia es una tendencia de mezclar diferentes tecnologias de difusion, de

informacion, impactando varios sentidos a la vez, para lograr un efecto mayor en la

comprension del mensaje (PC WORLD, No. 117, 1993, 25).

La asociacion reconoce tres ambitos de desarrollo de multimedia y sélo a uno de ellos

como tal:

1) Transmedia: Ambito de los medios de comunicacion consolidados, con un lenguaje
propio y un uso de costumbres diarias, donde las computadoras se
destinan a la confeccion de mensajes.

2) Intermedia: Ambito definido por el uso de elementos de diferentes medios de
comunicacion para la transmisién de un mensaje, donde los medios, antes
de consolidarse como tales, fueron multimedia. En esta mezcla puede no
utilizarse la computadora.

3) Multimedia: Ambito de uso de la computadora en aplicaciones hechas para que el
usuario final la utilice mezclando tres 0 mas de cinco datos que se emplea
en la transmision del conocimiento formal: texto, graficas, musica, voz,
imagen fija 0 en movimiento.

Para Héctor Schwabe, investigador de la Universidad Autonoma de México (UAM)

multimedia ha existido como concepto desde hace 40 afios aunque como realidad sélo

desde 1989. Multimedia se define como la interaccion de medios multiples: sonido, texto,
voz, video y gréficos. Multimedia no se logra con una microcomputadora dotada de una

tarjeta grafica de alta resolucion, sistema de CD-ROM, microfono, interfase MIDI,

audifonos y bocinas. Mas que nada se logra con las aplicaciones que requieren la

integracion de texto, gréficas, sonido, video (fijo 0 en movimiento) y animacion.

Multimedia es una suma de Hardware y Software en busca del mismo objetivo: humanizar

la maquina. La interaccion, que multimedia exige del usuario, facilita la atencion, la

comprension, y la retencién de informaciéon. "Multimedia convertira el didlogo hombre-
maquina en algo intuitivo, espontaneo y divertido", con las interfaces de usuario que estan
por incorporarse: pantallas sensibles al tacto, sistemas de reconocimiento de voz; sera tan

sencilla como emplear los cinco sentidos del ser humano (PC WORLD No. 118,27).



Los realizadores de sonido multimedia también han desarrollado una concepcién
semejante: Multimedia es una tecnologia digital que, a través de la computadora, integra
diversos tipos de datos como: texto, graficas, sonido, imagen fija, imagen en movimiento.
De hecho consiste en la integracion de varias tecnologias de comunicacion a través de la
computacién dando lugar a datos digitales, sonidos digitales, imagen digital, etc. (PC
World No. 119, Comprendiendo el sonido multimedia, 23).

PC WORLD en su numero 120 publica un articulo que en sintesis presenta el avance en
el uso de la computadora y afirma:

Multimedia, podria ser denominada como una integracion libre de tecnologia que extiende
y expande la forma en que interactuamos con una computadora, concepto que enriquece
y amplia la interaccion hombre-maquina, hoy en dia lo vemos manifestado en diversas
aplicaciones que incluyen enciclopedias histéricas, aventuras cientificas animadas y libros
de cuentos y novelas interactivas.

Estudiosos de este fendmeno tecnolégico, como Dougs Stewart (1992), se preguntan si la
multimedia tendré el potencial de hacer mas divertido, menos tedioso e intimidante, el uso
de la computadora o si revolucionara las comunicaciones de modo sustancial, como no se
ha hecho desde que Gutemberg inventd la imprenta de tipos méviles.

Stewart recoge observaciones de otros estudiosos que reconocen el atractivo de
multimedia para fijar la atencion, pero que preguntan hasta donde sustituird a los canales
tradicionales de informacion o si la integracion de otras tecnologias serviran para dar
mayor claridad a los documentos, o bien: ¢qué tan probable es que personas insensibles,
ante una actividad que exige participacion y no meramente el ser espectador, usen esta
herramienta para elaborar sus propios documentos?

Los estudiosos sefialan que los resultados de multimedia dependeran de qué tan activos y
creativos resulten los usuarios en su dia de trabajo. Se destaca la necesidad de obtener,
con el uso de la multimedia, ganancias sociales de la misma clase que se obtuvo con la
computadora; que para lograrlo, no debe impulsarse a la multimedia en la misma direccion
gue la televisién comercial, para que no quede sélo en un medio de entretenimiento que
ofrece gratificaciones inmediatas. Finalmente, se advierte: que aunque multimedia
progresara en forma desigual y aunque habra manifestaciones que sufrir, la meta es

lograr comunicaciones mas poderosas, eficientes y efectivas. (Stewart, Dougs, 1992, 22).



Después de haberse realizado los analisis anteriores es preciso tener en cuenta lo
planteado al respecto en el articulo Multimedia, estado del arte, citado anteriormente, el
cual recoge la afirmaciéon del Ing. Daniel Caballero, gerente de Multimedia de la
Comercializadora Rocapa, acerca del concepto mas preciso de multimedia, al cual es el
gue se acoge el presente trabajo:
"Es el uso de texto y gréficas, recursos tradicionales en una computadora, combinados
con el video y sonido, nuevos elementos integrados bajo el control de un programa que
permite crear aplicaciones enfocadas basicamente a la capacitacion y el ofrecimiento de
servicios y productos a través de los kioskos de informacién o puntos de venta" (PC
WORLD No. 121, 36).
Multimedia Actual
Las computadoras y los desarrollos informaticos han sufrido - y contindan haciéndolo- una
transformacion profunda en cuanto a los contenidos de la informacién que manejan, su
caracter "instrumental" se ha enriquecido con contenidos educativos y ludicos y, sobre
todo, han desarrollado posibilidades técnicas, estéticas y de comunicacion completamente
novedosas (por ejemplo, la creacion de imagenes "fractales” o las "comunidades virtuales"
de Internet).
Dentro del concepto de multimedia es preciso delimitar la jerarquia entre las actividades
involucradas. Desde este punto de vista, y teniendo siempre en cuenta que se habla de
actividades en transformacion rapida y constante, el aspecto de los "contenidos” se perfila
como el centro de la disputas por el control de los mercados.
Entre el conjunto de actividades involucradas en el desarrollo de las aplicaciones
multimedia, las productoras de contenidos aparecen, en el corto y el mediano plazos,
como las mejor situadas para ofrecer bienes y servicios comercializables con perspectivas
de formar mercados solventes, en tanto que el resto ve limitada esa capacidad por
diversos obstaculos (tecnoldgicos o de regulacion institucional).
Los actores: En general en la produccion de un sistema u obra multimedia intervienen
entre otros los siguientes protagonistas:

El productor: Es el director general del proyecto

Los expertos en el tema o contenido: Son los especialistas sobre una tematica

particular. Son los duefios del "conocimiento”.



El pedagogo: Es el experto en poder transmitir en forma coherente y utilizando todos

los medios, los conocimientos del experto.

El guionista: Es el especialista encargado de "volcar" en escenas especificas, las

ideas del experto y el método del pedagogo.

Los disefiadores: Son los expertos en disefio audiovisual

Productores de objetos: Son los dibujantes, fotografos, productores de video,

animadores, etc.

Los programadores: Son expertos en la programacion de lenguajes autores.
Ventajas del uso de multimedia
Las exposiciones se enriquecen, se afaden efectos de sonidos y muasica que enfatiza y
ameniza la exposicion. Las imagenes, pasan de ser estaticas a tener movimiento, se
presentan animaciones y peliculas que describen y amplian la informacion. La lectura ya
no es necesario realizarla de una manera continua. Con el HIPERTEXTO, el lector puede
ir saltando por diferentes puntos de segun su propio interés. Los HIPERTEXTOS
aparecen, en principio, para aclarar palabras o conceptos que aparecen en el documento
y conviene detallar, apareciendo una informacion paralela y complementaria a la que se
esta consultando.
Al posicionar el cursor sobre un HIPERTEXTO (palabra subrayada) o sobre un
HIPERENLACE (icono o imagen). Se produce una accion de enlace (de llamada) a otro
documento o a una parte de él. Si te has fijado, la forma del curso ha cambiado a un icono
en forma de mano con el dedo indice estirado, y si aprietas el botdén del ratén se produce
la accion de cambiar la pantalla y cargar otra pagina o documento.
Hipertexto, hiperenlace, hipervinculo son conceptos muy similares, todos tienen la funcion
de encaminar y dirigir el recorrido sobre nuestro documento electrénico, saltando de una
parte a otra de él. A su vez, este tipo de elementos dindmicos pueden producir acciones
gue activen sonido, animaciones o0 hagan ejecutar programas.
Ventajas y desventajas de la multimedia.
Los sistemas Multimedia ofrecen aspectos positivos y negativos que conviene tener
presentes para potenciar unos y minimizar otros.
Los aspectos positivos son:

Tienen ventajas comunes a otros productos informaticos y a otras tecnologias,

permitiendo ademas una mayor interaccion.



Ofrecen la posibilidad de controlar el flujo de informacion.

Gracias a la enorme cantidad de informacion que se puede almacenar actualmente y

a su confiabilidad, ofrecen gran rapidez de acceso y durabilidad.. Integran todas las

posibilidades de la Informéatica y de los Medios Audiovisuales.

La informacion audiovisual que contiene un sistema multimedia puede ser utilizada

para varias finalidades de la institucion educativa.

Un programa multimedia bien disefiado no corre el peligro de obsolescencia, puesto

gue pueden actualizarse con facilidad los contenidos con pequefios cambios en el

software.

Puede darse una mejora en el aprendizaje ya que el alumno avanza por el sistema

segun su ritmo individual de aprendizaje. Puede pedir informacion, animarse a

penetrar en temas nuevos cuando tenga dominado los anteriores, seguir sus

intereses personales.

Puede incrementarse la retencién. La memorizacion de nudcleos de informacién

importantes aumentard significativamente gracias a la interaccion y a la combinacion

de imagenes, graficos, textos,... junto a las simulaciones con representaciones de la

vida real.

Puede aumentar la motivacion y el gusto por aprender. El aprendizaje se convierte

de este modo en un proceso ludico.

Puede, eventualmente, reducirse el tiempo del aprendizaje debido a que:

- El alumno impone su ritmo de aprendizaje y mantiene el control.

- Lainformacion es facilmente comprensible.

- Lainstruccion es personalizada y se adecua a cada estilo de aprender.

- El refuerzo es constante y eficaz.

- Puede lograrse una mayor consistencia pedagodgica, ya que la informacion
contenida es la misma en distintos momentos y para diferentes alumnos.

- La metodologia de trabajo, dentro de su variedad, es homogénea.

- Puede darse la evaluacion de procesos y no soélo de resultados.

- Puede convertirse en forma creciente y en funcion de la evolucion de las
tecnologias que lo sustentan en uno de los medios de instruccion de mas calidad.

Los aspectos negativos son:

Alto costo del material de los equipos y de la produccion del material.



Falta de estandarizaciéon: hay una multiplicidad de marcas y estandares que tiende a
reducirse a dos: Multimedia PC para compatibles y, por otro lado, Macintosh de
Apple.
Falta de programas en cantidad y calidad en lengua castellana, aunque existan
muchos en lengua inglesa.
Problemas de capacitacion docente: el personal docente no se siente preparado
para el uso de esta tecnologia y, ademas, con frecuencia tiene cierto "miedo" que
revierte en tecnofobia.
1.5 Fundamentacion de la multimedia educativa.
“El desarrollo multilateral y armoénico de todos los individuos exige diversidad de los
campos de la cultura que han de asimilarse y de las actividades y relaciones del proceso
en el que viven. Los clasicos del marxismo leninismo consideraban a la educacién como
la unidad de la educacion intelectual, politica-ideoldgica, moral, estética y fisica” (158, 15-
18). Consecuentemente, la educacion abarca todas las facetas del desarrollo de la
personalidad del hombre, y en ellas se incluye lo medio ambiental.
Las indagaciones tedricas y empiricas sistematizadas por el autor sobre el proceso de
Educacion Ambiental de los sujetos para adentrarse en el disefio de una multimedia para
el fortalecimiento de la Educacion Ambiental, corrobora la necesidad de clarificar los
aspectos que desde el punto de vista tedrico sustentan la multimedia educativa en aras de
lograr el propésito anteriormente declarado.
Los presupuestos que sirven de base tedrica a la multimedia parten de valoraciones
filosoficas, socioldgicas y psicopedagogicas.
En este sentido, desde el punto de vista filoso6fico, la multimedia parte de una concepcién
marxista-leninista y martiana la cual se desarrolla en el marco de la vinculacion de la
teoria con la practica y de la unificacion de lo natural y lo social.
La formacién ambiental pasa por un proceso de reformulacién ambiental del conocimiento.
Ello implica una préctica teérica para la articulacion interdisciplinaria del conocimiento,
centrada en el enfoque de sistema. En esta perspectiva la praxis social se convierte en el
principio de objetivacién de lo real para el hombre.
“Para el materialismo histérico, el primado de la praxis social en la objetivacion de
lo real fue condicién necesaria para vencer las tendencias racionalistas, idealistas y

subjetivas del saber”, de igual forma que el primado del ser sobre el pensar ha sido



condicién de una epistemologia marxista Fabelo, J. R. (1999:121). Las caracteristicas de
este proceso constituyen un elemento esencial para entender la relacion sociedad-
naturaleza y el desempefio profesional teniendo como base el vinculo con la vida practica.
José Marti, como sus predecesores, no solo entiende la ensefianza cientifica, sino
proclama la necesidad de una ensefianza cientifica que se sustente, como punto de
partida, en el trabajo manual. Estos presupuestos consolidan la valoracion del vinculo
estudio-trabajo y permite valorar, desde el punto de vista filosofico, que la unificacion de lo
natural y lo social se proyecta no como una unidad ontolégica entre lo natural y lo social,
sino como el efecto de la articulaciéon de los procesos naturales en el proceso de
consolidacion y transformacion social.

Desde esta perspectiva, la multimedia rebasa el marco de una dialéctica abstracta entre
naturaleza y sociedad para erigirse en el supuesto de una relacion dialéctica y dinamica
entre naturaleza-cultura y sociedad. La cultura es hoy uno de los grandes tesoros de la
humanidad y aunque en ella se acumulan males en relacion con el medio ambiente,
también se encuentran las semillas que pueden producir el cambio en la actuacion de la
sociedad.

Otro aporte basico de la filosofia para la concepcién de la multimedia educativa se
relaciona con la dialéctica de la centralizacion y descentralizacion, la unidad y la
diversidad y lo general y lo particular. La dialéctica de estos principios educativos tiene
alcance rector y valor metodolégico en su concepcion practica.

El fundamento pedagdgico de la multimedia educativa parte del criterio del papel activo
del directivo y sus subordinados en la propia actividad y en la relacion dialéctica entre
ensefianza y aprendizaje. Se dirige no solo a desarrollar conocimientos sino a conocer
también como se desarrolla el conocimiento.

En esta direccidon lo epistemoldgico condiciona el enfoque de la multimedia educativa
desde cada area, y a la vez hace posible que se cumpla o no su mision y objetivo. Desde
este punto de vista el analisis de este aspecto se centra en la valoracion del conocimiento
cientifico y en la definicion de contenido relacionada directamente con la concepcién del
aprendizaje desarrollador y con las aportaciones de la didactica a partir de considerar el
aprendizaje significativo.

La concepciéon del conocimiento cientifico se contrapone a la tradicional definicion que

entendia que conocer era describir y explicar, y se adopta la acepcion actual basada en el



conocer para operar y transformar. Un aspecto importante desde esta vision es la
precisién de qué se ensefia y para qué se ensefia, siendo esencial la dinamica que pueda
dejar la estrategia para incorporar o nuevo en el campo académico.

En esta concepcidn se cruzan diferentes definiciones de contenido de ensefianza,
recogidas en la bibliografia pedagodgica, entre ellas la de Guillermina Labarrere,
gue lo refiere como volumen de conocimientos provenientes de las ciencias y de la
técnica, el componente de las cienciasy de la técnicas, el componente ideoldgico,
politco 'y cultural, las habilidades, los habitos, métodos de trabajo que
posibilitan la formacion multilateral de la personalidad de los alumnos. Labarrere, G
(2001:91).

Partiendo de lo anterior se considera el contenido, desde el punto de vista integral, como
el volumen de conocimientos, habilidades, habitos, actitudes, aptitudes, la experiencia de
la actividad creadora y los valores que posibilitan la formacion multilateral de la
personalidad de los estudiantes. Con esta valoracion se realiza el andlisis del contenido
medio ambiental necesario para la formacién de docentes, todo lo cual reafirma el
pensamiento creativo e innovador que requiere.

Desde lo psicopedagdgico se sigue el enfoque histérico cultural y se trabaja para la
concrecién de la teoria de la actividad, de Vigostky, sobre la base del andlisis del
desarrollo de la humanidad y la actividad productiva transformadora en su relacion con la
naturaleza.

En el contexto de la relacidn hombre-naturaleza estos elementos adquieren relevancia
toda vez que en el proceso del desarrollo histérico de la humanidad entre la naturaleza y
la sociedad se interponen, creado por el trabajo, el objeto que constituye la naturaleza
social del hombre.

Lo anterior sirvi6 de base al autor de esta investigacion para precisar los aspectos que
sostienen la multimedia educativa, en esta direccién psicopedagdgica, los cuales se
centran en las cuestiones siguientes:

1. Concebir la incorporaciéon de la dimensibn ambiental en un transito de lo

multidisciplinario a lo interdisciplinario.
2. Desarrollar las direcciones de la estrategia teniendo en cuenta en los contenidos

ambientales, los componentes actitudinales y éticos.



3. Considerar como exigencias pedagégicas en el proceso de construccion de la
multimedia educativa para la incorporacién de la dimension ambiental, los principios
de Educacion Ambiental que orientan y facilitan el andlisis del contenido y la direccion

pedagogica del proceso de formacion.



CAPITULO Il: EL FORTALECIMIENTO DE LA EDUCACION AMBIENTAL
EN LOS CUADROS PROFESIONALES DE LA UJC:
MULTIMEDIA EDUCATIVA. RESULTADOS.

2.1 Diagnéstico inicial. Resultados preliminares.

La complejidad del objeto de estudio, por su naturaleza y contenido, llevan a la utilizacién
de diversos métodos y técnicas, con el propdsito de poder interpretar, explicar y valorar el
proceso dialéctico que esta presente cuando se aborda cientificamente la problemética
en cuestion.

A continuacion se ofrece una caracterizacion de los métodos y técnicas que se
emplearon para evaluar la variable: fortalecimiento de la Educacion Ambiental.

Las encuestas a los cuadros profesionales de la UJC (instructores) (anexol), para
determinar el nivel alcanzado por la muestra en relacion con la Educacion Ambiental.

La técnica de la composicidon (anexo 2); segun la Dra. E. Baxter, es un instrumento que
no debe faltar en el trabajo con la tematica axiolégica (teniendo presente el objetivo a
alcanzar), pues su aplicacion ofrece una pauta de lo que acontece en la subjetividad y
resulta muy interesante para profundizar en las concepciones, valoraciones,
sentimientos, motivaciones, aspiraciones intereses y deseos de los sujetos investigados
ya que tienen la posibilidad de expresarse libremente. En el caso especifico de la
investigacion que en esta obra se presenta esta se aplicd con el objetivo de explorar
juicios, criterios y valoraciones sobre la Educacion Ambiental.

La observacion participativa; este tipo de observacion, algunos autores la sitian como
una de las técnicas cualitativas mas utilizadas para la recogida de informacion. La
caracteristica fundamental estriba en que el observador forma parte del grupo,
propiciando un ambiente lo mas natural posible.

Estas observaciones fueron realizadas con el objetivo de valorar como se comportan los
sujetos en el cumplimiento de los indicadores de las dimensiones de la variable
“fortalecimiento de la Educacién Ambiental”; al igual que las encuestas, fueron ejecutadas
en los sujetos seleccionados como muestra. En el anexo 3, aparece consignada la guia

de observacion a estas actividades.



La revision de documentos; fue utilizada con el interés de conocer si aparece
consignada la tematica ambiental en los documentos rectores de esta organizacion.
Ademas si ha sido objeto de estudio en temas politicos, asambleas, reuniones, etc. Asi se
trabajé con las actas de reuniones de los: Consejos de Direccion, Preparacion Politico-
ideolégica, Reunion del Buré Municipal de la UJC, Reuniones de Cuadros, Reuniones de
Secretarios. Catedras Martianas Zonales, Consejos de Escuelas. La guia para la revision
de estos documentos se presenta en el anexo 4.
Las encuestas aplicadas a los jévenes atendidos por los cuadros profesionales de la
UJC (anexo 5), tuvieron como proposito constatar el estado inicial de la Educacién
Ambiental en ellos.
A continuacion se exponen los resultados principales constatado en la muestra
seleccionada.
Encuesta a los cuadros profesionales de la UJC (instructores). Principales
regularidades.
De los diez cuadros profesionales de la UJC, solo cuatro expresan
acertadamente el concepto de Educacion Ambiental para un 40% de
efectividad.
Respecto a la valoracién de la influencia de las acciones humanas sobre el
medio ambiente, solo 3 sujetos que representan el 30% de la muestra valoran
correctamente esta situacion dando elementos soélidos, con hechos fehacientes
gue demuestran tal situacion ubicAndose en el nivel alto, mientras el 20%, es
decir dos sujetos toman crédito parcial, por lo que 50% ofrecen respuestas muy
alejadas de la realidad para inscribirse en el nivel bajo.
Solo el 50% de la muestra (5 sujetos), fueron capaces de proyectar acciones
contundente que propician realmente el mejoramiento de la situacién ambiental
existente, alcanzando el nivel alto, mientras el resto, es decir 5 sujetos alcanzan
el nivel bajo, pues en sus respuestas no se ve comprometimiento con la
situacion descrita con anterioridad.
Los resultados obtenidos hasta el momento llevaron al investigador a la aplicaciéon de la
técnica de la composicion en los cuadros profesionales de la UJC. En la siguiente tabla se

presentan los resultados obtenidos.



Parametros

No. De sujetos en

que se presenta

%

a) Conocimiento expresado por el sujeto en

relacion con el tema que aborda.

partir de reflexiones y experiencias personales

Si constituye un motivo en la personalidad. 80

No constituye un motivo en la personalidad 2 20
b) Vinculo emocional con el contenido expresado.

Aceptacion 10 100

Rechazo - -
c) Elaboracion personal del contenido

Descriptivo o reproductivo 5 50

Si se manifiestan juicios y valoraciones propias 5 50

Haciendo un andlisis de la tabla mostrada con antelaciéon se puede concluir que 8 de los
sujetos manifestaron a partir de las composiciones redactadas poseer un interés marcado
hacia temas ambientales, asi como la necesidad de adquirir conocimientos sobre estas
tematicas, y se proyectan con una vision futura encaminadas a fortalecer la Educacion
Ambiental , constituyendo motivos que impulsan el desarrollo de su personalidad.

Con el vinculo emocional manifestado, se pudo constatar que 10 sujetos, es decir el 100 % de

los sujetos expresan aceptacion por las actividades relacionadas con la naturaleza.

En 5 sujetos se manifestdé una gran elaboracion personal expresando juicios, criterios,
expresiones, valoraciones propias de gran contenido a partir de sus vivencias y experiencias

recibidas durante su vida y se nota un marcado interés por enfrentarla, por transformar su

conducta y formas de actuacion.

Una vez decodificada esta informacion, se realizé la observacion a actividades. Las

principales actividades observadas fueron las siguientes:




ACTIVIDADES OBSERVACIONES
Reuniones del Buro 2
Reuniones de Cuadros 2
Plenos de Comité Municipal 1
Reuniones de Secretarios 3
Caminatas a lugares historicos 2
Actividades recreativas culturales 2
TOTAL 12

Durante esta etapa se observaron un total de 12 actividades. Para llevar a cabo este
proceso se confecciond una guia, la cual se consigna en el anexo 3 (Consultar ademas el
anexo 3-A). Estas actividades tuvieron como finalidad: constatar el grado de preparacion
gue poseen los sujetos de la muestra respecto a la Educacién Ambiental, asi como su
desempefio profesional para lograr tal proposito en sus subordinados.

De las 12 actividades observadas, a pesar que en el 100% de ellas se pudo trabajar por la
Educacién Ambiental, solo se logra hacer de forma correcta en 3 de ellas, que representa
el 25% de las observaciones efectuadas en esta etapa.

Se conocié también que los cuadros no utilizan variadas vias y procedimientos para el
tratamiento de estos contenidos, pues generalmente emplean la charla, el debate,
trayendo consigo que las actividades sean monotonas, poco motivadoras y tradicionales.
Solo en 2 actividades de las observadas que representa el 16.6% se empleé la actividad
practica y uno solo utilizé los procedimientos de autocorreccion, para trabajar por la
Educacion Ambiental. Ademas se evidencié poco dominio tedrico y metodolégico de las
vias y modos de actuacion para instaurar un sélido proceso de Educacién Ambiental, pues
solo en 4 actividades que representa el 33.3% se demuestra dominio del tema.

También se pudo constatar cierta pasividad por parte de los cuadros ante
comportamientos antivaliosos que se presentaron en algunas de las actividades

observadas y poca proyeccion de acciones con vista a solucionar el problema cientifico

detectado.



Revision de documentos:
Finalmente se procedio a la revision de documentos. Dentro de los documentos revisados
se encuentran: los Reglamentos de la UJC, los estatutos, y materiales de estudios.
Este andlisis corrobor6 que en ninguno de los documentos citados anteriormente se
relaciona el tema del medio ambiente quedando esto un poco a la espontaneidad de
dirigentes y subordinados Ademés se verific6 que no existe en la institucion ningun
documento, manual o producto informatico que contenga actividades dirigida a este fin,
guedando esto un poco a la espontaneidad de todos.
Las principales regularidades arrojadas durante la aplicacion de estos instrumentos fueron
las siguientes:
1. Los cuadros profesionales de la UJC tenian poco conocimiento de Educacion
Ambiental.
2. No se encontraban motivados por el tema, por lo que no prestaban interés al mismo.
3. Se constatd la poca bibliografia existente para el estudio del tema en el local donde
radican estos comparieros.
4. Poca utilizaciéon de las nuevas tecnologias para conocimiento del tema.
La no existencia en la institucion de ningun producto informatico relacionado con el
tema objeto de investigacion.
Estos instrumentos aplicados durante la constatacion inicial permitieron al investigador
conocer las principales dificultades y causas existentes en la muestra seleccionada en
cuanto no se manifiesta un correcto proceso de Educacion Ambiental en los cuadros
profesionales de la Union de Jovenes Comunistas en el municipio de Trinidad; por lo que
se hizo imprescindible elaborar una multimedia educativa que contribuya a modificar tal

situacion.

2.2 Disefio de la multimedia educativa.

En esta investigacion se declara como Variable independiente: multimedia educativa.
Asumida como el proceso mediante el cual la informacidén que se transmite hace énfasis
en la arista educativa-formativa, incluyendo también textos, imagenes, sonidos, videos y
animaciones, para reforzar la transmision de los contenidos. Engelbart, (2001:16). Ver pp-
7.



Diagramas del negocio: Para la elaboracion de este diagrama se tuvo en cuenta las
entrevistas realizadas a profesores, especialistas, en él se resaltan las necesidades de los

usuarios con la opinion de los especialistas.
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Diagramas del sistema. Caso de uso del sistema.
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Carta Tecnoldgica para el Guién de Software Educativo

|.-DATOS GENERALES DEL PRODUCTO:

Nombre: EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE.

Fundamentacion: Se hizo un estudio del contenido que reciben los cuadros de la UJC y
los materiales que cuentan para el estudio del tema y se lleg6 a la conclusiéon que: Los
mismos no cuentan con material alguno, ni software para efectuar sus preparaciones en el
tema “Educacion Ambiental”,

Para dar respuesta a este problema se vio en la necesidad de buscar una estrategia que
fortalezca el aprendizaje de los estudiantes en esta materia, y la mejor salida fue darse a
la tarea de la elaboracién de una multimedia que contenga todo lo referente al contenido
y que ademas motive al joven a estudiar para asi fortalecer el aprendizaje de los mismos.
Sinopsis: Es un entorno de trabajo interactivo para el estudio y ejercitacion de la
Educacion Ambiental. La Multimedia debe ofrecer al usuario una amplia informacion sobre

conceptos basicos, términos y toda teoria para la comprensién del tema. Debe concebir



actividades propuestas. La solucion de estas actividades seran controladas y evaluadas

por el ordenador.

Objetivo: Fortalecer la Educacion Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC.

m Estrategia metodoldgica: Crear un material de consulta basado en la Educacion
Ambiental. Su objetivo principal es contribuir al fortalecimiento de la Educacion
Ambiental y esto se logrard mediante la consulta a los modulos de superacion
ambiental, efemérides medioambientales, curiosidades, glosario de términos, galeria y
actividades.

Este material de consulta integra varias fases:

1. Familiarizacién con los conceptos basicos del contenido a tratar.

2. Familiarizacion con la teoria general.

3. Resolucion de actividades tipicas de la Educacién Ambiental.

4. Ejecucion de las acciones y operaciones para aplicar lo aprendido del contenido
tratado.

Pablico al que va dirigido: Cuadros profesionales de la UJC.

Prerrequisitos: Familiarizacion con el manejo del raton y el teclado.

Bibliografia utilizada:

1. Pherson Sayul, Margarita y otros (2004): La educacion ambiental en la formacién de

docentes, Editorial Pueblo y Educacion, Ciudad de La Habana, Cuba.

2. Castro Ruz, Fidel: (1992) Discurso pronunciado en la conferencia de Naciones

Unidas sobre medio ambiente y desarrollo, Rio de Janeiro, Brasil.

3. Gonzalez Franco, J. C. (2005) Educacién ambiental ¢(Qué entendemos y que

debiamos entender por educacion ambiental. Comunidad Educativa.

4. Gonzalez Ganchazo, E. (1994) Hacia unas bases teéricas de la educacion

ambiental. Ensefianza de las ciencias. Vol. 12, n.1, mar.

[I.-DATOS GENERALES DEL AUTOR O LOS AUTORES:
Nombres y Apellidos: Osnoyde Antlnez Lara.
Categoria Docente: Instructor

Categoria Cientifica: Licenciatura.

Especialidad: Informéatica

Centro de trabajo: Comité Municipal de la UJC Trinidad.



Direccion: Calle: Real, # 9, Entre: | y Carretera Vieja, Condado, Trinidad, S.S.
Teléfono: 541428.
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DESCRIPCION GENERAL DEL PRODUCTO: El producto debera poseer 11 médulos:
Mdédulo Presentacion (I): Presenta la reproduccién de un video, asi como el titulo de la
multimedia.

Maodulo Principal (I1): Accede a todos los componentes de la multimedia y salir de esta.
Médulo Superacién Ambiental (I11): Se puede acceder a todos los temas e interactuar
con el contenido medioambiental de cada uno de ellos.

Modulo Efemérides Medioambientales (IV): Contiene efemérides medioambientales
representadas en un almanaque.

Maodulo Curiosidades (V): Contiene un total de 108 curiosidades medioambientales.
Maodulo Glosario de Términos (VI): Se puede acceder a todos los términos necesarios
para comprender el contenido de la multimedia.

Médulo Galeria (VII): Se puede acceder a una serie de canciones, videos e imagenes
medioambientales.

Médulo Actividades (VIII): Propuesta de 27 actividades que son controladas y
evaluadas por el ordenador.

Mddulo Créditos (IX): Refiere los créditos de la multimedia.

Mdédulo Ayuda (X): Accede a la ayuda del sistema.

Médulo Salir (XI): Cierra la multimedia



IV.-POSIBLE ESTRUCTURA MODULAR:
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V.-DESCRIPCION DE CADA PANTALLA:

Mdédulo al que pertenece: Médulo Presentacion (1)

Numero: | -1

Descripciéon general: Pantalla de presentacion que muestra el texto “Universidad, José

Marti Pérez, Presenta...” con la reproduccion de un video y con una musica de fondo. El

video de fondo muestra animales en sus medios correspondientes.



Propuesta de disefio de la pantalla:
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Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion

1 |Video de El fondo de la pantalla es disefiado con un video que va a tener la
Fondo representacion de una serie de animales en su habitat.

2 |Musica de Musica acorde al contenido medio ambiental que llame la atencion
fondo al usuario.

3 |Titulo Muestra el texto “Universidad, José Marti Pérez, Presenta...”

Regularidades del funcionamiento:
1. Al ejecutar la multimedia aparece el texto “Universidad, José Marti Pérez,

Presenta...”, con la reproduccion de un video y musica de fondo. La cual no se

puede interrumpir.

Moédulo al que pertenece: Mddulo Presentacion (1)
Numero: | -5
Descripcion general: Pantalla de presentacion con el mismo video y musica de fondo de

la pantalla anterior, mostrando el texto Multimedia Educativa.



Propuesta de disefio de la pantalla:

Multimedia Educativa

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Video de El fondo de la pantalla es disefiado con un video que va a tener la
Fondo representacion de una serie de animales en su hbitat.

2 |Musicade |Musica acorde al contenido medio ambiental que llame la atencién
fondo al usuario.

3 |Titulo Muestra el texto “Multimedia Educativa”.

Regularidades del funcionamiento:
1. Aparece el texto “Multimedia Educativa”. con animacion y la reproduccién de un video

y musica de fondo.

Moédulo al que pertenece: Médulo Presentacion (1)
Numero: | -10
Descripcidn general: Pantalla de presentacion que muestra el nombre de la multimedia a

través del texto “EN TORNO CON EL MEIO AMBIENTE".



Propuesta de disefio de la pantalla:

EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Video de El fondo de la pantalla es disefiado con un video que va a tener la
Fondo representacion de una serie de animales en su habitat.

2 |Musica de Musica acorde al contenido medio ambiental que llame la atencion
fondo al estudiante.

3 |Titulo Muestra el texto: EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE

Regularidades del funcionamiento:
1. Al continuar la ejecucion de la Multimedia aparece el nombre de la misma EN TORNO
CON EL MEDIO AMBIENTE”, con animacioén y la reproduccion de un video y musica de

fondo.

Moédulo al que pertenece: Médulo Principal (11)

Numero: Il -1

Descripcion general: En esta pantalla se dara acceso a las diferentes partes o modulos
del programa y se podra abandonar el mismo. La marquesina cambiara al entrar el cursor

del ratén sobre los elementos interactivos.



Propuesta de disefio de la pantalla:
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Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcién
1 Fondo El fondo de la pantalla sera disefiado con un paisaje medio
ambiental
2 Gif animado | Va a contener un Gif animado representando el planeta Tierra.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”
2 |Superacion |ECR Muestra los submenus El agua como recurso; Carta
Ambiental del Jefe Piel Roja; El aire; EI Medio Ambiente; Agenda
21; LEY 81 DEL MEDIO AMBIENTE; Estrategia
Medioambiental Nacional; Problemas ambientales
Globales; Problemas ambientales Locales; Diversidad
bioldgica; Suelos; Turismo.
SCR Esconde los temas: El agua como recurso; Carta del

Jefe; Piel Roja; El aire; EI Medio Ambiente; Agenda
21; LEY 81 DEL MEDIO AMBIENTE,; Estrategia
Medioambiental Nacional, Problemas ambientales
Globales; Problemas ambientales Locales; Diversidad
biologica; Suelos; Turismo.




3 Efemérides |PBI Da paso a la pantalla IV que contiene las efemérides
Medioambie medioambientales del primer cuatrimestre del afio.
ntales

4 Curiosidade |PBI Da paso a la pantalla V Curiosidades.

S

5 Glosario de |PBI Da paso a la pantalla VI Glosario de Términos
Términos

6 Galeria ECR Muestra los submenus Canciones Medioambientales;

Imagenes y Videos
SCR Esconde los submenus Canciones Medioambientales;
Imagenes y Videos.

7 |Actividades |PBI Da paso a la pantalla VIII Actividades.

8 |Créditos PBI Da paso a la pantalla IX Créditos.

9 é ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.

PBI Da paso a la pantalla X Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.
10 |Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar Sonido” ,
segun corresponda, alrededor del objeto.
PBI Activa o desactiva la musica.
SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar Sonido
", segln corresponda, alrededor del objeto,.

Regularidades del funcionamiento:

1.

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en

calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la multimedia.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

Al dar clic en el elemento interactivo

AN
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activara y desactivara la musica.

5. Al dar clic en cada elemento interactivo pasara al modulo indicado segun su

funcionalidad.

Al entrar el cursor en los elementos interactivo [ SUPERACION AMBIENTAL =y

ZALERIA muestra los submenus correspondientes a cada uno de ellos.

apareceré un texto



Moédulo al que pertenece: Médulo Superacion Ambiental (111)

Numero: Il -1

Descripcién general: En esta pantalla se mostraran una serie de elementos que ya
fueron analizados en el médulo anterior, por lo que solo vamos a analizar los submenus
correspondientes al moédulo Superacion Ambiental.

Propuesta de disefio de la pantalla:

<
|SUPERACION AMBIENTAL = < Elagua como recurso
| EFEMERIDES MEDIOAMBIENTALES == - Carta delJefe Fisl Roja

El aim
—El Medio Ambients
GLOSARIO DE TERMINGS = pgendaZl

GALER|A - LEv&1 DEL MEDIO AMBIENTE

| CURIOSIDADES ==

ACTIWIDADES -,'éﬁrahgia hedicambiental Hacional
CREDITOS = ‘F"_r-:ul:uleme;E ambientales Globales

~—Problemas ambiertales Locales

. Diwersidad bioldgica

Suelos
Turi=mo
Objetos interactivos: (Anexo 6)
# Objeto Evento Accion
1 |Elagua como PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
recurso correspondiente al submenu, El agua como un
recurso.
2 |Carta del Jefe PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
Piel Roja. correspondiente al submenu, Carta del Jefe Piel
Roja.
2 |El aire PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
correspondiente al submend, El aire.
3 |El medio PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
ambiente correspondiente al submenu, El medio ambiente.
4 |Agenda 21 PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
correspondiente al submenu, Agenda 21.




5 |LEY 81 DEL PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
MEDIO correspondiente al submenu, LEY 81 DEL MEDIO
AMBIENTE AMBIENTE.

6 |Estrategia PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
Medioambiental correspondiente al submenu, Estrategia
Nacional. Medioambiental Nacional.

7 | Problemas PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
ambientales correspondiente al submena, Problemas
globales. ambientales globales.

8 |Problemas PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
ambientales correspondiente al submena, Problemas
locales. ambientales locales.

9 |Diversidad PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto
bioldgica. correspondiente al submenu, Diversidad biolégica.

10 |Suelos PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto

correspondiente al submenu, Suelos.

11 |Turismo PBI Da paso a la pantalla que contiene el texto

correspondiente al submenu, Turismo.

Regularidades del funcionamiento:

1. Al dar clic en cada uno de los elementos interactivos (submenus correspondientes
al Médulo Superacion Ambiental) pasara a las pantallas que contienen sus textos
correspondientes.

Moédulo al que pertenece: Superacion Ambiental (111)

Nimero: Il -5

Descripcidén general: En esta pantalla se dard acceso a todo el contenido referente al

submena “EL AGUA COMO RECURSOQ”. Se podra abandonar el programa rapidamente o

regresar al médulo principal.




Propuesta de disefio de la pantalla:

&
EL AGUA COMO RECURSO
Fay
AQui se escribe el contenido carrespondiente al
titulo mostrado.
i
<<

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental de la zona monumento del municipio Trinidad.

2 |Titulo Muestra el texto: EL AGUA COMO RECURSO(Titulo de la
ventana)

3 |Titulo Muestra el texto: Contenido

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion

1 |<< ECR Muestra el texto “Volver al Menu Principal”
alrededor del objeto.

PBI Da paso a la pantalla Il Modulo Principal
SCR Esconde el texto “Volver al Menu Principal”

2 | X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto.
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”

3 |é ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla ¢ Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.

4 |Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto,

PBI Activa o desactiva la musica.

SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido ”, segun corresponda, alrededor del
objeto,




Regularidades de funcionamiento:
1. Al entrar el cursor del ratdén sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en

calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Volver al Menu Principal).

2.
3.

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara al modulo principal.

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la Multimedia.

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo ¢, aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Ayuda).

Al dar clic en el elemento interactivo ¢, pasara al moédulo Ayuda.

Al entrar el cursor del ratdon sobre el elemento interactivo

aparecera un texto
en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

Al dar clic en el elemento interactivo activara y desactivara la masica.

Mdédulo al que pertenece: Efemérides Medioambientales (1V).

Nimero: IV -1

Descripcién general: En esta pantalla se dar4d acceso a todas las efemérides

medioambientales correspondientes al cuatrimestre enero-febrero-marzo-abril. Se podra

abandonar el programa rapidamente, regresar al médulo principal o pasar a la siguiente

pantalla.



Propuesta de disefio de la pantalla:
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Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental que va a representar un mapa del planeta Tierra.

2 |Texto Muestra el texto correspondiente al almanaque del

cuatrimestre enero-febrero-marzo-abril, con un hipertexto en
cada uno de los dias comprendidos como efemérides con su
explicacion correspondiente.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |<< ECR Muestra el texto “Menu Principal” alrededor del
objeto.
PBI Da paso a la pantalla Il Modulo Principal
SCR Esconde el texto “Menu Principal”
2 |>> ECR Muestra el texto “Pagina Siguiente” alrededor del
objeto.
PBI Da paso a la pantalla siguiente (Efemérides del
proximo cuatrimestre mayo-junio-julio-agosto)
SCR Esconde el texto “Pagina Siguiente”
3 |X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto.
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”
4 | ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla ¢ Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.
5 |Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto.




PBI Activa o desactiva la musica.

SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido ”, segun corresponda, alrededor del
objeto.

Regularidades de funcionamiento:

1.

10. Al dar clic en el elemento interactivo

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Menu Principal).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara al modulo principal.

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo >> aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Pagina Siguiente).

Al dar clic en el elemento interactivo >> pasara a la pantalla siguiente (Efemérides
del proximo cuatrimestre mayo-junio-julio-agosto)

Al entrar el cursor del ratéon sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la Multimedia.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo ¢, aparecera un texto en

calidad de “pista” que pondr& en evidencia su funcionalidad (Ayuda).

. Al dar clic en el elemento interactivo ¢, pasara al modulo Ayuda.

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo . aparecera un texto
en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

~ activara y desactivara la misica.

Médulo al que pertenece: Efemérides Medioambientales (1V)

Nimero: IV -5

Descripcién general: En esta pantalla se dar4d acceso a todas las efemérides

medioambientales correspondientes al cuatrimestre mayo-junio-julio-agosto. Se podra

abandonar el programa rapidamente, regresar a la pantalla anterior o pasar a la siguiente.



Propuesta de disefio de la pantalla:
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Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental que va a representar un mapa del planeta Tierra.

2 |Texto Muestra el texto correspondiente al almanaque del

cuatrimestre mayo-junio-julio-agosto, con un hipertexto en
cada uno de los dias comprendidos como efemérides con su
explicacion correspondiente.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 << ECR Muestra el texto “Pagina Anterior” alrededor del
objeto.

PBI Da paso a la pantalla anterior (Efemérides del
cuatrimestre enero-febrero-marzo-abril)

SCR Esconde el texto “Pagina Anterior”.

2 |>> ECR Muestra el texto “Pagina Siguiente” alrededor del
objeto.

PBI Da paso a la pantalla siguiente (Efemérides del
préximo cuatrimestre septiembre-octubre-
noviembre-diciembre)

SCR Esconde el texto “Pagina Siguiente”




3 |X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto.
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”

4 | ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla ¢ Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.

5 Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto.

PBI Activa o desactiva la musica.

SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido ”, segun corresponda, alrededor del
objeto.

Regularidades de funcionamiento:

1.

10. Al dar clic en el elemento interactivo

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Pagina Anterior).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara a la pantalla anterior (Efemérides
del cuatrimestre enero-febrero-marzo-abril).

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo >> aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Pagina Siguiente).

Al dar clic en el elemento interactivo >> pasara a la pantalla siguiente (Efemérides
del préximo cuatrimestre septiembre-octubre-noviembre-diciembre).

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la Multimedia.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo ¢, aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Ayuda).

Al dar clic en el elemento interactivo ¢, pasara al moédulo Ayuda.

E‘

SN

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo aparecera un texto

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

(4

~

activara y desactivara la masica.




Moédulo al que pertenece: Efemérides Medioambientales (1V)

Numero: IV — 10

Descripcién general: En esta pantalla se dard acceso a todas las efemérides
medioambientales correspondientes al cuatrimestre septiembre-octubre-noviembre-

diciembre. Se podra abandonar el programa rapidamente o regresar a la pantalla anterior.

Propuesta de disefio de la pantalla:
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Objetos no interactivos:
# Objeto Descripcién/Funcion
1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental que va a representar un mapa del planeta Tierra.
2 |Texto Muestra el texto correspondiente al almanaque del

cuatrimestre septiembre-octubre-noviembre-diciembre, con un
hipertexto en cada uno de los dias comprendidos como
efemérides con su explicacion correspondiente.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |<< ECR Muestra el texto “Pagina Anterior” alrededor del
objeto.
PBI Da paso a la pantalla anterior (Efemérides del
cuatrimestre mayo-junio-julio-agosto)
SCR Esconde el texto “Pagina Anterior”.
3 |X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto.
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”




4 ¢ ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla ¢ Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.

5 Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto.

PBI Activa o desactiva la musica.

SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido ”, segun corresponda, alrededor del
objeto.

Regularidades de funcionamiento:

1.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Pagina Anterior).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara a la pantalla anterior (Efemérides
del cuatrimestre mayo-junio-julio-agosto).

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la Multimedia.

5. Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo ¢, aparecera un texto en

calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Ayuda).

Al dar clic en el elemento interactivo ¢, pasara al modulo Ayuda.

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo aparecera un texto
en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

(4

~

Al dar clic en el elemento interactivo activara y desactivara la masica.

Mdédulo al que pertenece: Curiosidades (V).

Nimero: V-1

Descripcién general: En esta pantalla se dara un total de 30 titulos de curiosidades a las

gue se puede acceder dando un clic sobre ellas. Se podra abandonar el programa

rapidamente, regresar a la pantalla anterior o pasar a la siguiente.



Propuesta de disefio de la pantalla:

é
O CURIOSIDADES

Afui se van a colocar el titulo de cada una de
las curinsidades.

o >

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcién

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental que va a representar una foto de la zona
monumento del municipio Trinidad.

2 |Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.

3 |Titulo Muestra el texto: Curiosidades (Titulo de la ventana).

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |<< ECR Muestra el texto “Menu Principal” alrededor del
objeto.
PBI Da paso a la pantalla anterior (Médulo Principal)
SCR Esconde el texto “Menu Principal”.
2 > ECR Muestra el texto “Pagina Siguiente” alrededor del
objeto.
PBI Da paso a la pantalla siguiente que va a
contener mas titulos de curiosidades.
SCR Esconde el texto “Pagina Siguiente”
3 |X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto.
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”
4 | ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla ¢ Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.




Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto.

PBI Activa o desactiva la musica.

SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido ”, segun corresponda, alrededor del
objeto.

Titulos de las 30 |PBI Da paso a la pantalla que contiene el contenido
curiosidades correspondiente al titulo de la curiosidad
seleccionada.

Regularidades de funcionamiento:

1.

10. Al dar clic en el elemento interactivo

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Menu Principal).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasard a la pantalla anterior (Mddulo
Principal).

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo >> aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Pagina Siguiente).

Al dar clic en el elemento interactivo >> pasaré a la pantalla siguiente que contiene
mas titulos de curiosidades.

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la Multimedia.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo ¢, aparecera un texto en

calidad de “pista” que pondr& en evidencia su funcionalidad (Ayuda).

. Al dar clic en el elemento interactivo ¢, pasara al modulo Ayuda.

AN

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo aparecera un texto

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

’:/ s

K

activara y desactivara la masica.

11.Al dar clic en el elemento interactivo (Titulo de las 30 Curiosidades). Pasara a la

pantalla siguiente que contiene el contenido correspondiente al titulo de la

curiosidad seleccionada.



Moédulo al que pertenece: Curiosidades (V)

Numero: V-1-5

Descripciéon general: En esta pantalla se mostrard el contenido referente al titulo de la
curiosidad seleccionada en la pantalla V-1.

Propuesta de disefio de la pantalla:

Anui se escribe el texto correspondiente al
titulo de la curiosidad antes seleccionada

Objetos no interactivos:
# Objeto Descripcién/Funcion
1 |Texto Muestra el texto correspondiente al titulo de la curiosidad
seleccionada en la pantalla anterior.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |Fondo PBI Da paso a la pantalla anterior (V-1).

Regularidades de funcionamiento:
1. Al dar clic en el elemento interactivo Fondo pasara a la pantalla anterior V-1.

Moédulo al que pertenece: Glosario de Términos (VI).
Numero: VI - 1
Descripcion general: En esta pantalla se dara un total de 50 términos medioambientales.

Se podré abandonar el programa rapidamente o regresar a la pantalla anterior.



Propuesta de disefio de la pantalla:

3 é
O GLOSARIO DE TERMINGOS
Afui se wan a colocar los términos, que se
wisualizaran su concepto al mowver el cursor
sobre ellos.
<<
Objetos no interactivos:
# Objeto Descripcién/Funcion
1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio

ambiental que va a representar una foto de la zona
monumento del municipio Trinidad.

2 | Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.

3 [Titulo Muestra el texto: GLOSARIO DE TERMINOS (Titulo de la
ventana).

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion

1 |<< ECR Muestra el texto “Menu Principal” alrededor del
objeto.

PBI Da paso a la pantalla anterior (Médulo Principal)
SCR Esconde el texto “Menu Principal”.

2 | X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto.
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”

3 |é ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla ¢ Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.

4 |Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto.

PBI Activa o0 desactiva la musica.

SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido”, segun corresponda, alrededor del
objeto.




Término ECR Muestra el texto correspondiente al término
alrededor de este.

SCR Esconde el texto correspondiente al término
alrededor de este.

Regularidades de funcionamiento:

1.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Menu Principal).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara a la pantalla anterior (Menu
Principal).

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la Multimedia.

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo ¢, aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Ayuda).

Al dar clic en el elemento interactivo ¢, pasara al médulo Ayuda.

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo aparecera un texto

en calidad de “pista’ que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).
. : (O . :
Al dar clic en el elemento interactivo -—— activara y desactivara la musica.

Al colocar el cursor del ratdbn sobre uno de los términos aparecera un hipertexto

que te mostrara el concepto.

Mdédulo al que pertenece: Médulo Galeria (VII)

NUimero: VIl -1

Descripcidon general: En esta pantalla se mostraran una serie de elementos que ya

fueron analizados en el Modulo Principal, por lo que solo vamos a analizar los submenus

correspondientes al médulo Galeria.



Propuesta de disefio de la pantalla:

| SUPERACION AMBIENTAL ——
| EFEMERIDES MEDIOAMBIENTALES ————

CURIOSIDADES —

GLOSARIO DE TERMINGS __——=

GALERIA - Canciones medi-:-amhi.entales_-
ACTIVIDADES Imagenes
CREDITOS Videos

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accién
1 | Canciones PBI Da paso a la pantalla que contiene las canciones
Medioambientale medioambientales.
S
2 |Imagenes. PBI Da paso a la pantalla que contiene las imagenes.
3 | Videos PBI Da paso a la pantalla que contiene los videos.

Regularidades del funcionamiento:

1. Al dar clic en cada uno de los elementos interactivos (submenus correspondientes
al Modulo Galeria) pasard a las pantallas que contienen los contenidos
correspondientes a ellos.

Moédulo al que pertenece: Galeria (VII)
Numero: VIl - 5
Descripcién general: En esta pantalla se dara acceso a todas las canciones

medioambientales que va a contener la Multimedia. Se podra regresar al modulo principal.



Propuesta de disefio de la pantalla:
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Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental.

2 |Titulo Muestra el texto: EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE
(Titulo de la Multimedia).

3 |Titulo Muestra el texto: Canciones medioambientales (Titulo de la
ventana).

4 |Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |<< ECR Muestra el texto “Volver al Menu Principal”
alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla Il Modulo Principal
SCR Esconde el texto “Volver al Menu Principal”
2 @ ECR Muestra el texto “Parar Masica” alrededor del
objeto.
PBI Detiene la reproduccion de la cancion.
SCR Esconde el texto “Parar musica”
3 |Titulos de las PBI Reproduce la cancion seleccionada.
Canciones




Regularidades de funcionamiento:

1.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondrd en evidencia su funcionalidad (Volver al Menu
Principal).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara al modulo principal.

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo @ aparecera un texto

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Parar Musica).

Al dar clic en el elemento interactivo@ se va a detener la reproduccién de la
musica.
Al dar clic sobre uno de los quince recuadros que tienen en su interior el titulo de la

cancion esta se va a reproducir automaticamente.

Moédulo al que pertenece: Galeria (VII).
Numero: VII - 10

Descripcién general: En esta pantalla se van a mostrar el nombre de seis zonas del

municipio Trinidad, mediante las cuales podemos acceder dando un clic sobre ellas a una

galeria de imagenes. Se podra regresar a la pantalla anterior.

Propuesta de disefio de la pantalla:

EN TORNO CON EL MEDIOAMBIENTE

Galeria de imagenes O

Playa Ancon - Trinidad

Playa La Boca - Trinidad

Sendero Caburni — Topes de Coyantes
La Batata — Topes de Coyantes
Centro Historico - Trinidad

Comité Municipal UJC - Trinidad

<%




Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcién

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental.

2 | Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.

3 |Titulo Muestra el texto: “EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE”
(titulo de la Multimedia.

3 |[Titulo Muestra el texto: Curiosidades (Titulo de la ventana).

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 << ECR Muestra el texto “Volver al Menu Principal”
alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla anterior (Menu Principal)
SCR Esconde el texto “Volver al Menu Principal”.
2 | Playa Ancon - PBI Da paso a la pantalla VII-10-5 que contiene la
Trinidad galeria de imagenes de la playa Ancon.
3 |PlayalLaBoca- |PBI Da paso a la pantalla que contiene la galeria de
Trinidad. imagenes de la playa Ancon.
4 | Sendero Caburni |PBI Da paso a la pantalla que contiene la galeria de
- Topes de imagenes del Sendero Caburni.
Coyantes
5 |La Batata-Topes |PBI Da paso a la pantalla que contiene la galeria de
de Coyantes imagenes de La Batata.
6 | Centro Historico- |PBI Da paso a la pantalla que contiene la galeria de
Trinidad. imagenes del Centro Historico de Trinidad.
7 | Comité Municipal |PBI Da paso a la pantalla que contiene la galeria de
UJC Trinidad imagenes del Comité Municipal de la UJC.

Regularidades de funcionamiento:

1.

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Pagina Anterior).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara a la pantalla anterior (V-10).

Al dar clic en un el elemento interactivo (Playa Ancon - Trinidad). Pasara a la
pantalla siguiente (VII-10-5) que contiene la galeria de imagenes de la playa
Ancon.

Al dar clic en un el elemento interactivo (Playa La Boca - Trinidad). Pasara a la

pantalla siguiente que contiene la galeria de imagenes de la playa La Boca.



5. Al dar clic en un el elemento interactivo (Sendero Caburni - Topes de Coyantes).
Pasara a la pantalla siguiente que contiene la galeria de imagenes del Sendero
Caburni.

6. Al dar clic en un el elemento interactivo (La Batata-Topes de Coyantes). Pasara a
la pantalla siguiente que contiene la galeria de imagenes de La Batata.

7. Al dar clic en un el elemento interactivo (Centro Historico- Trinidad). Pasara a la
pantalla siguiente que contiene la galeria de imagenes del Centro Historico.

8. Al dar clic en un el elemento interactivo (Comité Municipal UJC Trinidad). Pasara a
la pantalla siguiente que contiene la galeria de imagenes del Comité Municipal de
la UJC.

Mdédulo al que pertenece: Galeria (VII)

Numero: VIl -10-5

Descripcién general: En esta pantalla se mostraran una serie de fotos tomadas en la
Playa Ancén, a las que se puede acceder de una en una. Se podra regresar al médulo
principal.

Propuesta de disefio de la pantalla:

ENTORNO CON EL MEDIOAMBIENTE

Playa Ancén - Trinidad O

Foto tomada en la playa Ancdn del
municipio Trinidad

<< >> <<




Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental.

2 |Titulo Muestra el texto: EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE
(Titulo de la Multimedia).

3 |Titulo Muestra el texto: Playa Ancon Trinidad (Titulo de la ventana).

4 |Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.

5 |Imagen Se van a ir mostrando las imagenes a medida que se vallan
cambiando con el botdn siguiente o anterior

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 << ECR Muestra el texto “Menud Galeria” alrededor del
objeto.
PBI Da paso a la pantalla anterior VII-10.
SCR Esconde el texto “Menu Galeria”
2 < ECR Muestra el texto “Anterior” alrededor del objeto.
' PBI Da paso a la imagen anterior.
SCR Esconde el texto “Anterior”
3 [ »» PBI Muestra el texto “Siguiente” alrededor del
" objeto.
SCR Da paso a la imagen siguiente.
Esconde el texto “Siguiente”

Regularidades de funcionamiento:

1.

Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Menu Galeria).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara a la pantalla anterior VII-10.

Al entrar el cursor del ratén sobre el elemento interactivo == aparecera un texto

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Anterior).
Al dar clic en el elemento interactivo - dara paso a la imagen anterior.

. : . >> .
Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo aparecera un texto

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Siguiente).

. . , >> . . o
Al dar clic en el elemento interactivo dara paso a la imagen siguiente.



Moédulo al que pertenece: Galeria (VII)

Ndmero: VIl - 15

Descripcién general:

medioambientales,

maodulo principal.

En esta

Propuesta de disefio de la pantalla:

pantalla se mostrardn una serie de videos

a los que se puede acceder de uno en uno. Se podra regresar al

EN TORNO CON EL MEDIOAMEIENTE Q

Galeria de videos

Aoui vamos a visualizar el
viden en reproduccion

€L

(=[] [O]

E

<

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental.

2 |Titulo Muestra el texto: EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE
(Titulo de la Multimedia).

3 [Titulo Muestra el texto: Galeria de videos (Titulo de la ventana).

4 |Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.

5 |Videos Se van a ir mostrando los videos a medida que se vallan
cambiando con el botdn siguiente o anterior

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 << ECR Muestra el texto “Volver al Menu Principal”
alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla Il Moédulo Principal.




SCR Esconde el texto “Volver al Menu Principal”
2 < ECR Muestra el texto “Anterior” alrededor del objeto.
' PBI Da paso al video anterior.
SCR Esconde el texto “Anterior”
3 [ »» ECR Muestra el texto “Siguiente” alrededor del
" objeto.
PBI Da paso al video siguiente.
SCR Esconde el texto “Siguiente”
4 > PBI Inicia la reproduccion del video.
5 I PBI Da pausa a la reproduccion del video.
6 E PBI Detiene la reproduccion del video.

Regularidades de funcionamiento:

1.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Volver al Menu
Principal).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara a la pantalla Il Menu Principal.

‘ . . << -
Al entrar el cursor del raton sobre el elemento interactivo | aparecera un texto

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Anterior).

. . . << . . .
Al dar clic en el elemento interactivo I dara paso al video anterior.

, , . >> ,
Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo aparecera un texto

en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Siguiente).

. . , >> . . o
Al dar clic en el elemento interactivo dara paso al video siguiente.

Al dar clic en el elemento interactivo iniciara la reproduccion del video.

Al dar clic en el elemento interactivo dara pausa a la reproduccion del video.

O]

Al dar clic en el elemento interactivo detendra la reproduccion del video.

Moédulo al que pertenece: Actividades (VIII)
Numero: VIII - 1



Descripciéon general: En esta pantalla se muestra un cuadro de texto para registrar el

nombre. Se podra pasar al médulo de las actividades o regresar al modulo principal.

Propuesta de disefio de la pantalla:

Ertre Mambre (5] v Apelidos

| Aceptar | |Can-:elar |

Objetos no interactivos:
# Objeto Descripcion/Funcion
1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con la pantalla
correspondiente al Modulo Principal.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |Cuadrode Texto |PBI Muestra el cuadro para teclear nombre.
2 | Aceptar PBI Registra el nombre y da paso a la ventana VIII-5.
3 | Cancelar PBI Da paso a la pantalla correspondiente al Médulo
Principal (II).

Regularidades de funcionamiento:

1. Se teclea el nombre para registrarlo.
2. Al dar clic en el elemento interactivo Aceptar registra el nombre.

3. Al dar clic en el elemento interactivo Cancelar pasara al Médulo Principal (II).



Moédulo al que pertenece: Actividades (VIII).

Numero: VIII - 5

Descripciéon general: En esta pantalla se dard acceso a las 27 Actividades que va a
contener la Multimedia. Se podra regresar al modulo principal.

Propuesta de disefio de la pantalla:

é
O ACTIVIDADES
Puntuscidn acumulads: |:| de 150
| actvidad1 | Activicad 10 A ctiviciad 19
| Actvidad2 | Actividad 11 Activicad 20
Actividad 3 Actividad 12 Activicad 21
Actividad 4 Actividad 13 Actividad 22
| Actvidads | Activicad 14 Actividad 23
Actividad 6 Actividad 15 Activicad 24
Actividad 7 Actividad 16 Activicad 25
Actividad & Actividad 17 Actividad 26
Actividad 9 Actividad 15 Activicad 27
Ir al Resumen <<

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental.

2 |Titulo Muestra el texto: Puntuacién acumulada: de 150.

3 |Cuadro de Muestra la puntuacion alcanzada de actividades resueltas.

texto

3 |Titulo Muestra el texto: Actividades (Titulo de la ventana).

4 |Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |<< ECR Muestra el texto “Menu Principal” alrededor del
objeto.

PBI Da paso a la pantalla Il Modulo Principal
SCR Esconde el texto “Menu Principal”

2 |Ir al Resumen PBI Da paso a la pantalla Resumen (VIII-5-10).

3 | Actividades de la |PBI Da paso a la pantalla que va a mostrar la

lala?27. actividad seleccionada.




4 |X ECR Muestra el texto “Salir” alrededor del objeto.
PBI Cierra la multimedia
SCR Esconde el texto “Salir”

5 |¢ ECR Muestra el texto “Ayuda” alrededor del objeto.
PBI Da paso a la pantalla ¢ Ayuda.
SCR Esconde el texto “Ayuda”.

6 Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto.

PBI Activa o desactiva la musica.

SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido ”, segun corresponda, alrededor del
objeto.

Regularidades de funcionamiento:

1.

10. Al dar clic en el elemento interactivo

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Volver al Menu
Principal).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara al modulo principal.

Al dar clic en el elemento interactivo Ir al Resumen pasara a la pantalla Resumen
VIII-5-10.

Al dar clic sobre uno de los recuadros que tiene dentro el texto Actividad con su
namero del 1 al 27 pasara a la pantalla que contiene la actividad seleccionada.

Al entrar el cursor del ratdon sobre el elemento interactivo X aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Salir).

Al dar clic en el elemento interactivo X cierra la Multimedia.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo ¢ aparecera un texto en
calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Ayuda).

Al dar clic en el elemento interactivo ¢, pasara al modulo Ayuda.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo aparecera un texto
en calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

(4

~

activara y desactivara la masica.




Moédulo al que pertenece: Actividades (VIII).
Numero: VIIl -5 -5

Descripciéon general: En esta pantalla se muestra una actividad para resolver. Se podra

regresar al modulo Actividades (VIII-5). Y ademas se puede chequear la respuesta.

Propuesta de disefio de la pantalla:

O Actividad 5

Aoui 52 escribe el texto con la arientacidn de la actividad.

Acui se escribe la cantidad de opotunidades para responder la actividad v
el valor en puntos de la pregunts.

Purtuacian acumulada: I:I ce 150

Acui 22 wa a escribir la actividad correspondiente.

Revizar L

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcioén
1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental.
2 |Titulo Muestra el texto: Actividad 5 (Titulo de la ventana).
3 |Cuadro de texto |Muestra el texto con la orden de la actividad a resolver.
1
4 |Cuadro de texto |Muestra el texto con la cantidad de oportunidades para
2 resolver la actividad y el valor en puntos de esta.
5 |Titulo Muestra el texto: Puntuacion acumulada: de 150.
6 |Cuadro de Muestra la puntuacién alcanzada de las actividades
texto3 resueltas.
7 |Texto Muestra la actividad a resolver.
8 |Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta
Tierra.




Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion

1 |<< ECR Muestra el texto “Menu de Actividades” alrededor

del objeto.
PBI Da paso a la pantalla VIII-5
SCR Esconde el texto “Menu de Actividades”

2 |Revisar PBI Revisa la actividad y otorga la puntuacion y
pasara al Médulo Actividades VIII-5.

3 Bocina ECR Muestra el texto “Desactivar Sonido o Activar
Sonido” , segun corresponda, alrededor del
objeto.

PBI Activa o desactiva la musica.
SCR Esconde el texto “Desactivar Sonido o Activar

Sonido ”, segun corresponda, alrededor del
objeto.

Regularidades de funcionamiento:
Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo << aparecera un texto en

1.

calidad de “pista” que pondra en evidencia su funcionalidad (Menu Actividades).

Al dar clic en el elemento interactivo << pasara al Médulo Actividades VIII-5.

Al dar clic en el elemento interactivo Revisar revisara la actividad, otorgara la

puntuacion obtenida y pasara al Médulo Actividades VIII-5.

Al entrar el cursor del ratdn sobre el elemento interactivo

en calidad de “pista’ que pondra en evidencia su funcionalidad (Activar o desactivar

sonido).

Al dar clic en el elemento interactivo

7

NN

’:/ s

K

activara y desactivara la musica.

Mdédulo al que pertenece: Actividades (VIII).

Numero: VIII -5 - 10
Descripcién general: En esta pantalla se muestra un resumen de las actividades
resueltas que incluye Nombre y Apellidos, cantidad de actividades ejecutadas y la

puntuacion acumulada con las actividades resueltas. Se podra regresar al Modulo

Principal (lI).

apareceré un texto



Propuesta de disefio de la pantalla:

O RESUMEN

Mombre v .-ﬂ-.pellidcus:l

Actividades ejecutadas| | de 27

F‘urﬂuacic’un::l de 150

hend Principal

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcion/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con un paisaje medio
ambiental que va a representar una foto de la Zona
Monumento de Trinidad .

2 | Gif animado Va a contener un Gif animado representando el planeta Tierra.

3 |Titulo Muestra el texto: RESUMEN (Titulo de la ventana).

4 | Texto Muestra el texto: Nombre y Apellidos.

5 |Cuadro de texto |Muestra el Nombre y Apellidos del usuario que respondio las
actividades.

6 |Texto Muestra el texto: Actividades ejecutadas de 27

7 |Cuadro de texto |Muestra la cantidad de actividades resueltas por el usuario.

8 |Texto Muestra el texto: Puntuacion: de 150.

9 |Cuadro de texto |Muestra la cantidad de puntos alcanzados en las actividades

resueltas.

Objetos interactivos: (Anexo 6)
# Objeto Evento Accién
1 Menu Principal PBI Da paso a la pantalla Il (Médulo Principal).




Regularidades de funcionamiento:
1. Al dar clic en el elemento interactivo Menu Principal pasara al Médulo Principal

(1.

Mdédulo al que pertenece: Créditos (IX)

Numero: IX -1

Descripcién general: En esta pantalla se muestra un texto que nos dara a conocer los
créditos de la multimedia. Se podra regresar al Médulo Principal (11).

Propuesta de disefio de la pantalla:

Aogui =& van a colocsr los
créditoz correzpondientes a la
multimedia.

Aceptar
Objetos no interactivos:
# Objeto Descripcién/Funcion
1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con la pantalla
correspondiente al Modulo Principal.
2 |Texto Muestra el texto correspondiente a los créditos de la
Multimedia.
Objetos interactivos: (Anexo 6)
# Objeto Evento Accion
1 |Aceptar PBI Da paso a la pantalla Il (M6dulo Principal)

Regularidades de funcionamiento:

1. Al dar clic en el elemento interactivo Aceptar pasara al Médulo Principal (11).



Moédulo al que pertenece: Ayuda (X)

NUumero: X - 1

Descripciéon general: En esta pantalla se muestra un cuadro de texto para registrar el
nombre. Se podra pasar al médulo de las actividades o regresar al modulo principal.

Propuesta de disefio de la pantalla:

AYUDA
A
Agui se wa a colocar el texto
correspondiente a la Avuda
7]
Objetos no interactivos:
# Objeto Descripcién/Funcion
1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con la pantalla
correspondiente al Modulo Principal.
2 |Titulo Muestra el texto: Ayuda (Titulo de la ventana).
3 |Texto Muestra el texto correspondiente a la ayuda de la Multimedia
gue va a tener de fondo una foto de la playa Ancon.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |Aceptar PBI Da paso a la pantalla Il (Médulo Principal)

Regularidades de funcionamiento:

1. Al dar clic en el elemento interactivo Aceptar pasara al Médulo Principal (11).



Moédulo al que pertenece: Salir (XI)

Numero: XI - 1

Descripcion general: En esta pantalla se muestra una pantalla que nos permitira salir de
la multimedia o regresar al Médulo Principal (11).

Propuesta de disefio de la pantalla:

i Desea salir de la Multimedia?

[ s ] [[me ]

Objetos no interactivos:

# Objeto Descripcién/Funcion

1 |Fondo El fondo de la pantalla es disefiado con la pantalla
correspondiente al Modulo Principal.

2 |Titulo Muestra el texto: ¢ Desea salir de la multimedia?, al que se le
dara respuesta con los botones interactivos Si o No.

Objetos interactivos: (Anexo 6)

# Objeto Evento Accion
1 |Si PBI Cierra la Multimedia.
2 |No PBI Da paso a la pantalla Il (Menu Principal).

Regularidades de funcionamiento:

1. Al dar clic en el elemento interactivo Si cierra la multimedia.

2. Al dar clic en el elemento interactivo No pasara al Modulo Principal (II).



2.3 Validacion de la multimedia educativa a través del método criterio de expertos.

En este capitulo ademas se describen los resultados de la aplicacion del método de
expertos, utilizado para obtener criterios valorativos sobre la validez de la elaboracion de
la multimedia explicado y ejemplificado anteriormente, como una solucion al problema de

investigacion.

Para la aplicacion del método se ha utilizado el criterio de expertos. La esencia de este
meétodo consiste en establecer un dialogo anonimo entre los expertos consultados,

mediante cuestionarios y el procesamiento de los resultados.

Para seleccionar los expertos se tom6 como poblacién a un conjunto de 30 personas,
luego de solicitarles su conformidad, si estaban en condiciones de ofrecer sus criterios en
calidad de experto, en el referido tema (Ver anexo 7). Este equipo qued6 conformado por
profesores de Geografia, Biologia, Informatica, Psicologia, Pedagogia con experiencia en
el preuniversitario, Ensefianza Técnica Profesional, Universidades de Ciencias

Pedagogicas y Universidades.

Los miembros de la poblacion seleccionada se caracterizan por ser personas creativas,
con buena capacidad de andlisis, espiritu critico y autocritico, y con disposicion real de
colaborar en el trabajo. Con el objetivo de recopilar y sistematizar las experiencias acerca
de las posibilidades reales de aplicacién, que tiene la propuesta elaborada, se tuvo en
cuenta que los docentes tuvieran experiencias en el trabajo con el tema Educacion

Ambiental y en el trabajo con las TIC.

Se aplico una encuesta (Ver anexo 8), con el objetivo de determinar su nivel de
competencia (k), que se determina como:
k. +k,

2

k =
Se considera que si:

@ 0,8<K<1,0 elcoeficiente de competencia es alto.
@ 0,5<K<0,8 elcoeficiente de competencia es medio.

@ K<0,5 elcoeficiente de competencia es bajo.



k.: Coeficiente del conocimiento sobre el tema del cual se pide opinién. Este coeficiente
se controla acorde al valor de la escala. El valor que propone el posible experto, se
multiplica por 0,1 y se obtiene k; por ejemplo, si el posible experto marcé el nimero 8,

este se multiplica por 0,1 y se obtiene 0,8 luego, k.=0,8.

ka: Coeficiente de argumentacion. Este coeficiente se controla en alto, medio o bajo con el
grado de influencia de las siguientes fuentes: analisis tedricos realizados por el posible
experto, su experiencia obtenida, trabajos de autores nacionales, trabajos de autores
extranjeros, su propio conocimiento sobre el problema en el extranjero y su intuicion.
Este coeficiente recibe, por ejemplo, el valor de 0,6 que es la suma de los valores que

corresponden a cada cuadricula seleccionada o marcada por cada experto.

Valores para calcular el coeficiente K,

Fuentes de argumentacion Alta Media Baja
Andlisis tedricos realizados por el sujeto. 0,3 0,2 0,1
Experiencia. 0,5 0,4 0,2
Trabajo de autores nacionales consultados.| 0,05 0,04 0,02

Trabajo de autores extranjeros

consultados. 0,05 0,04 0,02

Conocimiento sobre el estado actual del

problema en el extranjero. 0,05 0,04 0,02

Intuicion 0,05 0,04 0,02

En la tabla siguiente se muestra el calculo del coeficiente de argumentacion (Ka) de cada
uno de los especialistas encuestados, mostrando un resumen por cada fuente segun lo

expuesto por los mismos en la encuesta aplicada:



Céalculo del Coeficiente Ka

Conocimient

L Trabajos Trabajos
Expert Anélisis , . . . 0 estado del o
o Kc tebrico Experiencia| nacionales extranjeros problema en Intuicion
consultados | consultados .
el extrajero
1 9 B A M A A M
2 5 B A M B M B
3 7 M A M M A M
4 9 M A M M M A
5 7 B M A B B A
6 8 M M M M M M
7 10 M M M A M B
8 10 A A A M M M
9 7 M A M B B A
10 7 M M B M M A
11 8 M B M M M M
12 9 A A M A M M
13 8 M M M M A A
14 10 A A A B A M
15 9 B B B M A A
16 8 M A M A M A
17 10 A A A A A A
18 7 A M M B B A
19 8 M A M B M A
20 6 A A M A A M
21 10 M M B M M A
22 10 A A M M M M
23 7 A B A A A A
24 9 M M A A A A
25 9 A M A A A A
26 7 A B M M M M
27 8 M M M M M M
28 9 A M B B B B
29 6 A M M M M M
30 8 M A A A A A

Segun lo expuesto anteriormente se muestra la clasificacion de los candidatos a expertos

segun su nivel de competencia determinado (Ver anexo 9).

Teniendo en cuenta que:




0,8 <K =1 K es alto, el experto tiene competencia alta

0,5 <K =0,8 K es medio, el experto tiene competencia media

0 £ K =0,5 K es bajo, el experto tiene competencia baja

Se desestiman los candidatos 2, 5, 8, 19, se toman solo los que poseen competencia alta,
guedando resultantes 15 expertos. Se ha demostrado que el nUmero de expertos debe ser
entre 15y 30, puesto que un nimero muy pequefio exagera el papel del experto y un
namero muy grande hace dificil el logro de la concordancia de opiniones. El nivel de error
para el nimero de 15 expertos es del 5%.

Eleccion de la metodologia

Una vez seleccionado los expertos se procede a seleccionar la metodologia para la
validacion de la propuesta.

Dentro del criterio de evaluacién a través de expertos se encuentran tres metodologias:
De preferencia

De comparacion por pares

Delphy o Delfos

De las tres metodologias se procede a seleccionar la comparacion por pares por su
pertinencia para la validacion de indicadores establecidos.

Ejecucién de la metodologia.

En la comparacion por pares se procede de la siguiente forma:

Se les aplica un cuestionario a los expertos para medir los indicadores de la multimedia
educativa que se quieren validar. (Ver anexo 10)

5 — Muy Adecuado (MA)

4 — Bastante Adecuado (BA)

3 — Adecuado (A)

2 — Poco Adecuado (PA)

1 — Inadecuado (I)



Los resultados fueron:

NUumero de
expertos: 15
Indicadores Expertos

11234 |5|6|7|[8]|9 (1011|1213 |14 |15
1 5145|1454 |[5]|]5|4|5|4]|5[4]|]5]5
2 515414414 |5]|4|]4]|]5[5]|]5|[5]|]5]4
3 5154|5413 |4|5|5|4[5]4[4]4]4
4 514455554 |3|4|5|4[4]|]4]5
5 5|5|5|5[5]5|5]4]4])1]4[5]5|5]5]4

A partir de la tabla anterior se construye una tabla de frecuencia absoluta acumulada para
determinar los indicadores que se deben mantener sin cambios, la investigadora de este
trabajo considera que se mantienen los indicadores que resultan Bastante Adecuados,
Muy Adecuados y Adecuados.

Primeramente se hace la tabla de frecuencia absoluta

Frecuencias absolutas de categorias por indicador
Indicadores Categorias Total

MA BA A PA I NR

1 9 6 0 0 0 15

2 8 7 0 0 0 15

3 6 8 1 0 0 15

4 7 7 1 0 0 15

5 11 4 0 0 0 15

En esta tabla aparecen reflejadas las frecuencias absolutas de cada indicador por
categoria, como se necesita pasar a probabilidades es conveniente introducir frecuencias
relativas y como se quiere utilizar la distribucion normal es conveniente que esas
frecuencias relativas se calculen sobre frecuencias acumuladas, por esa razon se hace la

tabla de frecuencia acumulada.



Frecuencias acumuladas de categorias por indicador
Indicadores Categorias
MA BA A PA |
1 4 11 | 15 | 15 | 15
2 8 9 |11 15 |15
3 3 | 10 [13 ] 14 | 15
4 3 o [14 ] 15 | 15
S 8 | 10 [ 14| 14 | 15
6 8 12 | 13 | 15 | 15
! 4 | 10 |14 ] 15 | 15
8 4 6 | 12| 15 | 15
9 6 12 |13 ] 15 | 15

A partir de esta matriz de frecuencia acumulada se puede determinar las frecuencias
acumuladas relativas que representan la medida empirica de la probabilidad de que cada
indicador sea situado en esa categoria y otra inferior.

Tabla de frecuencia acumulada relativa

Frecuecias acumuladas relativas de categorias por indicador
Indicadores Categorias
MA BA A PA I
1 0,60 1,00 1,00 1,00 1,00
2 0,53 1,00 1,00 1,00 1,00
3 0,40 0,93 1,00 1,00 1,00
4 0,47 0,93 1,00 1,00 1,00
5 0,73 1,00 1,00 1,00 1,00

Como se observa la ultima categoria pierde interés, puesto que es igual a 1.0 en todos los
casos, es decir, el valor maximo de la probabilidad acumulativa. Aqui se comprueba que el

altimo limite superior no es necesario.



A partir de aqui se buscan los puntos de corte

Puntos de corte y escala
Indicadores Categorias Suma | Promedio | N- Promedio
MA BA A PA
1 0,2533 | 3,49 | 3,49 | 3,49 | 10,72 5,30 -0,70 MA
2 0,0837 | 3,49 | 3,49 | 3,49 | 10,55 5,26 -0,66 MA
3 -0,253 1 1,50 | 3,49 | 3,49 | 8,23 4,18 0,42 BA
4 -0,084 | 1,50 | 3,49 | 3,49 | 8,40 4,22 0,38 BA
5 0,6229 | 3,49 | 3,49 | 3,49 | 11,09 5,39 -0,79 MA
Suma 0,6229 113,47|17,45|17,45]| 49,00 24,34

Promedio

Puntos de 0,0953 | 2,16 | 3,49 | 3,49 N = 4,60

corte

Finalmente se presenta la relacion de los indicadores por categoria observandose que no
resultan indicadores Poco Adecuados ni Inadecuado por lo que se puede considerar

positiva la propuesta.

Matriz de relacion indicadores-categorias
Indicadores Categorias
MA BA |A| PA ||

1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

Total 3 2 0 0 |0

Lo expresado significa que los expertos valoran la multimedia educativa como muy
adecuado en cuanto a:

@ Precision, claridad y actualidad de la multimedia.
@ Nivel de satisfaccion practica y aplicabilidad de la multimedia.

Se valora bastante adecuada:

@ Correspondencia con los criterios légicos del tema.
@ Contribucion a la solucion del problema investigado.

@ Aplicabilidad de las tareas propuestas.




De forma general, los expertos son del criterio que la multimedia se ajusta a las
caracteristicas de los elementos a los cuales va dirigido, a las exigencias del nivel y a los
requerimientos para dirigir un proceso de ensefianza — aprendizaje desarrollador,

instructivo y educativo.

A manera de resumen, se presentan a continuacién los resultados de lo planteado por los

expertos:

@ Es factible su aplicacion en la practica, pues le brinda al profesor de forma clara y

asequible, como debe proceder e incluye actividades de aplicacion.

@ Es perfectamente aplicable a otros conceptos considerando siempre el nivel

alcanzado por los cuadros.

@ Es objetivamente necesaria la utilizacion de esta multimedia educativa, pues
asegura que los cuadros se nutran de elementos tedéricos y practicos en funcion de

cumplir con las exigencias actuales por la proteccién del medio ambiente.

@ Indudablemente posee actualidad por estar estrictamente vinculado con la realidad
y necesidad del pais y el municipio en estos momentos, y por su alto nivel cientifico

dado por la forma en que se presentan el estado actual del problema.

@ Se aprecia un alto nivel cientifico ya que se estructura de acuerdo con criterios
actuales de la metodologia de la investigacion, se observa claridad en el objetivo

gue persigue y se relaciona con el titulo, las tareas y las conclusiones.

@ Es indiscutible el nivel de actualidad y cientifico del trabajo ya que su
fundamentacion estd basada en los criterios mas actuales de la pedagogia cubana
y en la necesidad que existe del tratamiento de los nuevos contenidos a partir del

planteamiento y solucién de problemas.

@ Este trabajo en manos de nuestros cuadros, no solo constituirhA un manantial
metodolégico mas, sino una guia que les facilitarda el aprendizaje de los
conocimientos teoricos y practicos para poder influir en la adquisicién de los

conocimientos de los cuadros.



La aplicacion generalizada de este trabajo, hara que el profesor cuente con suficientes
elementos para actuar en este sentido, donde se proponen acciones que contribuyen a
plantear el estudio de los contenidos medioambientales en funcion de resolver nuevas
clases de actividades y a utilizar las técnicas de computacion en funcién de la

ensefanza.



CONCLUSIONES

Después de hacer una valoracién de los aspectos tratados en este trabajo se arriba a las
siguientes conclusiones:

1. Los analisis especificos realizados y el recorrido bibliografico se convirtieron en
sustento teorico de la investigacion; al expresar las potencialidades educativas en el
interior de los cuadros profesionales de la UJC, que dirigidos adecuadamente
contribuyen al fortalecimiento de la Educacion Ambiental.

2. Existen dificultades en el fortalecimiento de la Educaciéon Ambiental en los cuadros
profesionales de la UJC, lo que se evidencia fundamentalmente en débil preparacion
de los cuadros para enfrentar la tarea, ausencia de manuales, programas, estrategias
de capacitacion que favorezcan la superacion de los cuadros profesionales de la UJC
al respecto, ausencia de este tema en el disefio de la preparacién politica e
ideologica con los cuadros profesionales, tratamiento disciplinar de los problemas
ambientales.

3. La multimedia educativa para el fortalecimiento de la Educacion Ambiental aporta
actividades y procedimientos de trabajo en aras de lograr el propdsito declarado.

4. La multimedia educativa elaborada es factible y efectiva para el fortalecimiento de la
Educacion Ambiental en los cuadros profesionales de la UJC, en tanto fue validado
mediante los criterios expresados por los expertos que se mostraron aportativos en la

dimensidn cognitiva, afectiva y comportamental.



RECOMENDACIONES

. Aplicar la multimedia elaborada en las preparaciones de cuadros.

. Incluir en las reuniones de secretarios zonales el estudio y el trabajo con la

multimedia propuesta a los cuadros profesionales de la UJC.

. Copiar en todos los centros con organizaciones de base de la UJC la multimedia

educativa elaborada con el fin de que todos los cuadros de la UJC tengan acceso a

la misma.
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ANEXO: 1

Encuesta a los cuadros profesionales de la UJC.
Objetivo: Diagnosticar el estado de la Educacion Ambiental en los cuadros
profesionales de la UJC.
Compaiiero cuadro:
Necesitamos que responda con la mayor honestidad posible las preguntas que
aparecen en esta encuesta. Emplearemos tus criterios para arribar a conclusiones en
esta investigacion que estamos desarrollando. No necesitamos tu nombre, muchas
gracias.
1. Has escuchado o leido acerca de la educacion ambiental.
__Si No_
a) Escribe con tus palabras ¢,qué es parati la Educacion Ambiental?
2. Analice la siguiente situacion:
Marcel es un nifio de 11 afios y esta en sexto grado. El domingo es invitado por
sus padres a pasear por el parque comunitario. Al llegar, todo estaba muy lindo,
al nifio le llamo6 la atencién las flores e inmediatamente arrancé un hermoso
tulipdn negro que resplandecia en su medio natural, luego dejé su nombre
gravado en el tronco de una corpulenta majagua que daba sombra al lugar que
escogid la familia para sentarse. El padre se fuma el Ultimo de los cigarros y
arroja la caja al césped; Rachel, una nifla que estudia con Marcel lo ve y muy
alegre corre a su encuentro, este apenas le saluda y descortés para con la nifia.
Ya tarde deciden regresar a casa y mientras la madre prepara la comida, ellos
descansan en un comodo soféa que hay en casa.
8 Ayuda a Marcel y a su padre a autocriticarse.

§ Si tu fueras Marcel coémo hubieses actuado.




3. Escribe tres acciones que consideres imprescindible comenzar a realizar en tu
radio de accion para resolver algunos de los problemas relacionados con la

Educacién Ambiental.

4. De las actividades que a continuacion te relacionamos marque con una (X) las
que se desarrollan en tu radio de accion relacionadas con la Educacion
Ambiental:

___Preparaciones politicas

___Reuniones del buré

___Reuniones de secretarios

___Concursos (plastica, poesia, etc.)

___Exposicion de trabajos

___Limpieza de tarjas

___Limpieza y cuidado al busto de Marti

___Jornadas de embellecimiento

__Trabajo con los simbolos y atributos de la Patria
___Recuento sobre figuras relevantes de nuestras luchas.
___Visita a sitios naturales con cardcter historico de la comunidad
___Encuentro con personalidades destacadas de la comunidad.

__charlas con:

___ Otras:

¢ Cuales?

5. Al desarrollar las actividades relacionadas con la educacién ambiental:
___ emplean juegos, técnicas para vincular la actividad (siempre que sea
posible) con la educacion ambiental.

___te ensefan a relacionar los conocimientos con la vida cotidiana



__forman equipos para el trabajo en grupos, la discusion, reflexion, acerca de
temas relacionados con la Educacion Ambiental.

___te permiten actuar como participante activo y protagonista de cada accion
en tu radio de accion.

___te invitan a indagar en la biblioteca, en el laboratorio de computacion y
otros lugares acerca del cuidado y proteccion hacia la naturaleza.

6. Sefala, cudles de las siguientes situaciones se realizan con sistematicidad en
tu radio de accion.

___Repoblar bosques

___Arrojar desperdicios en los rios y arroyos

___Lavar tractores u otros medios de transporte en rios y arroyos.

___Arrojar basuras en los rios y arroyos.

___ Bafiar caballos y otros animales en rios y arroyos.

___Talar arboles desmedidamente.

___Desmonte desmedido de vegetaciones.

___Quema de arboles y vegetaciones aledafas a la comunidad.

___Cazar pajaritos los fines de semana con jaulas, tirapiedras o flechas.

___Lavar ropas los fines de semana en el rio.

___Proporcionarle al suelo la cobertura vegetal necesaria para evitar la erosion.



ANEXO: 2
Técnica de la Composicion
Objetivo: Explorar criterios, juicios, valoraciones que poseen los sujetos en relacion con la
educacion ambiental.
Actividades:
1. Redacta una composicion con el siguiente titulo:
“La Educacién Ambiental es.”

Parametros para medir la composicion:

Parametros No. De sujetos en| %

que se presenta

d) Conocimiento expresado por el sujeto en
relacion con el tema que aborda.
Si constituye un motivo en la personalidad.

No constituye un motivo en la personalidad.

e) Vinculo emocional con el contenido expresado.
Aceptacion

Rechazo

f) Elaboracion personal del contenido
Descriptivo o reproductivo
Si se manifiestan juicios y valoraciones propias

partir de reflexiones y experiencias personales

Fuente: Héctor Brito: Psicologia para los Institutos Superiores Pedagogicos



ANEXO: 3
Guia de observacion a actividades.

Objetivo: Valorar cdmo se comporta en los sujetos el cumplimiento de los
indicadores correspondientes al fortalecimiento de la educacién ambiental.
Variable: fortalecimiento de la Educacion Ambiental.

Actividad a observar: preparaciéon politica e ideoldgica, reuniones de

secretarios, reuniones del buré municipal de la
UJC.
1. El contenido a tratar permite trabajar por la Educacién Ambiental.

S| No

2. Tipos de procedimientos empleados para trabajar por la Educacion Ambiental.

____ Procedimientos de recreacion y entretenimiento

____Procedimientos para ensefiar a estudiar problemas ambientales

____Procedimientos de autocorreccion

Otros

___Composicién

___Dibujos

___Charlar

___Excursiones

___Analisis de situaciones

3. Vinculacién del contenido de la actividad con la Educacion Ambiental.

4. ;Se enfatiza en la necesidad de proteccién de la naturaleza y cuidado de los
recursos y condiciones naturales de los cuales depende el futuro de la Patria?

5. ¢Se resalta la belleza de la naturaleza, asi como los sitios naturales-histéricos

gue existen en la comunidad?

6. Como se trabaja para desarrollar el cuidado a todo lo que nos rodea.

7. Aspectos en que se centra el trabajo

Cuidado de los bienes del pueblo.

Proteccion de instalaciones publicas.

Cuidado de tarjas y monumentos.

w w W W

Limpieza y embellecimiento.



w W W W W W

Atencion a jardines y huertos.

Cuidado de nuestra flora y fauna

Trabajo con los simbolos y atributos de la Patria

Resaltar la belleza de la naturaleza

Cuidado de los recursos y condiciones naturales

Reconocimiento de las caracteristicas fisica geografica de nuestro pais:
ubicacion, limites, forma, relieve, aguas, clima, asi como elementos de flora
y fauna.

Proyeccién de acciones que contribuyan al cuidado y proteccion de la
naturaleza

Actitud combativa y enérgica hacia los comportamientos antivaliosos
relacionados con el amor hacia la naturaleza.

Otros.




ANEXO: 3-A

Escala evaluativa:
I. DIMENSION COGNITIVA:

1.1 Conceptualizacion de Educacion Ambiental

Nivel alto:
Si demuestra conocimiento tedrico y metodolégico sobre la Educacién Ambiental
con tres argumentos solidos al respecto.

Nivel medio:
Si demuestra conocimiento teérico y metodolégico sobre la Educacion Ambiental
con al menos dos argumentos sélidos al respecto.

Nivel bajo:
Si demuestra conocimiento teérico y metodolégico parcial sobre la Educacion
Ambiental con al menos un argumento al respecto, o si no lo demuestra.

1.2 Valoracion de la influencia de las acciones humanas sobre el medio ambiente.

Nivel alto:
Si ofrece tres elementos correctos que demuestren valoracién acerca de la
influencia de las acciones humanas sobre el medio ambiente.

Nivel medio:
Si ofrece dos elementos correctos que demuestren valoracion acerca de la
influencia de las acciones humanas sobre el medio ambiente.

Nivel bajo:
Si ofrece un elemento correcto que demuestre valoracion acerca de la influencia de
las acciones humanas sobre el medio ambiente, o si no lo ofrece.

1.3. Proyeccion de acciones que contribuyan al mejoramiento o solucién de los
problemas en torno al medio ambiente.

Nivel alto:
Si es capaz de proyectar al menos tres acciones que contribuyan al mejoramiento o
solucion de los problemas en torno al medio ambiente.

Nivel medio:
Si es capaz de proyectar al menos dos acciones que contribuyan al mejoramiento o

solucion de los problemas en torno al medio ambiente.



Nivel bajo:
Si es capaz de proyectar al menos una accion que contribuyan al mejoramiento o
solucion de los problemas en torno al medio ambiente o si no proyecta ninguna.

Il. DIMENSION AFECTIVA

2.1. Manifestacion de amor, que incluye: sentirse identificado con el medio
ambiente integramente en todo momento.
Nivel alto:
Si participa siempre de manera disciplinada y entusiasta en las actividades que
impliquen relacién afectiva con el medio ambiente.
Nivel medio:
Si participa en ocasiones de manera disciplinada y entusiasta en las actividades
gue impliquen relacion afectiva con el medio ambiente.
Nivel bajo:
Si nunca participa de manera disciplinada y entusiasta en las actividades que
impliquen relacion afectiva con el medio ambiente.
2.2. Manifestacion de rechazo a los comportamientos sociales antivaliosos.
Nivel alto:
Si se manifiesta siempre de forma combativa e intransigente hacia las personas
gue manifiestan un comportamiento social irresponsable respecto al medio
ambiente.
Nivel medio:
Si se manifiesta en ocasiones de forma combativa e intransigente hacia las
personas que manifiestan un comportamiento social irresponsable respecto al
medio ambiente.
Nivel bajo:
Si nunca se manifiesta de forma combativa e intransigente hacia las personas que
manifiestan un comportamiento social irresponsable respecto al medio ambiente.
2.3 Demostracion de orgullo y regocijo por los sitios historicos naturales que
fueron testigo de las luchas de liberacién nacional llevadas a cabo por nuestro
pueblo.

Nivel alto



Es capaz de proyectar tres acciones o mas dirigidas a la Educacion Ambiental.
Nivel medio:

Es capaz de proyectar dos acciones dirigidas a la Educacion Ambiental.
Nivel bajo:

Es capaz de proyectar una accion dirigida a la Educacion Ambiental o no es capaz

de proyectar ninguna.

l1l. DIMENSION COMPORTAMENTAL:
3.1. Participacion de manera disciplinada y entusiasta en las actividades que
impliguen relacion armonica el medio ambiente.
Nivel alto:
Si participa siempre de manera disciplinada y entusiasta en las actividades que
impliquen relacion con el medio ambiente.
Nivel medio:
Si participa en ocasiones de manera disciplinada y entusiasta en las actividades
gue impliquen relacién con el medio ambiente.
Nivel bajo:
Si nunca participa de manera disciplinada y entusiasta en las actividades que
impliquen relacion con el medio ambiente.
3.2. Postura combativa e intransigente hacia las personas que manifiestan un
comportamiento social antivalioso hacia el medio ambiente en las relaciones
materiales y espirituales que establece con su entorno.
Nivel alto:
Si se manifiesta siempre de forma combativa e intransigente hacia las personas
gue manifiestan un comportamiento social irresponsable respecto al medio

ambiente.

Nivel medio:
Si se manifiesta en ocasiones de forma combativa e intransigente hacia las
personas que manifiestan un comportamiento social hacia el medio ambiente.

Nivel bajo:



Si nunca se manifiesta de forma combativa e intransigente hacia las personas que
manifiestan un comportamiento social irresponsable hacia el medio ambiente.
3.3. Realizacion de acciones dirigidas a la proteccién y conservacion del medio
ambiente (cuidado de los recursos naturales de los cuales depende el futuro de la
Patria, identificacion con las caracteristicas fisico-geogréficas de nuestro pais:

forma, limites, ubicacion, relieve, clima, aguas, asi como elementos de floray fauna.

Nivel alto:

Es capaz de proyectar tres acciones o mas dirigidas a la Educacion Ambiental.
Nivel medio:

Es capaz de proyectar dos acciones dirigidas a la Educacion Ambiental.
Nivel bajo:

Es capaz de proyectar una accion dirigida a la Educacion Ambiental.



ANEXO: 4

Guia de paralarevision de documentos.

Objetivo: Constatar cdmo se recogen en estos documentos el trabajo
con los diferentes factores para la Educacion Ambiental.
Documentos a analizar:

1. Actas de reuniones de:

Reuniones del Buré.

Preparaciones de Cuadros.

Preparaciones Politico-ideoldgicas.
2. Plan de trabajo.
De cada documento que se analiza se realiza una valoracion en relacion con el

tratamiento en los mismos de la tematica ambiental.



ANEXO: 5
Encuesta a los jovenes atendidos por los cuadros profesionales de la UJC..

Objetivo: Constatar el estado de la Educacién Ambiental en los jovenes atendidos por los
cuadros profesionales de la UJC.

Compaiiero:

Estamos realizando una investigacion acerca del estado de la Educacion Ambiental, en

los cuadros profesionales de la UJC y quisiéramos conocer sus criterios y valoraciones al

respecto.

Las respuestas sinceras a las preguntas que aqui se les plantearan nos resultaran

provechosas. Desde este mismo instante le damos las gracias.

Cuestionario:

1. Con relaciébn a las actividades relacionadas con la educacién ambiental que se
planifican en tu radio de accion. Sefiala con una (x) segun tu consideracion. ¢En qué
frecuencia se planifican?

Semanal quincenal mensual ocasionalmente nunca

a) En esta planificacién participan:

Aspectos Siempre Casi siempre Nunca
jovenes

cuadros

Directivos

Miembros de la comunidad

b) Para ello se toman en cuenta los criterios de:
Aspectos Siempre Casi siempre Nunca
jovenes

cuadros

Directivos

Miembros de la comunidad

c) Esta planificacion se realiza en:
Reuniones del buré.

Preparaciones de cuadros.
Reuniones de secretarios.

Reuniones de comité de base.



d) Para ello se toman en consideracion las necesidades de los sujetos Yy la
comunidad:
____Siempre ____ Casi siempre ___Nunca.
2. Para conocer las tareas y acciones para fortalecer la Educacion Ambiental usted ha
sido preparado mediante:
- Curso
- Contactos operativos.
- Seminarios
- Talleres
- Programas de computacion( multimedia, software, etc.)

3. A sujuicio la Educacion Ambiental es:
a) De al menos tres argumentos.
lero

2do
3ero

4. En tu radio de accién cuales de los siguientes valores se trabajan. Marque en orden
de prioridad.
- Patriotismo
- Responsabilidad
- Justicia social
- Solidaridad
- Amor a la naturaleza de la Patria
- Valentia
- Antiimperialismo
- Honestidad
- Amor al trabajo

- Oftros. ¢Cuales?

5. En las actividades relacionadas con la Educacion Ambiental participan Marque con

una (x) en cada fila.



Aspectos Siempre Casi siempre Nunca

jovenes

cuadros

Directivos

Miembros de la comunidad

La responsabilidad de fortalecer la educacion ambiental es tarea basicamente de:
a) Enumere en orden de prioridad.

- Laescuela.

- Lafamilia.

- Organismos e instituciones.

- Organizaciones politicas y de masas

- De todos en conjunto.

- Otros.

¢, Cuales?

Argumente su primera seleccion.
En las actividades relacionadas con el fortalecimiento de la Educacion Ambiental la
responsabilidad ha sido:

a) Marque con una (x) en cada fila:

Aspectos Siempre Casi siempre Nunca

jovenes

cuadros

Directivos

Miembros de la comunidad

. En cuanto a los resultados obtenidos respecto al fortalecimiento de la Educacion

Ambiental, usted se encuentra:

1. Completamente satisfecho.
2. Satisfecho.

3. _Nilouno nlo otro.

4. Insatisfecho.

a) Argumente brevemente su seleccion.



ANEXO: 6

Levenda de descripcion de eventos:

- ECR: Entrada del cursor del raton.
- PBI: Pulsar con el botén izquierdo del raton.

- SCR: Salida del cursor del ratdn.



ANEXO: 7
Comunicacion a expertos
Universidad

“José Marti Pérez”
Sancti Spiritus

PRESENTACION:

En este centro se desarrolla la tesis para la Maestria de Nuevas Tecnologias para la
Educacion: MULTIMEDIA EDUCATIVA PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
EDUCACION AMBIENTAL EN LOS CUADROS PROFESIONALES DE LA UJC, el cual
esta dirigido a contribuir al fortalecimiento de la Educacion Ambiental — por parte de los
cuadros profesionales de la UJC, por tal razén, e inmersos en esta tarea le solicitamos a
usted nos dé su conformidad, si esta en condiciones de ofrecer sus criterios en calidad de

experto, en el referido tema.

Marque con X SlI , NO . Si su respuesta es positiva favor de llenar los

siguientes datos:

Nombres y apellidos:

Categoria docente

Categoria académica

Grado cientifico

Institucién donde labora:

Direccién del centro:

Teléfono del centro :

Direccidn particular:

Teléfono:

Email:

Gracias por haber aceptado a colaborar.



ANEXO: 8
Universidad
“José Marti Pérez”
Sancti Spiritus
Presentacion.
En el marco de nuestra tesis usted nos comunicé su disposicion a cooperar en calidad de
posible experto.
Sometemos a su valoracién los criterios expuestos en las dos tablas siguientes con
el objetivo de valorar el coeficiente de conocimiento y de argumentacion sobre la
propuesta de modelo, para lo cual debe seguir las orientaciones de cada pregunta:
Cuestionario:
1. Marque con una X en escala creciente del 1 al 10 el grado de conocimiento o
informacion sobre el aprendizaje a través de un Software Educativo:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2. Valore los aspectos que influyen sobre el nivel de argumentacion o fundamentacion

gue usted posee sobre el tema objeto de estudio. Marque con X.

Fuentes de argumentacion Alto | Medio | Bajo

Andlisis tedricos realizados por usted.

Su experiencia en el tema.

Trabajos de autores nacionales consultados.

Trabajos de autores extranjeros consultados.

Conocimiento del estado del problema en el extranjero.

Su intuicién.

Gracias por su colaboracion.



ANEXO: 9

Conocimiento

Experto | Andlisis . . Trgbajos Trabgjos estado del C
S tebrico Experiencia | nacionales | extranjeros problema en Intuicion Ka Kc K
consultados |consultados el extranjero

1 0,1 0,5 0,04 0,05 0,05 0,04 0,78 0,9 0,84
2 0,1 0,5 0,04 0,02 0,04 0,02 0,72 0,5 0,61
3 0,2 0,5 0,04 0,04 0,05 0,04 0,87 0,7 0,79
4 0,2 0,5 0,04 0,04 0,04 0,05 0,87 0,9 0,89
5 0,1 0,4 0,05 0,02 0,02 0,05 0,64 0,7 0,67
6 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,04 0,76 0,8 0,78
7 0,2 0,4 0,04 0,05 0,04 0,02 0,75 1 0,88
8 0,3 0,5 0,05 0,04 0,04 0,04 0,97 1 0,99
9 0,2 0,5 0,04 0,02 0,02 0,05 0,83 0,7 0,77
10 0,2 0,4 0,02 0,04 0,04 0,05 0,75 0,7 0,73
11 0,2 0,2 0,04 0,04 0,04 0,04 0,56 0,8 0,68
12 0,3 0,5 0,04 0,05 0,04 0,04 0,97 0,9 0,94
13 0,2 0,4 0,04 0,04 0,05 0,05 0,78 0,8 0,79
14 0,3 0,5 0,05 0,02 0,05 0,04 0,96 1 0,98
15 0,1 0,2 0,02 0,04 0,05 0,05 0,46 0,9 0,68
16 0,2 0,5 0,04 0,05 0,04 0,05 0,88 0,8 0,84
17 0,3 0,5 0,05 0,05 0,05 0,05 1 1 1,00
18 0,3 0,4 0,04 0,02 0,02 0,05 0,83 0,7 0,77
19 0,2 0,5 0,04 0,02 0,04 0,05 0,85 0,8 0,83
20 0,3 0,5 0,04 0,05 0,05 0,04 0,98 0,6 0,79
21 0,2 0,4 0,02 0,04 0,04 0,05 0,75 1 0,88
22 0,3 0,5 0,04 0,04 0,04 0,04 0,96 1 0,98
23 0,3 0,2 0,05 0,05 0,05 0,05 0,7 0,7 0,70
24 0,2 0,4 0,05 0,05 0,05 0,05 0,8 0,9 0,85
25 0,3 0,4 0,05 0,05 0,05 0,05 0,9 0,9 0,90
26 0,3 0,2 0,04 0,04 0,04 0,04 0,66 0,7 0,68
27 0,2 0,4 0,04 0,04 0,04 0,04 0,76 0,8 0,78
28 0,3 0,4 0,02 0,02 0,02 0,02 0,78 0,9 0,84
29 0,3 0,4 0,04 0,04 0,04 0,04 0,86 0,6 0,73
30 0,2 0,5 0,05 0,05 0,05 0,05 0,9 0,8 0,85




ANEXO: 10

Criterios para la evaluacién de la propuesta

Estimado colega:

En correspondencia con su elevado nivel de competencia profesional, dominio y
experiencia, sometemos a su consideracion la MULTIMEDIA EDUCATIVA PARA EL
FORTALECIMIENTO DE LA EDUCACION AMBIENTAL EN LOS CUADROS
PROFESIONALES DE LA UJC, con la conviccion de que sus criterios seran un valioso
aporte a la efectiva instrumentacién y perfeccionamiento del mismo.

A continuacion le presentamos una serie de indicadores sobre los cuales nos

interesaria conocer sus valoraciones:

Indicadores para la Escala valorativa
evaluacion de la propuesta. | MA | BA A |PA |1 Argumente su
seleccién
Precision, claridad y

actualidad de la multimedia.

Correspondencia con los
criterios logicos del tema.

Contribucién a la solucion del
problema investigado.
Aplicabilidad de las tareas
propuestas.

Nivel de satisfaccién préactica
y aplicabilidad de la
multimedia.

Agradecemos su valiosa colaboracion.

LEYENDA.
A continuacion se explican las categorias en las que podran ser evaluados los indicadores.
CATEGORIAS.
Muy Adecuado (MA): Se considera aquel aspecto que es 6ptimo y abarca todos y cada
uno los componentes del objeto a evaluar, siendo capaz de resumir por
si solo las cualidades del mismo en el contexto donde tiene lugar el

hecho o fendmeno en el que se manifiesta. El mismo es un reflejo de la

124



realidad objetiva en sus relaciones con los distintos componentes del
proceso con los que interactua.

Bastante Adecuado (BA): Se considera aquel aspecto que aborda en casi toda su
generalidad al objeto siendo capaz de abordarlo en un grado bastante
elevado, pero que puede ser considerado con elevada certeza en el
momento de tomarlo en cuenta en el contexto donde tiene lugar.

Adecuado (A): Tiene en cuenta una parte importante de las cualidades del objeto a
evaluar, las cuales pueden aportar juicios de valor, teniendo en
cuenta que puede ser susceptible de perfeccionar partiendo de la
complejidad de los hechos a tener en cuenta y sus manifestaciones.

Poco Adecuado (PA): Recoge solo algunos de los rasgos distintivos del hecho o fenémeno
a evaluar los que aportan pocos elementos valorativos.

Inadecuado (l): Procesos, aspectos, hechos o fendbmenos que por su poco valor o
inadecuacion en el reflejo de las cualidades del objeto no proceden

ser evaluados.
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ANEXO: 11

MULTIMEDIA EDUCATIVA: EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE.
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Multimedia Educativa

EN TORNO CON EL MEDIO AMBIENTE
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