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Resumen

Resumen

La revolucion cubana como ejemplo de proliferacion de libertad y cultura, ha venido
desarrollando un amplio programa en materia de educacién donde las universidades han

jugado un rol decisivo en el desarrollo de todo nuestro pueblo, asi como de los paises amigos.

Es por ello que surgié la necesidad de disefiar e implementar un sistema para la Residencia
Estudiantii de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez” donde se cre6 una
aplicacion web que facilita la gestion de la informacién dentro de esta. En el momento de
concebir este producto se analizaron sistemas desarrollados con anterioridad como son:
SACBEXT, BDEDUCACION, SIBEXy SIREU. En vista de los requerimientos hemos
desarrollado un sistema basado en una tecnologia cliente/servidor capaz de brindar
soluciones que contribuyan a un mejor manejo de la informacion dentro de la residencia
estudiantil. El flujo de la informacién y el trabajo de la residencia estudiantil fueron las bases
para el desarrollo del sistema que se propone. El cual fue concebido bajo la utilizacién de la
metodologia RUP por su amplia difusion y facilidad de uso. Como herramienta de modelado se
utilizé Visual Paradigm 8.0 y para el desarrollo se utilizé el IDE Sublime Text, el cual incluye
facilidades de desarrollo para aplicaciones Web, incluyendo generacién en cédigo PHP, Java
Script, HTML; lenguajes empleados en el desarrollo del software. Se utiliz6 como Sistema de

Gestién de Base de Datos: MySql. Y como servidor web Apache.



Abstract

Abstract

The Cuban Revolution as an example of proliferation of freedom and culture, has developed an
extensive program in education where universities have played a decisive role in the development
of all our people, as well as friendly countries.

That is why it became necessary to design and implement a system for student residence at the
University of Sancti Spiritus “José Mart

Pérez " where a web application that facilitates the management of information within this was
created. At the time of designing this product developed systems previously analyzed as:
SACBEXT, BDEDUCACION, SIBEX and SIREU. In view of the requirements we have developed
a system based on a client / server capable of providing solutions that contribute to a better
management of information within the dormitory system technology. The flow of information and
the work of the dorm were the basis for the development of the proposed system. Which was
conceived with the use of the RUP methodology for its wide dissemination and usability. As a
modeling tool Visual Paradigm 8.0 was used for development and the IDE Sublime Text, which
includes facilities for developing Web applications, including code generation in PHP , Java Script
, HTML was used ; languages used in software development . It was used as Management System
Database: MySQL. And web server Apache.
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Introduccion

Introduccioén

En el mundo contemporaneo las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), se
han ganado un lugar importante en la vida cotidiana del hombre, al ofrecerle numerosas
propuestas gue garantizan el éxito en la direccion y organizacion de la informacion. Las TIC se
han convertido en un medio imprescindible para lograr la eficiencia de la gestion de la informacién
en cualquier institucion donde se necesita la aplicacion de las tecnologias de la informacion en la
actividad diaria. (Leal, 2008)

Al estar presentes en todos los niveles de la actividad y ramas de la sociedad, muchas labores
antes realizadas manualmente por el hombre se han sustituido por sistemas informaticos con el
objetivo de disminuir el error humano y permitir el almacenamiento de una gran cantidad de

informacion. (Leal, 2008)

Resulta innegable el auge cada vez mayor de las TIC, en las diferentes esferas de la sociedad a
escala mundial. Gracias a la puesta en practica de las mismas el hombre y la sociedad han
progresado crecientemente. Tal es el punto, que el impetuoso desarrollo alcanzado incide en
transformaciones sociales, econémicas y culturales de la sociedad, abre espacios de busqueda
cientificas dentro de los elementos que tienen que ver con el desarrollo y como centro, el

conocimiento que se genera y aplica en progreso de la humanidad (Leal, 2008).

Nuestro pais enfrenta el reto de informatizar su sociedad con vistas a integrarse plenamente a la
infraestructura global de la informacién, asi como a hacer uso 6ptimo de las tecnologias, lo que
permitira lograr incrementos sustanciales en la productividad y el mejoramiento de la calidad y la

eficiencia en toda la actividad tanto industrial como de servicios (Dante, 1998).

Desde los primeros momentos del triunfo de la Revoluciéon la Educaciéon constituye un elemento
que distinguiria el proceso revolucionario. Hoy un gran nimero de instituciones educacionales
cuentan con sistemas automatizados que tributan al mejoramiento de la calidad en el proceso

educativo (Sagar6 del Campo & Jiménez, 2007).

Como parte de la politica educacional que se ha desarrollado en nuestro pais desde afos
anteriores se va evidenciando que el uso de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC) tienen que ganar protagonismo con el objetivo de lograr que la informacion

sea mas viable y segura(Sagar6 del Campo & Jiménez, 2007).
La Universidad de Sancti Spiritus (Uniss), no esta exenta de esta politica nacional y en ella las TIC

1



Introduccion

han ganado espacios en la automatizacion de sus procesos.

La residencia de la Uniss, es la encargada de llevar un control de toda la informacion referente a
los estudiantes becados quienes se encuentran cursando sus estudios en nuestro centro (situacion
de salud, comportamiento en la residencia estudiantil, etc.), sus trabajadores, asi como la
disponibilidad de mobiliario con que cuenta dicha entidad.

La utilizacion de las TIC en las acciones de la Uniss y en particular en la Residencia Estudiantil se
mantiene en un nivel aun relativamente bajo, provocando el inadecuado aprovechamiento de las
posibilidades que brindan dichas tecnologias. Muchos de los procesos que se llevan a cabo en la
residencia, se manejan con el uso de los procesadores de textos, u hojas de calculo; herramientas
que impiden la obtencién de interrelaciones entre la informacién alli manipulada y otras

posibilidades que proporcionan los sistemas de gestion automatizada.

Toda la gestibn y manipulacion de la informacién relacionada con todos los datos de los
estudiantes, ubicacién del mobiliario dentro de la residencia, asi como los datos personales de los
trabajadores que en ella laboran, carece de inmediatez y seguridad, ya que se encuentra guardada
en archivos que limitan su disponibilidad y exige ademas reservar espacios para su
almacenamiento y consulta. Esto retarda el proceso de recopilacién de informacién requerido para
dar respuesta a todos los organismos y entidades organizativas que estén interesadas en dichos
datos, como el Ministerio de Educacion Superior (MES), las distintas facultades de la Uniss, asi

como la méxima direccion de la universidad entre otros interesados.

A partir de lo planteado anteriormente, se impone el siguiente Problema Cientifico: ¢Cdmo
contribuir al proceso de gestion de informacién en la Residencia Estudiantil de la Universidad de

Sancti Spiritus “José Marti Pérez"?

En correspondencia con lo anterior, se define como objetivo general: Desarrollar una Aplicacion
Web que permita la gestién de la informacién relacionada con los procesos que tienen lugar dentro

de la Residencia Estudiantil de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”.
A partir de un analisis del objetivo general se derivan las siguientes Preguntas Cientificas:

1. ¢Cuédles son los fundamentos teoricos y metodolégicos que sustentan la elaboracién de una

Aplicacion Web para la gestion de la informacion en las residencias estudiantiles universitarias?

2. ¢Cbémo disefar una Aplicacion Web que ayude y facilite la gestion de la informacion en la

Residencia Estudiantil de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”?
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3. ¢,Como implementar una Aplicacion Web para la gestién de la informacion en la Residencia
Estudiantil de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”?

Teniendo como tareas de investigacioén las siguientes:

1. Determinacién de los fundamentos tedricos y metodoldgicos que sustentan la elaboraciéon
de una Aplicacion Web para la gestion de la informacién en las residencias estudiantiles

universitarias.

2. Disefio de una Aplicacion Web para la gestion de informacién en la Residencia Estudiantil

de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”

3. Implementacion de una Aplicacion Web para la gestion de la informacion en la Residencia

Estudiantil de la Universidad de Sancti Spiritus® José Marti Pérez”

Para dar solucion a la problematica existente la investigaciébn se estructur6 de la siguiente

manera:
Una introduccién, tres capitulos, conclusiones, recomendaciones, bibliografias y anexos.
A continuacion se explica brevemente el contenido de los capitulos:

Capitulo 1: Fundamentacion tedrica.

En este capitulo se aborda los principales conceptos asociados al dominio del problema. Se
describe el objeto de estudio y los sistemas existentes vinculados con el campo de accion,
comparando las soluciones existentes con la propuesta. También incluye un estudio sobre las
principales tendencias y tecnologias que se pueden utilizar para la solucién del problema, asi como
las tecnologias y la justificacion de las herramientas seleccionadas para el analisis, disefio e

implementacion de la aplicacion.
Capitulo 2: Descripcion de la Aplicacién propuesta.

Se describe el modelo del negocio, identificando los procesos involucrados en él y las reglas que
lo rigen. Se realiza la descripcion del modelo de casos de uso, identificando y describiendo los
actores, trabajadores y casos de uso del negocio mediante el diagrama de casos de uso y el
diagrama de actividades. Ademas de la obtencion del modelo del sistema, partiendo de los
requerimientos funcionales y no funcionales, utilizando para ello el Lenguaje Unificado de
Modelado (UML). Se definen los diferentes tipos de usuario y el rol que desempefia cada uno,
describiendo la interaccion de los mismos con el sistema a partir de los diagramas de casos de

uso y su descripcion textual.
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Capitulo 3: Construccion de la Aplicacion.

En este capitulo se describe la forma en que se realizara la implementacion del sistema a través
del diagrama de clases del disefio, el diagrama de clases persistentes y el modelo de datos. Se
definen los principios de disefio que debe seguir la aplicacién, los estandares de codificacion vy el
modelo de implementacién mediante el diagrama de despliegue y de componentes.
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Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica.

Introduccion

El uso de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones es primordial para la expansion
y supervivencia de cualquier organizacion, pues constituye un elemento imprescindible que
posibilita un continuo desarrollo; la Residencia Estudiantil de la Universidad de Sancti Spiritus
“‘José Marti Pérez” lograria mejorar la gestion de su informacion con el desarrollo de una
aplicacion web que registre la informacién sobre los estudiantes, trabajadores y medios
basicos entre otras de la informaciones que se manejan en dicha institucion. El presente capitulo
contiene la fundamentacion tedrica sobre el tema a desarrollar, se realiza un estudio sobre las
tecnologias, lenguajes y herramientas existentes determinando cuales van a ser las utilizadas

en el desarrollo del software y que posibilitaran enfrentar exitosamente la situaciéon problematica.

1.1- Definiciones y Conceptos asociados al dominio del problema.

1.1.1- Gestion.

Gestionar es coordinar todos los recursos disponibles para conseguir determinados obijetivos,
implica amplias y fuertes interacciones fundamentalmente entre el entorno, las estructuras, el

proceso y los productos que se deseen obtener. (Bartle, 2009)

1.1.2- Gestion de la informacion.
La gestién de la informacién se puede definir como el conjunto de actividades realizadas con el fin
de controlar, almacenar y, posteriormente, recuperar adecuadamente la informacién producida,

recibida o retenida por cualquier organizacion en el desarrollo de sus actividades. (Bartle, 2009)

1.1.3- Lenguaje de Programacion.

Un lenguaje de programacion es aquel elemento dentro de la informatica que permite crear
programas mediante un conjunto de instrucciones, operadores y reglas de sintaxis; que pone a
disposicion del programador para que este pueda comunicarse con los dispositivos hardware y

software existentes. (Rothberg, 2006)

1.1.4- El Directorio Activo.

El Directorio Activo es la implementacién de Microsoft del servicio de directorios LDAP para ser

utilizado en entornos Windows.
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El AD permite: (Garcia, 2011).

v' A los administradores establecer politicas a nivel de empresa, desplegar programas en
muchos ordenadores y aplicar actualizaciones criticas a una organizacién entera.

v" Almacenar informacién de una organizacion en una base de datos central, organizada y
accesible.

v" Guardar informacion relativa a los recursos de red de un dominio.

“Un AD es una estructura jerarquica de objetos. Los objetos se enmarcan en tres grandes
categorias. — recursos (p.ej. impresoras), servicios (p.ej. correo electrénico), y usuarios (cuentas,
0 usuarios y grupos). Proporciona informacion sobre los objetos, los organiza, controla el acceso

y establece la seguridad.” (Garcia, 2011).

Bajo este nombre se encuentra realmente un esquema (definicion de los campos que pueden ser
consultados) LDAP version 3, lo cual permite integrar otros sistemas que soporten el protocolo. En
este LDAP se almacena informacion de usuarios, recursos de la red, politicas de seguridad,

configuracion, asignacion de permisos, etc.

1.1.5- LDAP.

ElI LDAP o Protocolo de Acceso Liviano a Directorio (del inglés Light Directory Access Protocol) es
una version simplificada del (DAP) o Protocolo de Acceso a Directorio (del inglés Directory Access
Protocol); es un servicio el cual provee informacién basica sobre personas o servicios web, asi
como teléfonos, direcciones de correo, organizacion, claves publicas de certificados digitales, hash
de claves, jerarquizacion de grupos, etc. Esta disefiado para proveer acceso al Directorio X.500 a
la vez que no utiliza todos los recursos requeridos por el DAP. Es una parte definida por una base
de datos y otra por un protocolo, muy similar al DNS (puede llegar a contener muchos mas datos).
Optimizado para buscar y soportar replicaciones de una misma informacion pero dividida entre
varios servidores. Basicamente la habilidad de utilizar el LDAP, es realizar todas las acciones de
acceso dado un usuario especifico, el cual debe y tiene permisos sobre distintas infraestructuras,
es por ello que dado que se tiene la clave publica ingresada como parametro del arbol del LDAP,
facilmente se podria utilizar este para verificar, para distintas infraestructuras la autenticacién y

autorizacion sobre recursos o datos. (Van de Graaf, 2005).
Ventajas de LDAP: (Molina & Delgado, 2008).

v" Acceso al mismo desde casi cualquier plataforma de computacion, desde cualquier nimero

creciente de aplicaciones.
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v Facil personalizar tus aplicaciones internas de empresa para afiadirles soporte LDAP.

v' Es utilizable por distintas plataformas y basado en estandares, de ese modo las
aplicaciones no necesitan preocuparse por el tipo de servidor en que se hospeda el
directorio.

v' La mayoria de los servidores LDAP son simples de instalar, facilmente mantenibles, y
facilmente optimizables.

v' Los servidores LDAP pueden replicar tanto algunos de sus datos como todos a través de
métodos de envio o recepcidn, lo que permite enviar datos a oficinas remotas, incrementar
tu seguridad y demas. La tecnologia de replicacion esté incorporada y es facil de configurar.
Por contraste, muchos de los vendedores de DBMS cobran un extra por esta caracteristica,
y es bastante mas dificil de gestionar.

v" Permite delegar con seguridad la lectura y modificacién basada en autorizaciones segun
tus necesidades utilizando ACIs (colectivamente, una ACL, o Lista de Control de Acceso
por sus siglas en inglés).

1.1.6- Sistema de gestion de contenido (CMS).

Los sistemas de gestion de contenidos (Content Management Systems o CMS) son software que
se utilizan principalmente para facilitar la gestion en la web, ya sea en Internet o en una Intranet,
y por eso también son conocidos como gestores de contenidos web (Web Content Management o
WCM). Hay que tener en cuenta, sin embargo, que la aplicacién de los CMS no se limita sélo a la

web.

1.1.7- Metodologia.

Una metodologia de desarrollo de software es un conjunto de pasos y procedimientos que deben
seguirse para desarrollar software. Una metodologia estd compuesta por: ¢Coémo dividir un
proyecto en etapas?, ¢Qué tareas se llevan a cabo en cada etapa?, ¢Qué restricciones deben
aplicarse?, ¢Qué técnicas y herramientas se emplean? y ¢(COmo se controla y gestiona un

proyecto?

1.2- Objeto de Estudio.

1.2.1- Descripcion del objeto de estudio.

La Residencia Estudiantil de la Universidad de Sancti-Spiritus esta encaminada a reforzar la
convivencia, educaciéon formal, cuidado de la propiedad colectiva, habitos de orden, limpieza,
disciplina y protagonismo estudiantil en la soluciébn de problemas de caracter colectivo que
contribuyan favorablemente a la formacion integral de los becarios, asi como elevar
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cualitativamente el trabajo educativo y politico-ideoldégico de los becarios. Todo esto
protagonizado por un profundo trabajo en unién con la FEU y la direccion de la Residencia
Estudiantil, para convertir a dicha entidad en una Comunidad Universitaria.

1.3.1- Objetivos estratégicos de la organizacion.

La residencia estudiantil tiene como principal proceso la: gestion de la informacion de los

estudiantes becados, de sus trabajadores asicomo de la ubicaciony uso de su mobiliario.

Cuando un estudiante ingresa a la universidad en alguna de las carreras que en ellas se estudia.
Se dirige a la Residencia Estudiantil. La especialista verifica sus datos generales vy

posteriormente se le da la ubicacibn en uno de los locales existentes.

El estudiante esta sujeto a un proceso de control en cual es monitoreado por dichos
especialistas. Estos procesos son:

[MRegistrar faltas cometidas por los becarios: Ante alguna falta de caréacter leve, grave,
menos grave 0 muy grave, la direccion de la Residencia Estudiantil, conjuntamente con
el consejo de la FEU de la Beca, levantaran un proceso investigativo con el objetivo de
efectuar un sefialamiento o aplicar una sancion segun el Reglamento Disciplinario para las
Residencias Estudiantiles, amparado por las resoluciones No. 34/2000 y 38/2000

respectivamente.

[IRegistrar Evaluacion en Beca del estudiante. Dicha evaluacion es registrada en la Oficina
de Trabajo Educativo de la Residencia Estudiantil y es solicitada por el especialista para ser
registrada, puesto que reviste gran importancia, ya que la misma tributa al proceso de

integralidad del estudiante.

Todos estos procesos descritos son registrados, consultados y manejados por el especialista
en la elaboracién de reportes que son solicitados por las instancias superiores. (Rectorado,

MES, Embajadas, entre otras).

1.3- Descripcion de los sistemas existentes.

A continuacion se presentan los sistemas informéticos que han sido desarrollados hasta la

actualidad y que estan relacionados con el campo de accion

1.3.1- SACBEXT: Sistema Automatizado de control de Becarios Extranjeros.

Fue desarrollado durante los afios 1998-2000, para la manipulacion de informacion de

Estudiantes Extranjeros en la ONABE. El sistema gestiona en un alcance general la
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informacion de los estudiantes a nivel nacional, permitiendo asi la gestion de estainformacion
.SACBEXT logré6 mejorar el proceso de control y la rapidez en la toma de decisiones por la
ONABE.

El sistema se destaca en las posibilidades brindadas para la obtencion de resimenes y reportes
de la informacion almacenada y el envio por correo de los reportes generados por el sistema.
Las exigencias presentes en ese periodo requirieron una gestion generalizada y resumida
de la informacién pues SACBEXT no profundiz6 en los pardmetros que podrian diferenciar
y a la vez identificar con mas precision a los estudiantes extranjeros. La accesibilidad al
sistema es limitada, ya que los Centros de Estudio donde radican los estudiantes y donde son
mejor conocidos nho tienen acceso directo a esta herramienta por cuestiones de seguridad que
no fueron implementadas, aunque en general se puede afirmar que SACBEXT ha dado buenos

resultados y ha estado en uso hasta la actualidad.

1.3.2- BDEDUCACION: Base de Datos Educacion.

Proyecto que surgié con la intenciéon de ofrecer mejoras a SACBEXT y que comenz0 en el afio
2003. Con el objetivo de perfeccionar el proceso de gestion, BDEDUCACION redisefid la
estructura de la Base de Datos de Estudiantes Extranjeros (BDEE), introduciendo nuevos
campos de informacién y algunos médulos. Estas modificaciones mejorarian el funcionamiento
del sistema y darian nuevos resultados que permitirian una mejora en la manipulacion de la
informacién. Sin embargo, no se logr6 terminar el proyecto pues se estancd el proceso de

correccion de los problemas existentes en SACBEXT vy el sistema no fue culminado.

1.3.3- SIBEX: Sistema de Gestiéon de la Informacion de Estudiantes Extranjeros.

Este proyecto se desarrollé en el afio 2006 en la Universidad de Cienfuegos por una estudiante
de la facultad de informatica con el objetivo de llevar el control de los estudiantes extranjeros
gue cursaban estudios en dicha universidad. El sistema facilita la gestion de la informacién de
modo que todo queda almacenado en una base de datos con la cual se puede interactuar
mediante una interfaz Web con el objetivo de dar mayor seguridad y fiabilidad a la informacién
gue se procesa en la residencia estudiantil. Sibex no se encuentra en explotacion por limitar
las posibilidades a solo un grupo de estudiantes (estudiantes extranjeros) y no incluir otras

facilidades de trabajo como es el control del mobiliario y los datos de los trabajadores.
1.3.4- SIREU: Sistema Informatico para la Residencia Estudiantil Universitaria.

Este proyecto se desarrollé en el afio 2009 en la Universidad de Cienfuegos por una estudiante
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de la facultad de informética con el objetivo de llevar el control de los estudiantes, los
trabajadores y el mobiliario que alli se encontraba, a través de una interfaz Web mediante la cual
se interactuaba con la base de datos.

El sistema propuesto es superior a sus antecesores pues mejora y agiliza el proceso de gestion
de informacién de la Residencia Estudiantil de la Universidad de Sancti-Spiritus “José Marti Pérez”,
almacena la informacién de forma segura y fiable a la cual se accede desde una interfaz Web,
ademas esta diseflada para tener un registro actualizado de la informacién referente a los
estudiantes becados(evaluacion, desempefio docente), los trabajadores y los medios basicos,

entre otros datos que alli se manejan.

También en su disefio e implementacién se prevé la actualizacién y ampliacién de las utilidades

del sistema sin tener que realizar grandes modificaciones en su cédigo fuente.

1.4- Metodologias.

1.4.1- Proceso Unificado de Desarrollo (RUP).

El Proceso Unificado de Desarrollo, también conocido como Proceso Unificado de Rational
(RUP, Rational Unified Process), es un proceso de desarrollo de software que utiliza UML,
constituye una metodologia estandar utilizada para el analisis, implementacion y

documentacion de sistemas orientados a objetos.
Entre las caracteristicas distintivas de esta metodologia se pueden mencionar:

[1Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué, cuando y

como)

[l Pretender implementar las mejores practicas en ingenieria de Software
[1 Desatrrollo iterativo

1 Administracion de requisitos

[1Uso de arquitectura basada en componentes

[1 Control de cambios

[1 Modelado visual del software

[1 Verificacion de la calidad del software
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RUP es un producto de Rational (IBM). Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar
centrado en la arquitectura y guiado por los casos de uso. Incluye artefactos (que son los
productos tangibles del proceso como por ejemplo, el modelo de casos de uso, el cédigo fuente,
etc.) y roles (papel que desempefia una persona en un determinado momento, una persona
puede desempeniar distintos roles a lo largo del proceso). RUP divide el proceso de desarrollo
en ciclos, teniendo un producto final al concluir cada ciclo, en cada ciclo se analizan las fases

(ver Figura.2) siguientes:

Inicio: se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican

los riesgos.

Elaboracién: se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan

los riesgos

Construccion: se concentra en la elaboracion de un producto totalmente operativo y eficiente

y el manual de usuario

Transicion: se implementa el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como
consecuencia de esto suelen surgir nuevos requerimientos a ser analizados. (Zaguero,
“Administracion de Proyectos de Software. Trabajo practico grupal: Ciclos de Vida de proyectos.
Grupo 4. Ciclo vida RUP , Mar. 2008; http://www.zohowriter.com/public/27201/38205. )

Phases
Disciplines | Inceptiun” Elaboration || Construction || Transition |

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test
Deployment

Configuration i i H

& Change Mgmt e —

Project Management | o | e i | o ot

Environment ¥ —— ;
. Const || Const | Const || Tran || Tran
| Initial ||E|a|: #1| | Elab #2” B " il | ons || et | e |

Iterations
T —

Fig 2: Fases de RUP.
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Para la elaboracion de los diagramas y otros modelos que propone RUP, se hara uso del Visual
Paradigm, herramienta CASE que cubre todo el ciclo de vida de un proyecto: concepcion y
formalizacion del modelo, construccion de los componentes, transicion a los usuarios y

certificacion de las distintas fases y entregables.

1.4.2- Lenguaje de Modelacion Unificado (UML).

El Lenguaje Unificado de Modelado Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un lenguaje
que permite modelar, construir y documentar los elementos que forman un producto de software
que responde a un enfoque orientado a objetos. Este lenguaje fue creado por un grupo de
estudiosos de la Ingenieria de Software formado por: Ivar Jacobson, Grady Booch y James
Rumbaugh en el afio 1995. Desde entonces, se ha convertido en el estdndar internacional para
definir organizar y visualizar los elementos que configuran la arquitectura de una aplicaciéon
orientada a objetos. Con este lenguaje, se pretende unificar las experiencias acumuladas
sobre técnicas de modelado e incorporar las mejores practicas actuales en un acercamiento
estandar. UML no es un lenguaje de programacion sino un lenguaje de propdsito general para el
modelado orientado a objetos y también puede considerarse como un lenguaje de modelado visual
que permite una abstraccién del sistema y sus componentes. Entre sus objetivos fundamentales

se encuentran:

[1Ser tan simple como sea posible, pero manteniendo la capacidad de modelar toda la gama de

sistemas que se necesita construir.

[INecesita ser lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos que se originan en
un sistema moderno, tales como la concurrencia y distribucién, asi como también los mecanismos

de la ingenieria de software, como son el encapsulamiento y los componentes.
[1Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propdsito general.

[llmponer un estandar mundial. (Xavier Ferra Grau, “Desarrollo orientado a objetos con UML,”

Mar. 2008; http://www.clikear.com/manuales/uml/introduccion.asp.)

1.5- Tecnologias.

1.5.1- Sistemas gestores de contenido. CMS.

En la actualidad existen varios CMS que se encargan de la gestion de contenido, ademas de ser

muy facil cambiar "en cuestion de minutos" todo el disefio del sitio gracias al sistema de plantillas

que utiliza, las cuales se instalan y luego se seleccionan desde la interfaz administrativa, la que se

desea usar por parte del administrador o del cliente. También permite publicar y administrar los
12
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contenidos principales como: novedades, articulos, titulos, textos e imagenes, que se pueden
editar desde un sencillo editor HTML, que permitira formatear los textos con los estilos deseados
en forma similar de como se haria en un editor de texto.

1.5.1.1- Joomla.

Joomla es un sistema de contenido premiado de gestién (CMS), que le permite construir sitios web
y aplicaciones en lineas potentes, ademas de otros aspectos como su facilidad de uso y
extensibilidad. Lo mejor de todo, es que Joomla es una solucion de cddigo abierto que esta
disponible gratuitamente para todos en la red. (7)

1.5.1.2- Drupal.

Drupal es un sistema de administracion de contenido para sitios web. Permite publicar
articulos, imagenes, u otros archivos y servicios afiadidos como foros, encuestas, votaciones,
blogs y administracién de usuarios y permisos. Drupal es un sistema dinamico: en lugar de
almacenar tus contenidos en archivos estaticos en el sistema de ficheros del servidor de forma
fija, el contenido textual de las paginas y otras configuraciones son almacenados en una base de
datos y se editan utilizando un entorno web incluido en el producto. (8)

1.5.1.3- osCommerce.

osCommerce es una aplicacion web de codigo abierto (Open Source) que permite montar una
tienda virtual en cuestion de minutos para vender en Internet. Consta de dos partes: principalmente
el front y el back-end, es decir, la parte que todos pueden ver, la tienda virtual en si y la parte de
administracién, donde podras mantener tu propia tienda virtual, actualizando productos, insertando
nuevas ofertas, categorias, idiomas, monedas, consultar los pedidos, los clientes y sin coste

ninguno por parte del vendedor y sin necesidad alguna de saber programacion. (9)

Tecnologia a utilizar:

Después de estudiar cada uno de los CMS antes expuestos se escoge Drupal 7.23 por ser la
herramienta lider en la creacion de las aplicaciones web, por sus disimiles caracteristicas y
facilidades en la gestion de contenido. Es un programa de cddigo abierto, con licencia GNU/GPL,
escrito en PHP, desarrollado y mantenido por una activa comunidad de usuarios. Destaca por la
calidad de su codigo y de las paginas generadas, el respeto de los estandares de la web, y un
énfasis especial en la usabilidad y consistencia de todo el sistema, se puede usar gratuitamente,
sus componentes y médulos estan abiertos para reutilizar su codigo con fines de mejoras y nuevos
aportes. Ademds de ir ampliando las funcionalidades de los portales con nuevas opciones tales

como: galerias de imagenes y videos, tiendas virtuales, foros, multi-idioma.
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1.5.2- Herramientas de modelado.

1.5.2.2- Visual Paradigm 8.0.
Visual Paradigm es una herramienta UML para el Lenguaje de Modelado de Unificado (VP-UML),

soporta los Ultimos estandares de la notacién y esta disefiada para una gama muy amplia de
usuarios tales como: arquitectos del sistema, ingenieros de software, analistas del sistema,
analistas del negocio y cualquier otro que esté interesado en la construccién de un sistema de

software, ademas es un lenguaje de modelado orientado a objeto.

Visual Paradigm es una herramienta CASE: Ingenieria de Software Asistida por Computacion. La
misma propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de programas informéticos, desde
la planificacion, pasando por el analisis y el disefio, hasta la generacién del cédigo fuente
de los programas y la documentacion. El mismo ha sido concebido para soportar el ciclo de vida
completo del proceso de desarrollo del software a través de la representacion de todo tipo de
diagramas. Constituye una herramienta de software libre de probada utilidad para el analista. Fue
disefiado para una amplia gama de usuarios interesados en la construccion de sistemas de

software de forma fiable a través de la utilizacién de un enfoque Orientado a Objetos. (17)
Caracteristicas:

[l Capacidades de ingenieria directa e inversa. Licencia: gratuita y comercial.

[1 Soporta aplicaciones Web.

[l Diagramas de flujo de datos.

1 Ingenieria de ida y vuelta. Diagramas de flujo de datos. Generacion de base de datos

-Transformacién de diagramas de Entidad-Relacion en tablas de base de datos.

1 Ingenieria inversa de base de datos: Desde Sistemas Gestores de Base de Datos (DBMS)
existentes a diagramas de Entidad-Relacion.

[l Editor de figuras. (17)

1.5.2.1- Rational Rose.

Es una herramienta CASE (Computer—Arded Software Engineering), traducido al espafiol
como Ingenieria Asistida por Computadora, desarrollada por Rational Corporation basada en el
Lenguaje Unificado de Modelacion (UML), que permite crear los diagramas que se van generando

durante el proceso de Ingenieria en el desarrollo del software. Las personas que
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desarrollaron el Proceso Unificado del Rational (RUP) son miembros de Rational Corporation y
brinda muchas facilidades en la generacion de la documentacién del software que se esté
desarrollando, ademés de que posee un gran nimero de estereotipos predefinidos que facilitan el
proceso de modelacién del software. (17)

Caracteristicas:
[1 Permite desarrollo multiusuario.
(1 Genera documentacion del sistema.

[1 Disponible en multiples plataformas. (18)

En la seleccion de la herramienta de modelado se estudiaron profundamente las dos antes
mencionadas y se decidié escoger Visual Paradigm 6.4 ya que esta es multiplataforma al igual que
el Rational Rose pero con la gran diferencia que es creada bajo la licencia gratuita y comercial, es
de software libre, soporta varios idiomas y aplicaciones web, su disefio es centrado en casos de

uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor calidad y facil de instalar y actualizar.

1.5.3- Servidor de Aplicaciones Web.

1.5.3.1- Apache.
El sistema se despliega sobre el servidor de aplicaciones Apache. El paradigma mas extendido

para desarrollar servidores de informacion mediante aplicaciones de codigo abierto y gratuitas
es el conocido como LAMP: Linux, Apache, MySql y PHP/PERL/Python. Los aspectos que hacen
interesante el uso de estas herramientas para la publicacion de informacion en Internet es
fundamentalmente el ahorro de costes, ya que todos los programas y sistemas son gratuitos.
La versatilidad de las aplicaciones permite crear configuraciones a la medida de cada sistema,
ya que todos ellos cuentan con la posibilidad de ampliaciones y mddulos que complementan o

afiladen beneficios al sistema.

La existencia de gran cantidad de aplicaciones y médulos adicionales gratuitos, que ayudan a
mejorar la gestion y el acceso. La posibilidad de acceder de forma segura a la informacion,
definiendo distintos niveles de control es otra de las ventajas fundamentales de este tipo de

servidor de aplicaciones.

1.5.4- Sistemas Gestores de Bases de Datos.

Una Base de Datos (BD) es un conjunto de datos interrelacionados, almacenados con caracter
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mas o menos permanente en la computadora, puede ser considerada una coleccion de datos

variables en el tiempo.

Un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) es el software que permite la utilizacion y/o la
actualizacion de los datos almacenados en una (0 varias) base(s) de datos por uno o varios
usuarios desde diferentes puntos de vista y a la vez.( Rosa Maria Matos, “Introduccién al trabajo

con Base de Datos. Asignatura de Sistemas de Gestion de Base de Datos,” 2004.)

El objetivo fundamental de un SGBD consiste en suministrar al usuario las herramientas que le
permitan manipular, en términos abstractos, los datos, 0 sea, de forma que no le sea necesario
conocer el modo de almacenamiento de los datos en la computadora, ni el método de acceso
empleado. En el mercado existen un sinnimero de gestores de base de datos, todos con sus
caracteristicas que lo hacen una opcién a escoger, pero la eleccioén, la mayoria de las veces,

depende del cliente y no del desarrollador.

A continuacién mostramos una tabla (Tabla 1) comparativa de algunos de los SGBD en cuanto a
si son Multiplataforma o no, Gratis 0 no y en cuanto a la disponibilidad del cédigo fuente. Entre
los sistemas de gestién de base de datos mas utilizados en la capa de datos se encuentran SQL
Server, MySQL, PostgreSQL, Oracle. (Riveros, 2008)

Multiplataforma | Gratis Codigo Fuente

MssQL No No No
MSDE No Si No
MysSQL Si Si Si
Postgres Si Si Si
Firebird Si Si Si
Interbase Si No Si
SyBase Si No No
INFORMIX Si No No
Oracle Si no No

Tabla 1: Comparacion entre SGBD

1.5.4.1- MySql-Server.
Se decide utilizar como Sistema Gestor de Base de Dato (SGBD) MySql-Server. Es un

SGBD relacional desarrollado como software libre bajo un esquema de licencia dual. Por un lado

se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero para aquellas
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empresas que quieran incorporarlo en productos privativos deben comprar a la empresa una
licencia especifica que les permita este uso. En la actualidad MySq| constituye uno de los SGBD
muy confiable, seguro y de gran rapidez, posee gran cantidad de librerias que facilitan su
instalacion 'y configuracion, estas caracteristicas lo hacen uno de los sistemas de mayor

aceptacion y altamente conveniente para la gestion de datos en grandes y pequefios volimenes.

Ademas de hacer uso del SGBD MySql se necesita utilizar una Base de Dato Sql para acceder a
parte de la informacién requerida, este contacto se realiza a base de consultas hechas a la misma,
teniendo en cuenta que el mismo esta estrechamente vinculado con el CMS Drupal. (Riveros,
2008)

1.5.4.2- PostgreSQL.
PostgreSQL es un SGBD relacional orientada a objetos y libre, publicado bajo la licencia

BSD (Berkeley Software Distribution). (Riveros, 2008) PostgreSQL estd ampliamente
considerado como el sistema de bases de datos de cddigo abierto mas avanzado del
mundo. Posee muchas caracteristicas que tradicionalmente sélo se podian ver en productos

comerciales de alto calibre. (Riveros, 2008) PostgreSQL posee una serie de caracteristicas:
Alta concurrencia.

Mediante un sistema denominado MVCC (Acceso concurrente multiversién, por sus siglas
en inglés) PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la
misma tabla sin necesidad de bloqueos. Cada usuario obtiene una visién consistente de lo dltimo
a lo que se le hizo commit. Esta estrategia es superior al uso de blogueos por tabla o por filas

comun en otras bases, eliminando la necesidad del uso de bloqueos explicitos.
Amplia variedad de tipos nativos.

PostgreSQL provee nativamente soporte para:

[1 Numeros de precisidn arbitraria.

[1 Texto de largo ilimitado.

1 Figuras geométricas (con una variedad de funciones asociadas)

[1 Direcciones IP (IPv4 e IPVv6).

[1 Blogues de direcciones estilo CIDR.

[1 Direcciones MAC.
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(1 Arrays.
Otras caracteristicas.
[1 Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o Claves Foraneas (foreignkeys).

(1 Disparadores (triggers): Un disparador o trigger se define en una accién especifica
basada en algo ocurrente dentro de la base de datos. En PostgreSQL esto significa la
ejecucion de un procedimiento almacenado basado en una determinada accién sobre una tabla

especifica.
Las funciones son bloques de cddigo que se ejecutan en el servidor. Pueden ser
escritos en varios lenguajes, con la potencia que cada uno de ellos da, desde las

operaciones béasicas de programaciéon, tales como bifurcaciones y bucles, hasta las

complejidades de la programacién orientada a objetos o la programaciéon funcional.

(The PostgreSQL Global Development Group, 2003) PostgreSQL posee varios lenguajes para
programar las funciones. Uno de estos lenguajes es el PL/pgSQL, muy parecido al PL/SQL
de Oracle. (The PostgreSQL Global Development Group, 2003)

SQL es el lenguaje que PostgreSQL (y la mayoria del resto de bases de datos relacionales)
usa como lenguaje de consultas. Es portable y facil de aprender. Pero cada estamento SQL debe
ser ejecutado individualmente por el servidor de bases de datos. Esto significa que su aplicacién
cliente debe enviar cada consulta al servidor de bases de datos, esperar a que se procese,
recibir el resultado, realizar alguna computacion, y luego enviar otras consultas al servidor.
Todo esto incurre en una comunicacion entre procesos y también puede sobrecargar la red
si su cliente se encuentra en una maquina distinta al servidor de bases de datos. (The
PostgreSQL Global Development Group, 2003) Con PL/pgSQL puede agrupar un grupo de
computaciones y una serie de consultas dentro del servidor de bases de datos, teniendo asi
la potencia de un lenguaje procedural y la sencillez de uso del SQL, pero ahorrando una gran
cantidad de tiempo porque no tiene la sobrecarga de una comunicacion cliente/servidor. Esto

puede redundar en un considerable aumento del rendimiento. (The PostgreSQL Global

Development Group, 2003) PL/pgSQL afade a la potencia de un lenguaje procedural la flexibilidad
y sencillez del SQL. Con PL/pgSQL puede usar todos los tipos de datos, columnas,
operadores y funciones de SQL. (The PostgreSQL Global Development Group, 2003) Debido a

que las funciones PL/pgSQL corren dentro de PostgreSQL, estas funciones funcionaran en
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cualquier plataforma donde PostgreSQL corra. Asi podra reutilizar el codigo y reducir costes de
desarrollo. (The PostgreSQL Global Development Group, 2003)

Entre las facilidades que brinda PostgreSQL podemos mencionar: la restauracion continta
de la base de datos, es decir, puedes volver a un punto concreto. Es de suponer que
esto representa una carga mas para el sistema, pero es una opcion interesante. Por otro
lado ofrece mejoras de rendimiento y decisiones sobre el sistema de ficheros donde quieres
guardar cosas, cambio de tipos de campo con alter table, entre otras. PostgreSQL, no tiene costo
asociado a la licencia del software. Ha sido disefiado y creado para tener un mantenimiento y
ajuste mucho menor que otros productos, conservando todas las caracteristicas, estabilidad
y rendimiento. PostgreSQL tiene una legendaria confiabilidad y estabilidad y es féacil de
administrar. (The PostgreSQL Global Development Group, 2003) (Riveros, 2008)

Por las caracteristicas mostradas anteriormente se seleccion6 MySQL como
SGBD en este proyecto.

1.5.4.3- MySQL.
MySQL surgi6 alrededor de la década del 90, creada por la empresa sueca MySQL AB. MySQL

es un gestor de base de datos sencillo de usar e increiblemente rapido. También es uno de los

motores de base de datos méas usados en Internet. (Riveros, 2008)
Caracteristicas importantes del Software de Base de Datos MySQL.:
1 Trabaja en multiples plataformas.

1 Posee numerosos tipos de datos: enteros con y sin signo, FLOAT, DOUBLE, CHAR,
VARCHAR, TEXT, BLOB, DATE, TIME, DATETIME, TIMESTAMP, YEAR, SET, y ENUM.

1 Records de longitud fija y variable.

[l Soporte de operadores y funciones completo en las clausulas SELECT y WHERE de las
consultas.

[1 Soporte para las clausulas SQL: GROUP BY y ORDER BY. Ademas de funciones de
agrupacién (COUNT (), AVG (), STD (), SUM (), MAX (), MIN (), and GROUP_CONCAT ()).
(5.0, 2011) (Riveros, 2008)
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1.5.5- Sublime Text.

Sublime Text es un editor de codigo multiplataforma, ligero y con pocas concesiones a las
florituras. Es una herramienta concebida para programar sin distracciones. Su interfaz de color

oscuro y la riqueza de coloreado de la sintaxis, centra nuestra atencion completamente.

Sublime Text permite tener varios documentos abiertos mediante pestafias, e incluso emplear
varios paneles para aquellos que utilicen mas de un monitor. Dispone de modo de pantalla

completa, para aprovechar al maximo el espacio visual disponible de la pantalla.

1.6- Lenguajes.

Lado del servidor

1.6.1- PHP

PHP acronimo recursivo de "PHP: Hypertext Preprocessor" (Preprocesador de Hipertexto),
es un lenguaje de programacion interpretado, con licencia OpenSource. Fue originalmente
disefiado en Perl, seguido por la escritura de un grupo de CGI binarios escritos en el
lenguaje C por el programador Danés-Canadiense Rasmus Lerdorf en el afio 1994 para
mostrar su curriculum vital y guardar ciertos datos, como la cantidad de trafico que su pagina Web
recibia. (Munz, 2011)

Su interpretacion y ejecucién se da en el servidor en el cual se encuentra almacenada la pagina,
el cliente solo recibe el resultado de la ejecucién. Cuando el cliente hace una peticion al servidor
para que le envie una pagina Web, enriquecida con codigo PHP, el servidor interpretara las
instrucciones mezcladas en el cuerpo de la pagina y las sustituird con el resultado de la
ejecucion antes de enviar el resultado a la computadora del cliente. Permite el uso de las
técnicas de Programacion Orientada a Objetos. El codigo PHP se incluye entre etiquetas

especiales de comienzo y final que nos permitiran entrary salir del modo PHP.

PHP tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos tales como
UNIX, Linux, Windows y Mac OS X, y puede interactuar con los servidores de Web mas
populares. Ademas permite la conexibn a numerosas bases de datos de forma nativa tales
como: MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, IBM DB2, Microsoft SQL Server y SQLite.

Lado del cliente
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1.6.2- JavaScript

Es un lenguaje de programacién que se utiliza principalmente para crear paginas web dinamicas.
Una pagina web dinamica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece y
desaparece, animaciones, acciones gque se activan al pulsar botones y ventanas con mensajes de

aviso al usuario.

Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no es necesario
compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas escritos con JavaScript
se pueden probar directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos intermedios. A
pesar de su nombre, JavaScript no guarda ninguna relacion directa con el lenguaje de
programacion Java. (Barzanallana, 2012)

1.6.3- HTML

HTML, no es un lenguaje de programacion, es un lenguaje de especificaciébn de contenidos
para un tipo especifico de documentos. Es decir, mediante HTML se puede especificar, usando
un conjunto de etiquetas o tags, cdmo va a representarse la informacion en un navegador

0 browser. Se centra en la representacion en la pantalla de la informacion.

HTML es un lenguaje muy sencillo que permite describir hipertexto, es decir, texto presentado
de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) que conducen a otros documentos
o fuentes de informaciéon relacionadas, y con inserciones multimedia como graficos y
sonidos. Contiene varias etiquetas (tags) las cuales son utilizadas por los desarrolladores
para especificar la estructura logica del contenido (titulos, péarrafos de texto normal,
enumeraciones, definiciones, citas, etc) asi como los diferentes efectos que se quieren dar, tales
como especificar los lugares del documento donde se debe poner cursiva, negrita, o un grafico

determinado.

Ademas el lenguaje HTML, permite a los desarrolladores crear documentos que pueden ser
interpretados en ordenadores que tengan diferentes sistemas operativos. EI HTML es un
lenguaje de marcas. Los lenguajes de marcas no son equivalentes a los lenguajes de
programacion aunque se definan igualmente como "lenguajes”. Son sistemas complejos de
descripcion de informacién, normalmente documentos, que se pueden controlar desde
cualquier editor ASCIl. Las marcas mas utilizadas suelen describirse por textos descriptivos
encerrados entre signos de "menor” (<) y "mayor" (>), siendo lo mas usual que exista una marca

de principio y otra de final. (Rodriguez J. , 2009)
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1.6.4- CSS (Hojas de estilo en cascada).

Las Hojas de Estilo en Cascada o CSS constituyen un lenguaje sencillo que
complementa el de HTML, suponiendo un apoyo fundamental a la hora de disefar paginas
Web, porque permiten una mayor precisibn en el ajuste de los elementos de disefio. Esta
técnica consiste en separar el disefio del contenido, de manera que las indicaciones para
conformar el disefio se agrupan en una hoja de estilo o archivo fuera del contenido del documento
de la pagina HTML. Lo que hace fundamentalmente el cddigo de las hojas de estilos es
transformar las etiquetas del lenguaje HTML y conformarlas a las caracteristicas que se
quiera darle; pero también, y esto es lo importante, con este coédigo se pueden crear
etiquetas nuevas, que se introducen dentro del documento. Una de las ventajas de las hojas
de estilos es que se puede modificar algunas caracteristicas de todos los documentos de un
sitio Web desde un archivo, sin tener que modificarlas en cada uno de los documentos. (Valero,
2009)

1.7- Arquitectura de desarrollo de N Capas.

Subdividir una aplicaciébn en partes légicas es un detalle muy provechoso. Dividir software
de gran tamafio en partes mas pequefias puede hacer méas simples los procesos de
generarlo, reutilizarlo y modificarlo. También puede ser Util para acomodar diferentes tecnologias
o diferentes organizaciones de negocio. No obstante pueden considerarse otras alternativas.
La modularidad y la reusabilidad son aspectos utiles, pero pueden dar lugar a aplicaciones que

no sean tan seguras, manejables o rapidas como podrian ser de otro modo.

Un ejemplo de la factorizacion de una aplicacion es el modelo de N Capas, el cual constituye
un modelo mejorado desde la perspectiva de mas de dos capas, llamadas también niveles.
Aunque, algunas veces, los niveles residen fisicamente en maquinas diferentes debe enfatizarse
en la distribucién légica de los mismos. Los nombres de estos niveles difieren de acuerdo a la
fuente, no obstante es bastante extendido el uso de las siguientes referencias en el modelo de 3

capas.

1. La capa de presentacion. Generalmente es una interfaz grafica que muestra los datos a

los usuarios.

2. La capa de la légica de negocios. Es responsable de procesar los datos recuperados y enviarlos

a la capa de presentacion.

3. La capa de datos. Almacena los datos de la aplicaciéon en un almacén persistente, tal como una
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base de.datas felacigpaligmarchivos XML. (Cergdero,Camasce, 2009) 3. Capa de datos

\_‘- \_\q
~:/\| S
S =
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
NEGOCIACION DE DATOS

Figura 1: Arquitectura de tres capas.

1.8- Conclusiones.

En este capitulo se explica todo lo referente al proceso gue tiene lugar dentro de la Residencia
Estudiantil. Asi como la necesidad de automatizar la gestién de la informacién dentro de esta. Por
lo que analizando las tendencias, metodologias y tecnologias actuales, que se expusieron en este
capitulo, se decidié utilizar: metodologia RUP y el lenguaje UML, por las ventajas que proporcionan
y el alto nivel de aceptacion que han tenido, MySql Server se seleccioné como SGBD por su
caracteristica de ser Open Source y tener una buena seguridad en su informacion. Se escogieron
Visual Paradigm 6.4 para el modelado y el IDE Sublime Text para la implementacion de la
aplicacion Web dinamica con HTML, CSS y JavaScript del lado del cliente y PHP del lado del

servidor. Como servidor se utiliz6 Apache.
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Capitulo 2: Descripcion de la Aplicacion propuesta.

Introduccioén

En este capitulo se realiza un estudio del modelo del negocio, describiéndose la gestion
de informacién en la Residencia Estudiantil Universitaria de la Universidad de Sancti Spiritus
“José marti Pérez”; este proceso permite una mejor comprensién de la problemética. Se exponen
las reglas del negocio a respetar para el disefio de la aplicacion, se definen los actores del negocio,
los trabajadores y los casos de uso que permitirdn conformar el diagrama de casos de uso del
negocio. Se realizan diagramas de actividades, modelo de objetos y expansiones de los casos de
uso. Se plantean los requerimientos funcionales y los no funcionales, que no son mas que las
necesidades de los clientes y los usuarios finales. Ademas se muestran los casos de uso
del sistema, actores, diagramas de casos de uso del sistema asi como la descripcion de cada
uno segun lo propuesto por la metodologia RUP.

2.1- Descripciéon del modelo de negocio

Modelar e identificar el flujo de los procesos que serdn objeto de automatizacion de un sistema
informatico, es un elemento clave para lograr un desarrollo exitoso del producto y una buena
comunicacion entre los desarrolladores, los clientes y el usuario final. A este flujo de trabajo se le
denomina: Modelo del Negocio (Ferra Grau, 2010) y permite comprender los problemas actuales
de la organizacion y garantizar que los consumidores, usuarios finales y desarrolladores
tengan un entendimiento comun de la organizacion. El modelado del negocio esta soportado por
2 tipos de modelos de UML: modelos de casos de uso y modelo de objetos (Ferra Grau,
2010).

Seguidamente se describe el proceso de negocio que se lleva a cabo en la Residencia Estudiantil
de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez”’, mediante los artefactos propuestos por

la metodologia RUP y modelados por el lenguaje UML.

2.2- Identificacién de los procesos del negocio

Para iniciar el modelo del negocio debemos capturar y definir los procesos de negocio de la
organizacion que se estudia. Los procesos de negocio son un grupo de tareas relacionadas
l6gicamente que se llevan a cabo en una determinada secuencia y forma, y que emplean los

recursos de la organizacion para dar resultados que apoyen sus objetivos. (Ferra Grau, 2010).

Basados en el concepto anterior se identificé el siguiente proceso de negocio:
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[l Solicitar beca: Proceso mediante el cual el estudiante solicita una beca para permanecer en la
Residencia Estudiantil.

[1 Solicitar cambio de cuarto: Proceso mediante el cual el estudiante solicita que se le traslade
de cuarto dentro de la Residencia Estudiantil.

[l Solicitar baja: Proceso mediante el cual el estudiante solicita la baja de la Residencia Estudiantil.

[1 Solicitar informacién: Proceso mediante el cual se le solicita informacion a la

Residencia Estudiantil, referente a sus trabajadores, mobiliarios y estudiantes.

2.3- Reglas del negocio a considerar.

Las reglas del negocio describen politicas que deben cumplirse o condiciones que deben
satisfacerse, por lo que regulan algun aspecto del negocio. (Ferrd Grau, 2010)

Después de identificar los procesos de negocio se definen las siguientes reglas del negocio:

[1El estudiante puede solicitar residencia una vez matriculado en alguna carrera de la

universidad y solo asi se le asigna un cuarto.
[La solicitud de cambio de cuarto es autorizada por la direccién de la Residencia Estudiantil.

[La solicitud de baja de la residencia es autorizada por la direccion de la Residencia
Estudiantil.

[El estudiante solo se puede asignar a un solo local dentro de la Residencia Estudiantil.

[1Cuando las instancias superiores solicitan alguna informacion, esta se considera de caracter

urgente y debe ser elaborada en un margen de tiempo relativamente corto.
[JUn mobiliario solo puede pertenecer a un local dentro de la Residencia Estudiantil.

2.4- Modelo de casos de uso del negocio.

El modelo de Casos de Uso del Negocio es un modelo que describe los procesos de negocio
de una empresa en términos de casos de uso y actores del negocio en correspondencia
con los procesos del negocio y los clientes, respectivamente. El modelo de casos de uso del
negocio presenta un sistema (en este caso, el negocio) desde la perspectiva de su uso y

esguematiza como proporciona valor a sus usuarios. (James, 2004)

El modelo de Casos de Uso del Negocio es definido a través de tres artefactos: el diagrama
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de casos de uso del negocio, la descripcion de los casos de uso del negocio y el diagrama de
actividades de cada caso de uso del negocio.

2.4.1- Actores del negocio.

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organizacidén, maquina o sistema
de informacion externos; con los que el negocio interactla. Lo que se modela como actor es el
rol que se juega cuando se interactla con el negocio para beneficiarse de sus resultados. (James,
2004)

La tabla muestra los actores y una descripcion de su rol:

Actores del negocio Justificacion

Estudiantes Es quien se beneficia e inicia la mayoria de los procesos
del negocio, como la solicitud de beca, el registro de los
datos personales, la solicitud de traslado de cuarto, la
solicitud de la baja de la residencia estudiantil.

Directivo Es el que inicia y se beneficia del proceso de solicitud

de informacion a la residencia estudiantil.

Tabla 2: Actores del negocio

2.4.2- Diagramas de casos de uso del negocio.

Un proceso de negocio es un grupo de tareas relacionadas l6gicamente que se llevan a cabo en
una determinada secuencia y manera y que emplean los recursos de la organizacion para
dar resultados en apopo a sus objetivos. Un caso de uso del negocio representa a un proceso
de negocio, por lo que se corresponde con una secuencia de acciones que producen un resultado
observable para ciertos actores del negocio. Desde la perspectiva de un actor individual, define

un flujo de trabajo completo que produce resultados deseables. (Ferra Grau, 2010)

Para comprender los procesos de negocio se construye el diagrama de casos de uso del

negocio en el que aparece cada proceso del negocio relacionado con su actor.
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Registrar estudiantes en labeca) ( “Ocitar cambio de Solicitar informacion

Estudiantes Directivo

Figura 2: Modelo de casos de uso del negocio.

2.4.3 — Trabajadores del negocio.

Un trabajador del negocio es una abstraccién de una persona (0 grupo de personas), una
maquina o un sistema automatizado; que actia en el negocio realizando una o varias
actividades, interactuando con otros trabajadores del negocio y manipulando entidades del
negocio. Representa un rol. (James, 2004) Basado en el concepto se define el trabajador del

negocio, como se muestra en la tabla siguiente:

Trabajadores del negocio Justificacion

Director Beca Encargado de registrar a los estudiantes en la beca,
cambio de cuarto de los estudiantes y baja de

la residencia estudiantil.

Tabla 3: Trabajadores del Negocio.
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2.4.4 — Descripcion de los casos de uso del negocio.

Nombre del caso de uso del

negocio:

Registrar estudiantes en la beca

Actores del negocio:

Estudiantes(inicia)

Propésito:

Asignar el estudiante a un local de la residencia
estudiantil.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el estudiante arriba a la residencia estudiantil
una vez matriculado en una de las carreras de la universidad con anterioridad. El
director lo recibe y lo ubica en un cuarto de la residencia estudiantil. El caso de uso

finaliza cuando el estudiante queda ubicado en el cuarto.

Accion del actor

Respuesta del negocio

1. El estudiante se presenta en la

residencia estudiantil para ubicarse.

3. El estudiante brinda sus datos.

6. El estudiante se ubica en el local.

2. El director le pide los datos al estudiante.

4. El director registra los datos del estudiante.

5. El director ubica al estudiante en un local de la

residencia estudiantil.

Prioridad:

Alta: Es el principal proceso del negocio.

Mejoras:

La ubicacion del estudiante se realizard por medio
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de una aplicacibn web donde quedara almacenada

toda la informacion del estudiante becado.

Tabla 4: Descripcién del caso de uso del negocio: Registrar estudiantes en la Beca.

Nombre del caso de uso del

negocio:

Solicitar cambio de cuarto

Actores del negocio:

Estudiante(inicia)

Propdsito:

Cambiar al estudiante de cuarto dentro de la residencia

estudiantil.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el estudiante solicita que lo trasladen de
cuarto dentro de la residencia. Esta solicitud es recibida y analizada por el director de la

residencia estudiantil, que decide si la solicitud es aceptada o no.

Accién del actor

Respuesta del negocio

1. El estudiante solicita cambio de

cuarto.

2. El director recibe la solicitud.
3. El director analiza las causas de la solicitud.

4. El director acepta la solicitud y se lo comunica al

estudiante.
5. El estudiante es notificado
Prioridad: media
Mejoras: La reubicaciébn del estudiante dentro de la

residencia se realizard de forma automatizada

mediante una aplicacion Web.
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Tabla 5: Descripcion del caso de uso del negocio: Solicitar cambio de cuarto.

Nombre del caso de uso del
negocio:

Solicitar baja

Actores del negocio:

Estudiante(inicia)

Propésito:

Dar baja al estudiante de la residencia estudiantil

universitaria.

Resumen: El caso de uso se

inicia cuando el estudiante solicita la baja de la

residencia estudiantil. La solicitud es recibida y analizada por la direccién de la residencia,

culminando el caso de uso cuando la baja es otorgada.

Accion del actor

Respuesta del negocio

1. El estudiante solicita la baja de la

residencia estudiantil.

2. El director confirma y actualiza los datos del

estudiante.
3. El estudiante es notificado.
Prioridad: media
Mejoras: El proceso se realizard& de forma automatizada,

lo que disminuira el tiempo para realizar la accion.

Tabla 6: Descripcion del caso de uso del negocio: Solicitar baja
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Nombre del caso de uso del

negocio:

Solicitar informacion.

Actores del negocio:

Directivo(inicia)

Propdsito:

Solicitar informacion a la Residencia Estudiantil.

Resumen: El

de la residencia, esta informacién es recopilada y entregada. Culminando asi el caso de

uso.

caso de uso inicia cuando un Directivo solicita informacién al Director

Accion del actor

Respuesta del negocio

1. El directivo solicita la informacion

al director de la beca.

5. Recibe la informacién solicitada.

2. El director recibe la solicitud de la informacion.

3. El director verifica que el directivo tenga acceso a la

informacioén solicitada.

4. Se conforma un informe y se le entrega al

directivo que la solicita.

Prioridad:

media

Mejoras:

El proceso se realizara de forma automatizada,
utilizando la informacién que se encuentra almacenada

en el por el sistema

Flujos Alternos:

Linea 3

Si el directivo no tiene acceso a la informacion el

director de la residencia notifica el rechazo de la
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solicitud culminando el caso de uso.

Tabla 7: Descripcién del caso de uso del negocio: Solicitar informacion.

2.4.5- Diagramas de actividades del negocio.

El diagrama de actividad es un grafo que contiene los estados en que puede hallarse la actividad
a analizar. Cada estado de la actividad representa la ejecucion de una sentencia de un
procedimiento, o el funcionamiento de una actividad en un flujo de trabajo. En resumen
describe un proceso que explora el orden de las actividades que logran los objetivos del negocio.
(James, 2004)

Estudiantas Director Beca

Registrarse en la
beca

Saolicita datos del
Registro de estudiante
becados
Swimlane: Swimlane
Realizar ubicacion
( ] Carnet de
Recibe carnet de becado

Se ubica en el cua

Figura 3: Diagrama de Actividad: Caso de uso Solicitar Beca
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Estudiantes

Director Beca

Figura 4: Diagrama de Actividad: Caso de Uso Solicitar Cambio de Cuarto.

Swimlanez: Swimlane

;Sdlicitud aceptada?
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Solicita baja

Recibe Solicitud

Swimlane3: Swimlane

Gacba notificacion de baja msptadf/

6

Eal S

Analiza solicitud

/(nfumn solicitud de baja acsp‘tada

(33 actualiza el registro de tﬁa:lusj

v

Registro de Becados

Figura 5: Diagrama de Actividad. Caso de Uso Solicitar Baja.
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Directivo Director Beca

o : Racopila
Salicita informacion T

Elabora infarma

Infarma

niraga informacian
salidtada
Raciba informadian

Figura 6: Diagrama de Actividad. Caso de Uso Solicitar Informacion.

2.5- Modelo de objetos del negocio.

El diagrama de clases, como artefacto que se construye para describir el modelo de objetos
del negocio, muestra la participacion de los trabajadores y entidades del negocioy la
relacion entre ellos. Las entidades de negocio representan a los objetos que los trabajadores
del negocio toman, inspeccionan, manipulan, producen o utilizan durante la realizacion de los

casos de uso de negocio (James, 2004).

En la siguiente figura se muestra el diagrama del modelo de objetos correspondiente al negocio

que se modela.
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Carnet d{'Becados

/ \

Registro de Becados &/ Informe

Director Beca

Figura 7: Diagrama de clases del modelo de objetos del negocio.

2.6- Requerimientos.

La IEEE Standard Glossary of Software Engineering Terminology define un requerimiento
como Condicién o capacidad que necesita un usuario para resolver un problema o lograr un
objetivo. Todas las ideas que los clientes, usuarios y miembros del equipo de proyecto tengan
acerca de lo que debe hacer el sistema, deben ser analizadas como candidatas a requisitos.

2.6.1- Requerimientos funcionales.
Los requerimientos funcionales permiten expresar una especificacion mas detallada de las
responsabilidades del sistema que se propone. Ellos permiten determinar, de una manera clara,

lo que debe hacer el mismo.

Todo esto basandose en las necesidades de los usuarios y clientes. Los requerimientos

funcionales se mantienen invariables sin importar con que propiedades o cualidades se relacionen.

Teniendo en cuenta el criterio de los autores, el sistema propone los siguientes

requerimientos funcionales:

Autenticar usuario
Insertar usuario
Modificar usuario

Eliminar usuario

a r w0

Insertar estudiante
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Modificar estudiante
Eliminar estudiante
Insertar trabajador
Modificar trabajador

. Eliminar trabajador

. Insertar medio béasico

. Modificar medio bésico

. Eliminar medio basico

. Insertar local

. Modificar local

. Eliminar local

. Insertar plaza de la beca

. Modificar plaza de la beca

. Eliminar plaza de la beca

. Insertar sancion disciplinaria

. Modificar sancién disciplinaria

. Eliminar sancion disciplinaria

. Insertar evaluacion de los estudiantes becados
. Modificar evaluacion de los estudiantes becados
. Eliminar evaluacion de los estudiantes becados
. Insertar carrera

. Modificar carrera

. Eliminar carrera

. Insertar municipio

. Modificar municipio

. Eliminar municipio

. Insertar organizacion politica

. Modificar organizacion politica

. Eliminar organizacion politica

. Insertar asignatura

. Modificar asignatura

. Eliminar asignatura

. Insertar arrastre

Capitulo 2
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39. Modificar arrastre

40. Eliminar arrastre

41. Insertar periodo de evaluacion

42. Modificar periodo de evaluacion

43. Eliminar periodo de evaluacion

44. Mostrar listado de estudiantes de la residencia estudiantil
45. Mostrar estudiantes por carrera, afio o local

46. Mostrar estudiantes por carrera, municipio o sexo
47. Mostrar evaluacion de los estudiantes

48. Mostrar estudiantes sancionados

49. Mostrar datos de un local

50. Mostrar listado de medios basicos

51. Mostrar medios basicos por local

52. Mostrar trabajadores de la residencia estudiantil

2.6.2- Requerimientos no funcionales.
Los requisitos no funcionales especifican propiedades del sistema, como restricciones del
entorno o de la implementacién, rendimiento, dependencias de la plataforma, factibilidad

de mantenimiento, extensibilidad y fiabilidad; con las cuales debe cumplir.

Apariencia o interfaz externa.

El sistema debe presentar una interfaz amigable, sencilla, agradable, legible y de facil uso, de
tal forma que en lugar de convertirse un problema para el usuario signifigue una ventaja. El

sistema ademas debe indicarle al usuario dénde esta y qué puede hacer desde ese lugar.
Usabilidad.

El sistema propuesto es usado por todos los usuarios de la universidad personas que
pueden o no, tener habilidades en el trabajo con la computadora, debido a que informa al
usuario sobre los aspectos mas importantes en la utilizacion del mismo. El sistema

proporcionara un mejor desempefio del personal involucrado en la confecciéon de los planes,
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facilitando ademas el acceso a la informacién sin un costo elevado.
Rendimiento.

El sistema propuesto debe ser rapido en el procesamiento de la informacion asi como a la hora de
dar respuesta a la solicitud de los usuarios, ademas debe permitir el acceso simultdneo a los datos
por diferentes usuarios. Todo esto depende en gran medida del uso que se le dé a los recursos
que se disponen en el modelo Cliente/Servidor y de la velocidad de las consultas en la Base de
Datos. El sistema debera recuperarse en un corto periodo de tiempo ante cualquier falla.

Seguridad.

El sistema propuesto debe garantizar la proteccion de la informacion de acceso no autorizado,
utilizando la autenticacion para garantizar el cumplimiento de esto. En la implementacion del
sitio Web se haran validaciones de la informacién tanto en el cliente como en el servidor para
contribuir a la seguridad del sistema. El sistema impondra un estricto control de acceso que

permitird a cada usuario tener disponible solamente las opciones relacionadas con su actividad.
Requisitos de Rendimiento

Aungue no se requiere una velocidad de respuesta comparada con los sistemas de tiempo
real, se debe garantizar la rapidez de respuesta del sistema ante las solicitudes de los usuarios.
Como la aplicacion esta concebida para 3 capas, debe garantizarse que los tiempos de
respuestas sean generalmente rapidos al igual que la velocidad de procesamiento de la
informacion. Se seguira una logica de negocios en la comunicacion entre el cliente y el servidor
Web de modo tal que cada cual procesara lo que le corresponde, puesto que es posible
mencionar que existen funciones que son mas O6ptimas ejecutarlas en el cliente, otras por
cuestiones de seguridad, o de acceso a los datos, deben realizarse en el servidor. Se realizara
una parte del proceso en el cliente y en dependencia de esto se concluird en el servidor, lo que
facilitara un tiempo de respuesta mas rapido, una mayor velocidad de procesamiento, y un mayor
aprovechamiento de los recursos. El software estara disponible las 24 horas del dia y debe
recuperarse ante una falla lo mas pronto posible aunque es valido destacar que una

caida momentdnea no alterara significativamente los procesos de gestion.
Requisitos de Soporte
[Del lado del Servidor:
Se requiere una computadora que cuente con un servidor Web Apache, con soporte para
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PHP version 4.0 o superior. Ademas, se requiere de un servidor de base de datos MySQL. Todo

lo anterior para una eficiencia 6ptima, aunque todo el conjunto puede estar en una sola maquina.
[1Del lado del cliente:

Por parte del cliente se requiere un navegador que interprete HTML y las funciones béasicas
de JavaScript, con cualquier sistema operativo.

Requerimientos politicos, culturales y legales.

La herramienta propuesta debera responder a los intereses de la Constitucion de la Republica
de Cuba, asimismo no existirAn prioridades en el servicio segun el nivel social, cultural o

étnico.
Requisitos de Ayuda y Documentacién en Linea.

Debe disponerse de una ayuda sobre las principales opciones del sistema.

Requisitos de Software
La aplicacion debe poderse ejecutar en entornos Windows y/o Linux Multiplataforma).

Del lado del servidor se utilizard Apache como servidor Web, del lado del cliente cualquiera

de los exploradores existentes en el mercado.
Requerimiento de Hardware
rServidor:

La maquina servidora debe tener como minimo las siguientes caracteristicas de hardware:
Procesador Pentium 1l 450 MHz o superior, 256 Mb de memoria RAM (incluye la utilizada

por el Sistema Operativo) y 5Gb de capacidad en disco duro.
[Cliente:

Las computadoras situadas en los puestos de trabajo de los usuarios requeriran como minimo
un procesador Pentium Il, 64 Mb de memoria RAM. Estas maquinas deberan estar conectadas

en red con el servidor.

2.7- Modelo de casos de uso del sistema.

El modelo de casos de uso permite que los desarrolladores de software y los clientes lleguen

a un acuerdo sobre los requisitos, es decir, sobre las condiciones Yy posibilidades que
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debe cumplir el sistema. Describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario y
proporciona la entrada fundamental para el analisis, el disefio y las pruebas.
2.7.1 — Actores del sistema.

Los actores representan terceros fuera del sistema que colaboran con este. Suelen

corresponderse con trabajadores o0 actores en un negocio.

Actores Justificacion

Director Beca Este actor tiene control total sobre el sistema, es el
encargado de gestionar la informacion de los
estudiantes becados, de insertar y actualizar las
evaluaciones y sanciones, de ubicarlos en los locales
y ademas gestiona la informacién relacionada con la
ubicacién y el estado del mobiliario en la residencia

estudiantil.

Administrador del sistema

Usuario del Sistema Este actor es un usuario genérico que va a realizar

las acciones comunes entre los otros actores.

Tabla 8: Actores del sistema.

2.7.2 — Paquetes y sus relaciones

Los paquetes son un mecanismo de organizacion de elementos que subdividen el modelo
en otros mas pequefios que colaboran entre si. Este particionamiento debe hacerse sobre la
base de los requerimientos funcionales y el dominio del problema; y debe ser reconocible por

las personas con conocimiento del dominio.
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A partir de lo anteriormente expuesto se propone el siguiente diagrama de paquetes:

Paquete Gestion de Informacion.

- =l

gestion

reportes

seguridad

Figura 8: Diagrama de Casos de Usos por Paquetes.

Se agrupan todas las funcionalidades relacionadas con la actualizacion (insercién,

modificacion o eliminacién) de los datos.
Paquete Reportes.

Se agrupan todas las funcionalidades relacionadas con, la visualizacion de los datos, filtrados

segun diferentes criterios de busqueda y la obtencién de reportes.
Paguete de Seguridad.

Se agrupan todas las funcionalidades relacionadas con la autenticacién de los distintos tipos

de usuarios del sistema.

2.7.3 — Diagramas de casos de uso del sistema.

Los casos de usos constituyen un instrumento para dividir la complejidad del sistema en varios
pedazos mas manejables que facilitaran su comprension y analisis, estos deben estar basados

en la forma en que el sistema es visto por un usuario.

A continuacion se muestra el diagrama de casos de uso para cada uno de los paquetes del

sistema.
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Administrador_sistema
Director_bk

-d T

Figura 9: Diagrama de casos de uso del sistema Paquete Gestion de Informacion.

Figura 10: Diagrama de casos de uso del sistema Paquete Reportes.
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Administrador_sistema Director_bk usuario_sistema

Figura 11: Diagrama de casos de uso del sistema Paquete de Seguridad.

2.7.4 — Descripcion de los casos de uso del sistema.

Cada forma en que los actores usan el sistema se representa con un Caso de Uso. Los Casos
de Uso son “fragmentos” de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un resultado de
valor para sus actores. Un Caso de Uso especifica una secuencia de acciones que el sistema

puede llevar a cabo interactuando con sus actores, incluyendo alternativas dentro de la secuencia.

CuU Autenticar Usuario LDAP

Actores

Propésito Permitir al usuario iniciar sesion en el Sistema.
Resumen

El caso de uso comienza cuando el usuario avanzado decide iniciar sesién en el sistema y entra
los datos. El sistema comprueba la informacion, la verifica contra el Directorio Activo y le da los

privilegios correspondientes al usuario. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 9: Descripcién del caso de uso: Autenticar Usuario LDAP

Cu Gestionar Usuarios

Actores Administrador del sistema

Propésito Tener control de todos los usuarios y sus permisos en la aplicacion.
Resumen
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El caso de uso comienza cuando el Administrador del sistema decide registrar los datos de un
nuevo usuario u otorgarle permisos a alguno existente, los que puede insertar, modificar o

eliminar. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 10: Descripcién del caso de uso: Gestionar Usuarios.

CuU Gestionar Estudiante

Actores Director Beca

Propésito Tener registrados todos los datos de los estudiantes becados.
Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar los datos de los estudiantes, los

gue puede insertar, modificar o eliminar. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 11: Descripcién del caso de uso: Gestionar Estudiante

Cu Gestionar Trabajador
Actores Director Beca
o Tener registrados todos los datos de los trabajadores de la Residencia
Propaosito o
Estudiantil.
Resumen
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El caso de uso comienza cuando el Director decide actualizar los datos de los trabajadores de
la Residencia Estudiantil, los que puede insertar, modificar o eliminar. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 12: Descripcion del caso de uso: Gestionar Trabajador.

CuU Gestionar Medios Basicos
Actores Director Beca
Mantener actualizado la informacion referente  al mobiliario de la
Proposito residencia estudiantil.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Director se dispone a actualizar la informacién relacionada
con el mobiliario de la residencia estudiantil, el cual se puede insertar, modificar o eliminar de

un local de la residencia estudiantil. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 13: Descripcién del caso de uso: Gestionar Medios Basicos.

Cu Gestionar Locales

Actores Director Beca

Bropési Mantener actualizada la informacion referente a la estructura de la Residencia
roposito

Estudiantil
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Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la forma en que estan estructurados
los locales de la Residencia Estudiantil, los cuales se pueden insertar, modificar y eliminar.

Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 14: Descripcién del caso de uso: Gestionar Locales.

Cu Gestionar Carreras
Actores Director Beca
o Mantener actualizada la informacion referente a las carreras que estudian los
Propaosito )
estudiantes becados.
Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacion de las carreras que
estudian los estudiantes becados, esta informacién se puede insertar, modificar u eliminar.

Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 15: Descripcion del caso de uso: Gestionar Carreras.

Cu Gestionar Asignaturas

Actores Director Beca

Bropési Mantener actualizada la informacion referente a las asignaturas que cursan los
ropoésito

estudiantes becados.
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Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacion de las asignaturas
gue cursan los estudiantes becados, esta informacion se puede insertar, modificar u eliminar.

Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 16: Descripcién del caso de uso: Gestionar Asignaturas

CuU Gestionar Asignaturas de las Carreras

Actores Director Beca

5 o Mantener actualizada la informacion referente a las asignaturas que cursan los
oposito estudiantes becados en su carrera.

Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacion de las asignaturas
que cursan los estudiantes becados en su carrera, esta informacion se puede insertar, modificar

u eliminar. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 17: Descripcién del caso de uso: Gestionar Asignaturas de las Carreras.

Cu Gestionar Municipios
Actores Director Beca

o Mantener actualizada la informacion referente a los municipios a los que
Propdsito

pertenecen los estudiantes becados y los trabajadores que alli laboran.
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Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacion referente a los
municipios a los que pertenecen los estudiantes becados y los trabajadores que alli laboran,

esta informacién se puede insertar, modificar u eliminar. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 18: Descripcién del caso de uso: Gestionar Municipios.

CuU Gestionar Organizacién Politica

Actores Director Beca

5 o Mantener actualizada la informacion referente a las organizaciones politicas a
roposito las que pertenecen los estudiantes becados y los trabajadores que alli laboran.

Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacion referente a las
organizaciones politicas a las que pertenecen los estudiantes becados y los trabajadores que

alli laboran, esta informacion se puede insertar, modificar u eliminar. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 19: Descripcién del caso de uso: Gestionar Organizacion Politica.

CuU Gestionar Sancién Disciplinaria

Actores Director Beca

Bropési Mantener actualizada la informacion referente a las sanciones disciplinarias
roposito

gue se les aplican a los estudiantes becados.
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Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacién referente a las
sanciones disciplinarias que se les aplican a los estudiantes becados, esta informacion se

puede insertar, maodificar u eliminar. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 20: Descripcién del caso de uso: Gestionar Sancién Disciplinaria.

Cu Gestionar Arrastres

Actores Director Beca

5 o Mantener actualizada la informacion referente a las asignaturas pendientes de
roposito los estudiantes becados (arrastres).

Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacién referente a las

asignaturas pendientes de los estudiantes becados.Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 21: Descripcion del caso de uso: Gestionar Arrastres.

Cu

Gestionar Evaluacion de los Becados

Actores

Director Beca
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Proposito

Mantener actualizada la informacion referente a las evaluaciones de los

estudiantes becados.

Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacion referente a las

evaluaciones de los estudiantes becados.Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 22: Descripcién del caso de uso: Gestionar Evaluacién de los Becados.

CuU Gestionar Plazas de la Beca
Actores Director Beca
o Mantener actualizada la informacion referente a las plazas de trabajo que tiene
Propésito
la beca.
Resumen

El caso de uso comienza cuando el Director decide registrar la informacion referente a las
plazas de trabajo que tiene la beca, esta informacién se puede insertar, modificar u

eliminar.Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 23: Descripcién del caso de uso: Gestionar Plazas de la Beca.

Cu

Mostrar estudiantes de la Residencia Estudiantil
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Actores Usuario del sistema
Proposito Mostrar listado de los estudiantes becados.
Resumen

El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener un listado de los

estudiantes becados. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 24: Descripcion del caso de uso: Mostrar estudiantes de la Residencia Estudiantil.

CuU Mostrar trabajadores de la Residencia Estudiantil

Actores Usuario del sistema

Propésito Mostrar listado de los trabajadores de la Residencia Estudiantil.
Resumen

El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener un listado de los

trabajadores de la Residencia Estudiantil. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 25: Descripcion del caso de uso: Mostrar trabajadores de la Residencia Estudiantil.

CuU Mostrar evaluacién de los estudiantes.
Actores Usuario del sistema
Proposito Mostrar evaluacion de los estudiantes.
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Resumen

El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener la evaluacion de los

estudiantes becados. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 26: Descripcién del caso de uso: Mostrar evaluacion de los estudiantes

CuU Mostrar estudiantes sancionados.
Actores Usuario del sistema

Propésito Mostrar estudiantes sancionados.
Resumen

El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener los estudiantes

sancionados. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 27: Descripciéon del caso de uso: Mostrar estudiantes sancionados.

Cu Mostrar estudiantes por carrera afio y cuarto.
Actores Usuario del sistema

Propdsito Mostrar estudiantes por carrera afio y cuarto.
Resumen
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El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener un listado de

estudiantes por carrera afio y cuarto. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 28: Descripcién del caso de uso: Mostrar estudiantes por carrera afio y cuarto.

CuU Mostrar estudiantes por carrera municipio y sexo.
Actores Usuario del sistema

Propésito Mostrar estudiantes por carrera municipio y sexo.
Resumen

El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener un listado de

estudiantes por carrera municipio y sexo. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 29: Descripcién del caso de uso: Mostrar estudiantes por carrera municipio y sexo.

Cu Mostrar listado de medios basicos de la Residencia Estudiantil.
Actores Usuario del sistema
o Mostrar listado de medios béasicos que se encuentran en la Residencia
Propaosito o
Estudiantil.
Resumen
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El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener un listado de medios

bésicos que se encuentran en la Residencia Estudiantil. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 30: Descripcion del caso de uso: Mostrar listado de medios basicos de la Residencia

Estudiantil

CuU Mostrar listado de medios basicos por local.

Actores Usuario del sistema

o Mostrar listado de medios basicos que se encuentran en un local determinado
Propdsito ) ) o
de la Residencia Estudiantil.

Resumen

El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener un listado de medios
basicos que se encuentran en un local determinado de la Residencia Estudiantil. Culmina el

caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 31: Descripcién del caso de uso: Mostrar listado de medios béasicos por local.

CuU Mostrar datos de un local de la Residencia Estudiantil.
Actores Usuario del sistema

Propésito Mostrar datos de un local determinado de la Residencia Estudiantil.
Resumen
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El caso de uso comienza cuando un usuario del sistema decide obtener los datos de un local
determinado de la Residencia Estudiantil. Culmina el caso de uso.

Referencias

Prototipo

Tabla 32: Descripcién del caso de uso: Mostrar datos de un local de la Residencia Estudiantil.

2.8- Conclusiones

En este capitulo fueron descritos los procesos que tiene lugar en la Residencia Estudiantil
de la Universidad de Sancti-Spiritus, identificando a su vez los actores, trabajadores y
objetos del negocio, asi como su relacion en esos procesos (casos de uso). Esta descripcion
fue realizada mediante el modelo del negocio, para lo cual se elaboraron los modelos de
casos de uso y de actividad, lograndose una mejor comprension de los procesos de la

Residencia Estudiantil de la Uniss, dando paso al modelado del sistema.
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Capitulo 3: Construccion de la solucion propuesta.

Introduccion.
El disefio es el primer paso en la fase de desarrollo de cualquier producto o sistema de ingenieria,
es donde se fomenta la calidad en el desarrollo del software. Es la Unica manera de traducir con

precision los requerimientos funcionales del cliente en un sistema o producto de software.

En el presente capitulo se plasman los resultados de la etapa del disefio. Se presentan diagramas
como por ejemplo: diagrama de clases persistentes y modelo de datos, diagrama de

componente y de despliegue. Ademas se describen los principios de disefio aplicados.

3.1- Diagrama de clases.

El Diagrama de Clases es el diagrama principal de disefio y andlisis para un sistema. Presenta las
clases, junto con sus atributos, operaciones, interfaces y relaciones. Se convierte en el diagrama
central del analisis del disefio orientado a objetos, y el que muestra la estructura estatica del
sistema. Durante el analisis del sistema, el diagrama se desarrolla buscando una solucién ideal.
Durante el disefio, se usa el mismo diagrama, y se modifica para satisfacer los detalles de las
implementaciones. Puede ser dividido en capas: aplicacién, y datos, las cuales muestran las clases
que intervienen con la interfaz de usuario, la légica del software de la aplicacion, y el
almacenamiento de datos respectivamente. Presenta las clases del sistema con sus relaciones
(estructurales y de herencia). En el caso de las aplicaciones web, el diagrama de clases representa
las colaboraciones entre las paginas, donde cada pagina légica puede ser representada como una
clase (Ferra Grau, 2010).

Los diagramas de clases web, fueron realizados a partir de los diferentes casos de uso del sistema

y empleando las extensiones de UML para web.

3.2- Disefio de la base de datos

Las Bases de datos necesitan de una definicion de su estructura que le permitan almacenar

datos, reconocer el contenido y recuperar la informacion.

3.2.1- Diagrama de clases persistentes

En el diagrama de clases persistentes aparecen las clases que persisten, las cuales poseen la

capacidad de mantener su valor en el espacio y en el tiempo. (Rumbaugh, Booch, & Jacobson,
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2006). Estd compuesto por clases, asociaciones y atributos; interfaces, con sus operaciones
y constantes; métodos; informacion sobre los tipos de atributos, entre otros (Ferr4 Grau, 2010).

A partir de este planteamiento se definieron las siguientes clases persistentes:

<<ORM Persistable>>
Bk_sex
-id_sex :int
l-name_sex : String <<ORM Persistable>>
Bk_political_organization
<<ORM Persistable>> 1 id_political_organization : int
Bk_skin 1 -name_poltical_organization : Sting
-id_skin : int 11 0.*
-name_skin : String 1
<<ORM Persistable>>
B hacan <<ORM Persistable>>
1 0. 1 Bk lity
l-id_person : int
<<ORM Persistable>> <<ORM Persistable>> . Stiing id_ tint
Bk_year Bk_smokes 1 first_last_name : Sting -name_municipality : String
|-d_year : int -id_smokes : int -second_last_name : Sting 4
l-name_year : String -name_smokes : Sting Wﬁph‘;" i;mgar
<<ORM Persistable>> 1 -number_identity : String <<ORM 1
Bk local i 1 | [partcur_diecton :Sting 0. S ok <<ORM Porsistablo>>
id_Tocal int <<ORM Persistable>> Ainess : Sting (5d_worker int 1 |—Dkeducational
l-name_local : String Bk_student -id_educational 'm.
-capacity : Integer 0. |4d_student: int 0. i [-name_educational : String
level: Integer sports : String 0. 1
laristic_manffestations : String | 1
1
1 1
b 1 1 0.
: 1 <<ORM Persistable>> <<ORM Persistable>>
<<ORM F Bk_squares p Bk_schooling_level
Bk basic_means <<ORM Porsistable>> 0. ld_squares_scholarship : int id_schooling_level : int
[5d_basic._means :int Bk_evaluation 1 l-name_square_scholarship : String |  |-name_schooling_level : String
decription : String -id_evaluation : int
l-number_inventory : Integer first_parameter : String <<ORM Persistable>>
-second_parameter : String Bk career 1 <<ORM =
-third_parameter : String id_career : int BK crawl
1 ~column : Integer -name_career : String 0.’ P
1 0::%
1 1 [ g 1
0. 1
<<ORM Persistable>> <<ORM F
Bk trimester BK_sanction_discpli <<ORM Persistable>>
d_state_basic_means:int | [4d_trimester: int id_sanction_ int BE SoRs
l-name_state : String |-name_trimester : Sting | |-number_resolution : Integer +4_course : hi.
y_measure ! String -mlne_lcoum : String
-dates_beginning : Date -years : Integer
termination_date : Date

Figura 12: Diagrama de clases persistentes.

3.2.2- Modelo de datos

El modelo fisico de datos, representa la estructura o descripcion fisica de las tablas de la base de
datos, obtenido a partir del modelo légico de datos (Ferra Grau, 2010).
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bk_person

bk_skin

- |/ id_person int(10)
fj ¥ kon — bk_municipaityid_municipaity int{10)
[] name_skin  varchar(t0) ]
5 )1 - . |9k poftcalomanizatonid_poltical_organizaton i)
om bk_soxid_sex int(10)
o bk _skini_skin inif10) ( bkmunicpaity
- = h"“;" S bk_smokesid_smokes in(10) PO~~~ =] id_municipality _ ini(10)
i s i | O e vachar0) Y] ] name_muricipalty varchari2s5)
(] name sex varchar(10) [ ] fst st nane varchar@s) [Y]
] second_last name varchar(255) [\
e [ e e 0
TR ] number_identty varchar(2s5) () U ( bk_poltical_oganization )
! ] particulr,_direction vachar255) [ PO~~~ 77T} id_political_organization _Int
[] name_smokes  varchar(10) ] § on = o2
= ] tiness varchar(255) ] [] name_poitical_organization varchar(20)
\
e %

T N T |/ id_schooling_level  int(10)
o — x
o b_stoentelstudent nf10) Jidyer i) ! T
o b_timesterid_trmester i) ] name_year varchar(10)| I X !

] first_parameter varchar(15) [] - \ X i
 second_paameter  varha(15) [} ! | b i
] third_parammeter varchar(15) [}] ' ! G =
= Ao \ ( bk_worker )
[ Ty T ? 1/ 1d_worker In(10)
|
! [ i lnm;* student ) s bk_personi_person int{10)
L 2 : o bk_squares_scholarshipid_squares_scholarship  int{10)
4w bk_personid_person  in{10) G b_oducationali_educatinal intf10)
| id_trimestor  int(2) bk locaiid local int{10) =04 i int{10) b _schooling_leveld_schooinglevel int{10)
] rame.tinester vachar) Gk _caroerid_career  inf(10) o bk_studonti_studont _int10)
o b yoarid yoar  nf2) S bk_coursoid_courso 0] 3 &
] spots varchar(255) [ ! !
] artsto manfosatons  varchar@ss) [} : T i |
: { L L
T 5‘ L E [ bk mm; scholarship D @ B oducatons] )
! H ' 4 |/ d_squares_scholarship  Int(10) |/ id_educational  in(10)
|/ id_focal  int(10) ! i | | (] name_square_schoarship  vachar(255) (] | | [ name_educational varchar(10) [
[] name ocal varchar@2s5) [{] U | o o+ ] quantiy_squares int2) N
Qoapacty it0) [ i ( B_career D ety
Qewi WD) N ! 7 d_career _int(10) ] name_oourse  vachar40) [
; ! [] name_career varchar(255) [} [ years nt2) N
' D semester int(2) IN|
% [] name_teacher varchar(60) (]
B ( bk_sanction_disciplinary \
|/ id_basic_means int(10) |/ id_sanction_disciplinary  Int(10) 1]
Gps bk_locald_focal int{10) s bik_studentid_student int(10)
= T el pms reerid s Pesk e NA1D) 8| e yesollon inf(10) IN]
[] deciption varcir255) (N] |3 diclnany_essire varchar(255) [] G bk_caroerid_caroer _In(10)
(] nunber inventory migo) (U E S - % % b courseid_course i 10)
ation_
=5
|
I
o3
"k s"m basic_means b
| id_state_basic_means  int(10)
] name_state varchar(10) []

Figura 13: Modelo de datos.

3.3- Modelo de implementacién

El modelo de implementacién describe cdmo los elementos del modelo del disefio, se implementan
en términos de componentes, describe cOmo se organizan los componentes de acuerdo
con los mecanismos de estructuracion y modularizacion disponibles en el entorno de
implementacion y en los lenguajes de programacion utilizados y cémo dependen unos

componentes de otros. (Ferr4 Grau, 2010)

3.3.1- Diagrama de despliegue

El diagrama de despliegue es un modelo de objetos que describe la distribucion fisica del sistema
en términos de cémo se distribuyen las funcionalidades entre los nodos de computo (Jacobson,

Booch, & Rumbaugh, 2000). EI modelo representa dos nodos: en el lado del servidor se
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encuentra MySQL como servidor de base de datos y se comunica con el cliente a través del
protocolo TCP/IP. Se visualiza la aplicacion en el lado del cliente. (Ferr4 Grau, 2010)

d - ¢ - &

PC-Cliente Servidor de Dominio
Servidor Web y Servidor Base Datos MySQL LDAP

Figura 14: Diagrama de despliegue.

3.3.2- Diagrama de componentes

Un diagrama de componentes muestra un conjunto de elementos del modelo, se utiliza para
modelar la vista estética de un sistema, muestra la organizacion y dependencias l6gicas entre los
componentes del software ya sean bibliotecas, ejecutables o componentes binarios. (Ferra
Grau, 2010)
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Vista Control Modelo
<<component>> EI <<component>> a
<<component=> ] bk_student.inc bk_worker.inc <<component>> |
themes drwpal | [ | e---- > Database
Abstraction
<<component>> ]| | <<component> | el
bk_basic_means bk_local
R :
| 1
| <<component>> gl <<component>> a |
' bk_career bk_squares_scholarship '
| |
| |
| <<component>> Z]| | <<component>> |
: bk_municipality bk_trimester H
| l
i <<component>> g] <<component>> g] :
1 bk_political _organization bk_sanction_dicciplinary :
| |
| |
| ; i
| 1 1
| 1 |
\4 v/ \4

MODULOS DEL CORE DE DRUPAL

Figura 15: Diagrama de componentes.

3.4- Conclusiones

En este capitulo se describié el diagrama de clases de disefio, el diagrama de clases persistentes,
el modelo de datos y la descripcion de cada una de las tablas. Se enunciaron los principios
de disefio determinando los estandares usados en la interfaz de la aplicacién. Se describié ademas

la implementacion incluyendo el diagrama de despliegue y el diagrama de componentes.
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Conclusiones

» Para el desarrollo de la aplicacion web se utiliz6 como guia la metodologia RUP y como
lenguaje de modelacion el Lenguaje Unificado de Modelado, lo cual posibilité una
adecuada documentacion del andlisis, el disefio y la implementacion de la solucion
propuesta. Como herramienta de modelado se utilizé el Visual Paradigm.

» Se disefidé un sistema capaz de perfeccionar la gestion de usuarios la Universidad de
Sancti Spiritus “José Marti Pérez”. EI mismo se sustenta en los preceptos del software libre,
la arquitectura en tres capas y la programacion orientada a objeto, todo esto le brinda

flexibilidad y posibilidades para futuras modificaciones y mejoras.

» Se implement6 un sitio web utilizando como lenguaje de programacion PHP y para la
interfaz de usuario HTML, ademas del uso de JavaScript para las validaciones de entradas
del usuario y CSS para el estilo y apariencia. Como herramientas de desarrollo IDE Sublime

Text para la programacion Web y MySQL como SGBD.
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3

wel] bk

build cp_pagina _principal bk_student.inc
-usuaro : string +inserar()
-contrasena : string +modificar(}
+eliminar()

Anexo 1: Diagrama de Clase del disefio para CU Autenticarse.

H e B

_Insertar_usuario f_insertar_usu.
-nombre usuario : str
-contrasena : sting

+insertar()

ahed-he

cp_pagina _principal  cp_gestionar_usuaxjo cp_modificar_usuario f_modificar_usuario

submit

-nombre usuario : string bl(Tstudont.lnc
-contrasefia : string "“mﬂ()()
T — +modificar
ot #madfican) seliminar()
< E
cp_eliminar_usuario f_eliminar_usuario
+eliminar()

Anexo 2: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Usuario.

Anexos
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-Cl : string

-teléfono : string

-piel : string

-municipio : string

-direccion : string

~fuma : string
-enfermedades : string
-cuarto : string

-carrera : string
-organizacion politica : sting
-afo : string

-deportes : string
-manifestacion artistica : sting

estionar]_estud s

-Cl : string

-teléfono : string

-piel : string

-municipio : string

-direccion : string

-fuma : string
-enfermedades : string
-cuarto : string

-carrera : string
-organizacion politica : sting
-afo : string

-deportes : string
-manifestacion artistica : sting

submit
submit

k.

Anexo 3: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Estudiante.

+modificar()

submit

bk_student.inc
+insertar()
+modificar(}

Anexos
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-teléfono : string
-piel : string
-municipio : string

-direccion : string

-fuma : string

-nivel de escolaridad : string
-enfermedades : string
-organizacion politica : sting
-plaza ocupada : string
-categoria

+insertar()

Anexo 4: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Trabajador.

link

cp_pagina_principal

submit

f_modificar_trabajador
-name : string
-apellidos : string
-sexo : string

-Cl : string
-teléfono ! string
-piel : string
-municipio : string
-direccion : string
~fuma : string
-nivel de escolaridad : string
-enfermedades : string
-organizacion politica : sting
-plaza ocupada : string

S

+modificar()

cp_eliminar_local

Anexos

bk_worker.inc

f_eliminar_local
+eliminar()

Anexo 5: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Local.
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Zif— -

cp_i ~_medio_basico f_insertar_medio_ba
-ubicacion : string
-descipcion : string
-nro inventario : string
-estado : string

i +insertar()
>— B

oP_pAgina_pr -geationac_madio_Reconodificar_madio. f_modificar_medio_basico _basic_means.inc
-ubicacion : string +insertar()
-descripcion ! string +modificar()
fink -nro inventario : string +eliminar()
-estado : string
+modificar()

_— @—

link submit

submit

f_eliminar_medio_basico

cp_eliminar_medio_basico +efiminar()

Anexo 6: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Medio Bésico.

= — B

cp_insertar_evaluacion f_insertar_evaluac:
-nombre_estudiante : st
~trimestre : string
-primer_parametro : sting
link -segundo_parametro : string
-tercer_parametro : sting
+insertar()

— B

cp_pagina_principal cp_gestionar_evaludcion cp_modificar_evaluacion f_modificar_evaluacion bk_student.inc
-nombre_estudiante : string +insertar()
-trimestre : string +modificar()
link -primer_parametro ! string +eliminar()

-segundo_parametro : s
-tercer_parametro : string

— +modificar
- =

cp_eliminar_evaluacion f_eliminar_evaluacion
+eliminar()

submit

Anexo 7: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Evaluacion.
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e — B

_insertar_carrera f_insertar_i
-nombre : string
wel]_bk +insertar() g
link
build
N '— i g =~ f_modificar_carrera bk_career.inc
cp_pagina _principal cp_gestionar_ cp_modificar_carrera P +insertar()
+eliminar()
link s

-

f_eliminar_carrera

cp_eliminar_carrera seliminar()

Anexo 8: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Carrera.

- B

[_insertar_sancion f_insertar_san
-nombre_estudiante : stn
-nro_resolucion : string
-medida_disciplinaria : string
~fecha_inicio : string
-fecha_terminacion : string

- B &
- cp_modificar_sancion  f_modificar_sancion
cp_pagina_principal  cp_gestionar_san bre_estudiante : sting bk ction_disciplinary
-nro_resolucion : string #insertar()
-medida_disciplinaria : string +modificar()
fink -fecha_inicio : string y +eliminar()
-fecha_terminacion : stmg ubmit
+maodificar()
. < E
cp_eliminar_sancion f_eliminar_sancion
+eliminar()

Anexo 9: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Sancion Disciplinaria.
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ﬁ f_insertar_arras|

Simaartar: Smstre -nombre_estudiante : stri

-carrera : string submit
fink -asignatura : string
+insertar()
E submit ﬂ
e ir* e
lr*
s ® f_modificar_arrastre bk_student.inc
cp_pagina_principal cp_gestionar_ cp_modificar_arrastre . bre_estudiante : stiing +insertar()

-carrera : string +modificar()
-asignatura : string +eliminar()

link +modificar() /submit

Anexo 10: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Arrastre.

b Zihagll -

/insertar_asignatura f_insertar_asignatuta
-nombre : string
build link -afio : string submit

+insertar()
e - " .

cp_pagina _principal cp_gestionar_asig ras cp_modificar_asignatura f_modificar_asignatura bk_career.inc

-nombre : string +inserar()
-ano : string +modificar()
link +eliminar()
ubmit

—Bm"

cp_eliminar_asignatura f_eliminar_asignatura

Anexo 11: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Asignaturas.
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Tp_insertar_plazas f_insertar_plazas

submit
-nombre : string
+insertar()
link 3 E submit Q
L - — b uares_scholarship
cp_pagina_principal cp_gestionar_ cp_modificar_plazas f_modificar_plazas +insertar()
-nombre : string +modificar()
link +modificar()

ubmit +eliminar()

E
cp_eliminar_plazas f_eliminar_plazas

+eliminar()

Anexo 12: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Plazas Trabajo de la Beca.

~— B

cp_in _organizacion_polit f_insertar_organizac
-nombre : string
jink +insertar()
fink
submit
| _
cp_gestionar_organiz polit cp_modificar_organizacion_polit f_modificar_organizacion_polit bk itical_organization.inc
-nombre : string +insertar()
+modificar() +modificar()
link +eliminar()
submit

cp_eliminar_organizacion_polit  f_eliminar_organizacion_polit

+eliminar()

Anexo 13: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Organizacion Politica.
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*—
cp n_munldpio f_insertar_muni
-nombre : string submit
L +insertar()

link

= P e B0

f_modlﬂcar_munlclplo
cp_pagina_principal cp_gestionar_munidipio cp_modificar_municipio

_municipality.inc
-nombre : string +insertar()
+modificar() +modificar()
fink +eliminar()
submit
cp_eliminar_municipio f_eliminar_municipio
+eliminar()
Anexo 14: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Municipio
E
_ln_trlmostro f_Iinsertar_trimesti
-nombre : string submit
s vinsertar()

T L:O—E&Q

cp_modificar_trimestre  f_modificar_trimestre
cp_pagina_ ptlndpal cp_gestionar_trimesike

-nombre : stiing bk_trimester
fink ok, ) +insertar()
submit  Tmodficar()

+eliminar()

C e

cp_eliminar_trimestre f_eliminar_trimestre

+eliminar()

Anexo 15: Diagrama de Clase del disefio para CU Gestionar Trimestre
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link —— submit
~— O

web_bk cp_pagina_principal ~ mostrar_list_trabaj  f _mostrar_list_trabaj  bk_worker.inc
+insertar()
+modificar()
+eliminar()

Anexo 16: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Listado de Trabajadores.
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=

c build link =
[ bk_student.inc
web_bk cp_pagina_principal  mostrar_list_estudiantes f_mostrar_list_estudiantes +insertar()
+modificar()
+eliminar()

Anexo 17: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar listado de estudiantes.

bk_ganction_disciplinary
+insertar()
+modificar()
+eliminar()

Q =
cp_pagina_principal mostrar_estud_sancionados f_mostrar_estud_sancionados

Anexo 18: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Estudiantes Sancionados.
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buikd e link e submit
=B e
bk_student.inc

web_bk cp_pagina_principal mostrar_eval_estud  f_mostrar_eval_estud sinserar()

+modificar()
+eliminar()

Anexos

Anexo 19: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Evaluacion de los Estudiantes.

l&:f:;:‘ l'.'.*:.-"..':
web_bk

cp_pagina_principal mostrar_estud_por C.A.C  f_mostrar_estud_por_C.A.C

submit

bk_student.inc
+insertar()
+modificar()
+eliminar()

Anexo 20: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Estudiantes por Carrera, Afio y Cuarto.
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c build F link F E submit
e —  |wmT @ ——

web_bk cp_pagina_principal mostrar_estud_por_ C.M.S f_mostrar_estud_por C.M.S

Anexo 21: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Estudiantes por Carrera, Municipio y

Sexo.
F submit
= ~— 0 =%

web_bk cp_pagina_principal  mostrar_med_basic_x_local f_mostrar_med_basic_x_local bk_localinc

+insertar()
+modificar()
+eliminar()

Anexo 22: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Medios basicos por Local.
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' —‘ submit
> St
web_bk cp_pagina_| prhdpal mostrar_| list med_basico f_mostrar_list_med_basico bk_basic_means.inc

+inserar()
+modificar()
+eliminar()

Anexo 23: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Listado de Medios Basicos

build P fink submit
Zhl=Res
web_bk cp_pagina_principal mostrar_datos_local f_mostrar_datos_local bk_local.inc

+insertar()
+modificar()
+eliminar()

Anexo 24: Diagrama de Clase del disefio para CU Mostrar Datos de un Local.
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Residencia Estudiantil Universitaria

Usuarios Conectados Inicio de sesion
There are currently 0 users UN EDIFICIO CON HISTORIA. Nombre de usuario *

online. [ |

Contrasefia *

Iniciar sesion

LA RESIDENCIA ESTUDIANTIL DE LA UNIVERSIDAD DE SANCTI SPIRITUS.

Imbuidos del espiritu de su constructor, Pepe Trelles, en la residencia universitaria (REU) de la Uniss se trabaja y se convive
con seriedad, formalidad, organizacion y laboriosidad.

Anexo 25: Pagina inicio.

) Panel de control  Contenido  Estructura A Usuarios  Mddulos es ido, admin
Agregar contenido  Find content Edit shortcuts

/A

Residencia Estudiantil Universitaria

Menu Principal Gestion Basica
- Documentos UN EDIFICIO CON HISTORIA. Gestionar Carreras
Plan de Actividades Gestionar Estudiantes
Gestionar Evaluacion de
Usuarios Conectados los estudiantes
There is currently 1 user Gestionar Locales
online. Gestionar Medios Basicos
: Gestionar Trabajadores
admin
Gestion de Otros
Medios

Anexo 26: pagina Principal.
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 Residencia Estudiantil Universitaria

|

Inicio

Mend Principal Mostrar Estudiantes de la Residencia Estudianti (esfion Bésica
' Documentos 1 " - Dirctiin Gestionar Carreras
; o Nombre : : Carrera, ~ Afo. Cuarto. Municipio. . Teléfono, : :
Plan de Actividades Apelido ~ Apelido. Identidad. Particular. Gestionar Estudiantes
. - Repato Gestlonar Evaluacion de
Usuerios Conectados e josta s ascino s0062336181 o 5 o Tl et soums os estuates
Thereis curently 1 user 104 Gestionar Locales
online, Sacio 0 Santa (Gestionar Medios Basicos
Diana  Hemandez Hemandez Femenino 92030612343 4 Cabaiguén . 53081600 ; ;
o Cultural 15 Luca ) Gestionar Trabajadores
Gestion de Otros
Medios

Anexo 27: Mostrar listado de estudiantes.

Residencia Estudiantil Universitaria

Men Principal ‘ Mostrar Medios Basicos por Local

Gestion Basica
" Documentos Locales de a Residencia Estudiantil: * Gestionar Carreras
0 Plan de Actividades  Gestionar Estudiantes
Salecri local .
FRnE e 0 Gestionar Evaluacion de
Usuarios Conectados Ver Medios Basicos o estudiantes
o Gestionar Locales
There is cuently 1 user Medio Basico Nro Inventario Estado
online. © Gestionar Medios Basicos
mesa 2200 Regular ‘ ‘
o adnin 0 Gestionar Trabajadores
‘ computadora 201 Reqular
Gestion de Otros
Medios

Anexo 28: Mostrar Medios Basicos por Local.
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Estudiantes de la Residencia Estudiantil @ ELMINAT MODIIOAR ETUDANTES

Inicio » Administracin » Estudiantes de [a Residencia Estudiantil

A continuacion podra eliminar o modificar los estudiantes existentes, elija al menos un elemento y presione “Eliminar o Modificar Estudiante”,

ELIMINAR O MODIFICAR ESTUDIANTES EXISTENTES

MARQUE AL MENOS UN ELEMENTO DE LA TABLA PARA ELIMINAR O MODIFICAR.
NOMERE ~ PRIMER APELLIDO ~ SECUNDO APELLIDO  SEXO CUMTO  ANODELACARRERA  CARRERA ORGANIZACIGN POLITICA  MUNICIPO

i Acosta Puertas Masculino  Cuato 11 5 Informatica ~ No militante Trinidad

Diana ~ Hemandez Hernandez Femenina ~ Cuartn 15 4 Sorin Cultural — 1))C (ahaiguan

Eliminar Estudiante Modificar Estudiante Gestionar Arrastres

Anexo 29: Modificar o eliminar estudiante y gestionar arrastre
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Medios Basicos de la Residencia Estudiantil @ ADICIONAR MEDIOS BASICOS | ELIMINAR/MODIFICAR MEDIO BASICO

Inicio » Administracion » Configuracion » Medios Basicos de la Residencia Estudiantil

A continuacion podra eliminar o modificar los medios basicos existentes, elija al menos un elemento y presione "Eliminar o Modificar Medio Basico".

ELIMINAR O MODIFICAR MEDIOS BASICOS EXISTENTES

MARQUE AL MENOS UN ELEMENTO DE LA TABLA PARA ELIMINAR O MODIFICAR.
LOCAL DESCRIPCION NUMERO DE INVENTARIO ESTADO

Cuarto 1 11111 Regular
Cuarto | 111112 Bueno
Cuarto 1 111113 Bueno
Direccion 222222 Regular

Direccion computadora 202223 Regular

Eliminar Medio Bésico Modificar Medio Basico

Anexo 30: Modificar o eliminar medio basico.
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