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PENSAMIENTO

“No hay mas que asomarse a las puertas de la tecnologia y la ciencia
contemporaneas para preguntarnos si es posible vivir y conocer ese
mundo del futuro sin un enorme caudal de preparaciéon y conocimientos”

(Castro Ruz,F.,2004)
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INTRODUCCION

En los momentos actuales nos enfrentamos a un nuevo orden mundial, a la
globalizacién de la economia, a los avances vertiginosos en la ciencia, la
tecnologia, la comunicacion y la informatica. Cambios que impactan en nuestro
pais, en los sistemas de produccion, en la organizacidén social y en la vida
cotidiana. El mundo de hoy requiere condiciones de polivalencia, flexibilidad,
capacidad de anticipacion y de representaciéon, todo lo cual implica nuevos
desafios a la Educacién Técnica y Profesional (ETP) en particular.

Hoy se puede afirmar que el proceso de transformacién estructural de las
sociedades avanzadas, es la consecuencia de varios factores que incluyen: la
globalizacién de la economia, el impacto combinado de la revolucion
tecnolégica, originada por las tecnologias de informacién-comunicacion y el
proceso de cambio cultural, cuyas principales manifestaciones surge como
consecuencia de nuestra época historica.

Durante la primera mitad del siglo XX, la ciencia y la tecnologia fueron las
principales fuentes de productividad. Sin embargo, a partir de la Segunda
Guerra Mundial, el conocimiento y la informacion se han convertido en los
elementos fundamentales para la generacion de la riqueza y del poder en la
sociedad, y la innovacion de las fuerzas de produccion, es el motor para el
cambio al posindustrialismo.

Actualmente, el procesamiento de la informacion para la generacion de
conocimientos, su distribucién y sus trabajos de apoyo son fundamentales para
la obtencién de beneficios, y lo seran en el futuro, para la economia dentro de
la estructura de las sociedades contempordneas: las sociedades de la
informacion.

El desarrollo tecnolégico en la Informatica unido al de las telecomunicaciones
han obligados a permanentes y dinamicos ajustes estratégicos en las
instituciones educacionales para adaptarse a la realidad. La escuela tiene la
encomienda de lograr que las nuevas generaciones asimilen los adelantos de
la ciencia y la técnica y se formen integralmente para que jueguen un papel
activo y eficiente en el conocimiento y la transformacion de la sociedad.

En Cuba, el uso de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones
(TIC) y en especial la informatica como apoyo a la educacién, son una

palpable realidad. Repensar su produccion y utilidad pedagdgica, replantearse



los roles de educadores y estudiantes, las relaciones pedagdgicas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y en el de produccion de estos medios, es
cada vez mas recurrente y necesario.

La computadora es un medio de ensefianza interactivo, la que permite
incrementar la activacion y motivacion de los estudiantes en el aprendizaje.

Los numerosos avances en las tecnologias de informacion en el Web han
permitido que se construyan nuevos paradigmas de educacion donde éste se
constituya como un medio para el aprendizaje y la instruccion. No debe mirarse
el uso de la tecnologia solo como un medio que permite hacer accesible las
personas de distintas regiones y en horarios diferentes, sino que a través de
ésta se pueda contribuir a mejorar el aprendizaje en las distintas areas del
conocimiento, es decir, ampliar las posibilidades de comprensién, construcciéon
del conocimiento y de adquisicién de aprendizajes significativos.

En especial, en la asignatura de Proyecto Informéatico que se imparte en los
politécnicos de informatica donde no basta solamente con informarse o
memorizar para hacer suyo el conocimiento, sino se requiere que el alumno
experimente, conjeture, tenga habilidades de analisis, razonamiento, entre otra
serie de competencias personales, que le permitan tener las herramientas para
desenvolverse y enfrentar los problemas de indole profesional y social que se
le presenten.

En la asignatura de Proyecto Informatico el proceso de ensefianza-aprendizaje
se hace muy tedrico estas clases de acuerdo a los objetivos del programa y el
desarrollo de la clase el alumno recibe una cantidad de conceptos y elementos
teoricos, por lo que carecen de actividades docentes que motiven al estudiante
lo que conlleva a que el nivel de aprendizaje del estudiante sea reproductivo y
memoristico.

En correspondencia con esta realidad y necesidad se plante6 como problema
de investigacion: ¢Como contribuir a elevar el nivel de aprendizaje de la
asignatura de Proyecto Informatico en los estudiantes de primer afio del
Instituto Politécnico de Informatica: “Armando de la Rosa Ruiz™?

El objetivo: Validar actividades docentes para elevar el nivel de aprendizaje en
la asignatura de Proyecto Informético en los estudiantes de primer afio del

Instituto Politécnico de Informatica “Armando de la Rosa Ruiz”



En la etapa de definicion y disefio de la investigacion se plantearon las

siguientes preguntas cientificas:

1-

¢,Cuales son los fundamentos tedricos y metodolégicos en los que se
sustentan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Proyecto Informético en la Educacion Técnica y Profesional?

¢, Cual es la situacion actual que presenta el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Proyecto Informético en los estudiantes
del grupo 2 de primer afio en el Instituto Politécnico de Informatica
‘Armando de la Rosa Ruiz’?

¢, Como concebir actividades para elevar el nivel de aprendizaje en la
asignatura de Proyecto Informético en los estudiantes de primer afio del
Instituto Politécnico de Informatica “Armando de la Rosa Ruiz’?

¢, Cémo comprobar la factibilidad de la aplicacion de las actividades
docentes para elevar el nivel de aprendizaje en la asignatura de
Proyecto Informatico en los estudiantes de primer afio del Instituto

Politécnico de Informatica “Armando de la Rosa Ruiz’?

Para el desarrollo del trabajo se realizaron las tareas Cientificas

siguientes:

1-

Determinacion de los fundamentos tedricos y metodolégicos que
sustentan el proceso de ensefanza-aprendizaje de la asignatura de
Proyecto Informético en la Educacion Técnica y Profesional”.
Caracterizacion de la situacién actual que presenta el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Proyecto Informatico en el
grupo 2 de los estudiantes de primer afio del Instituto Politécnico de
Informatica “Armando de la Rosa Ruiz’.

Elaboracién de actividades docentes para elevar el nivel de aprendizaje
en la asignatura de Proyecto Informatico en los estudiantes de primer
afo del Instituto Politécnico de Informatica “Armando de la Rosa Ruiz’.
Validacion de la factibilidad de aplicacion de actividades docentes para
elevar el nivel de aprendizaje en la asignatura de Proyecto Informéatico
en los estudiantes de primer afio del Instituto Politécnico de Informatica

“Armando de la Rosa RuiZ’.



Variable Propuesta: Actividades docentes para elevar el nivel de aprendizaje
en la asignatura de Proyecto Informatico en los estudiantes de primer afio del
Instituto politécnico de Informatica “Armando de la Rosa Ruiz".

Variable Operacional: Proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Proyecto Informatico en primer afio de la carrera de Técnico Medio en
Informética.

Se contd con una poblacién 90 que representa el 100% de los estudiantes que
estudian en el primer afo en el IPl “Armando de la Rosa Ruiz’ de la provincia
de Sancti Spiritus, de los cuales se tomaron como muestra de forma
intencional un total de 30 estudiantes del Grupo 2 de primer afio que
representan el 33,3 % de la poblacién. La muestra es representativa por sus
caracteristicas: En ella se presentan estudiantes de los tres niveles del
conocimiento: primer nivel (16), segundo nivel (12), tercer nivel (2) , a pesar de
estar motivados por la carrera hay un total desconocimiento de la importancia
de la asignatura Proyecto Informatico y su papel en el plan de estudio de la
especialidad, desmotivacién por la asignatura ligado a la pocas actividades
docentes que se realizan en la clase para la elevacion del nivel de aprendizaje
de la mimas, todos estos estudiantes son seleccionados a través de una
prueba de actitudes, por lo que en la gran mayoria son estudiantes entre
promedio medio y de alto nivel de conocimiento.

En el proceso investigativo se emplearon diferentes métodos:

Métodos del nivel tedrico:

Historico y légico: Permitio realizar un analisis del tratamiento que se le ha
dado al objeto de la investigacion en diferentes momentos, asi como sus
manifestaciones en diferentes contextos.

Andlisis y Sintesis e Inducciobn y Deduccion: se emplearon,
fundamentalmente en la etapa exploratoria, para la identificacion de la situacion
problémica relacionada con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Proyecto Informatico y la busqueda de diferentes vias para
potenciarla y también para el analisis de la informacion recopilada y el estudio
de los diferentes criterios planteados por los autores que han tratado el tema.
Todo ello permiti6 extraer regularidades y tendencias relacionadas con la
ensefianza- aprendizaje de la asignatura de Proyecto Informatico en el primer
afo.



Métodos del nivel empirico:

Observacion cientifica: se aplico con el propdsito de constatar el desempefio
de los estudiantes en la asignatura de proyecto informatico, comprobar el
tratamiento que se le daba al proceso de ensefianza- aprendizaje de la
asignatura de Proyecto Informatico durante las actividades docentes y cuéles
eran sus tendencias

Andlisis documental. Sirvié para corroborar las habilidades y el desarrollo de
conocimientos que deben cumplirse en el afio y el andlisis de los programas de
estudio en la especialidad.

Entre los métodos estadisticos se utilizé la estadistica descriptiva y el calculo
porcentual que se obtuvieron como resultado de los instrumentos empleados
para la seleccion de la muestra y para confirmar la factibilidad de las
actividades para elevar el nivel de aprendizaje de la asignatura de Proyecto
Informatico en el primer afo.

Entre las técnicas para la recogida de la informacién se emplearon prueba
pedagdgica, observacion al desempefio del estudiante en la asignatura, la
entrevista y el fichado bibliografico y de contenido.

El trabajo de investigacion tiene como aporte practico que estd dada en la
propuesta de actividades docentes que se le ofrecen a los estudiantes para

elevar el nivel de aprendizaje de la asignatura de Proyecto Informatico.



DESARROLLO.

1. Reflexiones tedricas acerca del proceso de ensefianza-aprendizaje en la
Educacion Técnica y Profesional, papel de la asignatura Proyecto
Informatico en la formacidon del Técnico Medio en Informatica.

1.1 El proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacién Técnica y
Profesional (ETP).

Hay que transformar la escuela politécnica para lograr el hombre nuevo con
una cultura general integral, y con las herramientas para adaptarse y asimilar

los cambios.

El autor de la tesis sustenta que para esta transformacién hay que manejar
claramente la concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje desde varios
puntos de vista teniendo en cuenta la opinion de varios de ellos que permitan

arribar a regularidades, generalizaciones y conclusiones.

Numerosos investigadores han definido el proceso de ensefianza-
aprendizaje.Para Arteaga, J. (1999). Constituye un conjunto dinamico y
complejo de actividades del educador y del educando, implica la unidad
dialéctica del ensefiar y el aprender, posee caracter bilateral, puesto que no
puede considerarse el ensefar y el aprender aisladamente. Al dirigir el proceso,
el educador debe tener en cuenta las peculiaridades de los que aprenden, y
estimular el aprendizaje para que éstos tomen parte activa en la apropiacién de
los conocimientos. Este proceso docente se concreta en la instruccion que
expresa el resultado de la interaccién profesor y alumno en cuanto a la
asimilacion del sistema de conocimientos, habitos y habilidades, asi como su
capacidad de aplicarlos de forma creadora, y al desarrollo integral y arménico
del educando; modela su personalidad y le crea nuevos modos de actuacién
que le permitan cumplir exitosamente sus funciones sociales.
(Arteaga,J.,1999:6)

En el Seminario Nacional para Educadores (2001) se define que: “El proceso
de ensefianza-aprendizaje, tiene como propdsito esencial: contribuir a la
formacion integral de la personalidad del alumno, constituyendo la via

mediatizadora fundamental para la adquisicion por este de conocimientos,



normas de comportamiento, valores, es decir, la apropiacion de la cultura
legada por las generaciones precedentes, la cual hace suya como parte de su
interaccion en los diferentes contextos sociales especificos, donde cada

alumno se desarrolla” (Arteaga,J.,1999:6)

El autor de esta tesis asume el criterio sobre proceso de ensefianza-
aprendizaje expuesto por Arteaga, J. (1999), el cual plantea los rasgos que
deben caracterizar el proceso de ensefianza-aprendizaje: tiene caracter
bilateral, posee direccidn, es sistémico, es planificado, sistematico se realiza en
forma activa y durante el proceso ocurren contradicciones que constituyen su

fuerza motriz.

El proceso de ensefanza-aprendizaje en Educacion Técnica y Profesional
(ETP) se concibe como proceso de interaccion entre el maestro y los alumnos
mediante el cual el maestro dirige el aprendizaje por medio de una adecuada
actividad y comunicacion, facilitando la apropiacion de la experiencia historico-
social y el crecimiento de los alumnos y del grupo, en un proceso de
construccion personal y colectiva en el cual deben cumplirse los principios de:
unidad entre el protagonismo del alumno y la direccion del maestro, unidad de
la actividad y la comunicacién, unidad del aprendizaje individual y grupal,
unidad de lo instructivo y lo educativo y unidad de lo cognitivo y lo afectivo en

un aprendizaje vivencial-experiencial. (Arteaga,J.,1999:6)

Se aspira a que el aprendizaje del alumno sea formativo, es decir, que le
posibilite al bachiller técnico en Informatica, la apropiacién de los conocimientos
y habilidades profesionales, asi como el desarrollo integral de su personalidad.
Este aprendizaje debe ser consciente, partir de la implicacién y el compromiso
personal del estudiante, el que participa activamente en la toma de decisiones
relativas al proceso y resultado de su formacién y responde responsablemente
por el cumplimiento de su rol.

Es un proceso que ocurre en situaciones de cooperacion en contextos
grupales. Cada alumno realiza un proceso activo, reflexivo y transformador de
la informacion, de la realidad y de si mismo, desde el andlisis de sus
experiencias y vivencias, en el cual va logrando su aprendizaje y su crecimiento

personal.



En la Educacion Técnica y Profesional (ETP), el profesor debe dirigir el proceso

desde un estilo facilitador cooperativo, ofreciendo una orientacion completa a
sus alumnos, a partir de la cual cada uno puede emplear y perfeccionar sus

estilos y estrategias de aprendizaje, con su ayuda, o con la ayuda de otro

alumno mas capaz, en funcion de alcanzar los objetivos trazados.

La comunicacion positiva en las relaciones profesor-alumno y de los alumnos
entre si es de suma importancia, por lo que los profesores han de desarrollar
habilidades para ponerse en el lugar del otro, lograr la empatia, la aceptaciéon
incondicional de la diversidad, el respeto y la autenticidad en estas relaciones y
propiciar su desarrollo en los estudiantes.

La Educaciéon Técnica y Profesional (ETP) se incluye una concepcién didactica

formativa; se requiere de una planificacion muy flexible que haga posible una

direccion por el maestro en funcion de las necesidades y del desarrollo

alcanzado y el potencial de los estudiantes, en la que logre que el grupo aporte

al crecimiento personal de cada uno de sus miembros y que a su vez estimule

la expresion de las potencialidades y la produccién maxima de cada cual.

Lo anteriormente planteado implica un desafio para la educacion,

especialmente para la escuela politécnica que a decir de Abreu Regueiro (

1997) “es la institucion educacional especializada en la formacion de

profesionales de nivel medio en Cuba, se concibe como la institucion

educacional basica donde tiene lugar la formacién del futuro trabajador sobre la

base de un plan de estudio que abarca asignaturas de formaciéon general y

basicas profesionalizadas y asignaturas del ejercicio de la profesion”. Es la

institucion rectora de la Educacion Técnica y Profesional en el pais.

Los estudiantes participan en la definicion y construccién de los objetivos, los

contenidos, el proceso de aprendizaje y la evaluacion de la asignatura,

mediante una reflexion y discusidn colectiva de las necesidades e intereses

individuales en lo que se refiere a su formacion.

En cuanto a los objetivos, los estudiantes deben plantearse metas que hagan

posible su preparacion personal y cientifica en funcion de las exigencias que la

sociedad le plantea las que no pueden obviarse durante el andlisis grupal de

las tareas a emprender.

En relacibn con el contenido es esencial su profesionalizacion vy

fundamentalizacion, de manera tal que se aborden los conocimientos y



habilidades esenciales para su formacioén futura. El contenido incluye ademas
estrategias, procedimientos, vias, para aprender a aprender, a conocerse a si
mismos, y a proyectar su propio desarrollo y el de los demas.

Los métodos, técnicas y medios deben propiciar la desinhibicion, la eliminaciéon
de barreras y disminucion de resistencias, asi como el trabajo en las
actividades docentes. Es importante utilizar un sistema de métodos
productivos, que promuevan la reflexion, la polémica, el debate, la defensa de
criterios propios; la busqueda, enfrentamiento y solucién de problemas reales
de la profesién y que provoquen vivencias positivas y permitan aprovechar las
experiencias de los estudiantes en combinacion con la utilizacion de algoritmos
generales de trabajo que orienten a los alumnos en el camino para encontrar
por si mismos las vias personales u originales de enfrentar los casos,
situaciones y problemas cientfficos y de la vida real.

Los medios de ensefianza han de convertirse en medios del trabajo intelectual,
en vias de apoyo y de expresion del trabajo individual y grupal. La adecuada
combinacion de métodos y medios y su relacion sistémica con los contenidos y
objetivos del proceso son imprescindibles para lograr el éxito. Es importante
utilizar al maximo las posibilidades que ofrecen las TIC para el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Las formas organizativas deben ser flexibles, diversas y dinamicas, siempre
que permitan la preparacion, la orientacion y la realizacion de las tareas
grupales en funcion del logro de los objetivos trazados. Independientemente de
la diversidad de formas organizativas y tipos de clase, en la ETP se establecen
momentos o fases invariantes para las actividades docentes, como son: fase
de preparacion para la actividad, fase de orientacion de las acciones de
aprendizaje, fase de realizacion de las acciones, fase de debate grupal de lo
realizado, fase de autovaloracién y valoracion de lo realizado, fase de
orientacion de la tarea, fase de proyeccién de la préxima actividad y fase de
conclusiones.

Estas fases deben lograrse siempre, lo que no significa que en cada actividad
toda tengan que estar presentes, sino que deben constituir un sistema en las
actividades de la asignatura.

En cuanto a la evaluacion, el modelo requiere la transformacion de la misma

desde su concepcion hasta su aplicacion. La evaluacion ha de ser integradora,



derivarse de los objetivos formativos que el grupo y cada alumno en particular
se han propuesto alcanzar y considerar no soélo el resultado, sino también el
proceso y la manera en que cada uno se ha manifestado e implicado en él
como persona. Debe partir de la auto evaluacién, que ha de ser confrontada
con la evaluacién grupal y con la que otorga el profesor.

Es necesario conciliar con los estudiantes los parametros y aspectos a evaluar
y los tipos y formas en que ella se realizard. Nuevamente el profesor
desempeiia un importante papel en la preparacion de los alumnos para tomar
decisiones al respecto.

1.2 Papel de la asignatura Proyecto Informético en la formacion del
Técnico Medio en Informética.

La nueva concepcién de la practica pre profesional y de las formas de
integracion como modalidad de la ensefianza practica, presupone su
implementacion desde el primer afio de la especialidad y se desarrolla en el
propio IPI. La disciplina Proyecto Informético se constituye en el eje rector de la
practica laboral.

Todos los estudiantes forman parte de un grupo de proyecto, estos proyectos
responden a problemas reales de produccién de software del propio instituto y
del territorio. La produccion de software reales, implica en el proceso, al
profesor como coordinador de los procesos formativos de sus estudiantes.

Los profesores de proyectos fungen como lideres de proyectos y los profesores
de las asignaturas técnicas y basicas, encuentran su intervencion en los
proyectos, a partir de las necesidades del mismo y en el momento del ciclo de
produccion que requiere su entrada. El instructor educacional se incorpora al
colectivo pedagogico del instituto y participa en la produccién de software como
asesor especialista en el tema.

En el curriculo flexible desde la produccién, se concibe la posibilidad de
adelantar contenidos necesarios por las exigencias del proyecto, asi como la
opcién de cursos complementarios atendiendo a las necesidades de
conocimientos para la produccién de software que tienen los estudiantes.

La organizacién del contenido de las asignaturas del ciclo referido al ejercicio
de la profesion y hasta la ubicacion de algunas asignaturas dentro de este,
debe realizarse de acuerdo con la l6gica de los procesos tecnoldgicos y a la

secuencia, cientfficamente sustentada, de las operaciones intelectuales y
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fisicas del estudiante en formacion, en el proceso de produccién de software, a
partir de la disciplina Proyecto.
2.1 Consideraciones acerca del diagndstico inicial.
En la fundamentacién del problema cientifico planteado se aplicaron diferentes
métodos investigativos con el fin de obtener la informacién necesaria en lo
relacionado con el proceso de ensefianza-aprendizaje de Proyecto Informéatico.
A tales efectos fue necesario aplicar diferentes métodos y técnicas, entre los
que destacan la entrevista a estudiantes y una guia de observacion al
desempefio de los estudiantes, lo que permitié constatar el estado inicial del
problema objeto de la investigacién detectandose las principales regularidades.
(Anexo: 1,2 y 3), para ello se contd con una poblacion de 90 estudiantes que
representa el 100% de los que estudian en el primer afio del IPI “Armando de la
Rosa Ruiz’ de la provincia de Sancti Spiritus, de los cuales se tomaron como
muestra intencional un total de 30 estudiantes del Grupo 2 de primer afio que
representan el 33,3 % de la poblacion, de ellos 14 hembras y 16 varones, que
integran la poblacion antes mencionada.
Dentro de la propuesta metodologica se dispondra de un conjunto de
actividades para elevar el aprendizaje en la asignatura de Proyecto
Informatico en los estudiantes de primer afio del Instituto Politécnico de
Informatica “Armando de la Rosa Ruiz".
En la entrevista aplicada a los estudiantes para conocer sus criterios en
relaciébn con las actividades que se realizan en la asignatura de Proyecto
Informatico para elevar el nivel de ensefianza-aprendizaje se pudo constatar
que: (Anexol; 4)

1 El 833 % de los estudiantes (25) muestran desinterés por la

asignatura  de Proyecto Informético alegando que no le gusta la

asignatura ya que la misma es tedrica y debido a ello no pueden

interactuar con los medios.

2 EI 66,6 % de los estudiantes (20) no dominan los conceptos béasicos de

la asignatura Proyecto Informatico.
3 El 93,3 % de los estudiantes (28) no dominan cuales de estos
conceptos basicos de la asignatura constituyen objetivos esenciales.
4 EI 90,0 % de los estudiantes (27) plantean que en la asignatura no se

orientan actividades dirigidas a la busqueda de informacion.
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5 EI 86,7 % de los estudiantes (26) no participan en las actividades de la
asignatura.

6 El 90 % de los estudiantes (27) respondieron que la asignatura no
cuenta con la bibliografia necesaria, esta s6lo se centra en la utilizacion
del libro de texto que aunque responde a los intereses de la asignatura
estos tienen los contenidos dispersos y no brindan actividades en la que
los estudiantes tengan que interactuar con la tecnologia educativa.

Se realizaron ocho observaciones al desempefio de los estudiantes en la clase,
estos controles se realizaron con el objetivo de la contribucion de la asignatura
Proyecto Informatico para elevar el nivel de aprendizaje, la misma arrojo los
siguientes resultados: (Anexo 2; 4)

Permitié6 constatar que solo 5 (16,7 %) estudiantes dominan los contenidos
esenciales de la asignatura.

Los alumnos vienen con una mala autopreparacion a clase dado por la poca
base que traen solo 10 estudiantes (33,3 %) estan preparados.

Su participacion activa en la realizacion de las actividades orientadas por el
profesor es pobre 2 (6,7%).

Solo 3 (10,0 %) se sienten motivados por las actividades docentes dentro de la
clase.

Como puede apreciarse en los resultados que se emiten del anterior
instrumento la dificultad mayor radica en el aprendizaje

2.2 Descripcion de la propuesta.

1- Titulo: La importancia del trabajo con datos para la sociedad.

Objetivo: Interpretar con el uso de diferentes fuentes de informacion la
importancia que tiene para la vida el uso de los gréaficos y las tablas para el
analisis y el procesamiento de datos en la localidad demostrando el vinculo del
contenido de la asignatura de Proyecto Informatico | con las actividades
socioecondmicas que alli tienen lugar.

Precisiones metodoldgicas que debe tener en cuenta el docente para la
orientacion de la actividad.

Se sugiere que esta actividad se comience a desarrollar a partir de la semana
veinticuatro del curso escolar desde la asignatura de Matematica, momento en
el que los estudiantes estan estudiando lo relacionado con la Unidad: 3

Estadistica descriptiva, la Importancia del trabajo con datos para la sociedad ya
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gue diariamente, los periédicos, las revistas y la televisibn muestran graficos,
tablas y en ocasiones los resultados de encuestas realizadas a la poblacion,
por tanto es importante tener el conocimiento basico para interpretar
informaciones dadas a través de graficos y tablas

Esta actividad se debe introducir paulatinamente en las clases de Proyecto con
el propdsito de que se vincule con las actividades socioecondémicas de la
localidad y con el papel que juegan los graficos de barra, los poligonales, los
circulares y los pictogramas.

Es fundamental la orientacién que debe realizar el docente para el uso de la
bibliografia correspondiente y para establecer las relaciones precedentes,
concomitantes y perspectivas entre los contenidos que estan recibiendo los
estudiantes, los estudiados en grados anteriores y los que seran tratados
posteriormente.

Se sugiere para su solucion, la utilizaciéon de los libros de texto de Matemética
de secundaria basica, Cuaderno Complementario de Matematica, para los tres
afios de Secundaria Basica asi como la caracterizacion de la localidad, material
que sera consultado durante todo el curso escolar. Esto posibilitara a los
estudiantes no solo relacionar lo estudiado acerca de los graficos y tablas en
grados anteriores con el contenido que estan recibiendo en primer afio, sino
también con las actividades socioeconémicas de la localidad, lo que es
importante para elaborar conclusiones acerca del tema objeto de estudio.
Preguntas que deben responder los estudiantes bajo la orientacién del
docente.

Por todos es conocido que la interpretacion de informaciones dadas a través de
tablas y graficos forma parte del conocimiento basico que debe poseer el
hombre actual para comprender e interpretar lo que ocurre en su entorno. En
relacion a esto conteste:

1- En la Enciclopedia en Carta 2000 y busca el tema de Estadistica y lee de
este articulo los epigrafes de introduccion e historia, después de esta lectura
explica:

a)- ¢ Qué es la Estadistica?

b)- ¢ Para qué se utiliza en nuestros dias?

c)- ¢ En que consiste el trabajo del experto estadistico?
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d)- Argumenta con hechos concretos la importancia del trabajo con datos para
la sociedad.

e)- Busca en ella “Graficos Estadisticos”. Explica que son los graficos

estadisticos y para qué se utilizan. Ademas consulta el Diccionario

Enciclopédico el significado de la palabra Tabla.

f)-¢En qué consisten los graficos de barras, los graficos circulares y los

pictogramas? Para ello remitase a la Enciclopedia de las Ciencias.

2-Consulta el Anuario Estadistico de Cuba del 2001 y confecciona un grafico

que te permita comparar la distribucion de la poblacion cubana por provincias.

a) Diferencie cada una de las provincias con colores diferentes.

4- Inserten una presentacion electronica en PowerPoint todos los contenidos

obtenidos en las Enciclopedias, asi como el grafico elaborado.

6- Establezca vinculos entre ellas.

7- Guarda este documento en una carpeta que se llame Estadistica.

2.- Trabajo con materiales estadisticos.

En esta actividad los estudiantes, bajo la orientacion del profesor, se

enfrentaran a diferentes situaciones con el uso de datos numéricos, tablas y

graficos estadisticos que le permiten realizar comparaciones y asimilar los

conocimientos de forma productiva, asi como recopilar y procesar informacion,

para su posterior interpretacion a través de tablas y graficos.

Se sugiere que este tipo de tarea se comience a desarrollar a partir de la

semana veinte seis del curso escolar desde la asignatura de Matematica,

momento en que comienza con trabajo con datos.

A continuacion se presenta un ejemplo de este tipo de tarea.

Titulo: Lectura e interpretacién de informaciones.

Objetivo: Interpretar informaciones dadas a través de tablas y graficos a partir

del planteamiento de situaciones reales propia de la localidad.

Precisiones metodoldgicas que debe tener en cuenta el docente para la

orientacion de la tarea.

Se sugiere que este tipo de tarea se desarrolle en la Unidad: 3, de la semana

veintiséis del curso escolar, desde la asignatura de Mateméatica, momento en

que se da tratamiento a los contenidos referidos a tablas de frecuencia. Esta

orientacion debe realizarse desde la video clase.

14



En la ejecucion de la tarea el docente tendrd en cuenta que predominara el
trabajo que realizan los estudiantes para interpretar y describir datos utilizando

para ello las tablas y los graficos.
Preguntas que deben responder los alumnos bajo la orientacion del

docente.

Al Parque Serafin Sanchez Valdivia asisten muchas personas todos los dias;
el pasado mes se tomO una muestra de la asistencia a una de las cafeterias
para realizar la estimacion del total de comensales en tres horarios diferentes
del dia.

9:00- 10:00 am | 12:00- 1:00pm 2:00-3:00pm

Hombres 105 30 262
Mujeres 172 49 104
Nifios 80 96 61

De acuerdo con la informacion estadistica anterior, inserte en una presentacion

electronica en PowerPoint:

a) Los datos anteriores en una tabla.

b) Construye una tabla de frecuencia absoluta y relativa que resuma la
cantidad de comensales por hombres, mujeres y nifios en el dia.

c) Compara la asistencia de hombres, mujeres y nifios.

d) ¢En cuanto supera la cantidad de mujeres comensales a la cantidad de
hombres?

e) Construye una grafica de barras donde puede analizarse el comportamiento
de la asistencia ese dia de hombres, mujeres y nifios. Utiliza colores.

f) Establezca vinculos entre diapositiva.

g) Guarde la informacion en una carpeta que se llame Frecuencia.

3- Tratamiento ala imagen y Texto.

Titulo: Epidemia del Dengue en Cuba.

Objetivo: Explicar las consecuencias que trajo para nuestro pais la epidemia

de dengue mediante imagenes que ilustran los dafios ocasionados a nuestra

poblacion.
Precisiones metodoldgicas que debe tener en cuenta el docente para la

orientacion de la tarea.
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Se sugiere que este tipo de actividad se desarrolle en la semana veinte seis
desde la momento en que la asignatura de Matematica esta impartiendo la
unidad Estadistica Descriptiva: Trabajo con datos ya que es en esta clase
donde el estudiante tiene que procesar y analizar informacion de datos
tomados de la prensa vy otras fuentes donde los estudiantes deben aplicar los
conocimientos y habilidades de Estadistica.

Para la realizacion de esta actividad el docente debe orientar a los estudiantes
en su preparacion previa, la busqueda de informacion en relacion con todas las
medidas que debemos tomar para evitar la propagacion del mosquito Aedes
Aegypty v la importancia de seguir todas las indicaciones emitidas por todos
los medios de difusion

En la ejecucion de la actividad el docente tendra en cuenta que predominara el
trabajo que realicen los estudiantes con la busqueda de informacion que
contengan imagenes que demuestren las consecuencias que trajo consigo la

epidemia del dengue en el afio 1981.

Preguntas que deben responder los estudiantes bajo la orientacién del
docente.

El caso mas siniestro de guerra biol6gica desatada por el gobierno de Estados
Unidos contra el pueblo cubano, fue la “Epidemia de Dengue Hemorragico”
introducido en Cuba en 1981.

1- Localiza en un mapa las provincias mas afectadas con esta enfermedad.

2- Elabora una cronologia que recoja los distintos casos de dengues en el afio
1981.

3- Lee detenidamente de las paginas 26-32 del libro de texto “Demanda del
Pueblo Cuba al gobierno de Estados Unidos por dafios humanos y haz un
resumen donde pongas de manifiesto las principales medidas tomadas en
aguella etapa por la revolucion para combatir esa epidemia.

4- Escribe un trabajo titulado “Guerra Bacterioldgica”. Utiliza la informacion que
te brinda en Internet explore.

5- Explica como en la actualidad, desde tu centro de estudio y localidad se
combate el mosquito Aedes Aegypty, transmisor de Dengue.

6- Inserte una presentacion electronica en PowerPoint los contenidos

anteriores.
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7- Inserte imagenes en las presentaciones relativas a la informacién que se
muestra.

8- Establezca vinculos entre las presentaciones.

9- Guarde este documento en una carpeta que se llame Epidemia.

4- Proyectos Integradores

Entre los elementos que componen esta asignatura, se encuentra la nueva
concepcion de la practica pre-profesional como modalidad de la ensefianza
practica desde el primer afio de la especialidad, la cual se desarrolla en el
propio Instituto Politécnico de Informatica a través de la elaboracién de
Proyecto Informético.

La disciplina Proyecto Informatico es el eje rector. Todos los estudiantes
forman parte de un grupo de proyectos. Estos proyectos responden a

problemas reales de produccién de software del propio instituto y del territorio.
La nueva concepcion precisa de convertir los laboratorios en verdaderos

centros de produccidon por lo que para que los estudiantes realicen las
practicas en el propio instituto o en las entidades laborales que requieran los
servicios de los estudiantes es preciso que cada laboratorio este disponible
para la realizacion de las practicas y que este actle como una entidad laboral,
atendiendo a las normas técnicas de produccion, disciplina laboral, ahorro,
eficiencia econdmica, que permita el desarrollo de una conciencia de productor
en los estudiantes.

Para la elaboracion de un producto informéatico que realmente satisfaga las
necesidades de los usuarios se requiere del cumplimiento de determinados
principios entre los cuales se encuentra el que justamente resuelva un
problema de la realidad. Un paso importante de este proceso es la realizacion
de un trabajo de mesa donde un equipo compuesto por guionistas,
disefiadores, programadores trabaje en colaboracion para que el producto
tenga la calidad requerida. La documentacion fundamental la constituye el
guion, que no es mas que la descripcion detallada de una obra.

Es importante que en la planificacion, ejecucion y control de los proyectos
integradores se tengan en cuenta: el nivel de independencia alcanzada por los
estudiantes en la busqueda y exposicion de la informacién, procesamiento; las
caracteristicas psicolégicas del adolescente de este nivel de ensefianza y las
posibilidades reales para solucionar las tareas planteadas.
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5- Titulo: Agricultura Urbana.

Objetivo: Argumentar la importancia del subprograma de la agricultura urbana
de la localidad, mediante una Pagina Web, para evidenciar su papel en la
alimentacion de la poblacion.

Precisiones metodoldgicas que debe tener en cuenta el docente para la
orientacion de la actividad.

Durante la primera semana del curso el profesor divide el grupo en equipos de
5 a 7 estudiantes, los que se distribuyen las actividades que cada uno va a
desarrollar de manera individual. El profesor debe orientar a sus estudiantes,
que al finalizar el curso deben concluir con un producto final, por lo que deben
seleccionar un tema que responda a problemas reales del instituto 6 de la
localidad.

Como elemento fundamental en la elaboracién de un proyecto es el trabajo
inicial de mesa que deben realizar los integrantes de cada un de los equipos
en la recopilacién de informacion, planificacion y disefio del proyecto.

La culminacion de esta etapa del proyecto permite evaluar al estudiante de
manera general e integral, al tener en cuenta los componentes académicos,
investigativo y laboral.

Ademas, se evaluara, como parte de la formacion integral de los estudiantes, la
ortografia, redaccion, organizacién y presencia del trabajo y el correcto uso del
lenguaje oral, la dicciony la presentacion.

Estos proyectos pueden presentarse en cualquiera de las modalidades
estudiada: Presentacion Electronica en PowerPoint 6 la creacion de Sitios
Web.

Preguntas que deben responder los alumnos bajo la orientacion del
docente.

1-Disefie un Sitio Web con el tema: “Agricultura Urbana en el municipio de
Sancti Spiritus”:

a) Elabore una pagina principal la cual tenga un marco superior, uno izquierdo
y uno principal, de la forma siguiente:

En el extremo izquierdo se colocara una lista con botones: Organopdnicos del
Municipio, Desarrollo de la agricultura urbana, Resultados alcanzados, Trabajo

de investigacion.
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Hacer los hipervinculos pertinentes a través de objeto interactivos, como los

botones y los textos flash.

Insertar imagenes relativas al tema.

- En la parte principal hacer una introduccion al usuario explicandole el
contenido del sitio y los objetivos.

- Reservar la parte superior para el titulo del Sitio.

- En cada una de las paginas creadas desarrollo los siguientes contenidos.

1.1- Enla pagina destinada a las principales organoponicos del municipio.

- Total de organopdnicos. ¢ A qué estan destinados cada uno de ellos?

- Inserte una tabla que represente la distribucion por Consejos Populares, con

el area que abarca cada uno. Puedes apoyarte en la informacion que te brinda

la caracterizacién socioeconémica de la localidad que aparece en el Sitio Web
de la Secretaria Docente.

- Inserta un mapa de la ciudad los principales organopdnicos que en ella se

encuentran y la extension que abarca cada uno de ellos.

- Papel que juega la agricultura urbana como fuente de empleo para la

poblacion del municipio.

1.2- En la pagina destinada al desarrollo de la agricultura urbana: En periddico
Escambray. Sancti Spiritus, 14 de diciembre del 2011 “Agricultura urbana
también en el MINAZ”.

- Importancia de la agricultura urbana en la localidad haciendo énfasis en los
beneficios que le ocasiona al suelo la aplicacion del subprograma de la
agricultura urbana.

- Ventaja que ocasiona el consumo de estos para la salud.

1.3- En la pagina destinada Resultados alcanzados en la produccién:

- Confeccione un grafico que demuestre los resultados alcanzados en la
produccion de hortalizas en el periodo comprendido del 2010-2011.
Consulta el articulo del Periddico Escambray que te orient6 el profesor.

- Principales destinos de la produccién que en este se obtienen.

1.4- En la pagina destinada Trabajo de investigacion:

- Ejemplos de diferentes trabajos que se realizan en la localidad para mejorar

los resultados en la produccion de hortalizas.

2.3 Validacién de las actividades.
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En la validacion se aplicaron diferentes métodos investigativos con el fin de
obtener la factibilidad de la propuesta en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de Proyecto Informético. A tales efectos fue necesario aplicar diferentes
métodos y técnicas, entre los que destacan la entrevista a estudiantes y una
guia de observacion al desempefio del estudiante en la clase, lo que permitio
constatar el estado final del problema objeto de la investigacién (Anexo: 1,3, 4,
6,7,8y9)

En la entrevista aplicada a los estudiantes para conocer sus criterios en
relacion con las actividades que se realizaron en la asignatura de Proyecto
Informatico para elevar el nivel de ensefianza-aprendizaje se pudo constatar
que: (Anexol; 4)

1 ElI 96,7 % de los estudiantes (29) muestran interés por la asignatura de
Proyecto Informéatico alegando que le gusta la asignatura ya que la misma
cuenta con actividades amenas para su desarrollo.

2 El 93,3 % de los estudiantes (28) dominan los conceptos basicos de la
asignatura Proyecto Informéatico.

3 El 93,3 % de los estudiantes (28) dominan cuales de estos conceptos
basicos de la asignatura constituyen objetivos esenciales.

4 El 100 % de los estudiantes (30) plantean que en la asignatura se

orientan actividades dirigidas a la busqueda de informacion.

5 El 96,7 % de los estudiantes (29) participan en las actividades de la
asignatura.
6 El 90 % de los estudiantes (27) respondieron que la asignatura cuenta

con la bibliografia necesaria, ya que esta no sélo se centra en la utilizacion del
libro de texto que aunque responde a los intereses de la asignatura estos
tienen los contenidos dispersos si no que cuentan con actividades en la que los
estudiantes tienen que interactuar con la tecnologia educativa.

Se realizaron ocho observaciones al desempefio del estudiante en la clase,
estos controles se realizaron con el objetivo validar la aplicacion de las
actividades para elevar el nivel de aprendizaje en la asignatura Proyecto
Informatico y la participacion de los estudiantes en las mismas: (Anexo-3; 6)
Se realizaron ocho observaciones al desempefio de los estudiantes en la clase,
estos controles se realizaron con el objetivo de la contribucion de la asignatura

Proyecto Informatico para elevar el nivel de aprendizaje, la misma arroj6 los
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siguientes resultados: (Anexo 2; 4)

Permiti6 constatar que 28 (93,3 %) estudiantes dominan los contenidos
esenciales de la asignatura.

Los alumnos vienen autopreparados para la clase 27 (90,0 %).

Su participacion activa en la realizacion de las actividades orientadas por el
profesor 29 (96,7 %).

Los estudiantes se sienten motivado por las actividades docentes dentro de la
clase 22 (73,3 %).

Esto evidencia el buen aprovechamiento de las potencialidades que este
componente del proceso ofrece para la asimilacién de los estudiantes.
Finalmente, la fundamentacién de las actividades que se propone, permite
dirigir y estructurar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Proyecto
Informético | para elevar el nivel de aprendizaje en los estudiantes y los
presupuestos tedricos determinados hacen posible el establecimiento de
vinculos entre los contenidos de las asignaturas y de estos con las
potencialidades socioecondémicas de la localidad, aspecto de significacion en la

formacion integral de de la personalidad de los estudiantes
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CONCLUSIONES

Se determinaron los fundamentos tedricos-metodologicos que sustentan
el proceso de ensefanza-aprendizaje de la asignatura de Proyecto
Informético en la Educacion Técnica Profesional.

La situacion actual que presentaba el aprendizaje de la asignatura de
Proyecto Informéatico en los estudiantes de primer afio del Instituto
Politécnico de Informatica “Armando de la Rosa Ruiz era desfavorable
dado fundamentalmente por el desinterés que mostraban por la
asignatura, lo que incidia en la no participacion activa en la solucion de
los problemas vy la falta de iniciativa en la realizacion de las tareas.

Se elaboraron un conjunto de actividades docentes que permitié elevar
el nivel de aprendizaje en la asignatura de Proyecto Informatico,
teniendo como aspecto fundamental la integracion de varios contenidos
recibidos en el curriculo . Ademas las mismas propiciaron el desarrollo
de la creatividad de los estudiantes en la realizacion de las tareas.

La validacion de las actividades docentes mediante el pre experimento
permiti6 comprobar su efectividad, ya que las mismas contribuyeron a
elevar el nivel de aprendizaje en la asignatura de Proyecto Informatico,
logrando que la mayoria de los estudiantes dominen los conceptos,
temas y principios basicos de la asignatura, manifiesten interés por la
misma y participen de forma activa, con iniciativa y creatividad en la

realizacion de tareas y actividades.
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RECOMENDACIONES.

La posibilidad de la integracion de las actividades elaboradas para elevar el
nivel de aprendizaje de la asignatura Proyecto Informatico, se puede lograr
confeccionando un material de orientacién a los alumnos que permita el uso

de las actividades en las clases de Proyecto Informatico.
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Anexo-1: Entrevista grupal que se aplicé a los estudiantes (antes y

después de aplicada la propuesta)

Objetivo: Comprobar la opinibn de los estudiantes en relacion con la

contribucion de la asignatura Proyecto Informatico para elevar el nivel de

aprendizaje.

1-
2-
3-

¢, Te gustan las clases de Proyecto Informatico? ¢ Por qué?

¢Dominas los conceptos basicos de la asignatura Proyecto Informatico?
¢Conoce usted los objetivos esenciales de la asignatura Proyecto
Informético?

¢En las clases de Proyecto Informatico, con frecuencia, los profesores te
orientan actividades dirigidas a la busqueda de informacion? En caso
afirmativo ponga ejemplos.

¢ Participa usted en las actividades que se realizan en la clase de la
asignatura de Proyecto Informatico?

¢Cuenta la asignatura de Proyecto Informatico con la bibliografia

necesaria?



Anexo-2: Guia de observacion al desempefio del estudiante (antes y después

de aplicada la propuesta).

Objetivo: Conocer como se desempefian los estudiantes en la realizacion de
las actividades docentes en el aprendizaje de la asignatura Proyecto
Informatico.
Aspectos a observar:

1. El estudiante domina el contenido.

2. Los alumnos vienen autopreparados a la clase.

3. Los alumnos participan activamente en la realizacion de

las actividades orientadas por el profesor.
4. EIl estudiante se siente motivado por las actividades que

se desarrollan de la clase.



Anexo-3: Resultados de la entrevista a estudiante (antes y después de

aplicada la propuesta).

ANTES | DESPUES
ASPECTOS EVALUADOS

Cl% Cl/%

Interés por la asignatura. 5/16,7 29/96,7
Dominio de los conceptos basicos de la asignatura 10/33,3 | 28/93,3
Conocimiento de lo objetivos esenciales de la | 2/6,7 28/93,3
asignatura.

Orientan actividades en la asignatura dirigida a la | 3/10,0 30/100

busqueda de informacion.

Participacion en las actividades de la asignatura. 4/13,3 29/96,7

Cuenta la asignatura con la bibliografia necesaria. 3/10,0 27/90,0

C/% ----—--—---- cantidad / por ciento




Anexo-4: Resultados de la Guia de observacién a clase (antes y después

de aplicada la propuesta).

Resultados. Antes Después
Dominio del contenido por parte del estudiante. 5/16,7 | 28/93,3
Nivel de autopreparacion del estudiante para la clase 5/16,7 | 27/90,0

Participacion activa en la realizaciéon de las actividades | 5/10,0 | 29/96,7

docente dentro de la clase.

El estudiante se siente motivado por las actividades que | 3/10,0 | 22/73,3

se desarrollan en la clase.

Cantidad / por ciento




Anexo-5: Tabla que ilustra los resultados, antes de aplicada la propuesta.

INDICADORES

No INDICADOR C/%

Conocimiento de los conceptos, principios basicos

1 | ytemas de la asignatura. 5/16,7

Conocimiento para determinar los objetivos de la

2 | asignatura de Proyecto Informético. 10/33,3

3 | Manifestacion de interés por la asignatura. 216,7

Participacion activa en la solucibn de los

4 | problemas o en actividades 3/10,0

Iniciativa y creatividad en la realizacion de las

5 actividades o tareas 4/13,3




Anexo-6: Gréafico que ilustra los resultados, antes de aplicada la

propuesta.

ANTES

35 - 33,3

30

25

201 16,7

s 13.3 O ANTES
10

10 - 6,7




Anexo-7: Tabla que ilustra los resultados, después de aplicada la

propuesta.

INDICADORES

No INDICADOR Cl%
Conocimiento de los conceptos, principios basicos

1 | ytemas de la asignatura. 28/93,3
Conocimiento para determinar los objetivos de la

2 | asignatura de Proyecto Informatico. 27/90,0

3 | Manifestacion de interés por la asignatura. 29/96,7

Participacion activa en la solucion de los

4 | problemas o en actividades 29/96,7

Iniciativa y creatividad en la realizacion de las
5 | actividades o tareas 22/73,3




Anexo-9: Gréafico que ilustra los resultados, después de aplicada la

propuesta.
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