Universidad de Sancti Spiritus

“José Marti Pérez”

UNISSH l =

UNIVERSIDAD
SANCTI SPIRITUS

Facultad de Ciencias Técnicas

Carrerade Ingenieria Informatica

Trabajo de Diploma para optar por el titulo de
Ingenieria Informatica.

APLICACION WEB PARA LA GESTION DE LA INFORMACION DOCENTE
EN LA FACULTAD DE AGRONOMIA DE LA UNIVERSIDAD DE SANCTI
SPIRITUS “JOSE MARTI PEREZ”.

Autor:

Denis Dorta Garay.

Tutora: MSc. Roxana Martin Ramos.

Sancti - Spiritus, Cuba

Junio, 2016



Pensamiento

Las oportunidades grandes nacen de haber sabido

aprovechar las pequenas.

Bill Gates



Dedicatoria

Dedico este trabajo a todas las personas que me han
ayudado a comprender que los suefios se hacen

realidad, pero solo con sacrificio y perseverancia.

A mi mama por ser el faro de mi vida, porque aella le

debo todo lo que soy.

A mi abuela y mitio por su ayuda, compresiéon, amory

por estar siempre ahi cuando mas lo he necesitado.



Agradecimientos

A mi familia por confiar siempre en mi, por su

dedicacion y colaboracion.

A mis tutora Roxana por su ayuda infinita y por

guiarme hacia el crecimiento profesional.

A Humberto por su amistad incondicional y por

ayudarme siempre a salir de las adversidades.

v A Betty, Lisi, Edel, Daniel, Ismary y Bonet por tantos
momentos inolvidables, por hacer de la universidad un

periodo para recordar.
A mi tio daniel por ser irrepetible.

A todos los profesores que de una forma u otra han

contribuido a mi formacion profesional.

A mis compaieros de aulay atodas las personas que

han dejado huella en su paso por mi vida.

..... A todos muchas gracias



Resumen

En la Facultad de Agronomia de la Universidad de Sancti Spiritus José Marti
(UNISS) la informacion docente es almacenada personas capacitadas para
dicha labor, los mismos se encargan de guardar y registrar la informacion
docente en papel y documentos de tipo Microsoft Office, siendo esto una
dificultad a la hora de crear reportes y hacer consultas a la base de datos, lo
cual imposibilita la busqueda y control de la informacion docente almacenada.
Esto trae consigo la descentralizacion, el deterioro, la redundancia y la perdida
de documentos en la facultad, ademas resulta compleja la recuperacion y
validacion de la informacion requerida y toma un tiempo considerable debido a
gue se realiza de forma manual. Por estas razones se desarroll6 una aplicacion
para la gestion de la Informacién Docente de esta institucidon, utilizando
tecnologias web. Para el desarrollo de este sistema se utiliz6 la metodologia
XP (eXtremeProgramming) y UML (Lenguaje Unificado de Modelado). En la
implementacion de esta aplicacion se utilizd el framework de desarrollo
Symfony, los lenguajes de programacion PHP y HTML vy el gestor de base de

datos seleccionado fue MySQL.



Abstract

In the Faculty of Agronomy of the University of Sancti Spiritus José Marti
(UNISS) teaching information is stored trained for this work people, they are
responsible for storing and recording the teaching information on paper and
type documents Microsoft Office, this being a difficulty of creating reports and
query the database, which makes it impossible to search and control the
information stored teacher. This entails decentralization, deterioration,
redundancy and loss of documents on the faculty also is complex recovery and
validation of the required information and takes considerable time because it is
done manually. For these reasons an application for managing the Educational
Information of this institution was developed, using web technologies. For the
development of this system XP (eXtremeProgramming) and UML (Unified
Modeling Language) methodology was used. Symfony development framework
was used in the implementation of this application, languages PHP and HTML

programming and the manager was selected database MySQL.
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INTRODUCCION

La comunicacion ha marcado la evolucién de la humanidad a través del tiempo.
El ser humano siempre ha sentido la necesidad de buscar, saber, obtener la
informacién creada, expresada y transmitida por otros. La creacién, busqueda y
obtencion de informacion son acciones esenciales a la naturaleza humana. Tal
vez por eso los grandes saltos evolutivos de la humanidad tienen como hito la
instauracion de algun nuevo instrumento de comunicacion. Este proceso ha
estado marcado en los Ultimos cien afios por las grandes y profundas
transformaciones producidas en el campo de la tecnologia, lo cual abre
posibilidades infinitas de comunicacion y ahonda la influencia en la vida social
de una manera decisiva. Los comportamientos de los grupos sociales y las
actitudes de los mismos no se comprenden actualmente sin la existencia de los
mas modernos medios de comunicacion, cuyo primer resultado ha sido una
aproximacion de los hombres del mundo. Es comprensivo entonces que la
revolucion tecnologica introducida en las comunicaciones influya en el
comportamiento de los hombres. A partir de la premisa de que las tecnologias
han introducido cambios en los modos de comunicacion entre los seres

humanos y por ende en su vida social, (Gomez et al., 2015).

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) han permeado
todas las esferas de las disciplinas informacionales, (Mesa, 2015). En los
ultimos afios el avance de la tecnologia ha sido parte del dia a dia tal que se ha
convertido en un recurso vital para las organizaciones y empresas que se ven
obligadas a mantenerse en la vanguardia, en diversas areas como industriales,
robotica, seguridad y por supuesto el uso de sistemas de cémputo con la
finalidad de automatizar procesos manuales y rutinas pesadas, agilizando asi el
procesamiento de la informacién para facilitar la toma decisiones y poder

competir en el presente mercado laboral, (Montilla, 2015).

La sociedad esta viviendo un espacio de tiempo caracterizado, entre otras
cosas, por un constante cambio en la educacion y un continuo avance
tecnologico, entre otras muchas caracteristicas socioeconémicas que afecta a
ambos cambios. Las TIC estan teniendo un gran papel en el ambito

educativo,(Inmaculada Tello Diaz-Maroto, 2015). Para el siglo XXI resulto vital



el nexo entre ciencia, tecnologia y produccion, tanto en el mundo académico
como en el empresarial, cuya integracion puede ser capaz de satisfacer los
requerimientos de la competencia entre las empresas y los paises, siendo

también valido para universidades y carreras dentro de ellas, (Yépez, 2016).

Los sistemas de informacion han cambiado la forma en que operan las
organizaciones actuales, pues automatizan los procesos operativos vy
suministran una plataforma de informacion necesaria para la toma de
decisiones, logrando que hoy en dia, numerosas organizaciones implementen

sistemas de informacion de forma rapida y efectiva, (Mina Otuna, 2015).

En la educacion y especificamente los procesos sustantivos de la universidad
contemporanea las plataformas tecnolégicas ganan en interés para el estudio,
su aplicacion y el aprovechamiento de sus potencialidades. Las TIC han venido
a revolucionar los procesos universitarios, por la variedad de nuevas
posibilidades que brinda para crear entornos de aprendizaje, socializar los
resultados de la ciencia, dinamizar la cultura y facilitar de un modo sin
precedentes la interaccion social. Son variadas las aplicaciones disponibles
que facilitan la gestion de los procesos y funciones sustantivas de la

universidad actual. (Raul Campos Posada, 2016).

La labor educativa se realiza con la finalidad de formar ciudadanos cuyas
potencialidades humanas le permitan promover el desarrollo sostenible de la
sociedad con personas integralmente desarrolladas, con una preparacion
cognitiva instrumental acorde con el nivel de desarrollo cientifico y tecnolégico
contemporaneo, elevada ética y sensibilidad humana, que le permitan poner en
practica lo aprendido, de manera creativa, en concordancia con los
planteamientos de (Jiménez, 2014). En los centros de Educacion Superior
Cubana esta tarea constituye la principal prioridad en el proceso de formaciény
se desarrolla utilizando un enfoque integral, que involucra a toda la comunidad
universitaria con la participacion activa de estudiantes, profesores vy
trabajadores en general. Para ello se debe estructurar la labor educativa en los
diferentes niveles organizativos en que tiene lugar el proceso de formacion,

(Lionel Rodolfo Baquero Hernandez 2016).



La nueva universidad cubana se caracteriza por ser cientifica, tecnologica y
humanista. Pero debe tener caracteristicas acordes a las de las universidades
del siglo XXI: incremento del acceso a todos los niveles de la educacion
superior, calidad del proceso de formacion de profesionales y pertinencia a
partir de un adecuado control, (ALARCON, 20009).

En los lineamientos de la Politica Econdmica y Social del Partido y de la
Revolucion se indica a la educacion cubana: continuar avanzando en la
elevacion de la calidad y el rigor del proceso docente — educativo, jerarquizar la
superacion permanente, el enaltecimiento y atencién del personal docente, y el
papel de la familia en la educacion de nifios y jovenes, lograr una mejor
utilizacion y aprovechamiento de la fuerza de trabajo y de las capacidades
existentes, (PCC, 2011).

La implementacion adecuada de los lineamientos de la Politica Econdémica y
Social del PCC y de la Revolucién, y dentro de ellos los relacionados
especificamente con la educacion superior cubana, aprobados en el Sexto
Congreso del Partido Comunista de Cuba, incluye la solvencia de dificultades
existentes en instituciones del Ministerio de Educacion Superior: insuficiente
enfoque estratégico en la toma de decisiones, falta de vinculo entre las aristas
del control de gestién (estratégica, operativa y econdémica) e insuficiente
articulacion entre indicadores para evaluar la gestion universitaria y los
objetivos estratégicos de las instituciones de educacion superior. La situacion
descrita de la nueva universidad cubana demanda la utilizacion en las
instituciones de educacién superior de métodos modernos de gestidn
universitaria dentro de los que se subraya el control de gestion, (Rebeca

Jaquinet Espinosa & Nogueira Rivera, 2015).

Para apoyar el desempefio de los procesos docentes en la educacion superior
en Cuba existe el Sistema de Gestion de la Nueva Universidad» (SIGENU) que
cuenta con varios médulos desplegados en la mayor parte de las instituciones

de educacion superior cubanas, (Vanessa Danae Mufioz Castillo, 2015).

Precisamente en la Uniss estad implementado este sistema (SIGENU) que se
encarga de gestionar la informacion de los estudiantes desde que se matriculan

hasta que se gradUan o causan baja de una Institucion de Educacién Superior



(IES) y permite el apoyo a la toma de decisiones acorde a los principales
procesos docentes como: «matricula», «bajas» y «graduados» (Vanessa
Danae Mufioz Castillo, 2015), pero no ayuda en la recopilacion de las
evaluaciones como: trabajos de control, evaluaciones diarias, pruebas finales
seminarios, ni con la informacién complementaria que necesita el personal
docente de las diferentes facultades de la Uniss. Especificamente la Facultad
de Agronomia de la Uniss presenta una situacion como la descrita

anteriormente.

Dicha labor, se realiza de forma manual, se guarda y registra en papel y
documentos de tipo Microsoft Office, lo cual dificulta la basqueda y control de la
informacion docente. Esto trae consigo la descentralizacion, el deterioro, la

redundancia vy la perdida de documentos en la facultad.

Tomando como punto de partida lo planteado anteriormente, se necesita
facilitar la gestion de la informacion docente en la Facultad de Agronomia,
teniendo en cuenta los intereses docentes y metodoldgicos del Ministerio de la
Educacion Superior (MES). Esperando que el sistema constituya una
herramienta de facil uso y sirva para elevar la calidad del proceso de formacion

de la Educacién Superior.

De la situacion problematica planteada anteriormente, se deriva el siguiente

problema de investigacion:

¢Como facilitar la gestion de la informacién docente en la Facultad de

Agronomia de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti Pérez’?

Se plantea entonces como objetivo general de la investigacién: Desarrollar
una aplicaciéon web para facilitar la gestion de la Informacion docente en la
Facultad de Agronomia de la Universidad de Sancti Spiritus “José Marti

Pérez'.

Para alcanzar el objetivo general propuesto, y dar solucion al problema de

investigacion se formularon las siguientes preguntas de investigacion:



1. ¢Cudles son los fundamentos tedricos metodolégicos que sustentan la
elaboracion de una aplicacion para facilitar la gestion de la informacion

docente en una facultad de Agronomia?

2. ¢Como disefar una aplicacion web para facilitar la gestion de la
informacion docente en la Facultad de Agronomia de la Universidad de

Sancti Spiritus “José Marti Pérez’?

3. ¢Como implementar una aplicacion web para facilitar la gestién de la
informacion docente en la Facultad de Agronomia de la Universidad de

Sancti Spiritus “José Marti Pérez?

Para dar cumplimiento a las preguntas, se desarrollaron las siguientes tareas

de investigacion:

1. Determinar los fundamentos tedricos metodolégicos que sustentan la
elaboracion de una aplicacion para facilitar la gestion de la informacion
docente en una facultad de Agronomia.

2. Disefar una aplicacion web para facilitar la gestion de la informacién
docente en la Facultad de Agronomia de la Universidad de Sancti Spiritus

“José Marti PéreZ’.

3. Implementar una aplicacion web para facilitar la gestion de la informacién
docente en la Facultad de Agronomia de la Universidad de Sancti Spiritus
‘José Marti Pérez’.

El presente trabajo estd estructurado en: Introduccion, tres capitulos, que

incluyen todo lo relacionado con el trabajo investigativo, asi como el disefio e

implementacién del sistema, Conclusiones Generales, Recomendaciones,

Bibliografia y Anexos.

Capitulo I: “Fundamentacién tedrica y metodolégica que sustenta el desarrollo
de una aplicacion para la gestién de la informacion docente en una facultad de
Agronomia”: En este capitulo se abordara lo referente a los elementos tedéricos
y metodoldgicos que soportan la investigacion, se presentan las tecnologias,
herramientas y lenguajes de programacion que se utilizan en el desarrollo del

trabajo, fundamentando su seleccion en base al estudio realizado.



CAPITULO II: “Descripcion de la aplicacion web para la gestion de la
informaciéon docente en la facultad de agronomia de la Universidad de
Sancti Spiritus “José Marti Pérez”: En este capitulo se realizan a partir de
la metodologia eXtreme Programming (XP) las historias de usuarios las
tareas de ingenieria y la lista de reserva del producto entre otros artefactos
propios de la metodologia, brindando asi una vision mas clara del producto

y una mejor comprension del negocio.

CAPITULO IlI: “Construccién y prueba para la aplicacion web para la
gestion de la informacion docente en la facultad de agronomia de la
Uniss”: En este capitulo se realizardn las tareas de programacion por
iteraciones en las cuales se analiza el tiempo real de programacion.
También se realizan las pruebas de aceptacidn al sistema para verificar el

funcionamiento 6ptimo del mismo.



CAPITULO I: Fundamentacién tedrica y metodoldgica que sustenta el

desarrollo de una aplicacidon para la gestion de la informacién docente en

una facultad de agronomia.

El presente capitulo contiene la fundamentacién teérica metodolégica sobre el
tema a desarrollar y describe los conceptos asociados al problema. Ademas, se
realiza un estudio sobre las tecnhologias, lenguajes y herramientas existentes

determinando cuales van a ser las utilizadas en el desarrollo del sistema.

Desde la revolucion industrial, la humanidad entré6 en un parte aguas que lo
conduciria a las puertas de una nueva era tecnoldgica y las comunicaciones.
Se trata de una serie de avances cientificos tecnoldgicos que sin duda alguna
llevaron a la sociedad actual a cambiar sus habitos de vida e incorporar la
tecnologia en el proceso cotidiano del ser humano en los siglos XX y XXI,
(Bazan, 2015).

La tecnologia es un instrumento que parece pertenecer al consumo basico del
hombre contemporaneo, es parte de la “canasta basica” ya no sélo del hombre
urbano también del habitante rural, tal arraigamiento es una simbiosis mutua,
que crea lazos tan estrechos de uno con otro, (INEGI, 2011). Siempre ha sido
parte de la vida del hombre. Desde tiempos prehistoricos, el hombre ha usado
su inteligencia para crear tecnologias que le permitan contar con herramie ntas
con las cuales poder hacer mejor sus labores. Estd motivada por las
necesidades del hombre, ha evolucionado de forma acelerada hasta el dia de
hoy, cuando muchas acciones humanas se hacen con insumos y productos

tecnoldgicos de caracter computacional, (Dianta, consultado 2016).

La capacidad de casi todo el mundo de crear un sitio Web y comenzar a
publicar o transmitir contenido ha llevado a cambios radicales en los medios.
Las empresas Yy los individuos pueden publicar cualquier cosa desde texto o
imagenes a video utilizando tecnologia digital de alta velocidad y banda ancha.
Luego pueden difundirlos directamente en computadoras o aparatos moviles
alrededor del mundo, (Centre, 2016).

En la actualidad, los avances tecnologicos y la creciente disponibilidad de

Internet han acelerado y desdibujado la diferencia entre el autor de la



informacion y el receptor de ésta. Los flujos de informacion son ahora amplios,

diversos, reversibles y accesibles.

De ahi que la gestion de la informacion se ha convertido un factor muy
importante para organizar los procesos que se desarrollan en una empresa y
para que los sistemas complejos funcionen de una manera lo mas armonica
posible, (Javier Andrés Urrego Varela, 2015). A continuacion se hace un breve

andlisis de los elementos que la caracterizan.

1.1 GESTION DE LA INFORMACION.

La informacion se puede definir como un conjunto de datos procesados y que
tienen un significado (relevancia, propdsito y contexto), y por lo tanto son de
utilidad para quién debe tomar decisiones, al disminuir suincertidumbre, (Sarria

Sambony, MarentesVelasco, Jaimes Nieto, Castro Diaz, & Pérez Calle, 2015).

La gestion es el correcto manejo de los recursos de los que dispone una
determinada organizacién, como por ejemplo, empresas, organismos publicos,
organismos no gubernamentales, etc. El término gestion puede abarcar una
larga lista de actividades, pero siempre se enfoca en la utilizaciéon eficiente de
estos recursos, en la medida en que debe maximizarse sus rendimientos,
(CHUQUIRUNA CHOLAN & HUAMAN OCAMPO, 2015).

La gestion de la informacién no es mas que el proceso de organizar, evaluar,
presentar, comparar los datos en un determinado contexto, controlando su
calidad, de manera que esta sea veraz, oportuna, significativa, exacta y util y
que esta informacidn esté disponible en el momento que se le necesite. Ella se
encamina al manejo de la informacién, documentos, metodologias, informes,
publicaciones, soportes y flujos en funcién de los objetivos estratégicos de una

organizacion, (Marqués Graells, 2012).

Por otro lado, (Torres Lebrato, 2015) refiere que la gestion de informacién, es el
proceso mediante el cual se obtienen, despliegan o utilizan recursos basicos
(econémicos, fisicos, humanos, materiales) para manejar informacion dentro y
para la sociedad a la que sirve. Tiene como elemento basico, la gestion del

ciclo de vida de este recurso y se desarrolla en cualquier organizacion. En



particular, también se desarrolla en unidades especializadas que manejan este

recurso en forma intensiva, llamadas unidades de informacion.

La gestion de la informacion es una tarea necesaria e indispensable para el
logro de los objetivos de cualquier institucién, el sistema educacional no
constituye una excepcion. Para que el proceso educativo se ejecute con
resultados positivos y de calidad, resulta imprescindible enfatizar en estos

conceptos, para asi adaptarlos a esta esfera.

1.2 GESTION DOCENTE

La ensefianza es un proceso cuyo objetivo esencial es promover y facilitar
modificaciones del comportamiento. La evaluacion consiste en determinar la
medida en que cada uno de los objetivos ha sido alcanzado, la calidad,
pertinencia y adecuacién del programa, las técnicas de ensefianza y los
docentes a estos fines. Para tomar las medidas pedagdgicas necesarias en
virtud de los resultados, (Garcia, 2015).

Los retos de la educacion superior para el siglo XXI plantean la necesidad de
un nuevo proceso educativo, fundamentado en los principios de excelencia,
calidad y pertinencia. EI camino de la excelencia universitaria pasa por la
excelencia en el proceso docente educativo y en el proceso de investigacion
cientifica (Gomez Zayas, Segredo Pérez, Hernandez Garcia, & Lozada Chinea,
2013).

Las funciones generales de: planeacion, organizacién, regulacion y control, se
integran a la academia. Sobre esta base y en correspondencia con la definicion
y los contenidos propios de la actividad académica, se define la administraciéon
universitaria como el proceso de gestion que permite operar y desarrollar
eficientemente la docencia, la investigacion y la extensién, asi como los
recursos financieros, humanos y fisicos vinculados con ellas, con el fin de
lograr resultados definidos como relevantes para la institucién y la sociedad
(Segredo Pérez & Diaz Rojas, 2011).

La gestion de la educacion universitaria es definida como campo tedrico
praxiol6gico en funcion de la peculiar naturaleza de la misma, como practica

politica y cultural comprometida con la formacion y promocion de los valores



profesionales y sociales que orientan el pleno ejercicio de los hombres en el
seno de la sociedad (Fuentes, Estrabao, & Macia, 2003). Este proceso se
desarrolla de modo consciente a través del sistema de relaciones e
interacciones de caracter social que se establece entre los sujetos implicados
en el mismo dentro y fuera de la institucion dirigido a difundir, preservar y
desarrollar la cultura, es de caracter dialéctico, holistico y configuracional
(Estrabao, 2002). Este proceso también se refiere a las metas y valores a
lograr, ante los objetivos de la institucion que se sintetizan en el desarrollo
individual, grupal, institucional y social (Guevara, 2006), por lo que requiere de
acciones orientadas al mejoramiento de las practicas educativas, asi como de
la innovacion como proceso sisteméatico que toma en cuenta las practicas
cotidianas, las experiencias, el reconocimiento del contexto y las problematicas

que existen (Vargas Flores, 2010).

La educaciéon del siglo XXI exige que los estudiantes estén cada vez mas
preparados y puedan atender al interés colectivo y las necesidades humanas
bésicas de su pueblo. Esto requiere una formacién para el descubrimiento de
los aspectos socio—culturales, socio—econémicos y estructurales que generan
contradicciones y resistencias al proceso de desarrollo educativo (Hilarraza,
2012). Por otro lado, en los ultimos afios, las TIC se han convertido de manera
rapida y permanente en un impactante y revolucionario fenémeno, técnico y
social, que impregna todas las actividades humanas, (Dr. Manuel J. Roblizo
Colmenero, 2015), es por ello que no se concibe el proceso educacional sin la

incorporacion de estas.

1.3 PROCESO DE INTEGRACION DE LAS TIC EN LOS CENTROS DE
EDUCACION SUPERIOR EN CUBA.

La sociedad de la informacion y de las comunicaciones ha provocado cambios
significativos en la forma de generar y trasmitir el conocimiento, es por esto que
el papel de la universidad es mucho mas revelador, y proporciona aprendizajes
sélidos en los estudiantes en correspondencia con el desarrollo econémico,

cultural y social de cada pais, (Marin Diaz V, 2010).



La doble faceta de docente e investigador del profesor exige una correcta
preparacion tanto para la adquisicion de conocimientos y actualizacion de los
mismos como para el desarrollo de nuevas habilidades y destrezas exigibles en
una sociedad en permanente cambio. El desarrollo profesional del profesor se
encuentra sometido al influyo de la sociedad de la informacion y la
comunicacion. Ese desarrollo reclama la capacitacion de los profesionales de la
educacion en el dominio y explotacion didactica de las nuevas tecnologias tras
reconocer que con su auxilio se puede lograr la mejora de los procesos de
ensefanza y aprendizaje en sintonia con los cambios que hoy se operan en la
sociedad y en el individuo (Acosta Gémez, Montano Luna, Diaz Molleda,

Moreno Dominguez, & Valdés Mora, 2010).

Actualmente la sociedad se encuentra inmersa en la llamada era de la
postmodernidad, caracterizada por la sucesion de continuos cambios sociales,
econdémicos, politicos, culturales, ideoldgicos y tecnoldgicos, que plantean
nuevas exigencias, demandas y desafios al d&mbito educativo, lo cual hace
necesario redefinir la calidad de la educacién junto con el planteamiento de

nuevos enfoques metodoldgicos, herramientas y estrategias.

El desarrollo tecnolégico en los paises industrializados ha agudizado el
desequilibrio y la desigualdad de recursos en los paises del Tercer Mundo,
afectando sus posibilidades de avance. Las nuevas tecnologias,
monopolizadas desde el disefio a la comercializacion por un minasculo nimero
de gigantescas corporaciones, han ahondado la brecha entre los que tienen
acceso a la informacién y los que no disponen de recursos ni de oportunidad
para acceder de modo suficiente o racional a las mismas, (EcuRed, Consultado
2016b).

Por estas cuestiones de exclusion y desigualdad, dan pie a que estas politicas
presenten una fuerte racionalidad social, que en algunos casos prevalece por
sobre los fundamentos pedagdgicos. Actualmente, la gran mayoria de los
paises en américa latina cuentan con programas o0 iniciativas para la
integracion de TIC en sus sistemas educativos, (Maria Teresa Lugo &
Schurmann, 2012).



En Latinoamérica, la modalidad de ensefianza mediada en su totalidad por
ambitos digitales tiene sus bases en el modelo educativo caracterizado por el
uso de plataformas, de recursos abiertos o especificos de ensefianza filmados
por los docentes, la interaccion en el interior de estas aulas virtuales y el uso de
sistemas de evaluacién tipo "opcion mdltiple"; mientras que la virtualizacion de
la educacion presencial se esta produciendo a través de la incorporacion de
herramientas y pedagogias informaticas, dinamicas de ensefianza basadas en
el uso de aplicaciones en laboratorios informaticos, acceso a recursos
didacticos en la red, evaluaciones informatizadas del autoaprendizaje o
realizacion de actividades practicas de diversas asignaturas en computadoras,
(Rama, 2014).

En Cuba a pesar de las condiciones econdémicas del territorio existe la
disposicion de avanzar en el desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y
de la Comunicacion ya que es vital satisfacer las necesidades crecientes de la
poblacién asi lo expresé el ministro cubano de comunicaciones, Maimir Mesa
Ramos , (CUBADEBATE, Consultado 2016).

Las TIC, estan inundando el mundo moderno conimplicaciones en cada una de
las ramas de la sociedad actual, (Maité, 2011). La educacion superior es un
sector que se ha beneficiado de estas herramientas tecnoldgicas, se apoyaron
procesos educativos para avanzar en los niveles de comprension y manejo de
TIC, las mismas que posibilitan hoy mejores niveles de aprendizaje para que
los estudiantes y profesionales generen habilidades y destrezas para construir
la informacidn, procesarla y utilizarla para generar ciencia e investigacion y, por
ende, fortalecer la construccion de ciudadanos responsables capaces de tener
roles activos en la deliberacion publica, (Angela Cristina Yanez, 2016).

En este sentido, el perfeccionamiento del sistema educativo resulta una de las
tareas fundamentales frente a los intentos por procurar la informatizacion de la
sociedad cubana, (Castillo, 2016), para ello se han trazado metas con el fin de
lograr estar a la par de las nuevas tecnologias y las comunicaciones. El
Ministerio de Educacion desarrolla tres lineas de trabajo para actualizar todo lo
referido a las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones en los

centros educacionales de todos los niveles de ensefianza del pais: se estan



perfeccionando los planes y programas de estudio por grados de ensefanza;
se repone el equipamiento informatico, que tiene un 80 por ciento de
obsolescencia; y un tercer objetivo es la conectividad de las escuelas, lo cual
pasa por la disposicion tecnologica de la Empresa de Telecomunicaciones
(Etecsa), para dar el servicio a partir del presupuesto aprobado para ir

conectando los centros (Y. O. Rivera, 2016).

Debido a estos avances tecnoldgicos se hace imprescindible aclarar uno de los
puntos principales que se tienen en cuenta a la hora de hablar de las TIC “Las

aplicaciones web” por su marcado uso en la actualidad.

1.4APLICACION WEB.

Segun el Diccionario Oxford en linea, una aplicacion es "un programa o
conjunto de programas para ayudar al usuario de un ordenador para procesar
una tarea especffica” y una aplicacion web es basicamente una manera de

facilitar el logro de una tarea especffica en la Web, segun (Asensio, 2012).

También el grupo de ingenieria del software de la universidad de Sevilla la
defini6 como una aplicacién informatica distribuida cuya interfaz de usuario es
accesible desde un cliente web, normalmente un navegador Web, (Sevilla,
2004).

Es decir, son aquellas herramientas que los usuarios pueden utilizar
accediendo a un servidor web a través de Internet o de una intranet mediante
un navegador. En otras palabras, es una aplicacién software que se codifica en
un lenguaje soportado por los navegadores web en la que se confia la

ejecucion al navegador (Asensio, 2012; EcuRed, Consultado 2016a).

Las aplicaciones Web interactivas poco a poco han revolucionado la forma de
utilizar internet, aumentando el contenido de las paginas con texto estatico
(texto que no evoluciona, sino que permanecen como es) a un contenido rico e

interactivo, por lo tanto escalable (Barzanallana, 2012).

Estas hoy en dia son muy populares debido a lo practico del navegador web, a
la independencia del sistema operativo, asi como a la facilidad para actualizar y
mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software a miles de usuarios

potenciales. Existen aplicaciones como los web mails, wikis, web blogs, tiendas


https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web
https://es.wikipedia.org/wiki/Internet
https://es.wikipedia.org/wiki/Intranet
https://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web

en linea (Vargas, 2015) y tienen mayor acogida en los paises subdesarrollados,
por las facilidades y buenos resultados a la hora de su uso. Cabe recalcar la
importancia de las aplicaciones Web en un mundo que cada vez se va uniendo
mas con la ayuda de la red mundial o Internet (RUIZ WILLAM RODRIGO,
2015).

Una de las principales ventajas de una aplicacion Web es su soporte para
multiples plataformas y el bajo costo de desarrollo. La mayoria de los
proveedores moviles utilizan el mismo motor de busqueda en sus navegadores,
llamado WebKit, que es un proyecto de fuente abierta conducido
principalmente por Google y Apple y que ofrece la mas completa
implementacion de HTML5 disponible en la actualidad (IBM, 2012).

Desarrollar una aplicacion Web conlleva a un proceso donde es necesario el
uso de la ingenieria del software (IS) que es una disciplina de la ingenieria que
comprende los aspectos de la produccién de software (Marifio, Godoy, &
Alfonzo, 2011), un &rea de las ciencias de la computacion, la cual se encarga
de la creacion del software que es utilizado en diversas fabricas y entornos
desde el comercial, militar, salud, bancario, negocios, académico, cientifico,

entre otros (Hugo Arboleda Mazo, Consultado en 2016).

Para (Boehm, 1976), Ingenieria del Software es la aplicacion practica del
conocimiento cientifico en el disefio y construccion de programas de
computadora y la documentacion asociada requerida para desarrollar, operar y
mantenerlos. Se conoce también como desarrollo de software o produccién de
Software.

Es importante destacar que las aplicaciones Web tienen ciertas caracteristicas
(incluyendo la audiencia heterogénea) que las hacen diferentes de los
sistemas de software tradicionales, entre ellas podemos mencionar: la gran
cantidad de informacion que ofrecen (contenido), el acceso a los diferentes
escenarios donde ofrecen esa informacion (navegacion) y como proveer dicha
informacidn al usuario o grupos de usuarios (funcionalidad) del sitio Web. Estas
caracteristicas Unicas imponen nuevas metodologias en ingenieria Web para

lidiar con los nuevos requisitos y obliga a los desarrolladores a adoptarlas.



En la IS, una metodologia permite determinar las tareas a realizar con miras a
la mejora del esfuerzo realizado por el equipo de recursos humanos
involucrados. Ademas, la proliferacion y empleo de estas, aseguran el logro de
los objetivos de un proyecto software, integrando técnicas y métodos en un

ciclo completo de realizacion del proyecto (IBM, 2012).

1.5METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE. XP

Este trabajo estd motivado por la necesidad de encontrar una metodologia que
se adapte al proceso de Gestién de la Informacién Docente en la Facultad de
Agronomia de la UNISS, lo que llevd a una revision de la literatura sobre
metodologias agiles y su respectiva comparacién para decidir la mas adecuada

a este tipo de proyectos, decidiéndose por Extreme Programming (XP).

Tradicionalmente se ha tendido a desarrollar software a través de metodologias
gue encorsetaban el proceso de desarrollo de manera untanto rigida que, cada
vez mas, se demuestra erronea en las actuales caracteristicas de dinamismo y
variabilidad del mercado de software. Se tiende hacia el rdpido desarrollo de
aplicaciones y la vida de los productos se acorta. En este entorno inestable,
gue tiene como factor inherente el cambio y la evolucion rapida y continua, la
ventaja competitiva se encuentra en aumentar la productividad y satisfacer las
variantes necesidades del cliente en el menor tiempo posible para proporcionar
un mayor valor al negocio (BOTERO LOPEZ, 2015).

La metodologia de desarrollo de software es utilizada por lo general para el
desarrollo de sistemas corporativos para el cumplimiento de los objetivos
(GABRIELA CHASIGUANO CACHIMUEL, 2014) y se define como un conjunto
de procedimientos, herramientas y técnicas que se usan para el desarrollo de
software. Estas técnicas estan pensadas para que el desarrollo del proyecto
esté mas estructurado, planeado y controlado y como consecuencia de esto la

calidad del mismo es mayor (Blazquez Chaves, 2015).

Las metodologias agiles son flexibles, pueden ser modificadas para que se
ajusten a la realidad de cada equipo y proyecto.Los proyectos agiles se
subdividen en proyectos mas pequefios mediante una lista ordenada de
caracteristicas (VILLAMAR LUIS MANUEL & AVELLANEDA LUIS
GUILLERMO 2015).



Ventajas de la metodologia agil segun (Pedro David, 2016):

v' Tienen la capacidad de respuesta ante los cambios que vaya surgiendo
durante el desarrollo, lo que producird un producto con mayor calidad y
satisfactorio para el cliente.

v' Las entregas no se realizan al terminar el producto se lo realiza en
pequefias entregas, donde el cliente puede ir valorando el producto y
verificando su funcionalidad.

v Tienen ciclos cortos por lo que ayuda a ir valorando el producto.

v' El trabajo es en equipo y con reuniones frecuentes con el cliente
evitando asi errores en el producto e innecesaria documentacion.

v" Mejores técnicas para obtener un producto de calidad.

v Mejora los procesos.

Los principios que dan origen al manifiesto implican la satisfaccion del cliente
mediante entregas tempranas y continuas de software que funcione;
requerimientos cambiantes en cualquier etapa del proyecto; participacion activa
del cliente; simplicidad; equipos de desarrollo motivados y auto-organizados;
comunicacion efectiva; auto inspecciones; y adaptacién (Andrés Navarro

Cadavid, Juan Daniel Fernandez Martinez, & Jonathan Morales Vélez, 2013).

XP es una metodologia agil que fue desarrollada por Kent Beck buscando guiar
equipos de desarrollo de software pequefios 0 medianos, entre dos y diez
desarrolladores, en ambientes de requerimientos imprecisos o cambiantes,
(Cadavid,, & 2013). XP tiene como base cinco valores: Simplicidad,

Comunicacion, Retroalimentacion, Respeto y Coraje, (Ronald, 2012).

Estos valores, a su vez, son la base para la definicion de sus principios. De
ellos, los fundamentales son: la retroalimentacion rapida, asumir simplicidad, el
cambio incremental, la aceptacion del cambio y el trabajo de calidad. Las
practicas de esta metodologia se derivan de sus valores y principios y estan
enfocadas en darle solucion a las actividades basicas de un proceso de
desarrollo, esto es: escribir cédigo, realizar pruebas, escuchar (planear) y
disefiar.



Cada proyecto es tratado de manera independiente y desarrolla un subconjunto
de caracteristicas durante un periodo de tiempo corto, de entre dos y seis
semanas. La comunicacion con el cliente es constante al punto de requerir un
representante de él durante el desarrollo. Los proyectos son altamente
colaborativos y se adaptan mejor a los cambios; de hecho, el cambio en los
requerimientos es una caracteristica esperada y deseada, al igual que las
entregas constantes al cliente y la retroalimentacion por parte de €él. Tanto el
producto como el proceso son mejorados frecuentemente, (Cadavid et al.,
2013).

En este trabajo de tesis se selecciona esta metodologia como herramienta de
desarrollo ya que permite tomar los requerimientos del usuario y realizar
entregas pequefias del proyecto, iniciando con una pequefia parte util del
proyecto que proporcione funcionalidad al sistema y que poco a poco va
incrementando su funcionalidad en funcién a los entregables; teniendo en la
entrega final el sistema completo con las funcionalidades requeridas tomando

en cuenta las ventajas expuestas anteriormente.

1.6 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR.

Una aplicacion Web ofrece la posibilidad al usuario de actuar sobre la I6gica del
negocio en el servidor a través de lenguajes que son interpretados por el
navegador y basandose en un modelo de arquitectura Cliente / Servidor
(Naranjo & Barreno, 2015), a continuacién se expone la definicién y

caracteristicas de esta arquitectura.

Para entender bien esta arquitectura analicemos las palabras que la

componen:

Segun (R. A. L. Acosta & Ureche, 2015) en esta arquitectura cada ordenador o

proceso en la red es cliente o servidor:

v' Servidor: Normalmente los servidores son ordenadores potentes
dedicados a gestionar unidades de disco, impresoras, trafico de red,

datos o incluso aplicaciones.



v’ Clientes: los clientes son maquinas menos potente y usan los recursos

gue ofrecen los servidores

La sefialada arquitectura implica la existencia de una relacién entre procesos
que solicitan servicios (clientes) y procesos que responden a estos servicios
(servidores). Dicha arquitectura permite a su vez crear aplicaciones distribuidas
para facilitar la separacion de las funciones segun su servicio, permitiendo

situar cada funcién en la plataforma mas adecuada para su ejecucion.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente desde el punto de vista
funcional, se puede definir la computacion Cliente/Servidor como una
arquitectura distribuida que permite a los usuarios finales obtener acceso
a la informacién en forma transparente aun en entornos multiplataforma es
decir, un cliente hace una peticion de un servicio y recibe la respuesta a dicha
peticion; un servidor recibe y procesa la peticion, y devuelve la respuesta

solicitada (Naranjo & Barreno, 2015).

1.7 MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC).

En cualquier lugar del mundo los que construyen aplicaciones web centran su
atencién en dos aspectos fundamentales: como lograr construir mejores
aplicaciones en menos tiempo, y como utilizar mayor cantidad de estandares
en el disefio de las aplicaciones que permitan mayor reutilizacion del codigo y

mejores mantenimientos de los sistemas desarrollados.

Teniendo en cuenta el creciente uso de la programacién orientada a
objeto en la concepcidn e implementacion de este tipo de aplicaciones,
se tiene el uso de patrones internacionalmente aceptados, como el Modelo
— Vista — Controlador (MVC).

Al incorporar el modelo de arquitectura MVC a un disefio, las piezas de
un programa se pueden construir por separado y luego unirlas en tiempo
de ejecucion. Si uno de los componentes, posteriormente, se observa que
funciona mal, puede reemplazarse sin que las otras piezas se vean
afectadas. Este escenario contrasta con la aproximacion monolitica tipica
de muchos programas de pequefia y mediana complejidad. Todos tienen

un Frame que contiene todos los elementos, un controlador de eventos, un



montdén de céalculos y la presentacion del resultado. Ante esta perspectiva,
hacer un cambio aqui no es nada trivial (Fernandez Romero & Diaz Gonzalez,
2012).

Este modelo de arquitectura presenta varias ventajas segun (Catalani, 2007):

v' Separacién clara entre los componentes de un programa; lo cual
permite su implementacién por separado.

v Interfaz de Programacién de Aplicaciones AP| (AplicationProgramming
Interface) muy bien definida; cualquiera que use el API, podra reemplazar
el Modelo, la Vista o el Controlador, sin aparente dificultad.

v' Conexién entre el Modelo y sus Vistas dinamica; se produce en tiempo de

ejecucién, no en tiempo de compilacion.

Para entender mejor que es el (MVC) segun (lbafiez, 2014) se explica a

continuacion los elementos que lo componen:

El Modelo es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera,
por lo tanto, gestiona todos los accesos a dicha informacion, tanto consultas
como actualizaciones. Envia a la Vista aquella parte de la informacion que en
cada momento se le solicita para que sea mostrada. Las peticiones de acceso

o manipulacién de informacion llegan al Modelo a través del Controlador.

La Vista presenta el Modelo en un formato que es visiblemente adecuado
para interactuar por el usuario. De esta manera, el usuario puede acceder a los
contenidos de una manera facil y sin conocer lo que esta ocurriendo en el back-
end de la pagina, ya que sélo ve el HTML que se ha generado y aparece en su

navegador.

El Controlador responde a eventos e invoca peticiones al Modelo cuando se
hace alguna solicitud sobre la informacion. También, puede enviar comandos a
su Vista asociada si se solicita un cambio en la forma en que se presenta de
Modelo, por tanto, se podria decir que el Controlador hace de intermediario

entre la Vista y el Modelo.

Teniendo en cuenta estos aspectos el (MVC) es un patron de arquitectura de

software que separa los datos y la légica de negocio de una aplicacion de la



interfaz de usuario y el modulo encargado de gestionar los eventos y las

comunicaciones.

Este modelo lo implementan la mayoria de los frameworks web para la
creacion de aplicaciones web. Existen varios tipos de frameworks Web y la
mayoria de ellos se encargan de ofrecer una capa de controladores de acuerdo
con el patron MVC ofreciendo mecanismos para facilitar la integracién con
otras herramientas para la implementacion de las capas de negocio y

presentacion (Gutiérrez., Consultado 2016).

A continuacién se hace un breve analisis sobre el framework web (SYMFONY)

que resulté adecuado para la presente investigacion.

1.8FRAMEWORKWEB SYMFONY?2.

Un framework simplifica el desarrollo de las aplicaciones, ya que automatiza
muchos de los patrones utilizados para resolver las tareas comunes. Ademas,
un framework proporciona estructura al codigo fuente, forzando al desarrollador
a crear codigo mas legible y mas facil de mantener. También, un framework
facilita la programacion de aplicaciones, ya que encapsula operaciones

complejas en instrucciones sencillas (EcuRed, Consultado 2016c¢).

En general es una estructura software compuesta de componentes
personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicacién. En otras
palabras, un framework se puede considerar como una aplicaciéon genérica
incompleta y configurable a la que podemos afiadirle las Ultimas piezas para
construir una aplicacion concreta (Gutiérrez., Consultado 2016).

Existen diversos frameworks para desarrollo en PHP (J. C. Acosta, Greiner,
Dapozo, & Estayno, 2012):

v" Yii: Se destaca por un alto rendimiento basado en componentes para
desarrollar aplicaciones web a gran escala. Ofrece casi todas las
caracteristicas necesarias para el desarrollo de aplicaciones web 2.0,
tales como MVC, ActiveRecord, servicios web.

v" Codelgniter: Posee un disefio compacto para crear aplicaciones web

completas. Proporciona un amplio conjunto de bibliotecas para tareas



comunes, asi como una interfaz simple y estructura l6gica para acceder
a estas bibliotecas. Permite enfocarse creativamente en el Proyecto,
reduciendo al minimo la cantidad de cddigo necesario para una Tarea
determinada.

v' Zend: Se basa en la simplicidad y en las mejores practicas orientadas a
objetos. Se centra en la creacion de aplicaciones de web 2.0 seguras,
confiables, y consumir APIs disponibles de proveedores lideres como
Google, Amazon, Yahoo!, Flickr, entre otros.

v' Symfony: Posee un reducido nimero de requisitos previos, lo cual hace
gue sea muy facil de instalar en cualquier configuracion (Linuxo
Windows). Es compatible con casi cualquier sistema de base de datos.
Tiene una baja curva de aprendizaje y permite construir aplicaciones
robustas en un contexto empresarial. Incluye herramientas adicionales
gue ayudan a probar, depurar y documentar el proyecto. Adicionalmente
ofrece los beneficios de una activa comunidad de cédigo abierto. Es

totalmente gratuito y publicado bajo la licencia MIT.

Symfony es un framework para construir aplicaciones web con PHP. En otras
palabras, es un enorme conjunto de herramientas y utilidades que simplifican el
desarrollo de las aplicaciones web (EcuRed, Consultado 2016c) y ha sido
ideado para exprimir al limite todas las nuevas caracteristicas de PHP 5.3 y por
eso es uno de los frameworks PHP con mejor rendimiento. Su arquitectura
interna esta completamente desacoplada, lo que permite reemplazar o eliminar

facilmente aquellas partes que no encajan en el proyecto (Eguiluz, 2012).

Esta desarrollado en PHP 5 y fue disefiado para ajustarse a los siguientes
requisitos (netbeans.org, Consultado 2016):
v' Facil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas (y con
la garantia de que funciona correctamente en los sistemas Windows).
v' Abstraccion de bases de datos via Mapeo Relacional de Objetos (ORM):
las tablas de la base de datos estan disponibles como objetos en el
coédigo. La capa ORM esta basada en Propel o Doctrine.
v’ Utiliza programacion orientada a objetos, de ahi que sea imprescindible
PHP 5.


http://www.symfony-project.com/

v' Sencillo de usar en la mayoria de casos, aunque es preferible
para el desarrollo de grandes aplicaciones web que para pequefios

proyectos.

v' Aungue utiliza MVC tiene su propia forma de trabajo en este punto, con

variantes del MVC clasico.

Es un entorno de trabajo para el desarrollo &gil de aplicaciones. Automatiza
varios de los patrones de disefio mas utilizados, afiadiendo estructura al cédigo
con intencién de mejorar la escritura, legibilidad y el mantenimiento del cédigo
generado. En definitiva, hace de la programacion una tarea mas facil
(SOLANILLA, 2011).

Por todas estas caracteristicas se seleccioné Symfony como framework para el

desarrollo de la aplicacién web de esta investigacion.

1.8.1 LENGUAJE DE PROGRAMACION PHP5.

Es uno de los lenguajes de lado servidor mas extendido en la web y que ha
sido creado por una gran comunidad de personas. El sistema fue desarrollado
originalmente en el afio 1994 por Rasmus Lerdorf como un CGI escrito en C
que permitia la interpretacion de un ndmero limitado de comandos. El sistema
fue denominado Personal Home Page Tools y adquiri6 relativo éxito gracias a
que otras personas pidieron a Rasmus que les permitiese utilizar sus
programas en sus propias paginas. Dada la aceptacion del primer PHP y de
manera adicional, su creador disefidé un sistema para procesar formularios al
que le atribuy6 el nombre de FI (Form Interpreter) y el conjunto de estas dos
herramientas, seria la primera version compacta del lenguaje: PHP/FI (Alvarez,
2001).

PHP 5 es un lenguaje muy facil de aprender con respecto a otros lenguajes
utilizados para el mismo propésito, como JAVA o ASP. Debido a esto no es
necesario hacer un estudio muy concienzudo de sus funciones para realizar
programas sencillos que nos resuelvan la mayoria de los problemas diarios
(Converse & Park, 2008).



Es un lenguaje de programacion, disefiado originalmente para la creacion de
paginas web dinamicas. Es usado principalmente para la interpretacion del lado
del servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado desde
una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de programas
incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando las bibliotecas Qt 0 GTK+,
PHP es el acrénimo de Hipertext Preprocesor.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el ser vidor web,
justo antes de que se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las
paginas que se ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de
datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que vera el
cliente. El cliente solamente recibe una pagina con el codigo HTML resultante
de la ejecucion de la PHP. Como la pagina resultante contiene Unicamente
codigo HTML, es compatible con todos los navegadores (Pablo Stalyn Solis Gil
2013).

La mayoria de las funciones mas usuales estan disponibles por defecto, como
la conexion a bases de datos o la utilizacion de servidores IMAP. Existe una
gran cantidad de paginas con documentacion y programas hechos por

desarrolladores que se pueden leer y modificar liboremente (Fuecks, 2009).

Caracteristicas de Php 5 segun (TERAN, 2011):

v" Embebido en HTML: Las paginas escritas en PHP son simples paginas
en HTML que contienen, ademas de las etiquetas normales, el programa
que queremos ejecutar.

v" Multiplataforma: PHP 5 se ejecuta en multitud de plataformas, Sistemas
Operativos y Servidores existentes. Es compatible con los tres
servidores lideres del mercado: Apache, Microsoft Internet Information
Server y Netscape Enterprise Server

v Licencia OpenSource: La licencia de Cdédigo Abierto implica que el
cédigo fuente de PHP 5 es libre de ser descargado e inspeccionado por
nosotros. La consecuencia principal es que el costo del producto en la
mayoria de los casos es de 0. Tener el cédigo fuente de PHP 5 sirve,

entre otras cosas, para poder hacer nuestro servidor a la medida, es



decir, podemos compilar el programa con las opciones que realmente
utiicemos (basede datos, LDAP).

v' Multitud de Extensiones: PHP 5 se desarrolla para dar la mayor
versatilidad y flexibilidad a los usuarios que lo utilizan. Es por esto por lo
que existen muchas extensiones del lenguaje que permiten utilizar
nuevas bases de datos, protocolos, enlaces a librerias, etcétera.

v" Velocidad e Incorporacion de Objetos: El nuevo motor Zend 2.0 acelera
los procesos de ejecucion del cédigo. Ademas, incorpora un nuevo
modelo de objetos que permite crear clases y métodos privados,

protegidos y publicos, clases abstractas e interfaces.

Gran Comunidad de Apoyo: PHP 5 se ha escrito bajo el auspicio del Codigo
Abierto. Por lo tanto, existe una comunidad que apoya su desarrollo en
colaboracién. La ventaja principal es que existen multitud de paginas, listas de
correo y foros de debate cuyo tema de conversacion es el manejo de este
lenguaje de programacion. Esta comunidad sirve de apoyo para todos los que
necesitamos conocer desde los aspectos mas basicos, hasta las

implementaciones mas complicadas.

Este incorpora introduce una API comun para el acceso a base de datos; las
extensiones de objetos de datos de PHP(PDO, PHP Data Objects), que
proporcionan una interfaz unificada para trabajar con bases de datos y ayudan
a que los desarrolladores manipulen diferentes bases de datos de manera

consistente (Muiioz, 2013).

Con PHP no se esté limitado a generar HTML. Entre las capacidades de PHP
se incluyen la creacion de imagenes, ficheros PDF e incluso peliculas Flash
(usando libswf y Ming) generadas sobre la marcha. También se puede generar
facilmente cualquier tipo de texto, como XHTML y cualquier otro tipo de fichero
XML. PHP puede autogenerar estos ficheros y guardarlos en el sistema de
ficheros en vez de imprimirlos en pantalla, creando una caché en el lado del

servidor para contenido dinamico.



PHP admite la mayoria de servidores web de hoy en dia, incluyendo Apache,
IIS, y muchos otros. Esto incluye cualquier servidor web que pueda utilizar el
binario de PHP FastCGIl, como lighttpd y nginx. PHP funciona tanto como
md&dulo como procesador de CGI.

De modo que con PHP, se tiene la libertad de elegir el sistema operativo y el
servidor web (Php, consultado 2016).

1.8.2 ENTORNO DE DESARROLLO WEB (WAMP SERVER 2.4).

Se debe tener en cuenta para el desarrollo de una aplicacion web el entorno de
desarrollo web a utilizar. Debe estar equipado con las caracteristicas
necesarias ya que este juega un papel importante. En este epigrafe se
describira brevemente el entorno Wamp Server 2.4.

WampServer, provee a los desarrolladores con los cuatro elementos
necesarios para un servidor web: un Sistema Operativo (Windows), un
manejador de base de datos (MySQL), un software para servidor
web(Apache) y un software de programacion script Web(PHP, Python o
PERL), debiendo su nombre a dichas herramientas (GARCIA, 2014).

Segun (O. Rivera, 2012) el uso de un WAMP permite servir paginas HTML a
internet, ademas de poder gestionar datos en ellas, al mismo tiempo un WAMP,
proporciona lenguajes de programacion para desarrollar aplicaciones web. Es
un entorno de desarrollo Web. Le permite crear aplicaciones web con Apache,
PHP y la base de datos SQL. También viene con SQLiteManager y
PHPMyAdmin para que administre mas facilmente sus bases de datos.

WampServer tiene funcionalidades que lo hacen muy completo y facil de usar.
v' Gestionar sus servicios de Apache y MySQL,

Cambiar de linea / fuera de linea (dar acceso a todos o solo local)

Instalar y cambiar emisiones de Apache, MySQL y PHP emisiones

Gestion de la configuracion de sus servidores

Acceder a sus registros

Acceder a sus archivos de configuracion

Crear alias

WampServer cambiar el idioma del menua

AN NN Y N N NN

Acceder a la pagina principal



Su utilidad es importante a la hora de desarrollar aplicaciones web, ya que
funciona como si trabajaramos en un servidor web, ya pues podemos ejecutar
estas aplicaciones de manera local y ver como seria el funcionamiento antes
de ser subidas a un hosting o servidor web. Ademas de ello podemos gestionar
datos con la ayuda del motor de base de datos (MySQL) y su administrador
(PHPMyAdmin) (Barrera, 2015).

Por todas estas caracteristicas que lo hacen facil de usar y a la vez una

potente herramienta se eligio para la creacion de la aplicacion web.

1.9GESTOR DE BASE DE DATOS MySQL.

Es un sistema de administracion de bases de datos, una base de datos es una
coleccion estructurada de tablas que contienen datos. Esta puede ser
desde una simple lista de compras a una galeria de pinturas o el vasto
volumen de informacién en una red corporativa. Para agregar, acceder a
y procesar datos guardados en un computador, usted necesita un
administrador como MySQL. Dado que los computadores son muy buenos
manejando grandes cantidades de informacion, los administradores de bases
de datos juegan un papel central en computacién, como aplicaciones
independientes o como parte de otras aplicaciones.

Inicialmente, MySQL carecia de elementos considerados esenciales en
las bases de datos relacionales, tales como integridad referencial y
transacciones. A pesar de ello, atrajo a los desarrolladores de paginas web
con contenido dinamico, justamente por su simplicidad.

Poco a poco los elementos de los que carecia MySQL estan siendo
incorporados tanto por desarrollos internos, como por desarrolladores de
software libre (Pablo Stalyn Solis Gil 2013).

Es uno de los sistemas de gestion de bases de datos relacionales de mayor
aceptacion mundial, ya que permite una creacion asequible y fiable de
aplicaciones de bases de datos integradas basadas en web de alto rendimiento
y facilmente ampliables. Algunas de las caracteristicas mas importantes segun
(Encinas, 2015) son:

v' Su facilidad de uso e instalacion.



v El bajo coste total de propiedad.
v' La capacidad de ampliaciéon y rendimiento en los sitios web con mas
trafico y las aplicaciones mas exigentes.

v El soporte de produccion.

Grandes sitios web como Wikipedia, Google, Facebook, Twitter y Youtube
utilizan MySQL. Ademas posee una licencia GNU GLP (software libre) para
aplicaciones no comerciales (Neoteo, 2014).

A demas posee soporte completo para clausulas group by y order by,
soporte de funciones de agrupacion. Seguridad: ofrece un sistema de
contrasefas y privilegios seguro mediante verificacion basada en el host y el
trafico de contrasefias esta cifrado al conectarse a un servidor (CORTES. &
ENCISO., 2008).

Algunas de sus ventajas que plantea (Espinoza & Sarango, 2013) son:

e Compatible con la mayoria de las plataformas debido a su estabilidad
general del uso de bibliotecas de subprocesos.

e Capacidad del nucleo del S.O (Sistema Operativo) para administrar
procesos o subprocesos en diferentes CPU’'s, permitiendo ejecutar
procesos que bloqueen y liberen procesos de una region critica.

e Rendimiento y estabilidad general del sistema de archivos.

e Escalabilidad y limites con respecto a grandes bases de datos.

e Tiene una gran comunidad para soporte
Y como desventaja:

e Carece de procedimientos almacenados, en la parte técnica.
Por todas estas particularidades se eligié este gestor de base de datos
para la realizacion de este trabajo.

MySQL es el sistema gestor de bases de datos de cédigo abierto por
excelencia. La razon: las empresas que utilizan MySQL consiguen recortar el
gasto dedicado a este tipo de software en un 90%, y por regla general su uso
es gratuito, siempre que se sigan unas reglas muy sencillas. La velocidad y la
flexibilidad en diferentes sistemas operativos hacen muy popular a MySQL (J.
D. Gutiérrez, 2004).



Para la realizacion de este trabajo fue seleccionado el gestor de bases de
datos MySQL porque permite una creacion asequible y fiable de aplicaciones
de bases de datos integradas basadas en web gracias a sus caracteristicas

teniendo en cuenta las ventajas y cualidades que posee.

1.10 HERRAMIENTAS A UTILIZAR.

Las consideraciones basicas que se tuvieron en cuenta en la eleccién de una
herramienta para construir la aplicacion fueron, por una parte, la obligacién de
efectuar una equiparacion entre las caracteristicas del problema con las de la
tarea a realizar para resolver el problema, con el usuario y con las herramientas
en particular seleccionadas. Por otra, la consideracion de la fase del desarrollo

del sistema en que se esta trabajando.

A continuacién abordamos las herramientas seleccionadas para la codificacion

y el modelado de la aplicacion.

1.10.1INTERFAZ DE DESARROLLO DE APLICACIONES (Note Pad ++ V6.6.1).

Notepad++ es un editor de textos libre y gratuito que corre bajo Windows y que
esta bajo la licencia de software libre GPL. Se basa en un componente de
edicion muy poderoso llamado Scintilla. El software esta escrito en C++ y usa
el APl de Win32 para optimizar su velocidad de ejecucion y minimizar el
tamafo del codigo. Asi, se han optimizado muchas rutinas sin sacrificar la
flexibilidad y el ambiente de trabajo amistoso y facil de usar. Entre sus
caracteristicas tiene (Web oficial, Consultado 2016):
e Colorizacion de las palabras claves (si se usa, por ejemplo, para
programar en un lenguaje particular).
e Definicidn por el usuario de qué palabras enfatizar y colorar.
e Colapsar bloques para hacer mas clara la programacion.
e PCRE (Perl Compatible Regular Expression).
e Busquedas/Reemplazos a nivel de expresiones regulares en Perl.
e Auto-completar texto.
e Multi-documentos (aparecen en pestafnas).
e WYSIWYG en impresién, es decir, como se ve el documento, asi se
imprime.

e Zoom (hacer mas grande o mas chica la letra).



e Soporte a diferentes idiomas (incluye el espafiol).
e Bookmarks.

e Grabaciéony reproduccion de macros.

Soporta diversos lenguajes de programacion, disponible en varios idiomas,
incluido el espafiol. Tiene sistema de busqueda y coincidencia de texto con
capacidad de filtros de expresiones regulares. Se puede abrir y editar archivos
HTML, PHP vy otros lenguajes facilmente. Reconoce el tipo de formato con el
que se esta trabajando y modifica sus caracteristicas acorde a él. Asi un
archivo de tipo PHP, HTML o CSS tendra resaltadas variables y valores con

distintos colores, para facilitar la edicion (Barcelo, 2014).

Por estas virtudes se utilizO como interfaz para el desarrollo del software.

1.10.2HERRAMIENTAS PARA EL MODELADO (VISUAL PARADIGM 8.0)

Visual Paradigm es una herramienta CASE para el modelado UML muy
potente, gratuita, facil de instalar, utilizar y actualizar. Permite dibujar todo tipo
de diagramas UML, revertir cédigo fuente a modelos UML, generar codigo
fuente desde los diagramas UML. Incluye los objetos méas recientes de
UML ademas de diagramas de casos de uso, diagramas de clase, diagramas
de componentes, reversa instantanea para Java, C++, DotNet Exe/DLL,
XML, XML Schema, y Corba IDL, ofrece soporte para Rational Rose,
integracion con Microsoft Visio, ademas de generar reportes y
documentacién en HTML/PDF (Aragén, 2011).

Con la ayuda de esta herramienta se proyecta el disefio del Modelo Entidad-
Relacion (MER). Ademas, mediante el empleo de las funcionalidades de dicho
instrumento y a partir del MER obtenido, seran generadas las consultas SQL
que se transformaran, posteriormente, en la base de datos de la aplicacion.
Estas facilidades propuestas por la herramienta CASE, disiparon las dudas

acerca de su seleccion, convirtiéndola asi en la mejor opcion.



CONCLUSIONES DEL CAPITULO I.

En este capitulo se determinaron los fundamentos tedricos y metodolégicos
necesarios para el desarrollo de una aplicacion web para la gestion de la
informacién docente en la Facultad de Agronomia de la Uniss. Se decidio
utilizar la metodologia de desarrollo XP ya que resalta por su corto tiempo de
duracion, un equipo reducido y gran cantidad de informacion disponible y
aceptacion, por lo que se determind que es la mejor opcidn para este trabajo ya
que el cliente no tiene claro desde un principio todos los requisitos de la

aplicacion.

Luego de analizar los Framework web, fue elegido Symfony por ser rapido,
seguro y profesional. Ademas de ser compatible con casi cualquier sistema de
base de datos, y permite construir aplicaciones robustas. Utiliza el patrén de
arquitectura Modelo-Vista-Controlador, lenguaje de programaciéon PHP5 vy

ofrece los beneficios de una activa comunidad de cddigo abierto.

Se determind utilizar MySQL como sistema gestor de base de datos, ya que
proporciona el disefio de una base de datos robusta y segura. Su integracion
con el entorno de desarrollo web Wamp Server a través de phpmyadmin
permite la ejecucion de aplicaciones web en una maquina con escasos

recursos.

El software sera desarrollado en el editor Note Pad ++ V6.6.1, ya que brinda
facilidades y ejecuta funciones de autocompletado de cddigo. Ademas, soporta
diversos lenguajes de programacion, disponible en varios idiomas, incluido el
espariol. Tiene sistema de busqueda y coincidencia de texto con capacidad de
filtros de expresiones regulares. Se puede abrir y editar archivos HTML, PHP y
otros lenguajes facilmente. Reconoce el tipo de formato con el que se esta
trabajando y modifica sus caracteristicas acorde a €l. Asi un archivo de tipo
PHP, HTML o CSS tendra resaltadas variables y valores con distintos colores,

lo cual facilita la edicién.



CAPITULO II: Descripcion de la aplicacién web para la gestion de la
informacion docente facultad de agronomia de la Uniss.

Este capitulo tiene como propdsito desarrollar las fases de Planificacion y
Disefio de la aplicaciéon web para la Facultad de Agronomia de la UNISS,
para ello es necesario modelar el negocio existente y luego el sistema
propuesto. Para ello se utilizan las herramientas y diagramas necesarios que

establece la metodologia XP.

2.1 PROCESOS DEL NEGOCIO

Es habitual hablar en este tiempo de cambios, propiciado por los avances de
las tecnologias de la informacién y las comunicaciones, como del inicio de una
nueva era, a la que suele llamarse sociedad de la informacion. Todo ello exige
a las instituciones de educacion superior una flexibilizacion de sus

procedimientos y de su estructura administrativa.

La facultad de Agronomia de la Uniss estd inmersa en un proceso de
acreditacion por lo que les resulta Util una aplicacién web que responda a las

necesidades organizativas de la informacion.

En dicha facultad el coordinador de afio lleva el control de mucha informacion
docente que incluye: actas, horarios, resumenes, planes de estudios y otras
mas, dicha informaciéon es adquirida por la via de documentos tipo (Word,
Excel, PowerPoint e impreso en papel y otros formatos) lo cual propicia a que
se genere un gran cumulo de informacion conllevando esto a que se produzca

descentralizacién perdida y deterioro de la misma.

También los profesores llevan el control de sus documentos de la misma forma,
ejemplo: el control de las evaluaciones de los estudiantes. Estos entregan a la
secretaria docente que utiliza un sistema que registra las notas finales del

estudiante.

Ademas el coordinador de afio plantea que existe la necesidad de una
plataforma web para la informacidon de la facultad donde pueda incluir la

informacién que esté disponible desde cualquier lugar y en cualquier momento,



y asi cumplir con unos de los requisitos planteados para la acreditacién de la

misma.
Dentro de sus principales objetivos esta:

e Que los usuarios autorizados tengan acceso a la informacidén necesaria
mediante una aplicacion que le facilite la gestién de la informacion

docente a través de la intranet.

En el proceso de gestion de la informacion docente el principal objetivo es:

ejecutar la gestion de la informacion docente.

El presente trabajo centra sus objetivos en la gestion de la informacion docente
de La Facultad de Agronomia de la Universidad (UNISS), en este proceso
desde que el usuario accede a la aplicacion mediante su usuario y contrasefia

ya puede comenzar a gestionar la informacion.

2.2 REGLAS DEL NEGOCIO

Las reglas del negocio facilitan a los analistas y desarrolladores del proyecto
los procesos que se llevan a cabo en el negocio, asi como sus politicas para

lograr un éptimo funcionamiento:
o Lainformacion solo puede ser consultada por el personal autorizado.
o Coordinador:

=  Gestiona los documentos relacionados con el coordinador

de afio.
= Actualiza la informacion de la intranet:
- Las noticias se actualizan diariamente.

= Las entidades ( acta, estrategia, horario, historia, disciplina,

texto) tienen un documento adjunto.

» Las entidades (proyecto, evento, noticia, imagenes,
presentacion y galeria, disciplina, impacto) tienen una

imagen adjunta.



= |Introduce las asignaturas de cada afio del curso.

o Secretaria:

» Puede gestionar la informacion perteneciente al curso
(afio, semestre, asignaturas por semestre, grupos,

estudiantes, notas de los estudiantes, etc...).
= Cada asignatura solo puede tener una prueba final.

= Las asignaturas introducidas al curso solo son las que el

Coordinador haya insertado.

2.3 LISTA DE RESERVA DEL PRODUCTO

Apariencia o Interfaz externa:

e EIl Software tendra una interfaz sencilla y agradable a la vista del
usuario.
e La interfaz estard diseflada para que el usuario no se pierda y pueda

entender el software y todas sus opciones con facilidad.

Usabilidad:

e La aplicacibn web podra ser usada por usuarios que no tengan
experiencia en el uso de la computadora, solo necesitarian un ligero
entrenamiento sobre el funcionamiento de los principales elementos en
el ambiente de los Sistemas Operativos Windows o Linux (uso del

mouse, manejo de menus, botones, cuadros de texto, entre otros.)



Seguridad:

La informacién del software s6lo podra ser modificada por especialistas
en la materia. El sistema utiliza la politica de impedir accesos no

autorizados que pudieran introducir errores en la informacion original.

Debe garantizar la conectividad e integridad de los datos almacenados
a través de la red usando el protocolo de comunicacion HTTPS vy el

SGBD respectivamente.

Los archivos seran accedidos y modificados dependiendo del rol que les

tengan en la aplicacion.

Rendimiento:

No se requiere de una capacidad de procesamiento alta, pues la

aplicacion no ejecutara algoritmos complejos.

Integridad:

La informacion manejada estd protegida contra la corrupcién y los
estados inconsistentes pues los mecanismos de validacién y el
administrador del sistema se encargara de que los datos entrados sean

confiables, de calidad y salvado para los casos de errores.

Software:

Del lado del Servidor:

Se requiere una computadora que cuente con un servidor web (Apache)
con soporte para PHP. Ademas, se requiere de un gestor de base de
datos (phpMyAdmin). El sistema operativo puede ser Windows o Linux.

Todo lo anterior se requiere para lograr una eficiencia 6ptima.



Del lado del cliente:

Por parte del cliente se necesita un navegador que interprete las

funciones basicas de JavaScript, recomendado Mozilla Firefox 25 o

superior.

Confiabilidad:

La aplicacién en caso de fallos debe garantizar que las pérdidas
de informacion sean minimas y los datos almacenados no se pierdan,
para ello todos los datos quedaran almacenados en la base de datos del

sistema.

Requerimientos de hardware:

Clientes:

Requirieran como minimo un procesador Pentium Illl, 128 Mb de
memoria RAM. Estas maquinas deben estar conectadas en red con el
servidor.

Servidor:

Una maquina que funcione como servidor, la cual debe tener como
minimo un Procesador Pentium Ill con 1 GHz de frecuencia o
superior,512 Mb de Memoria RAM y 40 GB de Disco Duro.

Restricciones en el disefio y la implementacion:

La interfaz del sistema debe ser a través de una pagina web, con
determinadas caracteristicas que se adapten a las funcionalidades del

software
Utilizacion del lenguaje de programacion PHP
Empleo de herramientas de disefio, programacién y documentacion.

Empleo de la metodologia de desarrollo de software XP.



2.4 PROCESO DE DESARROLLO DE LA APLICACION SIGUIENDO LA
METODOLOGIA XP

La metodologia XP define las siguientes fases del ciclo de vida del proyecto:

¢ Planificacién
e Disefio

e Codificaciéon
e Pruebas

Durante las cuales se generan los artefactos:

e Historias de Usuario
e Tareas de Ingenieria
e Pruebas de Aceptacion.

Que se describiran minuciosamente a continuacion.

2.5 HISTORIAS DE USUARIO.

Las Historias de Usuario se utilizan para especificar los requisitos de las
aplicaciones software en las metodologias agiles (SCRUM, XP, FDD, ASD,
AUP, LD, etc.). Las historias de usuario son tarjetas en dénde el interesado
describe brevemente (con el fin de que sean dindmicas y flexibles) las
caracteristicas que el sistema debe poseer, sean requisitos funcionales o no
funcionales. Cada historia de usuario debe ser lo suficientemente comprensible
y delimitada para que se pueda implementar en unas tres semanas
aproximadamente (para no superar el tamafio de una iteracion, que es el
tiempo estimado para una entrega de un componente de desarrollo de manera
incremental. Las historias de usuario se descomponen en tareas de
programacion (task card) que los programadores implementan.(Suaza &
Nacional, 2013).



Tabla 1 Historias de Usuario.

: . . Puntos de Puntos -
Historia de usuario Iteracion

estimacion Reales.

1 Almacenado de la informacion en una base 09 08 3
de datos.

‘ 2| Autentificarse. 0.3 0.3 1
‘ ' | cambiar Contrasefia. 0.4 0.3 1
‘ 2| Cerrar Sesion. 0.3 0.2 1
‘ 1| Gestionar Tendencias 0.5 0.5 1
‘ 1| Gestionar Objetivos 0.5 0.5 1
‘ | Gestionar Retos 0.5 0.5 1
‘ 8 Gestionar Impactos 0.6 07 1
‘ °1 | Gestionar Actas 0.5 0.6 1
‘ 'l Gestionar Estrategias 0.5 0.5 1
‘ | Gestionar Horarios 0.5 0.6 1
‘ | Gestionar Historia 0.5 0.5 1
‘ " “'| Gestionar Disciplinas 0.6 0.9 3
‘ (L. Gestionar Asignaturas 0.5 0.5 1
‘ 1/ | Gestionar Bibliografia 04 03 1
‘ " Gestionar Imagenes de Presentacion 0.5 0.4 1
‘ 11/ | Gestionar Galeria de Imagenes 0.5 0.4 1
‘ k1| Gestionar Textos de Presentacion 0.5 0.3 1
‘ “/| Gestionar Noticias 0.5 0.3 1
‘ “UH Gestionar Eventos 0.5 0.5 1
‘ “"| Gestionar Proyectos 0.5 0.5 1
‘ ““H| Gestionar Cursos 0.3 0.3 1
‘ ““1| Gestionar Afios 0.3 0.3 1
‘ “Z| Gestionar Semestres 0.3 0.3 1
‘ ““1| Gestionar Asignaturas del Semestre 0.6 0.4 1
‘ “1| Gestionar Controles 0.3 0.3 1
‘ “ /| Gestionar Seminarios 0.3 0.3 1




Gestionar Pruebas Finales 0.3 0.3 1
Gestionar Grupos 0.3 0.3 1
Gestionar Estudiantes 0.3 03 1
Gestionar Evaluaciones regulares 0.3 0.3 1
Buscar Coordinador 0.5 0.9 3
Mostrar Coordinador 0.6 0.7 2
Buscar Secretaria 0.5 0.2 1
Mostrar Secretaria 0.4 0.7 2
Gestionar Evaluaciones de Controles de un 0.3 0.3 1
Estudiante

Gestionar Evaluaciones de Seminarios de 0.3 0.3 1
un Estudiantes

Gestionar Evaluaciones de Pruebas Finales 0.3 03 1
de un Estudiantes

Tabla 2 Historia de Usuario Nro.1

Historia de Usuario

Ndmero: 1

Nombre de Historia de Usuario: Almacenado de la informacién en una base de

datos.

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos estimados: 0.9

lteracion Asignada: 3

Puntos reales: 0.8

Usuario: Sistema

Descripcion: Permite almacenar la informacion en una base de datos

Observaciones:




Tabla 3 Historia de Usuario Nro.2

Historia de Usuario

Ndmero: 2

Nombre de Historia de Usuario: Autentificarse.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Todos

Descripcion: Permite a los Usuarios Autentificarse.

Observaciones:

Tabla 4 Historia de Usuario Nro.3

Historia de Usuario

Ndmero: 3

Nombre de Historia de Usuario: Cambiar Contrasefia.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Todos

Descripcion: Permite cambiar la contrasefa.

Observaciones:




Tabla 5 Historia de Usuario Nro.4

Historia de Usuario

Ndmero: 4

Nombre de Historia de Usuario: Cerrar Sesion.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.2

Usuario: Todos

Descripcion: Permite Cerrar Sesion.

Observaciones:

Tabla 6 Historia de Usuario Nro.5

Historia de Usuario

Ndmero: 5

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Tendencias.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.5

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de las Tendencias.

Observaciones:

v Las tendencias solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

Tabla 6 Historia de Usuario Nro.6

Historia de Usuario

Ndmero: 6

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Objetivos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.5




Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de los Obijetivos.

Observaciones:

v Los Objetivos solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

El resto de las Historias de Usuario se encuentran en el Anexo 1.

2.6 TAREAS DE INGENIERIA.

Las tareas de ingenieria son otro artefacto de la metodologia XP que nos
permite asignar las tareas relacionadas con cada historia de usuario a los
involucrados del proyecto, en este caso, se utilizO el modelo propuesto por
Letelier. Las tareas de ingenieria se establecieron, indicando por cada una de
las iteraciones la forma en que se desarrollaria la aplicacion. A continuacién, se

observan las tareas de ingenieria correspondiente a las historias de usuario.

Tabla 7 Tareas de Ingenieria.

Puntos de Puntos

Tareas de Ingenieria

estimacion Reales.

" | A-1 Disefio de la base de datos. 0.9 0.8
A - 2 Implementacion de la base de 0.9 0.8
datos.

“ | B-1 Disefio de la interfaz para 0.1 0.1
autentificarse.

B-2 Implementacién de la autentificacion | 0.2 0.2




de usuario.

C-1 Diserio de la interfaz para cambiar 0.2 0.1
contrasefia.

C-2 Implementacion de cambiar 0.2 0.2
contrasefa.

E-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.2
las tendencias.

E-2 Implementacion de operaciones 0.4 0.4
CRUD para gestionar las tendencias.

F-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.2
objetivos.

F-2 Implementacién de operaciones 0.5 0.4
CRUD para gestionar objetivos.

G-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.2
retos.

G-2 Implementacion de operaciones 0.5 0.5
CRUD para gestionar Retos.

H-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.2
impactos.

H-2 Implementacion de operaciones 0.4 0.3
CRUD para gestionar impactos.

I-1 Disefio de la interfaz para actas. 0.2 0.3
l-2 Implementacion de operaciones 0.5 0.6
CRUD para actas.

J-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.1
estrategias.

J-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD para gestionar estrategias.

K-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.1
horarios.

K-2 Implementacion de operaciones 0.3 0.2
CRUD para gestionar horarios.

L-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.2




historia.

L-2 Implementacién de operaciones 0.3 0.2
CRUD para gestionar historia.

M-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.2
disciplinas.

M-2 Implementacion de operaciones 0.3 0.3
CRUD para gestionar disciplinas.

N-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1
asignaturas.

N-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD a la interfaz para gestionar

asignaturas.

N-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1
bibliografia.

N-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD para gestionar bibliografia.

O-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1
imagenes de presentacion.

O-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD para gestionar imagenes de

presentacion.

P-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.2
galeria de imagenes.

P-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD a la interfaz para gestionar

galeria de imagenes.

Q-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1
textos de presentacion.

Q-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD a la interfaz para gestionar textos

de presentacion.

R-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1

noticias.




R-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD a la interfaz para gestionar

noticias.

S-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.2
eventos.

S-2 Implementacion de operaciones 0.1 0.3
CRUD para gestionar eventos.

T-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.2
proyectos.

T-2 Implementacion de operaciones 0.1 0.2
CRUD para gestionar proyectos.

V-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1
CUrsos.

V-2 Implementacién de operaciones 0.1 0.2
CRUD para gestionar cursos.

W-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.2
afos.

W-2 Implementacion de operaciones 0.1 0.2
CRUD para gestionar anos.

X-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1
semestres.

X-2 Implementacién de operaciones 0.1 0.1
CRUD para gestionar semestres.

Y-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.1 0.1
asignaturas del semestre.

Y-2 Implementacién de operaciones 0.3 0.3
CRUD para gestionar asignaturas del

semestre.

Z-1 Disefio de la interfaz para gestionar | 0.2 0.1
controles.

Z-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD para gestionar controles.

Al-1 Disefio de la interfaz para 0.2 0.1




gestionar seminarios.

A2-2 Implementacion de operaciones 0.1 0.1
CRUD para gestionar seminarios.

A3-1 Disefio de la interfaz para 0.2 0.2
gestionar pruebas finales.

A3-2 Implementacion de operaciones 0.2 0.2
CRUD para gestionar pruebas finales.

A4-1 Disefio de la interfaz para 0.1 0.1
gestionar grupos.

A4-2 Implementaciéon de operaciones 0.1 0.1
CRUD para gestionar grupos.

A5-1 Disefio de la interfaz para 0.1 0.1
gestionar estudiantes.

A5-2 Implementacion de operaciones 0.1 0.1
CRUD para gestionar estudiantes.

A6-1 Disefio de la interfaz para 0.1 0.1
gestionar evaluaciones regulares.

A6-2 Implementacion de operaciones 0.1 0.1
CRUD para gestionar evaluaciones

regulares.

A7-1 Disefio de la interfaz para buscar 0.3 0.3
del coordinador.

A7-2 Implementacién del buscador del 0.3 0.3
coordinador.

A8-1 Disefio de la interfaz para mostrar 0.3 0.3
del coordinador.

A8-2 Implementaciéon del mostrar del 0.3 0.3
coordinador.

A9-1 Disefio de la interfaz para buscar 0.3 0.3
de la secretaria.

A9-2 Implementacion del buscar de la 0.3 0.3

secretaria.




A10-1 Disefio de la interfaz para mostrar 0.3 0.2
de la secretaria.

A10-2 Implementacion del mostrar dela | 0.3 0.2
secretaria.
<: | Al1-1 Disefio de la interfaz para 0.1 0.1

gestionar evaluaciones de controles de

un estudiante.

Al11-2 Implementacion de operaciones | 0.1 0.1
CRUD para gestionar eevaluaciones

de controles de un estudiante.

<. | Al12-1 Disefio de la interfaz para 0.1 0.1
gestionar evaluaciones de seminarios

de un estudiantes.

A12-2 Implementacion de operaciones | 0.1 0.1

CRUD para gestionar evaluaciones de

w
(3]

seminarios de un estudiantes.

<i: | A13-1 Disefio de la interfaz para 0.1 0.1
gestionar evaluaciones de pruebas

finales de un estudiantes.

A13-2 Implementacion de operaciones | 0.1 0.1
CRUD para gestionar evaluaciones de

pruebas inafles de un estudiantes.

Seguidamente se exponen algunas de las tareas de ingenieria y los prototipos

de interfaz de usuario correspondientes.

Tabla 8: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la base de datos.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: A-1 Numero Historia de Usuario: 1
Nombre Tarea: Disefio de la base de datos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.9
Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear el disefio de la base de datos



Tabla 9: Tarea de ingenieria correspondiente a la implementacién de la base
de datos.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: A-2 Numero Historia de Usuario: 1
Nombre Tarea: limplementacion de la base de datos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.9

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar la base de datos

Tabla 10: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
autentificarse.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: B-1 Numero Historia de Usuario: 2
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para autentificarse.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan los usuarios introducir sus usuarios y contrasefias para poder

acceder al sistema.

Tabla 11: Tarea de ingenieria correspondiente a la implementacién de la
autentificacién de usuario.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: B-2 Numero Historia de Usuario: 2
Nombre Tarea: implementacién de la autentificacion de usuario.
Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2
Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para la autentificacion de

usuario.



El resto de las Historias de Usuario se encuentran en el Anexo 2.

2.7 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION DE LA BASE DE DATOS.

El diagrama entidad relacién es una herramienta para el modelado de datos
que permite representar las entidades relevantes de un sistema de informacion
asi como sus interrelaciones y propiedades(Garcia Gaibor & Lopez, 2016). Es
la base principal para la construccion del sistema de informacién, ya que
establece relaciones entre entidades principales, las cuales facilitaran la
gestiéon de informacién y la generacion de consultas e informes (MONROY,
2010).

Dada la importancia de este modelo para el proceso de desarrollo del software
a continuacion se muestra el disefio del mismo, que permite examinar los datos
de la aplicacién. Este cuenta con un total de 23 tablas dedicadas al
almacenamiento de los datos del negocio y a garantizar la seguridad del

sistema.



¢ id - int(11)
@ nombre : varchar(255)

¢ id - int(11
# cordinador_id : int(11)
@ titulo - varchar(255)
@ descripcion : longtext

¢ id - int(11)
# cordinador_id : int(11)
@ nombre : varchar(255)

@ usuario_id : int(11)
@ nombre : varchar(255)

@ user : varchar(20)
@ fecha_subido : varchar(255)

@ tamano : varchar(255)
@ path : varchar(255)
@ tipo_estrategia : varchar(255)

@ password : varchar(255)

@ descripcion : longtext @ role : varchar(20)

@ titulo : varchar(255)

@ path : varchar(255)

@ fecha_subido : varchar(255)
@ tamano : varchar(255) id - int(11)

# cordinador_id : int(11)
@ nombre : varchar(255)
@ dia : varchar(255)

@ descripcion : longtext

inador id - int(11
=] o cordinadar:id - int(11) @ extension - varchar(255)

\ aititulo’Z varchar(255) « cordinador_id - int(11)
@ descripcion : longtext

@ usuario_id - int(11)

@ nombre : varchar(255)
@ path_imagen : varchar(255)

@ imagen : varchar(255)

@ id - int(11)
@ nombre : varchar(255)

¢ id - int(11)
@ descripcion : longtext

@ id - int(11)

@ nombre : varchar(255) o @ cordinador_id : int(11) ¥ P 1 @ fecha_subido : varchar(255)
@ extension : varchar(255) e el @ descripcio; - longtext MR .) @ tamal:o - varchar(255)
@ fecha_subido : varchar(255) o @ formato : varchar(255) e e @ path : varchar(255)
S & titulo - varchar(255) : @ semestre : varchar(255) patitsyachan
& tamano : varchar(255) @ fecha_subido : varchar(255) & fecha_subido - varchar(255) @ fecha : varchar(255)
@ path : varchar(255) @ tamano : varchar(255) © tamano - varchar(255) @ cordinada : varchar(255)
@ class_css : varchar(255) @ path - varchar(255) © path - varchar(255) @ extension : varchar(255)
@ url_path : varchar(255) 4 cordinador_id - int(11) & extension - varchar(255) # cordinador_id - int(11)
# cordinador_id - int(11) @ titulo - varchar(255) # cordinador_id : int(11)

\

@ descripcion : longtext

v
¢ id - int(11)
# plancarrera_id - int(11)

@ nombre : varchar(255)

@ fecha_subido : varchar(255)
@ tamano : varchar(255)

@ path : varchar(255)

@ extension : varchar(255)

int(11)
@ cordinador_id : int(11)

@ id - int(11) p @ id - int(11)

# cordinador_id : int(11) # cordinador_id : int(11)
@ nombre : varchar(255) @ titulo : varchar(255)

@ descripcion : varchar(255) @ descripcion : longtext
@ titulo : varchar(255)

@ path : varchar(255)

@ fecha_subido : varchar(255)
@ tamano : varchar(255)

# cordinador_id - int(11)

@ id - int(11)

# asignatura_id - int(11)
@ texto : varchar(255)
@ autor : varchar(255)
@ tipo : varchar(255)

@ nombre : varchar(255)
@ titulo : varchar(255)

@ descripcion : longtext

@ path : varchar(255)

@ fecha_subido : varchar(255)
@ tamano : varchar(255)

@ disciplina : varchar(255)

@ nombreimagen : varchar(255)
@ pathimagen : varchar(255)

M ¢ Qnoa
¢ id - int(11)
# cordinador_id : int(11)

@ nombre : varchar(255)

@ descripcion : longtext

@ titulo : varchar(255)

@ path : varchar(255)

@ fecha_subido : varchar(255)
@ tamano : varchar(255)

2 id - int(11)
# disciplina_id : int(11)
@ nombre : varchar(255)

@ descripcion : longtext

# horas_clase : int(11)
# horas_lab - int(11)

5 evaluacionpruebafinal

vE-E v
v < £ | ¢ id - int(11) pid- int(11) ¢ id - int(11)
2 id - int(11) © curso - varchar(255) # pruebafinal_id : int(11)

# ano_id - int(11)
@ nombre : varchar(255)

# asignaturasemestre_id - int(11) # estudiante_id - int(11)

# nota : double

@ nombre : varchar(255)

- pruebafinal

{1 @ 28icnomian
¢ id - int(11)
2 asignaturasemestre_id : int(11)

# curso_id : int(11)

@ id - int(11) @ nombre : varchar(255) vE
i ¢ id - int(11)
‘ # asignaturasemestre_id - int(11)

# estudiante_id - int(11)
@ nombre : varchar(255)

@ nombre : varchar(255)

@ nombre : varchar(255)

# asignaturasemestre_id : int(11)

# nota - double # ano_id - int(11)
VE

@ nombre : varchar(255) id - int(11) —

22 # seminario_id - int(11)
# estudiante_id - int(11)

g id - int(11) ' J
# semestre_id : int(11) 8 idint(11) # nota : double

@ nombre : varchar(255) # grupo_id - int(11)
@ profesor : varchar(255) & nombre - varchar(255) % @ 20ronomis db. evaluacioncontrol
@ ci - varchar(11) o id - int(11)
@ direccion : varchar(255) # control_id - int(11)
#iedadiZint(1) 4 estudiante_id - int(11)

@ sexo : varchar(255) # nota - double




Conclusiones del Capitulo

En el presente capitulo se pudo evidenciar que la metodologia XP es la
adecuada, pues se ajusta a las condiciones del proceso de desarrollo del
software, ademas brinda las herramientas necesarias para la creacion de un
producto final de calidad y permite generar la documentacion esencial para la

implementacion de la aplicaciony para futuras mejoras de esta.

CAPITULO 1II: Construccidén y prueba de la aplicacién web para la

gestion de la informacidon docente en la facultad de agronomia de la

Uniss.

Durante el desarrollo de este capitulo se pretende disefiar una interfaz
amigable para el usuario orientada a cumplir los estandares de calidad, seran
tratadas las excepciones y se enfatizara en temas de seguridad. Ademas, se
persigue crear casos de prueba capaces de encontrar la mayor cantidad de

errores posibles antes de la entrega del software al cliente.

3.1 Tratamiento de excepciones y seguridad. Principios de interfaz de

usuario.

Para obtener un producto final con éptima calidad hay que tener en cuenta los
factores que lo garanticen, el disefio de una interfaz sencilla y amigable para el

usuario, el tratamiento de las excepciones y sobre todo la seguridad. A



continuacion, se explicard como se manejé cada uno de estos elementos en el

software a desarrollar.

3.1.1 Tratamiento de excepciones

El tratamiento de excepciones es una herramienta eficaz para gestionar los
errores provocados por un problema en el sistema, pero hay determinados
escenarios en los que resulta poco eficiente para la recuperacién de su

consistencia (lzquierdo Castanedo, Juan Fuente, & Fernandez Lanvin, 2013).

Durante la implementacion de la aplicacion, resulta un tema de gran
importancia cuando se desea crear un entorno facil de utilizar para el usuario y
en el cual este tenga control total de sus acciones, es prioridad evitar la
ocurrencia de excepciones y errores indeseados. Es por ello que, para la
construccion de la aplicacion web en cuestion, se explotaron las
potencialidades del framework Symfony, para la validacién de las entradas de
usuario, verificando que los datos insertados estuvieran en el formato
adecuado y en caso contrario el sistema mostrara mensajes de error para
facilitar al usuario la correccion de estas fallas y evitar la pérdida de tiempo

innecesaria. Estos mensajes fueron elaborados cumpliendo los siguientes

requisitos:
1. No culpar al usuario del problema ocurrido.
2. Escribir los mensajes de error en el lenguaje del usuario.
3. Explicarle en el mensaje cual ha sido el error y coOmo recuperarse.
4. Utlizar siempre el mismo color y la misma forma para lograr una

consecuencia entre los errores y lograr una deteccion casi intuitiva del

error.

3.1.2 Seguridad.

La seguridad del software es una cuestion de enfoque en el control/eliminacion
o tolerancia de fallos del software y qué partes del software son las afectadas
(Dapena, 2009), ha ido cobrando relevancia a lo largo de los ultimos afios
debido a la incorporacién de computadores en los sistemas. Por ello, entre

otras cosas, es imprescindible seguir un proceso de desarrollo exhaustivo y de



calidad que comprenda ademas las actividades necesarias para incrementar la

seguridad y la fiabilidad relacionada con el software (Escribano Barreno, 2013).

La seguridad del sistema se gestion6 a través de la autenticacion de usuarios,
con un nombre de usuario Unico y una contrasefia que solo debe conocer este.
Se definieron roles y permisos de modo que cada usuario solo pueda acceder a
las opciones que necesite para realizar su trabajo, de esta manera con la
asignacion de los roles correspondientes los usuarios podran acceder a

modificar, eliminar o insertar una informacion solo si tienen permiso.

3.1.3 Interfaz de usuario

La Interfaz de Usuario (Ul), de un programa es un conjunto de elementos hardware
y software de una computadora que presentan informacion al usuario y le permiten
interactuar con la informacion y con el computadora. También se puede considerar
parte de la IU la documentacion (manuales, ayuda, referencia, tutoriales) que

acompafa al hardware vy al software.

Si la IU estéa bien disefiada, el usuario encontrara la respuesta que espera a su
accion. Si no es asi puede ser frustrante su operacion, ya que el usuario
habitualmente tiende a culparse a si mismo por no saber usar el objeto

(Departamento de Informacion y Documentacion, 2010).

La interfaz de usuario debe disefarse aplicando principios de sencillez y
simplificacion. La proliferacion de multitud de elementos puede dificultar una
identificacion clara de los mismos. La interaccion del usuario con los elementos de
la interfaz debe ser sencilla, procurando ahorrar esfuerzos y aportando sensacion
de control, previsibilidad y reversibilidad de las acciones y decisiones tomadas por
el usuario. La interfaz también debe incluir informacién de contexto que permita

situar y orientar al usuario.
El disefio de los prototipos de interfaz se baso en los siguientes principios:

v' Anticipacién: Las aplicaciones deberian intentar anticiparse a las
necesidades del usuario y no esperar a que el usuario tenga que buscar la
informacion, recopilarla o invocar las herramientas que va a utilizar

v/ Autonomia: La computadora, la IU y el entorno de trabajo deben estar a
disposicion del usuario. Se debe dar al usuario el ambiente flexible para que

pueda aprender rapidamente a usar la aplicacion.



v' Percepcion del Color: Aunque se utilicen convenciones de color en la IU, se
deberian usar otros mecanismos secundarios para proveer la informacion a
aquellos usuarios con problemas en la visualizacion de colores.

v Eficiencia del Usuario: Se debe considerar la productividad del usuario
antes que la productividad de la maquina. Si el usuario debe esperar la
respuesta del sistema por un periodo prolongado, estas pérdidas de tiempo
se pueden convertir en pérdidas econdmicas para la organizacion. Los
mensajes de ayuda deben ser sencillos y proveer respuestas a los
problemas.

v' Interfaces Explorables: Siempre que sea posible se debe permitir que el
usuario pueda salir agiimente de la IU, dejando una marca del estado de
avance de su trabajo, para que pueda continuarlo en otra oportunidad.

v Legibilidad: Para que la IU favorezca la usabilidad del sistema de software,

la informacién que se exhiba en ella debe ser facil de ubicar y leer.

3.1.4 Concepcion de ayuda.

La aplicacion cuenta con un Manual de ayuda, de interés para todos los
usuarios del sistema, explica el funcionamiento y las bondades, asi como la via
para acceder a cada una de las funcionalidades de la aplicacion, haciéndole

mas facil el trabajo del usuario.

3.2 Fasede pruebas, pruebas de aceptacion (En XP).

Uno de los pilares de XP es el proceso de pruebas. XP anima a probar
constantemente tanto como sea posible.

Esto permite aumentar la calidad de los sistemas reduciendo el nimero de
errores no detectados y disminuyendo el tiempo transcurrido entre la aparicion
de un error y su deteccion. También permite aumentar la seguridad de evitar
efectos colaterales no deseados a la hora de realizar modificaciones y
refactorizaciones.

XP divide las pruebas del sistema en dos grupos: pruebas unitarias,
encargadas de verificar el codigo y disefiada por los programadores, y pruebas

de aceptacion o pruebas funcionales destinadas a evaluar si al final de una



iteracion se consiguid la funcionalidad requerida disefiadas por el cliente final
(J. J. Gutiérrez, Escalona, Mejias, & Torres, Consultado 2016).

A continuacion se muestran algunas de las pruebas de aceptacion:

Tabla 12: caso de prueba de aceptacién Autentificarse

Caso de Pruebade Aceptaciéon

Cédigo: P2  Nombre Historia de Usuario: Autentificarse.

Nombre: Comprobacion de los datos autentificacion de usuario.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de autentificar los
datos de los usuarios correctamente.

Condiciones de Ejecucién: El usuario debe tener un usuario y una contrasefia
valida.

Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se muestra la interfaz de autentificacion

2. Seintroducen la cuenta y la contrasefia

3. Se verifica en la base de datos que sean correctas

4. Se da permiso para entrar al software

Resultado Esperado: Autentificacion de usuario efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 13: Caso de prueba de aceptacién Cambiar Contrasefia

Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P3  Nombre Historia de Usuario: Cambiar Contrasefia.

Nombre: Comprobacion de los datos cambiar contrasefia.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de cambiar
contrasefia.

Condiciones de Ejecucidn: El usuario debe de estar autentificado

correctamente en la aplicacion.



Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona el menu de cambiar contrasefa.

2. Seintroducen los datos de las contrasefias.

3. Se verifica en la base de datos que sean correctas

4. Se cambia la contrasefa.

Resultado Esperado: Cambiar contrasefia efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 14: Caso de prueba de aceptacion Cerrar sesion

Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P4  Nombre Historia de Usuario: Cerrar sesion.

Nombre: Comprobacion de Cerrar sesion.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de cerrar sesion.
Condiciones de Ejecucion: El usuario debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.

Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona el menu de cerrar sesion.

2. Se cierra la sesiony el usuario sale del sistema.

Resultado Esperado: Cerrar sesidn efectuado correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 15: Caso de prueba de aceptacion Gestionar tendencias

Caso de Pruebade Aceptacion

Caodigo: P5 Nombre Historia de Usuario: Gestionar tendencias.
Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar tendencias.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar

tendencias.

Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado



correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcién de complementos.
2. Se muestra la interfaz de complementos.
3. Seseleccionala opcion Tendencias.
4

Se elige una de las opciones en la tendencia:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de las tendencias efectuada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

El resto de las Pruebas de aceptacion se encuentran en el Anexo 3.

Conclusiones del capitulo

En el proceso de construccion de este capitulo se comprobé que:

La interfaz de usuario es uno de los elementos mas importantes presente en la
aplicacion, sin un correcto disefio que responda a las necesidades del usuario,
las potencialidades de la aplicacion no se aprovecharan al maximo.

Justamente, en una interfaz bien diseflada se encuentra la respuesta esperada



a la accion requerida, mientras que de no ser asi puede ser frustrante para el

usuario haciendo que la aplicacion no responda a sus necesidades.

La calidad del software anida en los métodos de seguridad, que garantizan la
fiabilidad y garantia del producto final junto al proceder de la misma ante

cualquier tipo de falla que pueda ocurrir en tiempo de ejecucion.

El disefio de casos de pruebas ayuda y permite descubrir en gran nimeros los
defectos que pueda tener el software y dan la posibilidad al ingeniero de

arreglar los errores antes de hacer la entrega final del producto al cliente.
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ANEXOS.

ANEXO 1.HISTORIAS DE USUARIO.

Tabla 16 Historia de Usuario No7

Historia de Usuario

Ndmero: 7

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Retos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.5

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de los Retos.

Observaciones:

v Los Retos solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.




Tabla 17 Historia de Usuario No8

Historia de Usuario

Ndmero: 8

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Impactos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.6 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.7

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de los Impactos.

Observaciones:
v" Los Impactos solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

v' Tendran adjunto una imagen.

Tabla 18 Historia de Usuario No9

Historia de Usuario

Ndmero: 9

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Actas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.6

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de las Actas.

Observaciones:




v Las Actas solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

v' Tendran adjunto el documento de dicha Acta.

Tabla 19 Historia de Usuario No10

Historia de Usuario

Ndmero: 10

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Estrategias.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.5

Usuario: Coordinador

Descripcién: Permite la Gestion de las Estrategias.

Observaciones:

v Las Estrategias solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

Tabla 20 Historia de Usuario No11

Historia de Usuario

Ndmero: 11

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Horarios.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.6

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de los Horarios.

Observaciones:
v Los Horarios solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.
v" Tendran adjunto el documento de dicho Horario

Tabla 21 Historia de Usuario No12




Historia de Usuario

Ndmero: 12

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Historia.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.6

Usuario: Coordinador

Descripcién: Permite la Gestion de la Historia de la Universidad.

Observaciones:
v La Historia solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

v' Tendran adjunto el documento de dicha Historia.

Tabla 22 Historia de Usuario No13

Historia de Usuario

Ndmero: 13

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Disciplinas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos estimados: 0.6 teracion Asignada: 3

Puntos reales: 0.9

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de las Disciplinas de la Carreara.

Observaciones:
v Las Disciplinas solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.
v' Tendran adjunto el documento de dicha Disciplina.
v' Tendran adjunto una imagen de representacion de dicha Disciplina.




Tabla 23 Historia de Usuario No14

Historia de Usuario

Ndmero: 14

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Asignaturas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.5

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion las Asignaturas.

Observaciones:

v Las Asignatura solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

Tabla 24 Historia de Usuario No15

Historia de Usuario

Ndmero: 15

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Bibliografia.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.4 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion las Bibliografias.

Observaciones:

v Las Bibliografias solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.




Tabla 25 Historia de Usuario No16

Historia de Usuario

Ndmero: 16

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Imadgenes de Presentacion.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.4

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion las Imagenes de Presentacion.

Observaciones:

v' Las Imagenes de Presentacion solo podran ser gestionadas por el

Coordinador de Afio.

Tabla 26 Historia de Usuario No17

Historia de Usuario

Ndmero: 17

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Imagenes.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.4

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion la Galeria de Imagenes.

Observaciones:

v' La Galeria de Imagenes de Presentacién solo podran ser gestionadas por

el Coordinador de Afo.

Tabla 27 Historia de Usuario No18

Historia de Usuario

Ndmero: 18

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Textos de Presentacion.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio




Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion de los Textos de Presentacion.

Observaciones:
v' Los Textos de Presentacion solo podran ser gestionados por el

Coordinador de Afo.

Tabla 28 Historia de Usuario No19

Historia de Usuario

Ndmero: 19

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Noticias.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion las Noticias.

Observaciones:

v Las Noticias solo podran ser gestionadas por el Coordinador de Afio.

v Se actualizan diariamente.

Tabla 29 Historia de Usuario No20

Historia de Usuario

Ndmero: 20

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Eventos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracién Asignada: 1

Puntos reales: 0.5

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion los Eventos.

Observaciones:




v" Los Eventos solo podran ser gestionados por el Coordinador de Afio.

Tabla 30 Historia de Usuario No21

Historia de Usuario

Ndmero: 21

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Proyectos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracién Asignada: 1

Puntos reales: 0.5

Usuario: Coordinador

Descripcion: Permite la Gestion los Proyectos.

Observaciones:
v Los Proyectos solo podran ser gestionados por el Coordinador de Afio.

Tabla 31 Historia de Usuario No22

Historia de Usuario

Ndmero: 22

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Cursos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion los Cursos.

Observaciones:

v Los Cursos solo podran ser gestionados por la Secretaria.




Tabla 32 Historia de Usuario No 23

Historia de Usuario

Ndmero: 23

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Afos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion los Afios del Curso.

Observaciones:

v Los Afos del Curso solo podran ser gestionados por la Secretaria.

Tabla 34 Historia de Usuario No 24

Historia de Usuario

Ndmero: 24

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Semestres.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestidn los Semestres del Afio.

Observaciones:

v Los Semestres del afio solo podran ser gestionados por la Secretaria.

Tabla 35 Historia de Usuario No 25

Historia de Usuario

Ndmero: 25

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Asignaturas del Semestre.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.6 lteracion Asignada: 1




Puntos reales: 0.4

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion las asignaturas de un semestre.

Observaciones:
v" Los Asignaturas del Semestre solo podran ser gestionados por la

Secretaria.

Tabla 36 Historia de Usuario No 26

Historia de Usuario

Ndmero: 26

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Controles.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 lteracién Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion los Controles de una Asignatura.

Observaciones:

v" Los Controles de una Asignatura solo podran ser gestionados por la

Secretaria.

Tabla 37 Historia de Usuario No 27

Historia de Usuario

Ndmero: 27

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Seminarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion los Seminarios de una Asignatura.

Observaciones:

v' Los Seminarios de una Asignatura solo podran ser gestionados por la




Secretaria.

Tabla 38 Historia de Usuario No 28

Historia de Usuario

Ndmero: 28

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Prueba Finales.

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3

lteracién Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion la Prueba Final de una Asignatura.

Observaciones:

v' La Prueba Final de una Asignatura solo podran ser gestionados por la

Secretaria.

Tabla 39 Historia de Usuario No 29

Historia de Usuario

Ndmero: 29

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Grupos.

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3

lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcién: Permite la Gestion los Grupos del Afio.

Observaciones:

v" Los Grupos del Afio solo podran ser gestionados por la Secretaria.

Tabla 40 Historia de Usuario No 30

Historia de Usuario

Ndmero: 30




Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Estudiantes.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion los Estudiantes del Grupo.

Observaciones:
v Los Estudiantes del Grupo solo podran ser gestionados por la Secretaria.

Tabla 41 Historia de Usuario No 31

Historia de Usuario

Ndmero: 31

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones Regulares de un

Estudiante.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos estimados: 0.3 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Permite la Gestion las Evaluaciones Regulares de Un Estudiante.

Observaciones:
v Las Evaluaciones Regulares de Un Estudiante solo podran ser gestionados

por la Secretaria.

Tabla 42 Historia de Usuario No 32

Historia de Usuario

Ndmero: 32

Nombre de Historia de Usuario: Buscar Coordinador.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 3

Puntos reales: 0.9

Usuario: Coordinador




v Descripcién: Muestra los reportes del coordinador (Tendencias, Obijetivos,
Retos, Impactos, Actas, estrategias, Horarios, Historia, Plan de estudio,

Imagenes, Textos de Presentaciéon, Noticias, Eventos y Proyectos).

Observaciones: Los reportes del coordinador solo podran ser visualizados por la
Coordinador.

Tabla 43 Historia de Usuario No 33

Historia de Usuario

Ndmero: 33

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Coordinador.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.6 lteracion Asignada: 2

Puntos reales: 0.7

Usuario: Coordinador

Descripcion: Muestra la informacién especifica de cada (Tendencias, Objetivos,
Retos, Impactos, Actas, estrategias, Horarios, Historia, Plan de estudio,

Imagenes, Textos de Presentacion, Noticias, Eventos y Proyectos).

Observaciones:

v Lainformacién solo podran ser visualizados por la Coordinador




Tabla 44 Historia de Usuario No 34

Historia de Usuario

Ndmero: 34

Nombre de Historia de Usuario: Buscar Secretaria.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.2

Usuario: Secretaria

Descripcion: Muestra el reporte los Cursos.

Observaciones:

v El reporte solo podra ser visualizado por la Secretaria

Tabla 45 Historia de Usuario No 35

Historia de Usuario

Ndmero: 35

Nombre de Historia de Usuario: Mostrar Secretaria.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.6 lteracion Asignada: 2

Puntos reales: 0.7

Usuario: Secretaria

Descripcion: Muestra la informacion especifica de cada (Curso, Afio, Semestre,
Asignatura, Trabajo de Control, Seminario, Prueba Final, Grupo, Estudiante,
Evaluaciones Regulares de un Estudiante, Evaluaciones de Control de un
Estudiante, Evaluaciones de Seminarios de un Estudiante, Evaluacion de

Pruebas Finales de Un estudiante).

Observaciones:

v Lainformacion solo podran ser visualizados por la Coordinador




Tabla 46 Historia de Usuario No 36

Historia de Usuario

Ndmero: 36

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones de Controles de un

Estudiante.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos estimados: 0.3 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Gestiona las Evaluaciones de Controles de un Estudiante

Observaciones:
v Las Evaluaciones de Controles un Estudiante solo podran ser gestionadas

por la Secretaria.

Tabla 47 Historia de Usuario No 37

Historia de Usuario

Ndmero: 37

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones de Seminarios de un

Estudiante.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos estimados: 0.3 teracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Gestiona las Evaluaciones de Seminarios de un Estudiante

Observaciones:
v' Las Evaluaciones de Seminarios un Estudiante solo podran ser

gestionadas por la Secretaria.




Tabla 48 Historia de Usuario No 38

Historia de Usuario

NUmero: 38

Nombre de Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones de Pruebas Finales de

un Estudiante.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.3 lteracion Asignada: 1

Puntos reales: 0.3

Usuario: Secretaria

Descripcion: Gestiona las Evaluaciones de Pruebas Finales de un Estudiante

Observaciones:
v Las Evaluaciones de Pruebas Finales un Estudiante solo podran ser
gestionadas por la Secretaria.

ANEXO 2.TAREAS DE INGENIERIA.

Tabla 49: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
cambiar contrasefia.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: C-1 Numero Historia de Usuario: 3
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para cambiar contrasenfa.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan los usuarios introducir sus contrasefias para poder cambiarlas.

Tabla 50: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para cambiar contrasefa.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: C-2 Numero Historia de Usuario: 3
Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para cambiar

contrasefa.




Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2
Usuario: Denis Dorta Garay
Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al usuario

cambiar su contrasefia. (operaciones CRUD).

Tabla 51: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar las Tendencias.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: E-1 Numero Historia de Usuario: 2
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar las Tendencias.
Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar las Tendencias.

Tabla 52: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementaciéon de

operaciones CRUD para Gestionar las Tendencias..
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: E-2 NUmero Historia de Usuario: 5

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
las Tendencias.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.4

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador
Gestionar las Tendencias. (operaciones CRUD).

Tabla 53: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Obijetivos.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: F-1 Numero Historia de Usuario: 6
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Objetivos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1



Usuario: Denis Dorta Garay
Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar los Objetivos.

Tabla 54: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Gestionar Objetivos.

Numero Tarea: F-2 NUumero Historia de Usuario: 6

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
los Objetivos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.5

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador
Gestionar Objetivos. (operaciones CRUD).

Tabla 55: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Retos.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: G-1 Numero Historia de Usuario: 7
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Retos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar los Retos.

Tabla 56: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacién de
operaciones CRUD para Gestionar Retos.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: G-2 Numero Historia de Usuario: 7
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar

los Retos.



Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.5
Usuario: Denis Dorta Garay
Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Retos. (operaciones CRUD).

Tabla 57: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Impactos.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: H-1 Numero Historia de Usuario: 8
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Impactos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
que permitan al coordinador Gestionar los Impactos.

Tabla 58: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Gestionar Impactos.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: H-2 Numero Historia de Usuario: 8
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
los Impactos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.4

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Impactos. (operaciones CRUD).

Tabla 59: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Actas.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: |-1 Numero Historia de Usuario: 9
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Actas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2
Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio



de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar las Actas.

Tabla 60: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Gestionar Actas.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: |-2 Numero Historia de Usuario: 9
Nombre Tarea: Implementaciéon de operaciones CRUD para Gestionar
las Actas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.5

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador
Gestionar Actas. (operaciones CRUD).

Tabla 61: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Estrategias.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: J-1 Numero Historia de Usuario: 10
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Estrategias.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces vy las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar las Estrategias.

Tabla 62: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementaciéon de

operaciones CRUD para Gestionar Estrategias.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: J-2 Numero Historia de Usuario: 10

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
las Estrategias.
Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay



Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Estrategias. (operaciones CRUD).

Tabla 63: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Horarios.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: K-1 Numero Historia de Usuario: 11
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Horarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar los Horarios.

Tabla 64: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Gestionar Horarios.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: K-2 Numero Historia de Usuario: 11
Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
los Horarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Horarios. (operaciones CRUD).

Tabla 65: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Historia.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: L-1 Numero Historia de Usuario: 12
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Historia.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,



que permitan al coordinador Gestionar la Historia.

Tabla 66: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacién de

operaciones CRUD para Gestionar Historia.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: L-2 Numero Historia de Usuario: 12

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
la Historia.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Historia. (operaciones CRUD).

Tabla 67: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Disciplinas.

Tarea de ingenieria

Namero Tarea: M-1 Numero Historia de Usuario: 13
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Disciplinas.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar las Disciplinas.

Tabla 68: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Gestionar Disciplinas.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: M-2 Numero Historia de Usuario: 13
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
las disciplinas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Disciplinas. (operaciones CRUD).



Tabla 69: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Asignaturas.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: N-1 Numero Historia de Usuario: 14

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Asignaturas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar las Asignaturas.

Tabla 70: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Gestionar Asignhaturas.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: N-2 Numero Historia de Usuario: 14

Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
las Asignaaturas.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Assignaturas. (operaciones CRUD).

Tabla 71: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Bibliografias.

Tarea de ingenieria

Namero Tarea: N-1 Numero Historia de Usuario: 15
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Bibliografias.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

gue permitan al coordinador Gestionar las Bibliografias.



Tabla 72: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Bibliografias.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: N-2 Numero Historia de Usuario: 15
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
las Bibliografias.
Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2
Usuario: Denis Dorta Garay
Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador
Gestionar Bibliografias. (operaciones CRUD).

Tabla 73: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Imagenes de presentacion.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: O-1 Numero Historia de Usuario: 16

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Imagenes de
presentacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

gue permitan al coordinador Gestionar las Imagenes de presentacion.

Tabla 74: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Imagenes de presentacion.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: O-2 Numero Historia de Usuario: 16
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
las Imagenes de presentacion.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador



Gestionar Imagenes de presentacion. (operaciones CRUD).
Tabla 75: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Galeria de imagenes.
| Tarea de ingenieria

Namero Tarea: P-1 Numero Historia de Usuario: 17
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Galeria de imagenes.
Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gue permitan al coordinador Gestionar la Galeria de imagenes.

Tabla 76: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacién de

operaciones CRUD para Galeria de imagenes.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: P-2 Numero Historia de Usuario: 17
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
la Galeria de imagenes ntacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Galeria de imagenes. (operaciones CRUD).

Tabla 77: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Textos de presentacion.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: Q-1 NUmero Historia de Usuario: 18
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Textos de
presentacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1
Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio



de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
que permitan al coordinador Gestionar los Textos de presentacion.

Tabla 78: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Textos de presentacion.
| Tarea de ingenierfa

Numero Tarea: Q-2 NUmero Historia de Usuario: 18
Nombre Tarea: Implementaciéon de operaciones CRUD para Gestionar
los Textos de presentacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador
Gestionar Textos de presentaciéon. (operaciones CRUD).

Tabla 79: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Noticias.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: R-1 Numero Historia de Usuario: 19
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Noticias.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces vy las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar las Noticias.



Tabla 80: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Noticias.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: R-2 Numero Historia de Usuario: 19
Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
las Noticias.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Noticias. (operaciones CRUD).

Tabla 81: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Eventos.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: S-1 Numero Historia de Usuario: 20
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Eventos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
que permitan al coordinador Gestionar los Eventos.



Tabla 82: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacién de

operaciones CRUD para Eventos.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: S-2 Numero Historia de Usuario: 20
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
los Eventos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador

Gestionar Eventos. (operaciones CRUD).

Tabla 83: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Proyectos.

Tarea de ingenieria

Numero Tarea: T-1 Numero Historia de Usuario: 21
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Proyectos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan al coordinador Gestionar los Proyectos.

Tabla 84: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Proyectos.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: T-2 Numero Historia de Usuario: 21

Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
los Proyectos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita al coodinador
Gestionar Proyectos. (operaciones CRUD).



Tabla 85: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Cursos.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: V-1 Numero Historia de Usuario: 22
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Cursos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces vy las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan a la secretaria Gestionar los Cursos.

Tabla 86: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Cursos.
| Tarea de ingenieria

Namero Tarea: V-2 Numero Historia de Usuario: 22
Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
los Cursos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria
Gestionar Cursos. (operaciones CRUD).

Tabla 87: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Afios.
| Tarea de ingenieria

Namero Tarea: W-1 Numero Historia de Usuario: 23
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Afos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
que permitan a la secretaria Gestionar los Afios.



Tabla 88: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacién de
operaciones CRUD para Afos.

Tarea de ingenieria
Numero Tarea: W-2 Numero Historia de Usuario: 23
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
los Afos.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria
Gestionar Afos. (operaciones CRUD).

Tabla 89: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Semestres.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: X-1 Numero Historia de Usuario: 24
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Semestres.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

que permitan a la secretaria Gestionar los Semestres.

Tabla 90: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Semestres.
| Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: X-2 Numero Historia de Usuario: 24
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
los Semestres.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria

Gestionar Semestres. (operaciones CRUD).

Tabla 91: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Asignaturas del Semestre.



Tarea de ingenieria

Numero Tarea: Y-1 Numero Historia de Usuario: 25
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Asignaturas del
Semestre.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan a la secretaria Gestionar las Asignaturas del Semestre.

Tabla 92: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
0

eraciones CRUD para Asignaturas del Semestre.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: Y-2 Numero Historia de Usuario: 25
Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
las Asignaturas del Semestre.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria

Gestionar Asignaturas del Semestre. (operaciones CRUD).

Tabla 93: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Controles.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: Z-1 Numero Historia de Usuario: 26
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Controles.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
que permitan a la secretaria Gestionar los Controles.

Tabla 94: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Controles.
Tarea de ingenieria



Namero Tarea: Z-2 Numero Historia de Usuario: 26
Nombre Tarea: Implementaciéon de operaciones CRUD para Gestionar
los Controles.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria
Gestionar Controles. (operaciones CRUD).

Tabla 95: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Seminarios.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: Al-1 Numero Historia de Usuario: 27
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Seminarios.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan a la secretaria Gestionar los Seminarios.

Tabla 96: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Seminarios.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A2-2 Numero Historia de Usuario: 27
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
los Seminarios.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria

Gestionar Seminarios. (operaciones CRUD).



Tabla 97: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Pruebas Finales.
Tarea de ingenieria

NUumero Tarea: A3-1 Numero Historia de Usuario: 28

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Pruebas Finales.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces vy las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan a la secretaria Gestionar las Pruebas Finales.

Tabla 98: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Pruebas Finales.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: A3-2 Numero Historia de Usuario: 28
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
las Pruebas Finales.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.2

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria

Gestionar Pruebas Finales. (operaciones CRUD).

Tabla 99: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Grupos.
Tarea de ingenieria

NUumero Tarea: A4-1 Numero Historia de Usuario: 29

Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Grupos.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces vy las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
que permitan a la secretaria Gestionar los Grupos.

Tabla 100: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de
operaciones CRUD para Grupos.



Tarea de ingenieria
NUmero Tarea: A4-2 Numero Historia de Usuario: 29
Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
los Grupos.
Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1
Usuario: Denis Dorta Garay
Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria
Gestionar Grupos. (operaciones CRUD).

Tabla 101: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Estudiantes.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A5-1 Numero Historia de Usuario: 30
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Estudiantes.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan a la secretaria Gestionar los Estudiantes.

Tabla 102: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Estudiantes.
| Tarea de ingenieria

Numero Tarea: A5-2 Numero Historia de Usuario: 30
Nombre Tarea: Implementacion de operaciones CRUD para Gestionar
los Estudiantes.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria
Gestionar Estudiantes. (operaciones CRUD).



Tabla 103: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para

Gestionar Evaluaciones reqgulares.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: A6-1 Numero Historia de Usuario: 31
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Evaluaciones
regulares.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,

gque permitan a la secretaria Gestionar las Evaluaciones regulares.

Tabla 104: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Evaluaciones regulares.
| Tarea de ingenierfa

Namero Tarea: A6-2 Numero Historia de Usuario: 31
Nombre Tarea: Implementaciéon de operaciones CRUD para Gestionar
las Evaluaciones regulares.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria

Gestionar Evaluaciones regulares. (operaciones CRUD).

Tabla 105: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para el
buscar del coordinador.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A7-1 Numero Historia de Usuario: 32
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para el buscar del coordinador.
Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,



para el buscar del coordinador.

Tabla 106: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion del
buscar del coordinador.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A7-2 Numero Historia de Usuario: 32
Nombre Tarea: Implementacién del buscar del coordinador.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3
Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para el buscar del coordinador.

Tabla 107: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para el
mostrar del coordinador.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A8-1 Numero Historia de Usuario: 33
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para el mostrar del coordinador.
Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
para el mostrar del coordinador.

Tabla 108: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion del
mostrar del coordinador.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A8-2 Numero Historia de Usuario: 33
Nombre Tarea: Implementacién del mostrar del coordinador.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3
Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para el mostrar del coordinador.



Tabla 109: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para el
buscar de la Secretaria.
Tarea de ingenieria

Numero Tarea: A9-1 Numero Historia de Usuario: 34
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para el buscar de la Secretaria.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces vy las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
para el buscar de la Secretaria.

Tabla 110: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion del
buscar de la Secretaria.

Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A9-2 Numero Historia de Usuario: 34
Nombre Tarea: Implementacién del buscar de la Secretaria.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.3
Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para el buscar de la Secretaria.

Tabla 111: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para el
mostrar de la Secretaria.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: A10-1 Namero Historia de Usuario: 35
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para el mostrar de la Secretaria.
Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.3

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
para el mostrar de la Secretaria.

Tabla 112: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion del
mostrar de la Secretaria.



Tarea de ingenieria
Namero Tarea: A10-2 Numero Historia de Usuario: 35
Nombre Tarea: Implementacion del mostrar de la Secretaria.
Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.3
Usuario: Denis Dorta Garay
Descripcion: Implementar una pagina para el mostrar de la Secretaria.

Tabla 113: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Evaluaciones de Controles de un Estudiante.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: A11-1 Numero Historia de Usuario: 36
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Evaluaciones de
Controles de un Estudiante.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio

de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan a la secretaria Gestionar las Evaluaciones de Controles de un

Estudiante.

Tabla 114: Tarea de ingenieria correspondiente a la Implementacion de

operaciones CRUD para Evaluaciones de Controles de un Estudiante.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A11-2 Numero Historia de Usuario: 36

Nombre Tarea: Implementaciéon de operaciones CRUD para Gestionar
las Evaluaciones de Controles de un Estudiante.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Implementar una pagina para que le permita a la secretaria
Gestionar Evaluaciones de Controles de un Estudiante. (operaciones
CRUD).



Tabla 115: Tarea de ingenieria correspondiente al Disefio de la interfaz para
Gestionar Evaluaciones de Seminarios de un Estudiantes.
Tarea de ingenieria

NUmero Tarea: A12-1 Numero Historia de Usuario: 37
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Gestionar
Evaluaciones de Seminarios de un Estudiantes.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gque permitan a la secretaria Gestionar las Evaluaciones de Seminarios de un

Estudiantes.

Tabla 116: Tarea de ingenieria correspondiente al disefio de la interfaz para
Gestionar Evaluaciones de Pruebas Finales de un Estudiante.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: A13-1 Numero Historia de Usuario: 38
Nombre Tarea: Disefio de la interfaz para Gestionar Evaluaciones de
Pruebas Finales de un Estudiante.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Estimados: 0.1

Usuario: Denis Dorta Garay

Descripcion: Crear una interfaz amigable, siguiendo las reglas para el disefio
de interfaces y las especificaciones da la Facultad de Agronomia de la Uniss,
gue permitan a la secretaria gestionar las evaluaciones de Pruebas Finales de
un estudiante.

Tabla 117: Tarea de ingenieria correspondiente a la implementacién de

operaciones CRUD para Gestionar Evaluaciones de Pruebas Finales de un
Estudiante.
Tarea de ingenieria

Namero Tarea: A13-2 -~ Numero Historia de Usuario: 38
Nombre Tarea: Implementacién de operaciones CRUD para Gestionar
Evaluaciones de Pruebas Finales de un Estudiante.

Tipo de Tarea: Desatrrollo. Puntos Estimados: 0.1



Usuario: Denis Dorta Garay
Descripcion: Implementar una pagina para la gestion de evaluaciones de

Pruebas Finales de un estudiante. (operaciones CRUD).
ANEXO 3.PRUEBAS DE ACEPTACION(XP).
Tabla 118: Caso de prueba de aceptacidén gestionar objetivos.

Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P6  Nombre Historia de Usuario: Gestionar objetivos.

Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar objetivos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
objetivos.
Condiciones de Ejecucién: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de complementos.

2. Se muestra la interfaz de complementos.
3. Seseleccionala opcion Objetivos.
4

. Se elige una de las opciones en el objetivo:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacién a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los objetivos efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.



Tabla 119: Caso de prueba de aceptacidn gestionar retos.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P7  Nombre Historia de Usuario: Gestionar retos.
Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar retos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar retos.
Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcién de complementos.
2. Se muestra la interfaz de complementos.
3. Seseleccionala opcion Retos.
4

. Se elige una de las opciones en el reto:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los retos efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 120: Caso de prueba de aceptacion gestionar impactos.

Caso de Pruebade Aceptacion

Caodigo: P8 Nombre Historia de Usuario: Gestionar impactos.

Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar impactos.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
impactos.

Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.

Entradas/Pasos de Ejecucion:



Se selecciona la opcion de complementos.
Se muestra la interfaz de complementos.

Se seleccionala opcién Impactos.
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Se elige una de las opciones en el impacto:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacién a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se
descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los impactos efectuada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 121: Caso de prueba de aceptacion gestionar actas.

Cadigo: P9 Nombre Historia de Usuario: Gestionar actas.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar actas.
Descripcidon: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar actas.
Condiciones de Ejecucién: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de Actas.

2. Se muestra la interfaz de las Actas.

3. Se elige una de las opciones:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).
b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los

datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados



correctamente)
c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).
d. Descargar (Se selecciona la opcidn a descargar. Se verifica que se
descarg6 el archivo correctamente).
Resultado Esperado: Gestion de las actas efectuada correctamente.

Evaluaciéon de la Prueba; Satisfactoria.

Tabla 122: Caso de prueba de aceptacidén gestionar estrategias.

Codigo: P10 Nombre Historia de Usuario: Gestionar estrategias.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar estrategias.
Descripcidén: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
estrategias.
Condiciones de Ejecucién: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucidn:

1. Se selecciona la opcion de estrategias.

2. Se muestra la interfaz de las estrategias.

3. Se elige una de las opciones en la estrategia:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se
descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de las estrategias efectuada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.



Tabla 123: Caso de prueba de aceptacidon gestionar horarios.

Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P11  Nombre Historia de Usuario: Gestionar horarios.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar horarios.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
horarios.
Condiciones de Ejecucién: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

4. Se selecciona la opcién de horarios.

. Se muestra la interfaz de los horarios.

5
6. Se elige una de las opciones en el horario:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcién a descargar. Se verifica que se
descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de las estrategias efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 124: Caso de prueba de aceptacion gestionar historia.

Caso de Pruebade Aceptacion
Codigo: P12 Nombre Historia de Usuario: Gestionar historia.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar historia.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar historia.



Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de historia.

2. Se muestra la interfaz de la historia.

3. Se elige una de las opciones:
a. Sino esta insertada:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz.
Se insertan los datos en la base de datos y se verifica que
los datos fueron insertados correctamente).

b. Siest4 insertada:

1. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian
los datos deseados. Se verifica que los datos fueron
modificados correctamente).

2. Eliminar (Se selecciona la evaluacién a eliminar. Se verifica
gue fue eliminado correctamente).

3. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica

gue se descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de la historia efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 125: Caso de prueba de aceptacidon gestionar disciplinas.

Caso de Pruebade Aceptacion
' Codigo: P13 Nombre Historia de Usuario: Gestionar disciplinas.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar disciplinas.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
disciplinas.

Condiciones de Ejecucién: El usuario coordinador debe de estar autentificado



correctamente en la aplicacion.

Entradas/Pasos de Ejecucion:
7. Se selecciona la opcion de plan de estudio.
8. Se muestra la interfaz de plan de estudio.
9. Se seleccionala opcién de disciplinas.

10.Se elige una de las opciones en la disciplina:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se
descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de las disciplinas efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 126: Caso de prueba de aceptacion gestionar asignaturas.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P14

Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar asignaturas.

Nombre Historia de Usuario: Gestionar asignaturas.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
asignaturas.
Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de plan de estudio.

2. Se muestra la interfaz de plan de estudio.

3. Se seleccionala opcién de asignaturas.



H

Se elige una de las opciones en la asignatura:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestidn de las asignaturas efectuada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 127: Caso de prueba de aceptacion gestionar bibliografia.

Cadigo: P15 Nombre Historia de Usuario: Gestionar bibliografia.
Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar bibliografia.
Descripcién: Se comprobara que la aplicacién sea capaz de Gestionar
bibliografia.
Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de plan de estudio.

2. Se muestra la interfaz de plan de estudio.

=

Se seleccionala opcion de bibliografia.

»

Se elige una de las opciones en la bibliografia:
Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

o

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue



eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de las bibliografias efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 128: Caso de prueba de aceptacion gestionar imagenes de

presentacion.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P16 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Imagenes de
Presentacion.

Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar Imagenes de Presentacion.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
Imagenes de Presentacion.
Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de imagenes.
Se muestra la interfaz de las imagenes
Se selecciona la opcion de Slider de Presentacion.

Se elige una de las opciones en la Imagen de Presentacion:
Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

oA wWN

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se

descargo el archivo correctamente).



Resultado Esperado: Gestidn de las Imagenes de Presentacion efectuada
correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 129: Caso de prueba de aceptacidon gestionar Galeria de Imagenes.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P17 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de
Imagenes.

Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar Galeria de Imagenes.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar Galeria
de Imagenes.
Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de imagenes.
Se muestra la interfaz de las imagenes
Se selecciona la opcion de Galeria de Imagenes.

Se elige una de las opciones en la Galeria de Imagenes:
Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se
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insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se

descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de la Galeria de Imagenes efectuada
correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.



Tabla 130: Caso de prueba de aceptacion gestionar textos de

presentacion.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P18 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Textos de
Presentacion.

Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar Textos de Presentacion.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar Textos

de Presentacion.

Condiciones de Ejecucidén: El usuario coordinador debe de estar autentificado

correctamente en la aplicacion.

Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de Textos de Presentacion.

2. Se muestra la interfaz de los Textos de Presentacion

=

Se selecciona la opcion de Textos de Presentacion.

»

Se elige una de las opciones en el Texto de Presentacion:
Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los

L

datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se

descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestidon de los Textos de Presentacion efectuada
correctamente.
Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 131: Caso de prueba de aceptacion gestionar noticias.

Caso de Pruebade Aceptacion
Caodigo: P19 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Noticias.

Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar Noticias.



Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
Noticias.
Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcion de Noticias.
Se muestra la interfaz de las Noticias
Se selecciona la opcion de la Noticia.

Se elige una de las opciones en la Noticia:
Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se
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insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcién a descargar. Se verifica que se

descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de las Noticias efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 132: Caso de prueba de aceptacion gestionar eventos.

Caso de Pruebade Aceptacion
Caodigo: P20 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Eventos.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar Eventos.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar



Eventos.
Condiciones de Ejecucién: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
5. Se selecciona la opcion de Eventos.
Se muestra la interfaz de los Eventos
Se selecciona la opcion del Evento.

Se elige una de las opciones en el Evento:
Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se
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insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

f.  Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

g. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

h. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se
descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los Eventos efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 133: Caso de prueba de aceptacidén gestionar proyectos.

Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P21 Nombre Historia de Usuario: Gestionar proyectos.

Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar proyectos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar

proyectos.



Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcion de proyectos.
2. Se muestra la interfaz de los proyectos
Se selecciona la opcion del proyecto.

3
4. Se elige una de las opciones en el proyecto:
a. Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se

insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).

d. Descargar (Se selecciona la opcion a descargar. Se verifica que se
descargo el archivo correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los proyectos efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 134: Caso de prueba de aceptacion gestionar cursos.

‘ Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P22  Nombre Historia de Usuario: Gestionar cursos.

Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar cursos.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar cursos.
Condiciones de Ejecucidn: El usuario secretaria debe de estar autentificado

correctamente en la aplicacion.



Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion del curso.

Se elige una de las opciones en el curso:
Insertar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se
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insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestidn de los cursos efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 135: Caso de prueba de aceptacion gestionar afos.

Caso de Pruebade Aceptacion

Caodigo: P23 Nombre Historia de Usuario: Gestionar afios.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar afos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar afios.
Condiciones de Ejecucidn: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

5. Se selecciona la opcion de cursos.

Se muestra la interfaz de los cursos
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7. Se selecciona la opcion mostrar del curso.

8. Se muestra la interfaz del curso:

a. Insertar afio (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se
insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos

fueron insertados correctamente).



9. Se selecciona afio del curso.

10.Se elige una de las opciones en el afio:
a. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los

datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Eliminar (Se selecciona la evaluacién a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestidn de los afios efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 136: Caso de prueba de aceptacion gestionar semestres.

Caso de Pruebade Aceptacion

Caodigo: P24 Nombre Historia de Usuario: Gestionar semestres.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar semestres.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
semestres.
Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.
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Se muestra la interfaz del afno:

a. Insertar semestre (Se llenaran todos los datos que indica la
interfaz. Se insertan los datos en la base de datos y se verifica
gue los datos fueron insertados correctamente).

Se selecciona el semestre.
Se elige una de las opciones en el semestre:
a. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
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datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los semestres efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 137: Caso de prueba de aceptacidon gestionar asignaturas del

semestre.

Caso de Pruebade Aceptacion
Codigo: P25 Nombre Historia de Usuario: Gestionar asignaturas del
semestre.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar asignaturas del semestre.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
asignaturas del semestre.
Condiciones de Ejecucidn: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.
Se muestra la interfaz del afio:

Se selecciona el semestre.
Se muestra la interfaz del semestre.
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a. Insertar asignatura (Se llenaran todos los datos que indica la
interfaz. Se insertan los datos en la base de datos y se verifica
gue los datos fueron insertados correctamente).

9. Se elige la asignatura.

10.Se elige una de las opciones en la asignatura:
a. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los



datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de las asignaturas del semestre efectuada
correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 138: Caso de prueba de aceptacion gestionar controles.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P26 Nombre Historia de Usuario: Gestionar controles.
Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar controles.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
controles.
Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.
Se muestra la interfaz del afio:

Se selecciona el semestre.
Se muestra la interfaz del semestre.
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Se elige la asignatura.

10.Se muestra la interfaz de la asignatura.

a. Insertar control (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz.
Se insertan los datos en la base de datos y se verifica que los

datos fueron insertados correctamente).



11.Se elige el control.
12.Se muestra la interfaz del control.

13.Se elige una de las opciones en el control:
a. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los

datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los controles efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 139: Caso de prueba de aceptacidon gestionar seminarios.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P27  Nombre Historia de Usuario: Gestionar seminarios.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar seminarios.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
seminarios.
Condiciones de Ejecucidn: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de cursos.

2. Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.
Se muestra la interfaz del afio:

Se selecciona el semestre.
Se muestra la interfaz del semestre.
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Se elige la asignatura.

10.Se muestra la interfaz de la asignatura.



b. Insertar seminario (Se llenaran todos los datos que indica la
interfaz. Se insertan los datos en la base de datos y se verifica
gue los datos fueron insertados correctamente).

11.Se elige el seminario.
12.Se muestra la interfaz del seminario.

13.Se elige una de las opciones en el seminario:
c. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los

datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
d. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestidn de los seminarios efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 140: Caso de prueba de aceptacion gestionar pruebas finales.

Caso de Pruebade Aceptacion
Cédigo: P28 Nombre Historia de Usuario: Gestionar pruebas finales.
Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar pruebas finales.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
pruebas finales.
Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.

Se muestra la interfaz del afno:
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Se selecciona el semestre.



8. Se muestra la interfaz del semestre.
9. Se elige la asignatura.
10.Se muestra la interfaz de la asignatura.

a. Insertar prueba final (Se llenaran todos los datos que indica la
interfaz. Se insertan los datos en la base de datos y se verifica
gue los datos fueron insertados correctamente).

11.Se elige la prueba final.
12.Se muestra la interfaz de la prueba final.

13.Se elige una de las opciones en la prueba final:
a. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los

datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestidn de las pruebas finales efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 141: Caso de prueba de aceptacidén gestionar grupos.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P29 Nombre Historia de Usuario: Gestionar grupos.
Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar grupos.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar grupos.
Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.
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Se muestra la interfaz del afno:



a. Insertar grupo (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz.
Se insertan los datos en la base de datos y se verifica que los
datos fueron insertados correctamente).

Se elige el grupo.

Se muestra la interfaz del grupo.

Se elige una de las opciones en el grupo:
Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los
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datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Eliminar (Se selecciona la evaluaciéon a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los grupos efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 142: Caso de prueba de aceptacion gestionar estudiantes.

Caso de Pruebade Aceptacion

Caodigo: P30 Nombre Historia de Usuario: Gestionar estudiantes.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar estudiantes.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
estudiantes.
Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.
Se muestra la interfaz del afio:

Se elige el grupo.
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Se muestra la interfaz del grupo.



a. Insertar estudiante (Se llenaran todos los datos que indica la
interfaz. Se insertan los datos en la base de datos y se verifica
gue los datos fueron insertados correctamente).

9. Se elige al estudiante.
10.Se muestra la interfaz del estudiante.

11.Se elige una de las opciones en el estudiante:
a. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificary se cambian los

datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)
b. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestidn de los estudiantes efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 143: Caso de prueba de aceptacion gestionar evaluaciones.

' Cédigo: P31 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones
regulares.
Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar Evaluaciones regulares.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
Evaluaciones regulares.
Condiciones de Ejecucidn: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcion de cursos.

Se muestra la interfaz de los cursos

Se selecciona la opcidn mostrar del curso.

Se muestra la interfaz del curso:

Se selecciona afio del curso.
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Se muestra la interfaz del afio:



7. Se elige el grupo.

8. Se muestra la interfaz del grupo.

9. Se elige al estudiante.

10.Se muestra la interfaz del estudiante.

11.Se elige la opcion de avaluacion regular.

12.Se muestra la interfaz de evaluaciones regulares.

13.Se elige una de las opciones en la evaluacion regular:
a. Insertar evaluacion (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz.

Se insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos
fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue

eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestidn de las evaluaciones regulares efectuada

correctamente.
Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 144: Caso de prueba de aceptacién gestionar coordinador.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P32 Nombre Historia de Usuario: Buscar coordinador.
Nombre: Comprobacion de buscar coordinador.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de buscar los datos
solicitados por el coordinador.
Condiciones de Ejecucién: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.

1. Seseleccionala opcion Complementos en el menu

2. Se muestra la interfaz de complementos:

2.1Se seleccionala opcidon de tendencia.

a. Se muestra la interfaz de las tendencias.



2.2 Se selecciona la opcion de objetivos.
a. Se muestra la interfaz de los objetivos.
2.3Se seleccionala opcion de retos.
a. Se muestra la interfaz de los retos.
2.4 Se selecciona la opcion Actas en el menu
a. Se muestra la interfaz de las actas.
3. Se seleccionala opcién Estrategias en el menu
a. Se muestra la interfaz de las Estrategias
4. Se seleccionala opcion Horarios en el menu
a. Se muestra la interfaz de los Horarios
5. Seseleccionala opcion Historia en el menu
a. Se muestra la interfaz de la Historia
6. Se seleccionala opcion Plan de estudio en el menu
1.1 Se muestra la interfaz de Plan de estudio:
1.1.2 Se seleccionala opcién Disciplinas
a. Se muestra la interfaz de las disciplinas
1.1.3 Se seleccionala opcion Asignhaturas
a. Se muestra la interfaz de las Asignaturas
1.1.4 Se seleccionala opcion Bibliografia
a. Se muestra la interfaz de las Bibliografia
2. Se seleccionala opcion Imagenes
2.1 Se muestra la interfaz de Imagenes:
2.1.2 Se seleccionala opcion slider de presentacion
a. Se muestra la interfaz del slider de presentacion
2.1.3 Se seleccionala opcion Galeria
a. Se muestra la interfaz de la galeria
3. Se seleccionala opcion Textos de presentacion
a. Se muestra la interfaz de textos de presentacion
4. Se seleccionala opcion Noticias
a. Se muestra la interfaz Noticias
5. Se seleccionala opcion Eventos
a. Se muestra la interfaz de eventos

6. Se seleccionala opcion Proyectos



a. Se muestra la interfaz de Proyectos
Resultado Esperado: Datos solicitados obtenidos y visualizados

correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 145: Caso de prueba de aceptacion mostrar coordinador.

Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P33 Nombre Historia de Usuario: Mostrar coordinador.

Nombre: Comprobacién de mostrar coordinador.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de mostrar los datos
de una entidad solicitados por el coordinador.
Condiciones de Ejecucion: El usuario coordinador debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
7. Seseleccionala opcion Complementos en el menu
8. Se muestra la interfaz de complementos:
2.5Se seleccionala opcidn de tendencia.
a. Se muestra la interfaz de las tendencias.
b. Se elige la opcion mostrar de la tendencia deseada
c. Se muestra la interfaz de la tendencia
2.6 Se selecciona la opcion de objetivos.
b. Se muestra la interfaz de los objetivos.
c. Seelige la opcidon mostrar del objetivo deseado
d. Se muestra la interfaz del objetivo
2.7 Se selecciona la opcion de retos.
b. Se muestra la interfaz de los retos.
c. Seelige la opcién mostrar del reto deseado
d. Se muestra la interfaz del reto
2.8 Se selecciona la opcién Actas en el menu
b. Se muestra la interfaz de las actas.
c. Seelige la opcién mostrar del acta deseada

d. Se muestra la interfaz del acta



9. Seseleccionala opcidon Estrategias en el menu
b. Se muestra la interfaz de las Estrategias
c. Seelige la opcién mostrar de la estrategia deseada
d. Se muestra la interfaz de la estrategia
10.Se seleccionala opcién Horarios en el menu
b. Se muestra la interfaz de los Horarios
c. Seelige la opcion mostrar del horario deseado
d. Se muestra la interfaz del horario
11.Se seleccionala opciéon Historia en el menu
b. Se muestra la interfaz de la Historia
12.Se seleccionala opcién Plan de estudio en el menu
6.1 Se muestra la interfaz de Plan de estudio:
6.1.2 Se seleccionala opcion Disciplinas
b. Se muestra la interfaz de las disciplinas
c. Seelige la opcién mostrar de la disciplina
deseada
d. Se muestra la interfaz de la disciplina
6.1.3 Se seleccionala opcién Asignaturas
b. Se muestra la interfaz de las Asignaturas
c. Seelige la opcién mostrar de la asignatura
deseada
d. Se muestra la interfaz de la asignatura
6.1.4 Se seleccionala opcién Bibliografia
b. Se muestra la interfaz de las Bibliografia
c. Se elige la opcién mostrar de la bibliografia
deseada
d. Se muestra la interfaz de la bibliografia
7. Seseleccionala opcion Imagenes
7.1 Se muestra la interfaz de Imagenes:
7.1.2 Seseleccionala opcidn slider de presentacién
b. Se muestra la interfaz del slider de presentacion
c. Seelige la opcion mostrar de la imagen deseada

d. Se muestra la interfaz de la imagen



7.1.3 Se seleccionala opcion Galeria
b. Se muestra la interfaz de la galeria
c. Seelige la opcién mostrar de la imagen deseada
d. Se muestra la interfaz de la imagen
8. Se seleccionala opcién Textos de presentacion
b. Se muestra la interfaz de textos de presentacion
9. Seseleccionala opcion Noticias
b. Se muestra la interfaz Noticias
c. Seelige la opcion mostrar de la noticia deseada
d. Se muestra la interfaz de la noticia
10.Se seleccionala opcién Eventos
b. Se muestra la interfaz de eventos
c. Seelige la opcion mostrar de evento deseado
d. Se muestra la interfaz del evento
11.Se seleccionala opcién Proyectos
a. Se muestra la interfaz de Proyectos
b. Seelige la opcion mostrar del proyecto deseado
c. Se muestra la interfaz del proyecto
Resultado Esperado: Datos solicitados obtenidos y visualizados

correctamente.
Evaluaciéon de la Prueba: Satisfactoria.



Tabla 146: Caso de prueba de aceptacidén buscar secretaria.

Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P34  Nombre Historia de Usuario: Buscar secretaria.
Nombre: Comprobacion de buscar secretaria.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de buscar los datos
solicitados por la secretaria.
Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.

1. Se seleccionaraen el menu laopcidn curso

2. Se muestra la interfaz de cursos
Resultado Esperado: Datos solicitados obtenidos y visualizados
correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 147: Caso de prueba de aceptacion mostrar secretaria.

Caso de Pruebade Aceptacion
Cédigo: P35  Nombre Historia de Usuario: Mostrar secretaria.
Nombre: Comprobacion del mostrar secretaria.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de mostrar los datos
solicitados por la secretaria.
Condiciones de Ejecucidn: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
1. Seseleccionaraen el menu laopcion curso
Se muestra la interfaz de cursos
Se selecciona la opcién mostrar en el curso deseado
Se muestra la interfaz del curso

Se selecciona la opcién mostrar el afio deseado
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Se visualiza el afno
a. Se seleccionael semestre deseado

1. Se muestra la interfaz del semestre



2. Seelige la asighatura deseada
3. Se muestra la interfaz de la asignatura:
a. Se selecciona el control deseado
1. Se muestra la interfaz del control
b. Se selecciona el seminario deseado
1. Se muestra la interfaz del seminario
c. Seseleccionala pruebafinal
1. Se muestra la interfaz de la prueba final
b. Se seleccionael grupo deseado
1. Se muestra la interfaz del grupo
2. Seelige la opcion mostrar del estudiante deseado
3. Se muestra la interfaz del estudiante
a. Seelige las evaluaciones regulares
1. Se muestra la interfaz de las evaluaciones
2. Se elige la opcion mostrar de la evaluacion
deseada
3. Se muestra la interfaz de la evaluacion
b. Se elige los controles
1. Se muestra la interfaz de los controles
2. Se elige la opcion mostrar del control deseado
3. Se muestra la interfaz del control
c. Seelige la opcion seminarios
1. Se muestra la interfaz de los seminarios
2. Seelige la opcién mostrar del seminario
deseado
3. Se muestra la interfaz del seminario
d. Seelige la opcién pruebas finales
1. Se muestra la interfaz de las pruebas finales
2. Se elige la opcién mostrar de la pruebafinal
3. Se muestra la interfaz de la prueba
Resultado Esperado: Datos solicitados obtenidos y visualizados
correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.



Tabla 148: Caso de prueba de aceptacion gestionar evaluaciones de

controles de un estudiante.

‘ Caso de Pruebade Aceptacion

Codigo: P36 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones de
Controles de un Estudiante.
Nombre: Comprobacion de los datos de Gestionar Evaluaciones de Controles
de un Estudiante.
Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar
Evaluaciones de Controles de un Estudiante.
Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado
correctamente en la aplicacion.
Entradas/Pasos de Ejecucion:
1. Se selecciona la opcion de cursos.
Se muestra la interfaz de los cursos
Se selecciona la opcion mostrar del curso.
Se muestra la interfaz del curso:
Se selecciona afio del curso.
Se muestra la interfaz del afio:
Se elige el grupo.

Se muestra la interfaz del grupo.
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Se elige al estudiante.

10.Se muestra la interfaz del estudiante.
11.Se elige la opcién de controles.

12.Se muestra la interfaz de los controles.

13.Se elige una de las opciones en el control:
a. Insertar control (Se llenaran todos los datos que indica la

interfaz. Se insertan los datos en la base de datos y se verifica
gue los datos fueron insertados correctamente).

b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian
los datos deseados. Se verifica que los datos fueron
modificados correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica

gue fue eliminado correctamente).



Resultado Esperado: Gestion de las controles efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 149: Caso de prueba de aceptacion gestionar evaluaciones de

seminarios de un estudiantes.

‘ Caso de Pruebade Aceptacion

Cédigo: P37  Nombre Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones de
Seminarios de un Estudiantes.

Nombre: Comprobacién de los datos de Gestionar Evaluaciones de

Seminarios de un Estudiantes.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de Gestionar

Evaluaciones de Seminarios de un Estudiantes.

Condiciones de Ejecucion: El usuario secretaria debe de estar autentificado

correctamente en la aplicacion.

Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Se selecciona la opcion de cursos.

Se muestra la interfaz de los cursos

Se selecciona la opcion mostrar del curso.

Se muestra la interfaz del curso:

Se selecciona afio del curso.

Se muestra la interfaz del afio:

Se elige el grupo.

Se muestra la interfaz del grupo.
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Se elige al estudiante.

10.Se muestra la interfaz del estudiante.
11.Se elige la opcion de seminarios.

12.Se muestra la interfaz de los seminarios.

13.Se elige una de las opciones en el seminario:
a. Insertar seminario (Se llenaran todos los datos que indica la

interfaz. Se insertan los datos en la base de datos y se verifica que

los datos fueron insertados correctamente).



b. Modificar (Se selecciona el Ingreso a modificar y se cambian los
datos deseados. Se verifica que los datos fueron modificados
correctamente)

c. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que

fue eliminado correctamente).

Resultado Esperado: Gestion de los seminarios efectuada correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 150: Caso de prueba de aceptacion gestionar evaluaciones de

pruebas finales de un estudiante.

Caso de Pruebade Aceptacion

' Codigo: P38  Nombre Historia de Usuario: Gestionar Evaluaciones de

Pruebas Finales de un Estudiante
Nombre: Comprobacion de los datos de la gestion de Evaluaciones de

Pruebas Finales de un Estudiante.

Descripcion: Se comprobara que la aplicacion sea capaz de gestionar
correctamente los datos de las Evaluaciones de Pruebas Finales de un
Estudiante

Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos una asignatura que tenga

prueba final.

Entradas/Pasos de Ejecucion:

1. Seleccionar el curso del estudiante.

2. Se muestra la interfaz de los afios del curso y seleccionas el del
estudiante.

3. Se muestra la interfaz de los semestres y grupos del curso y seleccionas
el grupo del estudiante.

4. Se muestra la interfaz de los estudiantes del grupo y seleccionas el
estudiante al que se le va a gestionar las pruebas finales.

5. Se muestra la interfaz de las evaluaciones del estudiante y seleccionas
Pruebas finales.

6. Se elige una de las opciones:
a. Actualizar (Se llenaran todos los datos que indica la interfaz. Se



insertan los datos en la base de datos y se verifica que los datos fueron
insertados correctamente).
b. Eliminar (Se selecciona la evaluacion a eliminar. Se verifica que fue
eliminado correctamente).
Resultado Esperado: gestion de Evaluaciones de Pruebas Finales de un
Estudiante efectuada correctamente.

Evaluaciéon de la Prueba; Satisfactoria.



